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a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a

ellas.
COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APR.
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPR.
CE 1.1 Interpretar | IND 1.1.1 Ordena los datos del
Y
C.ESP. M.A problemas matematicos | problema identificando la | Sl (2%)
Interpretar organizando los  datos | relacién entre ellos
modelizar y dados, estableciendo las
relaciones entre ellos vy IND 1.1.2 Realiza un esquema,
resolver o - NO
comprendiendo las | grafico o representacion de los .
problemas de la (2%)
vida cotidiana y preguntas formuladas. datos
propios de las IND 1.2.1 Selecciona una S (2%)
matematicas, estrategia adecuada ’
aplicando CE 1.2 Aplicar herramientas
diferentes y estrategias apropiadas | IND 1.2.2 Aplica correctamente | NO
estrategias y que contribuyan a la | una estrategia adecuada (1%)
resolucion de problemas.
formas de IND 123 Argumenta el |NO
RIS procedimiento seguido (1%)
para explorar
de proceder vy CE 1.3 Obtener soluciones | ge| problema de forma légica | SI (1%)
e eales matematicas de un |y coherente
soluciones problema, activando los
conocimientos y utilizando IND 1.3.2 Expresa la solucion
. las herramientas | €N €l formato adecuado (frase | NO
(o] .
tecnoldgicas necesarias. respuesta, unidades,...) (1%)
IND 211 Utiliza una
C.ESP. M.2 CE 21 Comprobar la . .
estrategia matematica para | Sl
Analizar las | correccion matematica de
_ . comprobar el resultado | (2.5%)
soluciones de un |las soluciones de un .
obtenido
problema usando | problema.
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diferentes IND 2.1.2 Razona légicamente | NO
técnicas y el resultado (2.5%)
herramientas,
IND 2.1.3 Identifica y corrige | NO
evaluando las
errores al resolver un problema | (2.5%)
respuestas
obtenidas, para |CE 2.2 Comprobar la
verificar su | validez de las soluciones de
validez €lun problema 'y su
idoneidad desde | coherencia en el contexto
, IND 2.2 Reflexiona si la
un punto de vista | planteado, evaluando el Sl
- - soluciéon tiene sentido en el
l6gico y SuU | alcance y repercusion de (2.5%)
., ) contexto del problema.
repercusion global | estas  desde  diferentes
(10%) perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).
CE 31 Formular vy
C.ESP. M.3 ,
comprobar conjeturas | IND 3.1 Razona y argumenta
Formular y ) , .
sencillas de forma guiada | correctamente una conjetura | Sl (4%)
comprobar . . . .
analizando patrones, | a partir de evidencias.
conjeturas , ,
propiedades y relaciones.
sencillas o]
plantear CE 3.2 Plantear variantes
problemas de |de un problema dado
] - IND 3.2 Selecciona una
forma auténoma, | modificando alguno de sus ] Sl (3%)
. _ .. | estrategia adecuada
reconociendo el [ datos o alguna condicion
valor del | del problema.
razonamiento y la
. CE 3.3 Emplear | IND 3.3. Emplea herramientas
argumentacion
herramientas tecnoldgicas | manuales y tecnolégicas para
para generar
adecuadas en la | la comprobacion de
nuevo . L ] Sl (3%)
investigacion y | conjeturas.(Geogebra,calcula

conocimiento.
(10%)

comprobacién de conjeturas

0 problemas.

dora, representaciones

graficas etc.)
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IND 4.1.1 Reconoce patrones
C.ESP. M.4 CE 4.1 Reconocer patron S
B -1 ~econocer patrones, |y organiza  datos  en
Utilizar los oraanizar datos ] (2.5%)
o del g Y | problemas sencillos.
principios © descomponer un problema
pensamiento en partes mas simples IND 4.1.2 Reconoce patrones,
SOMPUEEETE] facilitando su interpretacion | ©f9aniza datos y descompone | NO
organizando computacional. un problema mas complejo en | (2.5%)
datos, partes mas simples
descomponiendo
IND 421 Modeliza
en partes,
. situaciones y resuelve
reconociendo S|
problemas sencillos
patrones, (2.5%)
. interpretando y modificando
interpretando,
. algoritmos
modificando y | CE 4.2 Modelizar gort
creando situaciones 'y  resolver
algoritmos  para | problemas de forma eficaz
modelizar interpretando y modificando | \yp 4.2 2 Modeliza situaciones
B EES 17 || elgouitimos: y resuelve problemas mas|NO
RO complejos interpretando  y [ (2.5%)
problemas de modificando algoritmos
forma eficaz.
(10%)
IND 5.1.1. Reconoce Ila .
C.ESP.M.5 relacion entre distintos (2.5%)
Reconocer : " oo
- Y CE 5.1 Reconocer y usar objetos matematicos.
utilizar | ot : |
as relaciones entre los -
conexiones entre o IND 5.1.2. Realiza una
los dEEries conocllmle.ntos B y interpretacion de un
e experiencias matematicas problema/operacion o
matematicos. forrr]nandto un todo relacionando diferentes sentidos (2.5%)
interconectando coherente. (de numero a geometria, de
conceptos y numeros a algebra, de algebra

procedimientos,

a geometria etc.)
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para desarrollar
una vision de las

matematicas

CE 5.2 Realizar conexiones

entre diferentes procesos

IND 5.2. Utiliza y moviliza gran

variedad de estrategias, no

matematicos aplicando Sl (5%)
como un todo o solo las que se han estudiado
integrado. conocllmle.ntos Y de forma inmediata.

(10%) experiencias.

CE 6.1 Reconocer | IND 6.1.1 Reconoce

situaciones susceptibles de | problemas que pueden ser

ser formuladas y resueltas | resueltos con | Sl (2%)

mediante herramientas vy | herramientas/estrategias de
C.ESP.M.6 estrategias matematicas, | razonamiento matematicas.
dentificar las | estableciendo  conexiones
matematicas entre el mundo real y las
'mplicadas _ e | matematicas y usando los IND 6.1.2. Reconoce/distingue
otras materias y procesos inherentes a la estrategias propias de las NO
el situaciones | investigacion: inferir, medir, matematicas. (2.5%)
reales comunicar, clasificar y
susceptibles de predecir.
ser abordadas en
e IND 6.2.1 Identifica wuna
matematicos, estrategia matematica
interrelacionando | CE 6.2 |dentificar adecuada para resolver un Sl (2%)
conceptos y | conexiones coherentes problema contextualizado en
procedimientos, entre las matematicas y situaciones cotidianas u otras
para aplicarlos en | otras materias resolviendo materias de conocimiento.
situaciones problemas IND 6.2.2.Resuelve problemas
diversas. contextualizados. contextualizados en situaciones | NO
(10%) cotidianas y otras materias de | (2.5%)

conocimiento.

CE 6.3 Reconocer la|[IND 6.3.1. Reconoce Ila SI (1%)

aportacion de las | aportacion de las
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matematicas al progreso de | matematicas al progreso y a
la humanidad y su|la superacion de retos de la
contribucion a la superacién | sociedad.
de los retos que demanda la
sociedad actual.
IND 71 Representa
CE 7.1 Elaborar o ]
. graficamente fracciones,
representaciones ]
. numeros enteros en la recta
matematicas que ayuden en
C.ESP. M.7 ] . real, coordenadas en el plano, | Sl (5%)
la busqueda de estrategias | o o
Representar, de - figuras geométricas, graficos
de resolucion de una . ]
forma individual y | . . ] estadisticos previos a un
situacion problematizada. ]
colectiva, calculo o una respuesta.
conceptos,
o IND 7.21. -Representa
procedimientos, o )
- - graficamente fracciones,
informacién y ]
g CE 72  Representar | numeros enteros en la recta S
resultados .
ot conceptos, procedimientos, | re) coordenadas en el plano, 25%)
matematicos, - > ] o o 5%
4o diferent informacion y  resultados | figyras geométricas, graficos
usando diferentes "
eenoloi matematicos de  mModos | gstadisticos como respuesta
ecnologias, para | yios: -
. . . distintos y con diferentes | 5 ,na pregunta formulada.
visualizar ideas y | horramientas, incluidas las
estructurar digitales visualizando | IND 7.2.2 -Representa
procesos e estructurando | graficamente fracciones,
matematicos. procesos matematicos numeros enteros en la recta i
(10%) valorando su utilidad para real, coordenadas en el plano, (2.5%)
. (o]
compartir informacion. figuras geométricas, graficos
estadisticos como apoyo a una
explicacion.
_ IND 8.1.1. Razona y
C.ESP. M.8 CE 8.1 Comunicar
. . . . argumenta correctamente | SI
Comunicar de | informacion utilizando el o
o . o procedimientos y | (2.5%)
forma individual y | lenguaje matematico .
_ . . conclusiones.
colectiva apropiado, utilizando
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conceptos,

procedimientos y

diferentes medios, incluidos

los digitales, oralmente y

IND 8.1.2 Razona y argumenta

argumentos por escrito, al describir, [ correctamente procedimientos y e
matematicos, explicar y justificar | conclusiones,  utilizando el (2.5%)
0 (o]
usando lenguaje | razonamientos, lenguaje matematico con rigor.
oral, escrito o |procedimientos y
grafico, utilizando | conclusiones.
la terminologia
. IND 8.2. Emplea el lenguaje
matematica
. CE 8.2 Reconocer vy |matematico con rigor, no
apropiada, para
o emplear el lenguaje | solamente para razonar
dar significado y
. matematico presente en la | procedimientos, sino en su
coherencia a las | o . NO
) vida cotidiana comunicando | forma de expresarse en el
ideas , (5%)
o mensajes con contenido | aula (oralmente o de forma
matematicas.
(10%) matematico con precision y | escrita) para comunicarse
(0]
rigor. con el profesor u otros
alumnos.
IND 9.11 Se muestra
C.ESP.M.9 receptivo ante la resolucién | Si
Desarrollar . de nuevos retos. (2.5%)
IS CE 9.1 Gestionar las
personales, emociones propias,
e esinde y desarrollar el autoconcepto | IND 9.1.2. Se muestra receptivo e
gestionando matematico como | a compartir sus ideas. (1.5%)
emociones, herramienta, generando
- expectativas positivas ante
poniendo en ; IND 9.1.3. Es consciente de sus
£ i nuevos retos.
practica dificultades y pone medios para [ NO
estrategias  de superarlas. (1%)
aceptacion del
error como parte
SI
del - peessy @k CE 9.2 Mostrar una actitud | IND 9.2.1 Persevera en la (1.25%
H i . (o]
el y positiva 'y perseverante, | resolucion de problemas. )
SERIENLOES Bl aceptando la critica




= GOBIERNO

=< DE ARAGON IES o
Corey et " SOBRARBE
situaciones de | razonada al hacer frente a [ IND 9.2.2. Acepta las criticas | SI
incertidumbre, las diferentes situaciones de | razonadas relativas a sus | (1.25%
para mejorar la | aprendizaje de las | procesos de aprendizaje. )
perseverancia en | matematicas.
- IND 9.2.3 Incorpora las mejoras | NO
la consecucién de
o sugeridas en sus procesos de | (1.25%
objetivos y el
) aprendizaje. )
disfrute en el
aprendizaje de las NO
i IND 9.2.4. Pregunta las dudas
matematicas. (1.25%
en clase.
(10%) )
C.ESP. M.10 CE 101 Colaborar
Desarrollar activamente y  construir
destrezas relaciones trabajando con
sociales las matematicas -en .
_ _ ] IND 10.1 Participa de forma
reconociendo vy | equipos heterogéneos, ] .
) activa en equipo, en tareas
respetando las | respetando diferentes o
. o o matematicas, escuchando y | Sl (5%)
emociones y | opiniones, comunicandose
o . respetando los argumentos
experiencias de | de manera efectiva,
] N de los demas.
los demas, | pensando de forma critica y
participando creativa y tomando
activa y | decisiones y juicios
reflexivamente en | informados.
proyectos en
equipos CE 10.2 Participar en el
heterogeneos con reparto de tareas que deban
roles  asignados desarrollarse en equipo,
para construir una aportando lter IND 10.2. Colabora en el
’ reparto de tareas, de forma | Sl (5%)

identidad positiva
como estudiante
de matematicas,
fomentar el

bienestar

favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo
el rol asignado y

responsabilizandose de la

inclusiva.
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personal y crear
relaciones
saludables.

(10%)

propia

equipo.

contribucion

al
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos

y de los criterios de evaluacién en unidades didacticas.

ubD UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION
1 UNIDAD 1: Numeros naturales (sept) 14 12 EVALUACION
UNIDAD 2: Potencias y raices (oct)

2 UNIDAD 3: Divisibilidad (oct, nov) 10

3 UNIDAD 4: Numeros enteros (nov, dic) 10

4 UNIDAD 5: Numeros decimales (ene) 10 22 EVALUACION

UNIDAD 12: Sistema métrico decimal (ene)
5 UNIDAD 6: Fracciones (feb) 17
UNIDAD 7: Operaciones con fracciones (feb )

6 UNIDAD 8: Proporcionalidad y porcentajes (mar) 15

7 UNIDAD 15: Estadistica (mar, abr) 12 32 EVALUACION
8 UNIDAD 9: Algebra (abr, may) 16

9 UNIDAD 10: Rectas y angulos (may) 16

UNIDAD 11: Figuras geométricas (may)
UNIDAD 13: Areas y perimetros (may)
10 UNIDAD 14: Graficas de funciones (may, jun) 12
UNIDAD .
, 1. NUMEROS NATURALES
DIDACTICA:

Temporizacion:

Septiembre-Octubre (14 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

El Sistema binario: una introduccion

10
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CRITERIO DE i
RGO SABERES BASICOS
A. SENTIDO NUMERICO
A.1. Conteo:
- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
la vida cotidiana.
- Adaptacion del conteo al tamaifo de los numeros en problemas
11 de la vida cotidiana.
1.2 A.2. Cantidad:
1.3 - Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica
21 y uso de la calculadora.
292 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
3.1 A.3. Sentido de las operaciones:
3.2 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
3.3 y decimales.
4.1 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
4.2 situaciones contextualizadas.
5.1 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicién vy
5.2 sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y extraer
6.1 la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacién y
6.2 resolucion de problemas.
6.3 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
7.1 divisibn y potenciacion): calculos de manera eficiente con
7.2 nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
8.1 mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
8.2 calculo.

A.4. Relaciones:

- Seleccion de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

A.5. Razonamiento proporcional:

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:

11
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analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

A.6. Educacion financiera:

- Informacién numérica en contextos financieros sencillos:

interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:

relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Magnitud:

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.3. Estimacion y relaciones:

- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.1. Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico:

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de

algoritmos.

12
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F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
9.1 matematicas.
9.2 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
10.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
10.2 de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusioén, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural.
UNIDAD
T 2. DIVISIBILIDAD

Temporizacién:

Octubre-Noviembre (10 sesiones)

Situacioén de

aprendizaje:

Aplicacion en criptografia: La escitala

CRITERIO DE i
; SABERES BASICOS
EVALUACION
1.1 ,
5 A. SENTIDO NUMERICO
' A.1. Conteo:
1.3

13
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2.1 - Estrategias variadas de recuento sistematico en
2.2 situaciones de la vida cotidiana.
3.1 - Adaptacion del conteo al tamafo de los numeros en
3.2 problemas de la vida cotidiana.
3.3 A.3. Sentido de las operaciones:
4.1 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales,
4.2 fracciones y decimales.
5.1 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o
52 decimales en situaciones contextualizadas.
6.1 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y
6.2 sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
6.3 extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la
71 simplificacion y resolucion de problemas.
7.2 - Efecto de las operaciones aritméticas con numeros
8.1 enteros, fracciones y expresiones decimales.
8.2 - Propiedades de las operaciones (suma, resta,

multiplicacion, divisibn y potenciacion): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones:

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en
numeros primos para resolver problemas: estrategias y

herramientas.

- Patrones y regularidades numéricas.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Magnitud:

- Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.3. Estimacion y relaciones:

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado

de precision requerida en situaciones de medida.

14
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D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observacién vy
determinacién de la regla de formacion en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a
partir de un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacién vy transferencia de procesos de
resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia vy
autorregulacion.

9.1 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

9.2 perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

10.1 matematicas.

10.2 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:

apertura a cambios de estrategia y transformacion del
error en oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir

y construir conocimiento matematico.

15
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- Conductas empaticas y estrategias de gestion de
conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género y multicultural.

UNIDAD .
. 3. NUMEROS ENTEROS
DIDACTICA:

Temporizacién:

Noviembre-Diciembre (10 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Cuadrado magico con niumeros enteros

CRITERIO DE i

T SABERES BASICOS
1.1 A. SENTIDO NUMERICO
1.2 A.1. Conteo:
1.3 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
21 la vida cotidiana.
2.2 - Adaptacion del conteo al tamano de los numeros en problemas
3.1 de la vida cotidiana.
3.2 A.2. Cantidad:
3.3 - Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica
4.1 y uso de la calculadora.
4.2 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
5.1 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
5.2 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
6.1 - Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
6.2 fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
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6.3 A.3. Sentido de las operaciones:
7.1 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
7.2 y decimales.
8.1 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
8.2 situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicién vy
sustraccion; multiplicacion y divisién; elevar al cuadrado y extraer
la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacion y
resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

A.4. Relaciones:

- Patrones y regularidades numéricas.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Magnitud:

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.3. Estimacion y relaciones:

- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.1. Patrones:
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- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.
- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
9.1 matematicas.
9:2 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
10.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
10.2 de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el

aula y en la sociedad.
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- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
geénero y multicultural.
UNIDAD . "
. 4. NUMEROS DECIMALES Y SISTEMA METRICO
DIDACTICA:

Temporizacién:

Enero (10 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Comparacion de ofertas: ;cual me conviene mas?

CRITERIO DE i

S LIRETOR SABERES BASICOS
1.1 i
5 A. SENTIDO NUMERICO
13 A.1. Conteo:
5 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
T la vida cotidiana.
o - Adaptaciéon del conteo al tamafo de los numeros en problemas
25 de la vida cotidiana.
55 A.2. Cantidad:
y - Numeros grandes y pequefos: notacion exponencial y cientifica
v y uso de la calculadora.
= - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
5 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
6.1 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
52 - Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
s fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
- A.3. Sentido de las operaciones:
5 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
o y decimales.
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8.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en

situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacién y
resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
divisibn y potenciacion): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

A.4. Relaciones:

- Comparacion y ordenaciéon de fracciones, decimales vy
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

- Selecciéon de la representacion adecuada para una misma

cantidad en cada situacién o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

A.5. Razonamiento proporcional:

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis
y desarrollo de meétodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

A.6. Educacioén financiera:

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos:

interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:

relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
B.1. Magnitud:
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- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
investigacion y relacion entre los mismos.
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.
B.3. Estimacion y relaciones:
- Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.
- Estrategias para la toma de decisién justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.
- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

9.1 F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

9.2 F.1. Creencias, actitudes y emociones:

10.1 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje

10.2 de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
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- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
geénero y multicultural.
UNIDAD
TR 5. FRACCIONES

Temporizacién:

Febrero (17 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Operando con Geogebra

CRITERIO DE i
i SABERES BASICOS
EVALUACION
1.1 i
5 A. SENTIDO NUMERICO
1'3 A.1. Conteo:
2'1 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
' la vida cotidiana.
2.2
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3.1 - Adaptacién del conteo al tamano de los numeros en problemas
3.2 de la vida cotidiana.
3.3 A.2. Cantidad:
4.1 - Numeros grandes y pequeios: notacion exponencial y cientifica
4.2 y uso de la calculadora.
5.1 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
5.2 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
6.1 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
6.2 - Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
6.3 fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
7.1 A.3. Sentido de las operaciones:
7.2 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
8.1 y decimales.
8.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en

situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer
la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y
resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
divisibn y potenciacion): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

A.4. Relaciones:

- Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en numeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.

- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales vy
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

- Seleccion de la representacion adecuada para una misma

cantidad en cada situacion o problema.
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- Patrones y regularidades numéricas.
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
B.1. Magnitud:
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.
B.3. Estimacion y relaciones:
- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.
- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.
- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.

9.1

9.2 F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

10.1 F.1. Creencias, actitudes y emociones:
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10.2 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural.
UNIDAD
TR ETTE 6. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES

Temporizacion:

Marzo (15 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

De compras con porcentajes

CRITERIO DE ;
L SABERES BASICOS
EVALUACION
1.1 A. SENTIDO NUMERICO
1.2 A.1. Conteo:
1.3
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2.1 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
2.2 la vida cotidiana.
3.1 - Adaptacion del conteo al tamaino de los numeros en problemas
3.2 de la vida cotidiana.
3.3 A.2. Cantidad:
4.1 - Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica
4.2 y uso de la calculadora.
5.1 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
52 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
6.1 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
6.2 - Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
6.3 fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
71 - Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
7.2 A.3. Sentido de las operaciones:
8.1 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
8.2 y decimales.

- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicién vy
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer
la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacion y
resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
calculo.

A.4. Relaciones:

- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales vy

porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
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- Seleccion de la representacion adecuada para una misma

cantidad en cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

A.5. Razonamiento proporcional:

- Razones entre magnitudes: comprension y representacion de
relaciones cuantitativas.

- Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y
tiempo, etc.).

A.6. Educacioén financiera:

- Informacién numérica en contextos financieros sencillos:

interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:

relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Magnitud:

- Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.3. Estimacion y relaciones:

- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.1. Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion

de la regla de formacion en casos sencillos.
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D.2. Modelo matematico:
- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.
- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
9.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
9.2 de aprendizaje.
10.1 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
10.2 y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

geénero y multicultural.
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UNIDAD
DIDACTICA:

7. ESTADISTICA

Temporizacion:

Marzo-Abril (12 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Analisis de climogramas: ;qué nos dice la estadistica?

(Interdisciplinar con departamento de Geografia e Historia)

CRITERIO DE i
T SABERES BASICOS
A. SENTIDO NUMERICO

1.1 A.1. Conteo:
1.2 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
1.3 la vida cotidiana.
21 - Adaptacion del conteo al tamaino de los numeros en problemas
2.2 de la vida cotidiana.
3.1 A.2. Cantidad:
3.2 - Numeros grandes y pequenos: notacion exponencial y cientifica
3.3 y uso de la calculadora.
4.1 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
4.2 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
5.1 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
5.2 - Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
6.1 fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
6.2 - Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
6.3 A.3. Sentido de las operaciones:
71 - Estrategias de célculo mental con numeros naturales, fracciones
7.2 y decimales.
8.1 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
8.2 situaciones contextualizadas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,

fracciones y expresiones decimales.
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A.4. Relaciones:

- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales vy
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

- Selecciéon de la representacion adecuada para una misma

cantidad en cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

A.5. Razonamiento proporcional:

- Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

A.6. Educacioén financiera:

- Informacion numérica en contextos financieros sencillos:

interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:

relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
B.1. Magnitud:
- Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones

adecuadas en problemas que impliquen medida.

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.1. Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico:

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando

representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
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algoritmos.
- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser

analizadas mediante programas y otras herramientas.

E. SENTIDO ESTOCASTICO

E.1. Organizacion y analisis de datos:

- Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia

entre variable y valores individuales.

- Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos de
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas

continuas en contextos reales.

- Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y

eleccién del mas adecuado.

- Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo

tecnoldgico en situaciones reales.

- Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las
medidas de localizacién y dispersion.

E.3. Inferencia:

- Formulacién de preguntas adecuadas para conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion
procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccidn de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
E.2. Incertidumbre:

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacion, realizacion y analisis de la

incertidumbre asociada.
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- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.
- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
9.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
9.2 de aprendizaje.
10.1 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
10.2 y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural.
UNIDAD ]
DIDACTICA: 8. ALGEBRA

Temporizacion:

Abril-Mayo (16 sesiones)
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Situacioén de

aprendizaje:

Las operaciones con letras: Inferimos las propiedades de las
operaciones a partir de procedimientos aritméticos.
Utilizamos baldosas algebraicas para iniciarnos en la

resolucion de ecuaciones

CRITERIO DE i
S LIETETS SABERES BASICOS

A. SENTIDO NUMERICO

A.3. Sentido de las operaciones:

- Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
1.1 y decimales.
1.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
1.3 situaciones contextualizadas.
2.1 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
2.2 sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer
3.1 la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y
3.2 resolucion de problemas.
3.3 - Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
4.1 fracciones y expresiones decimales.
4.2 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
3.1 division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
5.2 numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
6.1 mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
6.2 célculo.
6.3 A.4. Relaciones:
7.1 - Patrones y regularidades numéricas.
7.2 A.5. Razonamiento proporcional:
8.1 - Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis
8.2

y desarrollo de métodos para la resolucién de problemas
(aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y

tiempo, etc.).
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B. SENTIDO DE LA MEDIDA
B.1. Magnitud:
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.
B.3. Estimacion y relaciones:
- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.
- Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
9.1 F.1. Creencias, actitudes y emociones:
9.2 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
10.1 de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
10.2 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

matematicas.
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- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusioén, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

género y multicultural.

UNIDAD
DIDACTICA:

9. GEOMETRIA

Temporizacion:

Mayo (16 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Las matematicas de los mosaicos

CRITERIO DE i
. SABERES BASICOS
EVALUACION
1.1 :
5 A. SENTIDO NUMERICO
1'3 A.1. Conteo:
2'1 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
2'2 la vida cotidiana.
3'1 - Adaptacién del conteo al tamano de los numeros en problemas
' de la vida cotidiana.
3.2
A.2. Cantidad:
3.3
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4.1 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
4.2 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
5.1 A.3. Sentido de las operaciones:
5.2 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
6.1 y decimales.
6.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
6.3 situaciones contextualizadas.
71 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
7.2 sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y extraer
8.1 la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y
8.2 resolucion de problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
fracciones y expresiones decimales.

A.4. Relaciones:

- Comparacion y ordenacion de fracciones, decimales vy
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.

- Selecciéon de la representacion adecuada para una misma

cantidad en cada situacién o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Magnitud:

- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
investigacion y relacion entre los mismos.

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.2. Medicion:

- Medicion directa de angulos y deduccién de la medida a partir de
las relaciones angulares.

- Longitud de la circunferencia, areas en figuras planas:
deduccion, interpretacion y aplicacion de férmulas.

- Representaciones planas de objetos en la visualizacion y

resolucion de problemas de areas.
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- Representaciones de objetos geométricos con propiedades
fijadas, como las longitudes de los lados o las medidas de los
angulos.
B.3. Estimacion y relaciones:
- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.

C. SENTIDO ESPACIAL
C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificacion de en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
- Relaciones geométricas como la congruencia en figuras planas:
identificaciéon y aplicacion.
- Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...)
C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:
- Modelizacion geométrica: relaciones numericas y algebraicas en
la resolucion de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no

matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

9.1
9.2
10.1
10.2

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusioén, respeto

y diversidad:
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- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
geénero y multicultural.
UNIDAD
ST A 10.FUNCIONES

Temporizacion:

Mayo-Junio (12 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Analisis de graficas: Nos vamos de excursion

CRITERIO DE i

LR SABERES BASICOS
1.1 A. SENTIDO NUMERICO
1.2 A.1. Conteo:
1.3 - Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de
21 la vida cotidiana.
2.2 - Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas
3.1 de la vida cotidiana.
3.2 A.4. Relaciones:
3.3 - Seleccion de la representacion adecuada para una misma
4.1 cantidad en cada situacion o problema.
4.2 - Patrones y regularidades numéricas.
3.1 A.5. Razonamiento proporcional:
5.2 - Razones entre magnitudes: comprension y representacion de
6.1 relaciones cuantitativas.
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6.2 - Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
6.3 analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
7.1 (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
7.2 precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y
8.1 tiempo, etc.).
8.2 A.6. Educacion financiera:
- Informacion numérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion.
- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizaciéon de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
algoritmos.
- Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
9.1 F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
9.2 F.1. Creencias, actitudes y emociones:
10.1 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
10.2 de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
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- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

geénero y multicultural.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial

atencion al caracter formativo de la evaluacion y a su vinculaciéon con

los criterios de evaluacion y criterios de calificacién.

A continuacién se detallan los procedimientos e instrumentos de evaluacion a los que

se hace referencia mas adelante.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

NOMBRE | PROCEDIMIENTO INSTRUMENTO

PEI 1 Analisis de la produccion del Rubrica evaluacion del cuaderno
alumnado

PEI 2 Observacion trabajo diario Lista de cotejo

PEI 3 Trabajo en el aula Rubrica

PEI 4 Prueba Escrita Plantilla correccion

A continuacion se presenta una tabla donde se relacionan los criterios de evaluacion

con los PEI descritos.

Criterios de evaluacion

Procedimientos e Instrumentos de Ev.

PEI 1 PEI 2 PEI 3 PEI 4

%
total

1.1. Interpretar problemas matematicos
organizando los datos dados,
estableciendo las relaciones entre ellos
y comprendiendo las preguntas
formuladas.

4 %

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la
resolucion de problemas.

4 %

1.3. Obtener soluciones matematicas
de un problema, activando los
conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.

2%

2.1. Comprobar la correccion
matematica de las soluciones de un
problema.

7,5 %

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su

2,5%
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coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusion de
estas desde diferentes perspectivas (de
genero, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

3.1 Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

X 4%

3.2 Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos
0 alguna condicion del problema.

X 3 %

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o
problemas.

X 3 %

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema en
partes mas simples facilitando su
interpretacion computacional.

X 5 %

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz
interpretando y modificando algoritmos.

X 5%

5.1. Reconocer y usar las relaciones
entre los conocimientos y experiencias
matematicas formando un todo
coherente.

X 5%

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y
experiencias.

X 5%

6.1 Reconocer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias
matematicas, estableciendo conexiones
entre el mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a la
investigacion: inferir, medir, comunicar,
clasificar y predecir.

X 4,5 %

6.2 ldentificar conexiones coherentes
entre las matematicas y otras materias
resolviendo problemas
contextualizados.

X 4,5 %

6.3 Reconocer la aportaciéon de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la

X 1%
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superacion de los retos que demanda la
sociedad actual.

7.1 Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de resolucion
de una situacion problematizada.

X 4%

7.2 Representar conceptos,
procedimientos, informacion y
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes herramientas,
incluidas las digitales, visualizando
ideas, estructurando procesos
matematicos y valorando su utilidad
para compartir informacion.

X 3,5%

8.1 Comunicar informacion utilizando el
lenguaje matematico apropiado,
utilizando diferentes medios, incluidos
los digitales, oralmente y por escrito, al
describir, explicar y justificar
razonamientos, procedimientos y
conclusiones.

X 4 %

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida
cotidiana comunicando mensajes con
contenido matematico con precision y
rigor.

X 3.5%

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos
retos.

6.5 %

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje
de las matematicas.

6 %

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las
matematicas -en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa y
tomando decisiones vy juicios
informados.

6,5 %

10.2. Participar en el reparto de tareas
que deban desarrollarse en equipo,

6 %
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aportando valor, favoreciendo la
inclusion, la escucha activa, asumiendo
el rol asignado y responsabilizandose
de la propia contribucién al equipo.

PORCENTAJE SOBRE EL TOTAL 25% 75% 100 %

La evaluacion debe ser continua, formativa e integradora tal y como recoge la
Orden ECD/1172/2022.

En este sentido, la evaluacién formativa, que es la que nos permite monitorizar
el seguimiento del aprendizaje del alumnado para realizar los ajustes pertinentes de la
secuencia didactica o detectar dificultades. Este tipo de evaluacion lo realizamos a
través de la participacion de los alumnos en la correccidn de ejercicios y la realizacion
de sesiones de practica en el aula, que ofrecen una oportunidad de atencion mas
individualizada.

Por otro lado, el alumnado dispone de varios elementos de control de su
aprendizaje a través de las sesiones de autoevaluacion y la lista de cotejo “Saber
Hacer” que se entrega antes del examen. También dispone de todas las rubricas de

evaluacion de las actividades calificables.

En cada trimestre se realizan varias pruebas escritas y al menos una situacion
de aprendizaje, que sera una actividad competencial a realizar en grupo, mediante la

cual, también se evalua el trabajo en equipo.

Asimismo, mediante la observacion diaria en el aula se evaluara la realizacion

de los deberes y la participacion en la correccion de actividades.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Criterios de Procedimiento Instrumento Ponderacion
evaluacion

1.1 1.2 1.3 (10%) Pruebas escritas Plantilla de correccion Pruebas

2.1 2.2 (10%) escritas y

3.1 3.2 3.3(10%) situaciones
4.1 4.2 (10%) de

5.1 5.2 (10%) aprendizaje
6.1 6.2 6.3 (10%) 75%
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7.1 7.2 (7.5%) Situaciones de Plantilla de correccién

8.1 8.2 (7.5%) aprendizaje

9.1 9.2 (12.5%) Participacion en Rubrica de participacién | Trabajo

10.1 10.2 (12.5%) clase (oral o en el aula diario

escrita) 25%
Realizacion de Revision y nota de
deberes deberes

Trabajo en equipo [ Rubrica de trabajo en
equipo

Para garantizar la evaluacién continua, los criterios de superacion de cada trimestre

son los siguientes. Se considera superado un trimestre si:

- Se obtiene una calificacion igual o superior a 5 (redondeada a partir de 4.7).

- Se obtiene una calificacion igual o superior a 5 en el examen trimestral.
CALIFICACION FINAL
Los criterios de redondeo seran los siguientes:

INSUFICIENTE [0,47)

SUFICIENTE [47 , 59)
BIEN [59 , 6'8)
NOTABLE [6'8 , 8'6)

SOBRESALIENTE [8'6 , 10]

La nota final es la media aritmética de las tres evaluaciones. En caso de que la media
aritmética sea menor que 5 (una vez efectuado el redondeo), el alumno supera la

materia si la calificacion del examen global es 5 0 mayor que 5.
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d) Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su

valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el diseio de los instrumentos

de evaluacion.

La evaluacidn inicial del alumnado es un primer paso en el proceso de evaluacion
continua que lleva a cabo el equipo educativo. Tiene como finalidad verificar la
adecuacion del proceso de ensefianza (y con ello la programacion didactica) a las
caracteristicas y necesidades educativas del alumnado y realizar las mejoras

pertinentes en la actuacion docente con un caracter continuo y formativo.
Propdsitos de la evaluacion inicial:

e Establecer el nivel real tanto del alumno individualmente como del grupo antes
de iniciar una etapa del proceso de ensefianza-aprendizaje dependiendo de su
historia académica.

e Identificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo
aprendizaje.

e Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los
objetivos planteados.

e Disenar actividades remediales orientadas a la nivelacion de los aprendizajes.

e Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o
modificaciones en el programa.

La evaluacion inicial se realiza utilizando diferentes procedimientos e instrumentos:

e Actividades grupales para comprobar las relaciones sociales del grupo

e Actividades de aula para detectar conocimientos previos y grado de
participacion. Estas actividades podran ser orales, escritas o utilizando medios
digitales e individuales o colectivas.

e Una prueba escrita individual a todos los alumnos que versara sobre los
aprendizajes imprescindibles del curso anterior. En ningun caso el resultado de

dicha prueba tendra consecuencia en la calificacion del alumno.
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e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N° ALUMNADO)

1°A 1°B 1°C

e a) Prevencién de necesidades y respuesta

anticipada.

e b) Promocion de la asistencia y de la

permanencia en el sistema educativo

e ) Funcién tutorial y convivencia escolar.

e d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e ¢e) Oferta de materias de refuerzo de

competencias clave.

e f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

e g) Adaptaciones no significativas del| 2 (Flex) 5 (Flex)+2 |1

curriculo y enriquecimiento curricular.

e h) Actuaciones de conciliacion con la practica

deportiva.

e i) Programas de colaboracién entre centros
docentes, familias o representantes legales y

comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en

el sistema educativo
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e k) Programas establecidos por la
Administracion competente en materia de
educacion no universitaria, asi como otros en
coordinacion con diferentes estructuras del

Gobierno de Aragén.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N° ALUMNADO)

1°A 1°B 1°C

e a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

e b) Adaptacion curricular significativa 2

e ) Adaptacion curricular ampliacién

e d) Flexibilizacion en la incorporacion a un
nivel inferior respecto al correspondiente por
edad.

e ¢) Aceleracioén parcial del curriculo.

e f) Fragmentacion en bloques de las materias

del curriculo en Bachillerato.

e () Exencidn parcial extraordinaria.

e h) Asistencia parcial al centro educativo.

e i) Cambio de tipo de centro.

e j) Escolarizacion combinada.
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e k) Programas especificos como:

1°.  Programas terapéuticos de salud
infanto/juvenil.

° 2°. Programas especificos en entornos
sanitarios y domiciliarios.
3°. Programa de atencion educativa para
menores sujetos a medidas judiciales.

° 4°. Atencion ambulatoria en centros de

Educacién especial.

[) Cualesquiera otras que se determinen por la

administracion educativa.
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f) Planes de refuerzo personalizados.

En los planes de refuerzo personalizados concretados en el proyecto curricular de
etapa se concretaran las distintas actuaciones que se llevan a cabo con aquellos

estudiantes que pueden presentar problemas en los siguientes supuestos:

- Estudiantes con la materia pendiente de cursos anteriores.
- Estudiantes que permanecen en el mismo curso por segundo ano.
- Estudiantes que suspenden por dificultades ante la materia.

- Estudiantes con necesidades especificas de aprendizaje.
Para aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores:

La recuperacidn de las matematicas pendientes se hara a través de las pruebas
ordinarias del curso actual, comprobando en ellas la adquisiciéon de los aprendizajes
imprescindibles de los cursos anteriores y, eventualmente, con alguna prueba en caso
de que el alumno quiera mejorar su nota 0 no haya conseguido demostrar la
adquisicion de los aprendizajes imprescindibles con el curso actual. Si fuese necesario

se hara un examen final durante el mes de mayo antes de la tercera evaluacion.

En el caso de que se le proponga algun trabajo extra deberan entregarlo en el plazo

que se les indique para poder ser evaluados.

En las reuniones de Departamento se hace periddicamente un seguimiento de estos
alumnos y en las evaluaciones ordinarias, una vez por trimestre, se comunicara a las
familias el proceso de recuperacion de la materia pendiente en el que el alumno se

encuentra.

Para aquellos estudiantes que cursen la asignatura por segundo afio consecutivo al
permanecer en el mismo curso, si no superé la asignatura en el curso anterior, en la
evaluacion inicial se podran concretar las dificultades que hayan llevado a esta
situacion para poder subsanarlas y tener una atencidn mas individualizada para que no
vuelva a suceder. En caso de que la hubiera superado y no presente dificultades este
curso para seguir la asignatura se le propondran ejercicios mas complejos dentro del

curriculo de la asignatura.
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Para aquellos estudiantes que no superen algunos criterios de evaluacion durante el
curso se llevaran a cabo unas actuaciones definidas en los planes de refuerzo

personalizados, atendiendo a las dificultades de cada uno.
CRITERIOS DE RECUPERACION PARA CASOS ESPECIALES.

Se establece a continuacion la forma de recuperacion para estudiantes que estén
hospitalizados, tengan una enfermedad de larga duracién o no puedan acudir al centro

por una causa justificada.

Se hara llegar al estudiante a través de Google Classroom:
e Latemporizacion de las diferentes unidades didacticas por trimestres.
e Ejercicios y actividades con sus links a paginas web.
e Actividades guiadas.

e Ejercicios del libro de texto o fotocopias.
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g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizaciéon, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensefanza, criterios para la elaboraciéon
de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren

necesarios.

Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o conocimientos
previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos
cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de significado e importancia y

fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan
el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos concretos que
permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta forma, el
aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y no

una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas
adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes. La
orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion de

espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia positiva
prestando atencién a los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo
tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo comprender al

alumnado que son un paso previo hacia la construccion de conocimientos.

Se procurara una atencién personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y
corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo

y adquisicion de conocimientos.

Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacién, la planificacién, la toma de
decisiones, la interpretaciéon y la elaboracion de deducciones y conclusiones utilizando

el lenguaje matematico mas adecuado.
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Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision y

rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucién de un
problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos casos

los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexion previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodologicas y de motivacion. Asi mismo,
es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel alumnado que ha
realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas. Para ello existe la
posibilidad de buscar actividades en el libro de texto que se ha planteado en la
asignatura y proporcionar actividades elaboradas por el profesor adaptandose al grupo

0 a cada estudiante.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas, actividades
o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo en equipo. El
enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales aplicadas al
trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al
profesor una herramienta de comunicacién con el grupo y una personalizaciéon de la

ensenanza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Las herramientas tecnologicas también serviran de soporte para presentar, comunicar
y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo de la
competencia digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto académica

como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo pueden
ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de calculo
COmMO apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas estadisticas, etc.),
otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet y sus

recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Ultilizar

instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion del
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alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacion. No es sélo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también cédmo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y

atender a las diversidades de aprendizaje.

En este curso 2025/2026 se ha formado un agrupamiento flexible con 7 alumnos y
alumnas que presentan dificultades de aprendizaje. El grupo flexible esta abierto, asi el
alumnado puede entrar del grupo ordinario si el profesorado considera que va a
mejorar su aprendizaje y rendimiento, o salir del grupo flexible si el docente cree que

no hay aprovechamiento, ni mejora en el programa flexible.

Las dificultades pueden suponer, en algunos casos, retrasos y bloqueos en los ritmos
de aprendizaje. La organizacion de grupos de trabajo flexibles en el seno del grupo
basico nos permitira que este alumnado pueda situarse en diferentes tareas, proponer
actividades de refuerzo o profundizacién segun las necesidades de cada alumno/a,
adaptar el ritmo de introduccion de nuevos contenidos, etc. dando asi una atencion

mas personalizada y centrandonos en los aprendizajes imprescindibles.

El alumnado que pertenece al agrupamiento flexible forma parte de un grupo diferente
en las horas que se imparte la asignatura de Matematicas. No cambian los criterios de
evaluacion, indicadores de evaluacién, saberes basicos, ... , pero cambia la
metodologia al formar parte de un grupo mas reducido dado que reciben una atencion
mas personalizada. En el grupo flexible las pruebas y escritas y situaciones de

aprendizaje se ponderan con un 60% y el trabajo diario con un 40%.

En 1° ESO hay 4 grupos de matematicas (1° A, 1° B, 1° C y 1° Flexible), con 19, 15, 18

y 7 estudiantes respectivamente.
Se realizan apoyos en los siguientes grupos:

1° ESO C: 2 horas por parte de Belén Arasanz (PT) y 2 horas por parte de Carlos

Pueyo (Matematicas)
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h) Concrecién del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de

etapa.

Este apartado intenta crear colaboracion interdepartamental para la consecucion de
uno de los objetivos fundamentales que debe alcanzar el alumnado al concluir la ESO
respecto a su expresion oral, lectura y escritura y que se encuentra estrechamente
ligada a la competencia en comunicacién linguistica. Las matematicas contribuyen a la
competencia en comunicacion linglistica ya que son concebidas como un area de
expresion que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulaciéon y
expresion de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de
las matematicas y en particular en la resolucion de problemas, adquiere especial
importancia la expresion tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los

razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento.

El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de ideas
que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad para transmitir

conjeturas gracias a un Iéxico propio de caracter sintético, simbdlico y abstracto.

En este sentido se proponen las siguientes medidas a fin de contribuir al desarrollo de

la expresion oral y escrita en el alumnado:

- Lectura y comprension de textos contextualizados, incluyendo los enunciados
de los problemas del libro de texto, para resumir de forma oral y escrita.

- Traduccion de enunciados en lenguaje cotidiano al lenguaje matematico.
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i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Cada curso debe marcar cruces en las unidades que va a trabajar. En todos los cursos
se decidid en la reunidon de departamento que vamos a trabajar la comprension lectora,
las TICs y el trabajo en equipo. En algunos cursos la comunicacion audiovisual, el

emprendimiento y el desarrollo sostenible y medio ambiente.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES

u |ub (uD (uD |uD |UD |UD |UD |UD |(UD
D112 3 4 5 6 7 8 g 10

Comprension X |X X X X X X X X X
lectora
Expresion oral y|[x [x X X X X X X X X
escrita

Comunicacion

audiovisual

TIC X X X X

Emprendimiento X

Educacion civica y

constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de

violencia

Igualdad y no

discriminacion
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Prevencion y
resolucién pacifica

de conflictos

Valores como la
libertad, la justicia,
la paz, la

democracia

Desarrollo X X
sostenible y medio

ambiente

Trabajo en equipo, | X | X X X X X X X X X
autonomia,

iniciativa, confianza
en uno mismo y el

sentido critico

Proteccion ante
emergencias y
catastrofes

Actividad fisica y

dieta equilibrada

Promocioén y
difusion de los
derechos de los

ninos

La comprension lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los problemas

de las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o

las pruebas de evaluacion.
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La comunicacion audiovisual mediante la presentacion de resultados visuales de

graficos, diagramas o esquemas como respuesta a un problema.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnoldgicas

citadas en el apartado j.

El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico se
trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de las

clases.
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j) Concrecién del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En las unidades didacticas descritas en el apartado anterior para el elemento
transversal de uso de las TIC y comunicacion audiovisual se trabajaran los siguientes

aspectos:

- Google Classroom a lo largo de todo el curso.
-Geogebra: en las UD 5 fracciones, UD 8 Algebra, UD 9 Geometria, UD 10

Funciones.
- Hoja de Calculo y calculadora en UD 7 Estadistica.
Se trabajaran a partir de los criterios de evaluacion:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas matematicas, incluidas las digitales
que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,

seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacion de

conjeturas y problemas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.
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k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de
las materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingies o

plurilinglies.

No nos corresponde en este departamento.
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) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las

programaciones didacticas en relacion con los resultados

académicos y procesos de mejora.

Si durante el curso escolar (por la mala dinamica de un grupo en clase, resultados
académicos, etc.) se considerara oportuno la modificacion de la Programacion
Didactica de este Departamento en cualquiera de sus puntos, ésta siempre se haria
en las sesiones de reunion del Departamento (seguimiento del desarrollo de dicha
programacion) con la aprobacién de la mayoria de sus miembros y se haria constar en

el Acta de reuniones para después darle la oportuna divulgacion.

APARTADO No se | Se Aspecto Justificaci | Fecha en
DE LA PD modific | modifica que se | 6n la que se
a este | este curso | modifica aprueba la
curso modificaci

on
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m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por

el Departamento, concretando la incidencia de las mismas en

evaluacion del alumnado.

Nombre actividad

Viaje Planetario y Museo Matematicas

Aspectos de la materia que

complementa

Competencias 5,6y 7

Fecha de realizacion

Tras la segunda evaluacion

Docentes implicados

Profesores de Matematicas de 1° ESO

Programa de la actividad e

informacion para las familias

La visita guiada del Planetario, de dos
horas de duracion, incluye actividades
para disfrutar de todos los recursos que
ofrece el Planetario de Aragon:
Introduccion sobre Astronomia + sesion
de Planetario + simulador 4D. La
segunda visita, también de dos horas
de duracion, sera al Museo de
Matematicas, donde las Matematicas se
presentan de una forma ludica a través
de modulos interactivos mediante
juegos, habilidades y

conceptos matematicos.

Condicionantes en el RRI para privar

a los alumnos

Los estudiantes a los que se les haya
prohibido la realizacion de actividades

extraescolares no podran asistir.

Precio de la actividad

Entre 21 €y 25 €

la
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion., con especial atencién al

caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacién con los criterios de

val

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y. en su caso,
el diseino de los instrumentos de evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrate

agrupamientos, enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracién de
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h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

i) Concrecion del Plan de implementacién de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

j) Concrecion del Plan de utilizacién de las tecnologias digitales establecido en
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m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

alumnado.

n) ANEXOS
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a) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon asociados a ellas.

COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APR.
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPR.
CE 1.1 Interpretar | IND 1.1.1 Ordena los datos del
C.ESP. M.1 problemas matematicos | problema identificando la | Sl (2%)
Interpretar organizando los  datos | relacién entre ellos
modelizar y dados, estableciendo las
relaciones entre ellos vy IND 1.1.2 Realiza un esquema,
resolver NO
comprendiendo las | 9rafico o representacion de los .
problemas de la (2%)
vida cotidiana y preguntas formuladas. datos
propios de las IND 1.2.1 Selecciona una S (2%)
matematicas, estrategia adecuada ’
aplicando CE 1.2 Aplicar herramientas
diferentes y estrategias apropiadas | IND 1.2.2 Aplica correctamente | NO
estrategias y que contribuyan a la | una estrategia adecuada (1%)
resolucion de problemas.
formas de IND 1.2.3 Argumenta el |NO
RIS, procedimiento seguido (1%)
para explorar
de proceder vy CE 1.3 Obtener soluciones | ge| problema de forma légica | SI (1%)
siener  sesiliEs matematicas de un |y coherente
soluciones problema, activando los
conocimientos y utilizando IND 1.3.2 Expresa la solucion
o las herramientas | €N €l formato adecuado (frase [ NO
i tecnolégicas necesarias. respuesta, unidades,...) (1%)
C.ESP. M.2
A | CE 21 Comprobar la[IND 2.1.1 Utiliza una
nalizar as
- . correccion matematica de | estrategia matematica para | Si
soluciones de un
. : las  soluciones de un | comprobar el resultado | (2.5%)
roblema usando
g problema. obtenido

diferentes
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técnicas y IND 2.1.2 Razona légicamente | NO
herramientas, el resultado (2.5%)
evaluando las
IND 2.1.3 Identifica y corrige | NO
respuestas
, errores al resolver un problema | (2.5%)
obtenidas, para
verificar SU|CE 22 Comprobar la
validez e | validez de las soluciones de
idoneidad desde | un problema y su
un punto de vista | coherencia en el contexto
L. IND 2.2 Reflexiona si la
logico 'y su|planteado, evaluando el o _ S
. ] solucion tiene sentido en el
repercusion global | alcance y repercusion de (2.5%)
0 . contexto del problema.
(10%) estas desde diferentes
perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).
CE 31 Formular vy
C.ESP. M.3 ,
comprobar conjeturas | IND 3.1 Razona y argumenta
Formular y ) _ .
sencillas de forma guiada | correctamente una conjetura | Sl (4%)
comprobar ) . . .
analizando patrones, | a partir de evidencias.
conjeturas , )
propiedades y relaciones.
sencillas o]
plantear CE 3.2 Plantear variantes
problemas de |de un problema dado
- IND 3.2 Selecciona una
forma auténoma, | modificando alguno de sus ] Sl (3%)
_ o estrategia adecuada
reconociendo el [ datos o alguna condicion
valor del | del problema.
razonamiento y la
» CE 3.3 Emplear | IND 3.3. Emplea herramientas
argumentacion
herramientas tecnoldgicas | manuales y tecnolégicas para
para generar
adecuadas en la | la comprobacion de
nuevo . L ) Sl (3%)
investigacion y | conjeturas.(Geogebra,calcula

conocimiento.
(10%)

comprobacién de conjeturas

0 problemas.

dora, representaciones

graficas etc.)
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C.ESP.M4 IND 4.1.1 Reconoce patrones 3
Utilizar los | CE 4.1 Reconocer patrones, |y organiza  datos  en .
principios del | Organizar datos Y | problemas sencillos. i
pensamiento descomponer un problema
computacional en partes mas simples IND 4.1.2 Reconoce patrones,
organizando facilitando su interpretacion | ©r9aniza datos ’y descom.pone NO
T computacional. un problema mas complejo en | (2.5%)
) partes mas simples
descomponiendo
en partes, IND 4.21 Modeliza
reconociendo situaciones y resuelve 5|
patrones, problemas sencillos
, (2.5%)
interpretando, interpretando y modificando
modificando y|CE 4.2 Modelizar | algoritmos
creando situaciones y  resolver
algoritmos  para | problemas de forma eficaz
modelizar interpretando y modificando IND 4.2.2 Modeliza situaciones
SIEERIEE | Elgomies. y resuelve problemas mas|NO
resolyer complejos  interpretando  y [ (2.5%)
DB EMER ate modificando algoritmos
forma eficaz.
(10%)
C.ESP. M.5 IND 5.1.1. Reconoce Ila 5
Reconocer y relacion entre distintos
i , (2.5%)
utilizar objetos matematicos.
. CE 5.1 Reconocer y usar
conexiones entre ]
o P las relaciones entre los | |\p 592 Peellza Ui
elementos conocimientos y interpretacion de un
PNV experiencias matematicas problema/operacion o
interconectando formando un todo | relacionando diferentes sentidos .
coherente. . ) (2.5%)
conceptos y (de numero a geometria, de

procedimientos,

para desarrollar

nuameros a algebra, de algebra

a geometria etc.)
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una vision de las

matematicas

CE 5.2 Realizar conexiones

entre diferentes procesos

IND 5.2. Utiliza y moviliza gran

variedad de estrategias, no

como un todo | matematicos aplicando Sl (5%)
solo las que se han estudiado
integrado. conocimientos y . .
(10%) experiencias. de forma inmediata.
CE 6.1 Reconocer | IND 6.1.1 Reconoce
situaciones susceptibles de | problemas que pueden ser
ser formuladas y resueltas | resueltos con | Sl (2%)
mediante herramientas vy | herramientas/estrategias de
C.ESP. M.6 estrategias  matematicas, | razonamiento matematicas.
Identificar las estableciendo conexiones
matematicas entre el mundo real y las
implicadas en matematicas y usando los IND 6.1.2. Reconoce/distingue
otras materias y procesos inherentes a la estrategias propias de las NO
en situaciones investigacion: inferir, medir, T (2.5%)
reales comunicar, clasificar vy
susceptibles de predecir
20 EITOTERES O IND 6.21 Identifica una
términos estrategia matematica
matematicos, CE 6.2 dentificar | @decuada para resolver un 6
interrelacionando conexiones coherentes | Problema contextualizado en °)
conceptos Y entre las matematicas y | situaciones cotidianas u otras
procedimientos, otras materias resolviendo materias de conocimiento.
para aplicarlos en
situaciones problemas IND 6.2.2.Resuelve problemas
diversas. contextualizados. contextualizados en situaciones | NO
(10%) cotidianas y otras materias de | (2.5%)
conocimiento.
CE 6.3 Reconocer Ila|IND 6.3.1. Reconoce Ila
aportacion de las | aportaciéon de las | SI (1%)

matematicas al progreso de

matematicas al progreso y a
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la  humanidad y su|la superacion de retos de la
contribucion a la superaciéon | sociedad.
de los retos que demanda la
sociedad actual.
IND 71 Representa
CE 7.1 Elaborar o i
. graficamente fracciones,
representaciones ]
. numeros enteros en la recta
matematicas que ayuden en
C.ESP. M.7 ) _ real, coordenadas en el plano, | Sl (5%)
la busqueda de estrategias | o o
Representar, de . figuras geométricas, graficos
de resolucion de una o ]
forma individual y | . - . estadisticos previos a un
situacion problematizada. .
colectiva, calculo o una respuesta.
conceptos,
o IND 7.21. -Representa
procedimientos, o ]
- . graficamente fracciones,
informacion y
tad CE 72 Representar | nymeros enteros en la recta S
resultados .
ot conceptos, procedimientos, | rea) coordenadas en el plano, e
matematicos, ; ;< - ‘e U
4o diferent informacion y  resultados | figyras geométricas, graficos
usando diferentes "
enologi matematicos de  mModos | ggtadisticos como respuesta
ecnologias, para | 4. :
. . . distintos y con diferentes | 5 ;na pregunta formulada.
visualizar ideas y herramientas, incluidas las
estructurar digitales visualizando | NP 7.2.2 -Representa
procesos e estructurando | 9raficamente fracciones,
matematicos. procesos matematicos nameros enteros en la recta e
(10%) valorando su utilidad para real, coordenadas en el plano, (2.5%)
0 (o]
compartir informacion. figuras geométricas, graficos
estadisticos como apoyo a una
explicacion.
C.ESP. M.8 CE 8.1 Comunicar
. . . . IND 8.1.1. Razona y
Comunicar de | informacion utilizando el
S . . argumenta correctamente | Si
forma individual y | lenguaje matematico o
_ . . procedimientos y | (2.5%)
colectiva apropiado, utilizando

conceptos,

diferentes medios, incluidos

conclusiones.




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

ESi i
SOBRARBE

procedimientos y

los digitales, oralmente y

IND 8.1.2 Razona y argumenta

argumentos por escrito, al describir, o
. ] o correctamente procedimientos y
matematicos, explicar y justificar _ - NO
_ _ conclusiones, utlizando el
usando lenguaje | razonamientos, . . _ (2.5%)
_ o lenguaje matematico con rigor.
oral, escrito o |procedimientos y
grafico, utilizando | conclusiones.
la terminologia
. IND 8.2. Emplea el lenguaje
matematica
) CE 8.2 Reconocer vy |matematico con rigor, no
apropiada, para
o emplear el lenguaje | solamente para razonar
dar significado y
) matematico presente en la | procedimientos, sino en su
coherencia a las NO
. vida cotidiana comunicando | forma de expresarse en el
ideas (5%)
. mensajes con contenido | aula (oralmente o de forma
matematicas.
(10%) matematico con precision y | escrita) para comunicarse
(o]
rigor. con el profesor u otros
alumnos.
C.ESP. M.9 IND 9.11 Se muestra
Desarrollar receptivo ante la resolucion | Si
destrezas de nuevos retos. (2.5%)
CE 9.1 Gestionar las
personales, . _
, . emociones propias,
identificando y
) desarrollar el autoconcepto | IND 9.1.2. Se muestra receptivo
gestionando NO
, matematico como | a compartir sus ideas.
emociones, (1.5%)
, herramienta, generando
poniendo en
o expectativas positivas ante
practica IND 9.1.3. Es consciente de sus
) nuevos retos.
estrategias de dificultades y pone medios para | NO
aceptacion del superarlas. (1%)
error como parte
del proceso de
aprendizaje y CE 9.2 Mostrar una actitud o
adaptandose ante | Positiva y  perseverante, [ IND 9.2.1 Persevera en la (1.25%
o (o]
situaciones  de | aceptando la critica | resolucion de problemas.

incertidumbre,

razonada al hacer frente a
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para mejorar la | las diferentes situaciones de | IND 9.2.2. Acepta las criticas | Si
perseverancia en | aprendizaje de las | razonadas relativas a sus | (1.25%
la consecucion de | matematicas. procesos de aprendizaje. )
objetivos 'y el
. IND 9.2.3 Incorpora las mejoras | NO
disfrute en el
o sugeridas en sus procesos de | (1.25%
aprendizaje de las
- aprendizaje. )
matematicas.
(10%) NO
IND 9.2.4. Pregunta las dudas
(1.25%
en clase.
)
C.ESP. M.10 CE 1041 Colaborar
Desarrollar activamente y construir
destrezas relaciones trabajando con
sociales las matematicas -en
_ _ IND 10.1 Participa de forma
reconociendo vy | equipos heterogéneos, ] .
] activa en equipo, en tareas
respetando  las | respetando diferentes o
. o o matematicas, escuchando y | Sl (5%)
emociones y | opiniones, comunicandose
o . respetando los argumentos
experiencias de | de manera efectiva,
_ de los demas.
los demas, | pensando de forma critica y
participando creativa y tomando
activa y | decisiones y juicios
reflexivamente en | informados.
proyectos en
equipos CE 10.2 Participar en el
heterogéneos con reparto de tareas que deban
roles  asignados desarrollarse en equipo,
para construir una aportando . IND 10.2. Colabora en el
’ reparto de tareas, de forma | Sl (5%)

identidad positiva
como estudiante
de matematicas,
fomentar el

bienestar

favoreciendo la inclusion, la
escucha activa, asumiendo
el rol asignado y

responsabilizandose de la

inclusiva.
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personal y crear
relaciones
saludables.

(10%)

propia

equipo.

contribucion

al
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y

de los criterios de evaluacion en unidades didacticas

El material de referencia del alumnado sera el libro de texto de Matematicas 2° ESO de

ANAYA, “Operacion Mundo”. La secuenciacion y temporizacion de las unidades del libro

en unidades didacticas se muestra a continuacion:

ub UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION
1 | UNIDAD 1: Numeros naturales y enteros (sept, oct) 18 12 EVALUACION
2 UNIDAD 2: Numeros decimales y fracciones (oct) 16 )
NUMEROS Y
UNIDAD 3: Operaciones con fracciones (oct, nov) PROPORCIONALIDAD
3 UNIDAD 4: Proporcionalidad (nov) 16
UNIDAD 5: Porcentajes (nov, dic)
4 UNIDAD 6: Algebra (dic, enero) 12 22 EVALUACION
5 UNIDAD 7: Ecuaciones (feb) 16 )
ALGEBRA
6 UNIDAD 8: Sistemas de ecuaciones (feb, mar) 12
UNIDAD 13: Funciones (mar)
7 UNIDAD 14: Azar y Probabilidad (mar, abr) 12 32 EVALUACION
8 UNIDAD 9: Teorema de Pitagoras (mayo) 16
UNIDAD 10: Semejanza PROBABILIDA,‘D Y
EOMETRIA
9 UNIDAD 11: Cuerpos geométricos (may, jun) 12 GEO
UNIDAD 12: Medida del volumen
UNIDAD .
; 1. NUMEROS NATURALES Y ENTEROS
DIDACTICA:
Temporizacion: Septiembre-Octubre (18 sesiones)

10
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Situacion de

aprendizaje:

CRITERIO DE i
LG SABERES BASICOS
A. SENTIDO NUMERICO
A.1. Conteo:
- Estrategias variadas de recuento sistematico en situaciones de la
. vida cotidiana.
5 - Adaptacion del conteo al tamafio de los numeros en problemas
e de la vida cotidiana.
5 < A.2. Cantidad:
55 - Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
3.1 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
o - Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
52 fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
y A.3. Sentido de las operaciones:
;5 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
5 y decimales.
=2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
6.1 situaciones contextualizadas.
6. - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y sustraccion;
0 multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer la raiz
. cuadrada): comprensién y utilizacion en la simplificacién y
5 resolucion de problemas.
8.1 - Efecto de las operaciones aritméticas con numeros enteros,
85 fracciones y expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con numeros
naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto mentalmente
como de forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones:

11
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- Factores, multiplos y divisores. Factorizacién en numeros primos
para resolver problemas: estrategias y herramientas.
- Patrones y regularidades numeéricas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

9.1 matematicas.

9.2 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a

10.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad

10.2 de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural.

UNIDAD .
ST 2. FRACCIONES Y NUMEROS DECIMALES

Temporizacion:

Octubre-Noviembre (16 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Escape room: Escapando de Azkaban

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

12
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A. SENTIDO NUMERICO
A.2. Cantidad:
- Numeros grandes y pequefos: notacion exponencial y
cientifica y uso de la calculadora.
- Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
- Numeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la
expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.

1.1 - Diferentes formas de representacion de numeros

1.2 enteros, fraccionarios y decimales, incluida la recta

1.3 numeérica.

2.1 A.3. Sentido de las operaciones:

2.2 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales,

3.1 fracciones y decimales.

3.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o

3.3 decimales en situaciones contextualizadas.

4.1 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y

4.2 sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y

5.1 extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la

5.2 simplificacion y resolucion de problemas.

6.1 - Efecto de las operaciones aritméticas con numeros

6.2 enteros, fracciones y expresiones decimales.

6.3 - Propiedades de las operaciones (suma, resta,

7.1 multiplicacion, divisién y potenciacion): calculos de

7.2 manera eficiente con niumeros naturales, enteros,

8.1 fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de

8.2

forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones:

- Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y
porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta
numeérica.

- Seleccion de la representacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numeéricas.

13
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B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Magnitud:

- Estrategias de eleccidn de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.3. Estimacion y relaciones:

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado

de precision requerida en situaciones de medida.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
9.1 apertura a cambios de estrategia y transformacion del
9.2 error en oportunidad de aprendizaje.

10.1 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
10.2 respeto y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir
y construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de
conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad.

- La contribucidn de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género y multicultural.

14
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UNIDAD
. 3. PROPORCIONALIDAD Y PORCENTAJES
DIDACTICA:
Temporizacién: Noviembre-Diciembre (16 sesiones)

Situacion de
o Variables de paqueteria
aprendizaje:

CRITERIO DE i
LTRETATY SABERES BASICOS
A. SENTIDO NUMERICO
A.2. Cantidad:
1.1 - Porcentajes mayores que 100 y menores que 1: interpretacion.
1.2 A.4. Relaciones:
1.3 - Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y
2.1 porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
2.2 - Seleccion de la representacion adecuada para una misma
3.1 cantidad en cada situacion o problema.
3.2 - Patrones y regularidades numéricas.
3.3 A.5. Razonamiento proporcional:
4.1 - Razones y proporciones: comprension y representacion de
4.2 relaciones cuantitativas.
5.1 - Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
5.2 - Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis
6.1 y desarrollo de métodos para la resolucion de problemas
6.2 (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y subidas de
6.3 precios, impuestos, escalas, cambio de divisas, velocidad y
7.1 tiempo, etc.).
7.2 A.6. Educacioén financiera:
8.1 - Informacién numérica en contextos financieros sencillos:
8.2 interpretacion.
- Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable:
relaciones calidad-precio y valor-precio en contextos cotidianos.

15
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D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.5. Relaciones y funciones:

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de

problemas a otras situaciones.

9.1
9.2
10.1
10.2

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

género y multicultural.

UNIDAD
DIDACTICA:

4. EXPRESIONES ALGEBRAICAS

16
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Temporizacion:

Diciembre-Enero (12 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Comparacién de ofertas: ¢ cual me conviene mas?

CRITERIO DE .
LG SABERES BASICOS
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
1.1 D.1. Patrones:
1.2 -Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
1.3 de la regla de formacion en casos sencillos.
2.1
29 D.2. Modelo matematico:
3.1 - Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
39 representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
33 - Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de
4.1 un modelo matematico.
4.9 D.3. Variable:
51 - Variable: comprension del concepto en sus diferentes
592 naturalezas.
6.1 D.4. Igualdad y desigualdad:
6.2 - Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
6.3 cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
71 algebra simbalica.
7.2 - Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
8.1 problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
8.2 D.5. Relaciones y funciones:

- Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion
de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o

expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

17
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- Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una
funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbalicas.

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacidn y transferencia de procesos de resolucion de

problemas a otras situaciones.

9.1
9.2
10.1
10.2

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

género y multicultural.

UNIDAD
DIDACTICA:

5. ECUACIONES DE PRIMER Y SEGUNDO GRADO

Temporizacion:

Febrero (16 sesiones)

18
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Situacion de
o Operando con Geogebra
aprendizaje:

CRITERIO DE i
LG SABERES BASICOS
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
11 -Patrones, pautas y regularidades: observaciéon y determinacion
12 de la regla de formacion en casos sencillos.
e D.2. Modelo matematico:
2 - Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
22 representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
<l - Estrategias de deduccidn de conclusiones razonables a partir de
2 un modelo matematico.
S D.3. Variable:
ol - Variable: comprensién del concepto en sus diferentes
S naturalezas. UD4 UD5 UD6
2l D.4. Igualdad y desigualdad:
92 - Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
el cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
&2 algebra simbdlica.
e - Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
gl problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
iz - Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y
<l sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
82 vida cotidiana.
- Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
D.5. Relaciones y funciones:
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modelizan.
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-Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion
de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacidn y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacién y modificacién de

algoritmos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA

B.1. Magnitud:

- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones
adecuadas en problemas que impliquen medida.

B.3. Estimacion y relaciones:

- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.1. Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico:

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando

representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de
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algoritmos.
- Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a

9.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad

9.2 de aprendizaje.

10.1 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto

10.2 y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
geénero y multicultural.

UNIDAD
ST 6. SISTEMAS DE ECUACIONES

Temporizacion:

Marzo (12 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Calculo de la nota de Matematicas
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CRITERIO DE i
LTRGETATY SABERES BASICOS
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
1.1 - Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
1.2 un modelo matematico.
1.3 D.3. Variable:
2.1 - Variable: comprensién del concepto en sus diferentes
2.2 naturalezas.
3.1 D.4. Igualdad y desigualdad:
3.2 - Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
3.3 cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
4.1 algebra simbdlica.
4.2 - Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
5.1 problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas.
5.2 - Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y
6.1 sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
6.2 vida cotidiana.
6.3 - Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
71 D.5. Relaciones y funciones:
7.2 - Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
8.1 clases de funciones que las modelizan.
8.2 -Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion

de diferentes modos de representacion, tablas, graficas o
expresiones algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una
funcion mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.

D.6. Pensamiento computacional:
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- Generalizacidén y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacién y modificacién de
algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser

analizadas mediante programas y otras herramientas.

9.1
9.2
10.1
10.2

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

género y multicultural.

UNIDAD
DIDACTICA:

7. PROBABILIDAD

Temporizacion:

Marzo-Abril (12 sesiones)
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Situacion de

aprendizaje:

Gema va de viaje

CRITERIO DE i
LG SABERES BASICOS
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
1.1 problemas a otras situaciones.
1.2
13 E. SENTIDO ESTOCASTICO
21 E.1. Organizacion y analisis de datos:
29 - Estrategias de recogida y organizacién de datos de situaciones
31 de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia
392 entre variable y valores individuales.
33 - Analisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de
4.1 variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
4.2 continuas en contextos reales.
51 - Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
592 tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
6.1 elecciéon del mas adecuado.
6.2 - Medidas de localizacién: interpretacion y calculo con apoyo
6.3 tecnologico en situaciones reales.
71 - Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnoldgico, de
79 medidas de dispersién en situaciones reales.
8.1 - Comparacién de dos conjuntos de datos atendiendo a las
8.2 medidas de localizacidn y dispersion.

E.3. Inferencia:

- Formulacién de preguntas adecuadas para conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

- Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en

investigaciones estadisticas: presentacion de la informacion
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procedente de una muestra mediante herramientas digitales.

- Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una
muestra con el fin de emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.
E.2. Incertidumbre:

- Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.

- Experimentos simples: planificacién, realizacién y analisis de la
incertidumbre asociada.

- La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
experimentos aleatorios.

- Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el

concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.

9.1
9.2
10.1
10.2

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusioén, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

geénero y multicultural.
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UNIDAD
DIDACTICA:

8. GEOMETRIA DEL PLANO

Temporizacién:

Abril-Mayo (16 sesiones)

Situacioén de

aprendizaje:

CRITERIO DE .
LRGN SABERES BASICOS
B. SENTIDO DE LA MEDIDA

11 B.1. Magnitud:
12 - Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
13 investigacion y relacion entre los mismos.
21 - Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
29 adecuadas en problemas que impliquen medida.
3 1 B.2. Medicion:
3.2 - Longitudes de forma indirecta mediante el teorema de Thales y
33 de Pitagoras, areas y volumenes en figuras planas y
41 tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion de
49 férmulas.
5.1 - Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
5.2 visualizacion y resolucion de problemas de areas.
6.1 - Representaciones de objetos geométricos con propiedades
6.2 fijadas.
6.3 B.3. Estimacion y relaciones:
71 - Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
79 mismas basadas en estimaciones.
8.1 - Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
8.2 precision requerida en situaciones de medida.

C. SENTIDO ESPACIAL

C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
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- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificacion de en funciéon de sus propiedades o caracteristicas.
- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
relacion pitagoérica en figuras planas y tridimensionales.:
identificacion y aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...)

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:
- Modelizacién geométrica para representar y explicar relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

- Relaciones geométricas: investigaciéon en diversos sentidos
(numérico, algebraico, analitico) y diversos campos (arte, ciencia,

vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser

analizadas mediante programas y otras herramientas.

9.1
9.2
10.1
10.2

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad

de aprendizaje.
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F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural.
UNIDAD .
e 9. CUERPOS GEOMETRICOS
Temporizacion: Mayo-junio (12 sesiones)

Situacion de . . .
. Trabajos en la renovacion de la ermitas
aprendizaje:

CRITERIO DE .
TR SABERES BASICOS
1.1 B. SENTIDO DE LA MEDIDA
1.2 B.1. Magnitud:
1.3 - Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
2.1 investigacion y relacion entre los mismos.
2.2 - Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
3.1 adecuadas en problemas que impliquen medida.
3.2 B.2. Medicion:
3.3 - Longitudes de forma indirecta mediante el teorema de Thales y
4.1 de Pitagoras, areas y volumenes en figuras planas y
4.2 tridimensionales: deduccion, interpretacion y aplicacion de
5.1 férmulas.
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5.2 - Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
6.1 visualizacion y resolucién de problemas de areas.
6.2 - Representaciones de objetos geométricos con propiedades
6.3 fijadas.
7.1 B.3. Estimacion y relaciones:
7.2 - Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
8.1 mismas basadas en estimaciones.
8.2 - Estrategias para la toma de decision justificada del grado de

precision requerida en situaciones de medida.

C. SENTIDO ESPACIAL

C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:

- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificacion de en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
- Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza y la
relacion pitagérica en figuras planas y tridimensionales.:
identificacion y aplicacion.

- Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...)

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:
- Modelizacién geométrica para representar y explicar relaciones
numeéricas y algebraicas en la resolucion de problemas.

- Relaciones geométricas: investigacion en diversos sentidos
(numérico, algebraico, analitico) y diversos campos (arte, ciencia,

vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacién y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser

analizadas mediante programas y otras herramientas.
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F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad
9.1 de aprendizaje.
9.9 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
10.1 y diversidad:
10.2 - Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y

construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

género y multicultural.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluaciéon, con especial

atencién al caracter formativo de la evaluacién y a su vinculaciéon con

los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

La evaluacion debe ser continua, formativa e integradora tal y como recoge la Orden
ECD/1172/2022.

En este sentido, la evaluacién formativa, que es la que nos permite monitorizar el
seguimiento del aprendizaje del alumnado para realizar los ajustes pertinentes de la
secuencia didactica o detectar dificultades. Este tipo de evaluacién lo realizamos a
través de la observacion diaria de la participacion de los alumnos en la correccién de
ejercicios, la realizacion de sesiones de practica en el aula, que ofrecen una
oportunidad de atencion mas individualizada y el didlogo individual y grupal.

Por otro lado, el alumnado dispone de varios elementos de control de su aprendizaje a
través de las sesiones de autoevaluacion y la lista de cotejo “Saber Hacer” que se
entrega antes del examen. También se puede disponer de todas las rubricas de

evaluacioén de las actividades calificables.

En cuanto a la calificacion de la asignatura, se establecen los siguientes
procedimientos e instrumentos, que se disefian con las competencias especificas y
criterios de evaluacion como referencia, pero que ademas deben desarrollarse a través

de los saberes basicos del curriculo.

CALIFICACION TRIMESTRAL

Criterios de Procedimiento Instrumento Ponderaciéon
evaluaciéon

1.1 1.2 1.3 |10% [ Pruebas escritas Plantilla de Pruebas escritas y
21 2.2 10% correccion situaciones de
3.1 3.2 33 |10% aprendizaje

41 4.2 10% | Situaciones de Plantilla de 75%

51 5.2 10% | aprendizaje correccion

6.1 6.2 6.3 |[10%
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7.1 7.2 10%

8.1 8.2 5%

8.18.2 5% Participacion en Rubrica de Trabajo diario

9.1 9.2 10% | clase (oral o participacion en el | 25%

10.1 10.2 10% | escrita) aula

Realizacion de Revision y nota de
deberes deberes

Trabajo en equipo | Rubrica de trabajo

en equipo

En cada trimestre se realizan varias pruebas escritas y al menos una situacion de
aprendizaje, que sera una actividad competencial a realizar en grupo, mediante la cual,
también se evalua el trabajo en equipo. Se realizara un examen trimestral al final de la

evaluacion.

Asimismo, mediante la observacion diaria en el aula se evaluara la realizacion de los

deberes y la participacion en la correccion de actividades.

Para garantizar la evaluacién continua, los criterios de superacion de cada trimestre

son los siguientes. Se considera superado un trimestre si:

- Se obtiene una calificacion igual o superior a 5 (redondeada a partir de 4.7).

- Se obtiene una calificacion igual o superior a 5 en el examen trimestral.
CALIFICACION FINAL
Los criterios de redondeo seran los siguientes:

INSUFICIENTE [0,47)

SUFICIENTE [47 , 59)
BIEN [5'9 , 6'8)
NOTABLE [6'8 , 8'6)

SOBRESALIENTE [8°6, 10]
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La nota final es la media aritmética de las tres evaluaciones. En caso de que la media

aritmética sea menor que 5 (una vez efectuado el redondeo), el alumno supera la

materia si la calificacion del examen global es 5 o mayor que 5.

33



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion,

asi como consecuencias de sus resultados en la programacion

didactica y, en su caso, el diseno de los instrumentos de evaluacion.

Ademas de la evaluacién formativa, que se lleva a cabo de manera constante a lo largo
del curso a través de la participacion de los alumnos en la correccion de ejercicios y la
realizacion de sesiones de practica en el aula, a comienzo de curso se pone especial

atencion en la evaluacion inicial del alumnado para:

e Establecer el nivel de desempefo tanto del alumno individualmente como del
grupo antes de iniciar una etapa del proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Conocer las caracteristicas sociales y las relaciones dentro del grupo

e Identificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo
aprendizaje.

e Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los
objetivos planteados.

e Disefar actividades remediales orientadas a la nivelacion de los aprendizajes

e Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o modificaciones
en la programacion didactica

e Establecer medidas como apoyos educativos, planes de seguimiento

personalizados, cambios de grupo etc.

Es por ello que la evaluacion inicial es un proceso de varias semanas y en el que se

integran varios procedimientos:

- Observacion en el aula a través de actividades de interaccion oral y escrita:
repaso del curso pasado, realizacion de actividades en parejas y trabajo
individual en el aula.

- Realizacion de una prueba escrita sobre los aprendizajes imprescindibles del

curso anterior, sin consecuencia en la calificaciéon del alumno.
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e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N°
ALUMNADO)

2°A 2°B

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el

sistema educativo

¢) Funcion tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo vy |4 5

enriquecimiento curricular. (Flex) | (Flex)

h) Actuaciones de conciliacion con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes,

familias o representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocioén de la permanencia en el

sistema educativo

Programas de Cualificacion Inicial de Formacion

Profesional: modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente

en materia de educacidén no universitaria, asi como otros en
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coordinacion con diferentes estructuras del Gobierno de

Aragén.

ACTUACIONES ESPECIFICAS

CURSO

ALUMNADO)

(N°

2°A

2°B

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacidn en la incorporacion a un nivel inferior

respecto al correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacién en bloques de las materias del curriculo en

Bachillerato.

g) Exencion parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y
domiciliarios.
3°. Programa de atencion educativa para menores
sujetos a medidas judiciales.

4°. Atencion ambulatoria en centros de Educacion
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especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion

educativa.
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f) Planes de refuerzo personalizados (PRP) y Planes de seguimiento

personalizados (PSP)

El PRP se establece para aquellos alumnos que han promocionado a 2° ESO, pero
tienen pendiente la asignatura de Matematicas de 1° ESO (Orden ECD/1171/2022,
de 2 de agosto). La evaluacion de esta materia pendiente sera llevada a cabo por el

profesor responsable de la materia del curso actual.

Los PRP se organizan para cada alumno o cada alumna teniendo en cuenta las
dificultades de aprendizaje que motivaron la no superacién de la materia o ambito. Para

la evaluacion de las materia no superada (Matematicas 1° ESO) se tendran en cuenta:

1) Los progresos que el alumnado realice en las actividades del plan de refuerzo

personalizado:

- Propuesta de actividades adaptadas a las necesidades de aprendizaje, criterios
de evaluacién, competencias especificas 0 saberes basicos no superados

- Y/o pruebas escritas o trabajos especificos.
2) La evolucién en la materia de Matematicas de 2° ESO.

La evolucion de los PRP sera revisada periédicamente en las reuniones de
departamento. El alumnado que siga un plan de refuerzo debera superar las

evaluaciones que en él se establezcan (al menos, una vez al trimestre).

El Plan de seguimiento personalizado se establece para el alumnado repetidor,
independientemente de haber superado o no la materia en el curso anterior. Ademas,
se podra crear a lo largo del curso como una medida de actuacion general para
aquellos alumnos que presenten dificultades de aprendizaje (Orden ECD/1171/2022,
de 2 de agosto), como aquellos alumnos que pertenecen al grupo flexible o con ACS. A

continuacion detallamos los PSP del presente curso.
CRITERIOS DE RECUPERACION PARA CASOS ESPECIALES.

Se establece a continuacién la forma de recuperaciéon para los estudiantes que estén

hospitalizados o tengan una enfermedad de larga duracion.

Se hara llegar al alumno a través de Google Classroom:
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la temporizacion de las diferentes unidades didacticas por trimestres.

ejercicios y actividades con sus links a paginas web.
actividades guiadas.

ejercicios del libro de texto o cuaderno de refuerzo (pagina y niumero).

Repetidores Pendientes
2°A 1 2
2°B 1 3
2° Flexible
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g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensefanza, criterios para la elaboracién
de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren

necesarios.

Organizacion de los agrupamientos y horas de apoyo

Hay cuatro agrupamientos diferentes en la asignatura: tres grupos ordinarios y un

agrupamiento flexible.

El grupo flexible es un grupo reducido que permite ofrecer una atencion mas
personalizada y adaptarse a los distintos ritmos de aprendizaje para los alumnos que lo
necesiten. Es requisito para pertenecer a dicho grupo mantener interés y esfuerzo por
superar las dificultades. En el grupo flexible las pruebas y escritas y situaciones de

aprendizaje se ponderan con un 60% Yy el trabajo diario con un 40%.

El grupo de 2°A, recibe apoyo tres horas a la semana por parte de la PT (2 horas) y

otra profesora de la materia (1 hora).

El grupo de 2°B, recibe apoyo tres horas a la semana por parte de la PT (2 horas) y

otra profesora de la materia (1 hora).

GRUPO N° ALUMNOS HORAS APOYO

2°A 23 3

2°B 22 3

GRUPO FLEXIBLE 9

Enfoque de la ensenanza

Se recomiendan orientaciones metodolégicas fundamentadas en la cooperacion,

inclusion y participacion, teniendo en consideracion que la metodologia empleada ha
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de fomentar la creatividad, y que el proceso de ensefianza aprendizaje ha de ser

activo, significativo y estimulante.

La accion docente en la materia de Matematicas tendra en especial consideracion las

siguientes recomendaciones:

Se favorecera el aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o
conocimientos previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas
matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de
significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en

su quehacer diario.

- Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes ludicos y
participativos que generen motivacion en el alumnado y en las que se haga
patente el papel del alumnado como protagonista de su propio proceso de
aprendizaje. Actuaciones organizadas desde metodologias como el aprendizaje
cooperativo, la clase invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la
gamificacién, entre otras, son algunas de las estrategias y sugerencias

metodologias que se pueden aplicar.

- Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual
que favorezcan la reflexidn personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del

alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

- El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios
aprendizajes. La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con
la organizacion de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el

docente en el aula.

- Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia

positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
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erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo

comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de

conocimientos.

Se procurara una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus
fortalezas y corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos

ritmos de trabajo y adquisicion de conocimientos.

- Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacion, la planificacion, la toma
de decisiones, la interpretacién y la elaboracion de deducciones y conclusiones

utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con
precision y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la
resolucion de un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo,
anticipando en algunos casos los resultados, analizando el proceso seguido y

proponiendo otras posibles soluciones.

- Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren
una reflexion previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente
para, en consecuencia, plantear nuevas estrategias metodologicas y de motivacion.
Asimismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel

alumnado que ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el aula
adquiere un papel principal tanto en la presentacién y planteamiento de nuevas
tareas, actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y

el trabajo en equipo.

- Es necesario que el alumnado de 2° ESO adquiera destrezas de calculo basicas
que necesitara en cursos posteriores, fomentando el desarrollo de la capacidad de
estimacion y calculo mental con el fin de detectar posibles errores en la
resolucién de problemas. Es por ello que se debe hacer un uso adecuado y
responsable de la calculadora u otras herramientas tecnoldgicas con el fin de evitar

que el alumnado adquiera el habito de su uso y no potencie su calculo mental.

Diserio de Situaciones de Aprendizaje
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Las situaciones de aprendizaje aparecen en la LOMLOE como herramientas

eficaces para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos
mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de
manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién
critica y la responsabilidad. Por ello, son actividades que implican el despliegue por
parte del alumnado de actuaciones que contribuyen al desarrollo y adquisicién de las
competencias clave y las competencias especificas y cuyo disefo involucra el
aprendizaje de diferentes saberes basicos asociados a una o varias materias o
ambitos. (Art 7 ECD/1112/2022)

Recursos didacticos

e Libro Anaya Matematicas 2° ESO “Operacion Mundo”

e Otros materiales disefiados por el profesor: fichas de ejercicios, hojas de
autoevaluacion etc.

e Recursos digitales : Classroom, applets Geogebra, actividades interactivas con
Genially.

° Material manipulativo: algebra y geometria.
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h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de

etapa.

El PLC del centro establece, para el primer ciclo de la ESO, los siguientes objetivos:

1. Ampliar el vocabulario del alumnado
2. Mejorar la expresion oral y escrita

3. Mejorar la comprension oral y escrita
4. Aplicar el Plan de Ortografia

5. Coordinar lecturas

Desde la asignatura de Matematicas, se contribuira a la consecucion de dichos

objetivos a través de:
- Elaboracién de listas de vocabulario desconocido en el aula.

- Correccion oral y escrita de actividades y problemas, potenciando la
argumentacion, el razonamiento Iégico-matematico, la justificacion de las
respuestas y la expresion correcta de los pasos seguidos en la resolucion de un

ejercicio o problema.

- Realizacion de ejercicios y problemas que requieran una lectura comprensiva

previa de parrafos o textos.
- Lecturas comprensivas de textos cientificos y realizacion de resumenes.
- Potenciar la toma de apuntes en clase y la copia de enunciados.

- Enfatizar los minimos de ortografia establecidos para 2° ESO (minimos
ortografia 2° ESO)

i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.
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A continuacién detallamos los elementos transversales que se trabajaran a lo largo del

curso, en cada unidad didactica. Cabe destacar, que ademas, en cada unidad se

resuelven problemas contextualizados atendiendo a temas como la diversidad cultural,

la igualdad de género, la sostenibilidad o el deporte.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES

UubD1 | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9
Comprension

X X X X X X X X X
lectora
Expresion oral y

X X X X X X X X X
escrita
Comunicacion
audiovisual
TIC X X X X X X X X X
Emprendimiento X X X

Educacién civica y

constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de

violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y
resolucién pacifica

de conflictos

Valores como la

libertad, la justicia,
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la paz, la

democracia

Desarrollo
sostenible y medio X

ambiente

Trabajo en equipo,
autonomia,

iniciativa, confianza X X X X X X X X X
en uno mismo y el

sentido critico

Proteccion ante
emergencias y
catastrofes

Actividad fisica vy
dieta equilibrada

Promocién y
difusion de los
derechos de Ilos

ninos

La comprension lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los problemas

de las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o

las pruebas de evaluacion.

La comunicacion audiovisual mediante la presentacion de resultados visuales de

graficos, diagramas o esquemas como respuesta a un problema.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnolégicas

citadas en el apartado j.
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El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico se

trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de las

clases.
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j) Concrecién del Plan de utilizaciéon de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Concreciéon en Unidades Didacticas:

UNIDAD DIDACTICA

TECNOLOGIA DIGITAL

UD 1: Numeros naturales y enteros

Classroom

UD 2: Fracciones y numeros decimales

Classroom, calculadora y escape room

con Genially

UD 3: Proporcionalidad y porcentajes

Classroom, actividades autoevaluables

(Desmos y Geogebra)

grado

UD 4: Expresiones algebraicas. Classroom
Polinomios
UD 5: Ecuaciones de primer y segundo Classroom

UD 6: Sistemas de ecuaciones

Classroom y representaciones graficas

con Geogebra

UD 7: Estadistica y probabilidad

Classroom

UD 8: Geometria del plano

Classroom, calculadora y representacion

de figuras con Geogebra

UD 9: Cuerpos geométricos

Classroom, calculadora y Geogebra.

Criterios de evaluacion vinculados a la competencia digital:

1.3. Obtener soluciones matematicas de un problema, activando los conocimientos y

utilizando las herramientas tecnoldgicas necesarias.

3.3 Emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y comprobacion

de conjeturas o problemas.
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7.2 Representar conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos de

modos distintos y con diferentes herramientas, incluidas las digitales, visualizando
ideas, estructurando procesos matematicos y valorando su utilidad para compartir

informacion.

8.1 Comunicar informacion utilizando el lenguaje matematico apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales, oralmente y por escrito, al describir, explicar y

justificar razonamientos, procedimientos y conclusiones.
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k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de

las materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingles o

plurilingues.

No nos corresponde en este departamento.
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) Mecanismos de revisidén, evaluacién y modificacion de las

programaciones didacticas en relacion con los resultados

académicos y procesos de mejora.

APARTAD | No se Se modifica | Aspecto Justificacion | Fecha en la

O DE LA | modifica |este curso |que se que se
PD este modifica aprueba la
curso modificacion
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m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

Actividades complementarias programadas por el Departamento de matematicas para
2° ESO:

Nombre actividad Yincana Matematica

Aspectos de la materia que | Competencias especificas 1,2,5,6,7,9y 10

complementa

Fecha de realizacion Ultima semana lectiva de diciembre

Docentes implicados Profesores de Matematicas de 2° ESO y profesores
del ciclo de FP de GM

Programa de la actividad e | La yincana matematica es una actividad que se
informacion para las realiza con todos los alumnos de 2° ESO con el
familias objetivo de promover el trabajo en equipo, los
habitos de vida saludable, la realizacién de
actividad fisica y el uso del razonamiento
I6gico-matematico para resolver problemas en un
contexto ludico.

Los alumnos deberan desarrollar en equipo 9
pruebas fisicas y de razonamiento matematico.
Tras la realizacion de dichas pruebas, los alumnos

deberan enfrentarse a un reto final.

Condicionantes en el RRI Los estudiantes a los que se les haya prohibido la

para privar a los alumnos realizacion de actividades extraescolares no podran
asistir.

Precio de la actividad Gratuito
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iNDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los
criterios de evaluacién en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluaciéon, con especial atencién al

caracter formativo de la evaluaciéon y a su vinculaciéon con los criterios de
evaluacion y criterios de calificacion.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y. en su caso,
el diseiio de los instrumentos de evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacién, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracién de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

i) Concrecion del Plan de utilizacién de las tecnologias digitales establecido en
k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias
o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingiies o plurilingiies.

) Mecanismos de revisién, evaluacion y modificacion de las programaciones

didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del

alumnado.

n) ANEXOS
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APR.
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPR.
CE 1.1 Interpretar | IND 1.1.1 Ordena los datos del
Y
C.ESP. M1 problemas matematicos | problema identificando la | Sl (2%)
Interpretar organizando los  datos | relacién entre ellos
modelizar y dados, estableciendo las
relaciones entre ellos vy IND 1.1.2 Realiza un esquema,
resolver , ) NO
comprendiendo las | grafico o representacion de los .
problemas de la (2%)
vida cotidiana y preguntas formuladas. datos
propios de las IND 1.2.1 Selecciona una S (2%)
matematicas, estrategia adecuada ’
aplicando CE 1.2 Aplicar herramientas
: y estrategias apropiadas | IND 1.2.2 Aplica correctamente | NO
diferentes
estrategias y que contribuyan a la | una estrategia adecuada (1%)
resolucion de problemas.
formas de IND 123 Argumenta el |NO
[EEONEIEND, procedimiento seguido (1%)
para explorar
distintas maneras | IND 1.3.1 Obtiene la solucion
de proceder vy CE 1.3 Obtener soluciones | ge| problema de forma légica | SI (1%)
ey s matematicas de un |y coherente
soluciones problema, activando los
conocimientos y utilizando IND 1.3.2 Expresa la solucion
. las herramientas | €N €! formato adecuado (frase | NO
’ tecnoldgicas necesarias. respuesta, unidades,...) (1%)
C.ESP. M.2
o | CE 2.1 Comprobar Ila|IND 211 Utiliza una
nalizar as
- . correccion matematica de | estrategia matematica para | Sl
soluciones de un
. . las  soluciones de un | comprobar el resultado | (2.5%)
roblema usando
g problema. obtenido

diferentes
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técnicas y IND 2.1.2 Razona légicamente | NO
herramientas, el resultado (2.5%)
evaluando las
IND 2.1.3 Identifica y corrige | NO
respuestas
, errores al resolver un problema | (2.5%)
obtenidas, para
verificar SU|CE 22 Comprobar la
validez e | validez de las soluciones de
idoneidad desde | un problema y su
un punto de vista | coherencia en el contexto
- IND 2.2 Reflexiona si la
légico y  su|planteado, evaluando el Sl
. _ solucién tiene sentido en el
repercusion global | alcance y repercusion de (2.5%)
0 _ contexto del problema.
(10%) estas desde diferentes
perspectivas (de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).
CE 3.1 Formular vy
C.ESP. M.3 ,
comprobar conjeturas | IND 3.1 Razona y argumenta
Formular y ) _ .
sencillas de forma guiada | correctamente una conjetura | Sl (4%)
comprobar ) . . .
analizando patrones, | a partir de evidencias.
conjeturas , )
propiedades y relaciones.
sencillas o}
plantear CE 3.2 Plantear variantes
problemas de |de un problema dado
. IND 3.2 Selecciona una
forma auténoma, | modificando alguno de sus ] Sl (3%)
_ o estrategia adecuada
reconociendo el [ datos o alguna condicion
valor del | del problema.
razonamiento y la
» CE 3.3 Emplear | IND 3.3. Emplea herramientas
argumentacion
herramientas tecnoldgicas | manuales y tecnolégicas para
para generar
adecuadas en la | la comprobacion de
nuevo . o i Sl (3%)
investigacion y | conjeturas.(Geogebra,calcula

conocimiento.
(10%)

comprobacién de conjeturas

0 problemas.

dora, representaciones

graficas etc.)
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C.ESP. M4 IND 4.1.1 Reconoce patrones 5
Utilizar los | CE 4.1 Reconocer patrones, |y organiza  datos  en e
principios del | Organizar datos Y | problemas sencillos. e
pensamiento descomponer un problema
computacional en partes mas simples IND 4.1.2 Reconoce patrones,
organizando facilitando su interpretacion | ©r9aniza datos ’y descom.pone NO
e computacional. un problema mas complejo en | (2.5%)
) partes mas simples
descomponiendo
en partes, IND 4.2.1 Modeliza
reconociendo situaciones y resuelve g
patrones, problemas sencillos
, ) . (2.5%)
interpretando, interpretando y modificando
modificando y|CE 4.2 Modelizar | algoritmos
creando situaciones vy resolver
algoritmos  para | problemas de forma eficaz
modelizar interpretando y modificando | \yp 4.2 2 Modeliza situaciones
Tl | Bl y resuelve problemas mas | NO
TEREET complejos interpretando  y [ (2.5%)
EETES i modificando algoritmos
forma eficaz.
(10%)
C.ESP. M.5 IND 5.1.1. Reconoce Ila 5
Reconocer y relacion entre distintos
] o (2.5%)
utilizar objetos matematicos.
. CE 5.1 Reconocer y usar
conexiones entre | - : |
as relaciones entre los :
los diferentes o IND 5.1.2. Realiza una
elementos conocllmle.ntos ol y interpretacion de un
matemalicos experiencias  matematicas | ;110 ma/operacion o
interconectando formando un todo | rejacionando diferentes sentidos B
conceptos y coherente. (de numero a geometria, de

procedimientos,

para desarrollar

numeros a algebra, de algebra

a geometria etc.)
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una vision de las

matematicas

CE 5.2 Realizar conexiones

entre diferentes procesos

IND 5.2. Utiliza y moviliza gran

variedad de estrategias, no

como un todo | matematicos aplicando i Sl (5%)
. o solo las que se han estudiado
integrado. conocimientos y
o de forma inmediata.
(10%) experiencias.
CE 6.1 Reconocer | IND 6.1.1 Reconoce
situaciones susceptibles de | problemas que pueden ser
ser formuladas y resueltas | resueltos con | Sl (2%)
mediante herramientas vy | herramientas/estrategias de
estrategias = matematicas, | razonamiento matematicas.
C.ESP.M.6 estableciendo conexiones
dentificar las | entre el mundo real y las
matematicas e
- olicad matematicas y usando los | |yp 6.1.2, Reconoce/distingue @
implicadas en i
. . procesos inherentes a la estrategias propias de las .
otras materias Y | jnyestigacion: inferir, medir, matematicas (2.5%)
en situaciones | comunicar,  clasificar v
reales predecir.
susceptibles de
o ElERERES @ IND 6.2.1 Identifica una
il estrategia matematica
matematicos, CE 6.2 Identificar adecuada para resolver un SI (2%)
interrelacionando | conexiones coherentes | Problema contextualizado en
conceptos y [ entre las matematicas y situaciones cotidianas u otras
procedimientos, otras materias resolviendo materias de conocimiento.
para aplicarlos en | problemas IND 6.2.2.Resuelve problemas
situaciones contextualizados. contextualizados en situaciones [ NO
diversas. cotidianas y otras materias de | (2.5%)
(10%) conocimiento.
CE 6.3 Reconocer Ila
. IND 6.3.1. Reconoce Ia
aportacion de las -
aportacion de las | SI (1%)

matematicas al progreso de

la humanidad y su

matematicas al progreso y a
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contribucion a la superacion | la superacion de retos de la
de los retos que demanda la | sociedad.
sociedad actual.
IND 71 Representa
CE 7.1 Elaborar o ]
. graficamente fracciones,
representaciones ]
. numeros enteros en la recta
matematicas que ayuden en
C.ESP. M.7 . _ real, coordenadas en el plano, | Sl (5%)
la busqueda de estrategias | _ o o
Representar, de . figuras geométricas, graficos
de resolucion de una o ]
forma individual y | . . ) estadisticos previos a un
situacion problematizada. .
colectiva, calculo o una respuesta.
conceptos,
o IND 7.21. -Representa
procedimientos, o ]
e - graficamente fracciones,
informacion
i Y{cE 72 Representar | hymeros enteros en la recta .
resultados -
ot conceptos, procedimientos, | o) coordenadas en el plano, (2.5%)
matematicos, : . 5%
do diferent informacion y  resultados | figyras geométricas, graficos
usando diferentes "
eenologi matematicos de  mModos | gstadisticos como respuesta
ecnologias, para | yi.s: .
T . distintos y con diferentes | 5  na pregunta formulada.
visualizar ideas y herramientas, incluidas las
estructurar digitales visualizando | IND 7.2.2 -Representa
procesos e estructurando | graficamente fracciones,
matematicos. procesos matematicos nuameros enteros en la recta @
(10%) valorando su utilidad para real, coordenadas en el plano, (2.5%)
. (o]
compartir informacion. figuras geométricas, graficos
estadisticos como apoyo a una
explicacion.
C.ESP. M.8 CE 8.1 Comunicar | IND 8.1.1. Razona y
Comunicar de | informacién utilizando el | argumenta correctamente | Si
forma individual y | lenguaje matematico | procedimientos y | (2.5%)
colectiva apropiado, utilizando | conclusiones.
conceptos, diferentes medios, incluidos
procedimientos y |los digitales, oraimente y |/ND 8.1.2 Razona y argumenta | NO
escrito. al describir. | correctamente procedimientos y [ (2.5%)

argumentos

por
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matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o
grafico, utilizando
la terminologia
matematica
apropiada, para

dar significado y

explicar y justificar
razonamientos,
procedimientos y

conclusiones.

conclusiones, utilizando el

lenguaje matematico con rigor.

CE 82

emplear el

Reconocer 'y
lenguaje

matematico presente en la

IND 8.2. Emplea el lenguaje

matematico con rigor, no

solamente para razonar

procedimientos, sino en su

coherencia a las NO
, vida cotidiana comunicando | forma de expresarse en el
ideas (5%)
. mensajes con contenido | aula (oralmente o de forma
matematicas.
(10%) matematico con precision y | escrita) para comunicarse
(o]
rigor. con el profesor u otros
alumnos.
C.ESP. M.9 IND 9.11 Se  muestra
Desarrollar receptivo ante la resolucion | Sl
destrezas de nuevos retos. (2.5%)
CE 9.1 Gestionar las
personales,
, - emociones propias,
identificando y
. desarrollar el autoconcepto | IND 9.1.2. Se muestra receptivo
gestionando NO
, matematico como | a compartir sus ideas.
emociones, (1.5%)
. herramienta, generando
poniendo en
o expectativas positivas ante
practica IND 9.1.3. Es consciente de sus
] nuevos retos.
estrategias de dificultades y pone medios para | NO
aceptacion del superarlas. (1%)
error como parte
del proceso de
el Y| CE 9.2 Mostrar una actitud
adaptandose ante positiva y perseverante, N e = | Sl
i i 2. ersevera en la
situaciones de aceptando la critica .. (1.25%
incertidumbre, resolucién de problemas.

para mejorar la

perseverancia en

razonada al hacer frente a

las diferentes situaciones de

)
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la consecucion de | aprendizaje de las | IND 9.2.2. Acepta las criticas | SI
objetivos y el | matematicas. razonadas relativas a sus|(1.25%
disfrute en el procesos de aprendizaje. )
aprendizaje de las
. IND 9.2.3 Incorpora las mejoras | NO
matematicas.
sugeridas en sus procesos de | (1.25%
(10%)
aprendizaje. )
NO
IND 9.2.4. Pregunta las dudas
(1.25%
en clase.
)
C.ESP. M.10 CE 1041 Colaborar
Braseraller activamente y construir
EErEs relaciones trabajando con
- las matematicas -en
sociales _ . IND 10.1 Participa de forma
: equipos eterogéneos,
reconociendo y | & pt . d'? t activa en equipo, en tareas
respetando iferentes
respetando  las - cand matematicas, escuchando vy | S| (5%)
- opiniones, comunicandose
SHIRE IS y . respetando los argumentos
experiencias  de de manera efectiva, i o e
los demas, pensando de forma critica y
participando creativa y tomando
seilE y decisiones y juicios
reflexivamente en informados.
proyectos NI ce 10.2 Participar en el
€quipos reparto de tareas que deban
heterogeneos con | yosarrollarse  en  equipo,
roles asignados aportando valor,
: IND 10.2. Colabora en el
para construir una | ¢, greciendo la inclusion, la
reparto de tareas, de forma | Sl (5%)

identidad positiva
como estudiante
de matematicas,
fomentar el

bienestar

escucha activa, asumiendo
el rol asignado y
responsabilizandose de la
propia contribucion al

equipo.

inclusiva.
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personal y crear
relaciones
saludables.

(10%)
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y

de los criterios de evaluacion en unidades didacticas

Se desarrollan en las tablas de las siguientes paginas:

ubD UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION

1 UNIDAD 1: Numeros para contar, numeros para 15 12 EVALUACION
medir (sept)
UNIDAD 2: Potencias y raices (oct)

2 UNIDAD 3: Problemas aritméticos (oct, nov) 7
3 UNIDAD 4: Progresiones (nov, dic) 6
4 UNIDAD 5: El lenguaje algebraico (ene) 9 22 EVALUACION
5 UNIDAD 6: Ecuaciones (ene, feb) 12
6 UNIDAD 7: Sistema de ecuaciones (feb, mar) 9
7 UNIDAD 8: Funciones. Caracteristicas (mar) 12 332 EVALUACION

UNIDAD 9: Funciones lineales y cuadraticas (abr)
8 UNIDAD 10: Problemas en el plano (abr)

UNIDAD 12: Transformaciones geométricas (may)

20

UNIDAD 11: Cuerpos geométricos (may)

9 UNIDAD 13: Tablas y graficos estadisticos (may) 6
UNIDAD 14: Parametros estadisticos (jun)
UNIDAD 15: Azar y probabilidad (jun)

UNIDAD . .
, 1. NUMEROS NATURALES. POTENCIAS Y RAICES
DIDACTICA:
Temporizacién: Septiembre-octubre (15 sesiones)

10
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Situacion de

aprendizaje:

¢ Cuanto gasta? pero, ¢ en proporcion o en total?

CRITERIO DE i
NS SABERES BASICOS
A. SENTIDO NUMERICO
A.2. Cantidad:
- Numeros grandes y pequefios: notacién exponencial y cientifica
y uso de la calculadora.
1.1 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
1.2 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
1.3 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
2.1 - Diferentes formas de representacion de numeros enteros,
2.2 fraccionarios y decimales, incluida la recta numérica.
3.1 A.3. Sentido de las operaciones:
3.2 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
3.3 y decimales.
4.1 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
4.2 sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer
5.1 la raiz cuadrada): comprension y utilizacidn en la simplificacion y
5.2 resolucion de problemas.
6.1 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
6.2 division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
6.3 numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
7.1 mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
7.2 calculo.
8.1 A.4. Relaciones:
8.2

- Seleccion de la representacion adecuada para una misma

cantidad en cada situacion o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
B.1. Magnitud:

11
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- Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
investigacion y relacién entre los mismos.
B.3. Estimacion y relaciones:
- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.
- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observaciéon y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de
un modelo matematico.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
9.1 - Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
9.2 de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
10.1 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
10.2 perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad

de aprendizaje.

12
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F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural
UNIDAD "
ST 2. PROBLEMAS ARITMETICOS
Temporizacion: Octubre-Noviembre (7 sesiones)

Situacién de ) .
o ¢ Cuanto gasta? pero, ¢ en proporcion o en total?
aprendizaje:

CRITERIO DE )

SN SABERES BASICOS
1.1 A. SENTIDO NUMERICO
1.2 A.2. Cantidad:
1.3 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
21 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en
2.2 la expresion de cantidades en contextos de la vida
3.1 cotidiana.
3.2 - Porcentajes mayores que 100 y menores que 1:
3.3 interpretacion.
4.1 A.3. Sentido de las operaciones:
4.2 - Estrategias de célculo mental con numeros naturales,
5.1 fracciones y decimales.

13
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5.2
6.1
6.2
6.3
7.1
7.2
8.1
8.2

- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o
decimales en situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y
extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la
simplificacion y resolucion de problemas.

- Propiedades de las operaciones (suma, resta,
multiplicacion, division y potenciacion): calculos de
manera eficiente con numeros naturales, enteros,
fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de
forma manual, con calculadora u hoja de calculo.

A.4. Relaciones:

- Seleccion de la representacion adecuada para una
misma cantidad en cada situacién o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.

A.5. Razonamiento proporcional:

- Porcentajes: comprension y resolucién de problemas.

- Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos:
analisis y desarrollo de métodos para la resolucion de
problemas (aumentos y disminuciones porcentuales,
rebajas y subidas de precios, impuestos, escalas, cambio
de divisas, velocidad y tiempo, etc.).

A.6. Educacién financiera:

- Informacién numérica en contextos financieros sencillos:
interpretacion.

- Métodos para la toma de decisiones de consumo
responsable: relaciones calidad-precio y valor-precio en

contextos cotidianos.

B. SENTIDO DE LA MEDIDA
B.1. Magnitud:
- Atributos mensurables de los objetos fisicos vy

matematicos: investigacion y relacidén entre los mismos.

14
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B.3. Estimacion y relaciones:
- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones
entre las mismas basadas en estimaciones.
- Estrategias para la toma de decision justificada del grado
de precision requerida en situaciones de medida.
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observacion vy
determinacién de la regla de formacién en casos sencillos.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion vy transferencia de procesos de
resolucion de problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion
- Estrategias de formulacién de cuestiones susceptibles
de ser analizadas mediante programas Yy oftras
herramientas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
9.1 autorregulacion.
9.2 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
10.1 perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
10.2 matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva:
apertura a cambios de estrategia y transformacion del
error en oportunidad de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:

15
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- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir
y construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de
conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad
presente en el aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género y multicultural

UNIDAD
e 3. SUCESIONES

Temporizacion:

Noviembre-Diciembre (6 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Algebra para el recibo del agua

CRITERIO DE i

AT SABERES BASICOS
1.1 A. SENTIDO NUMERICO
1.2 A.2. Cantidad:
1.3 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
2.1 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
2.2 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
3.1 A.3. Sentido de las operaciones:
3.2 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
3.3 y decimales.
4.1 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
4.2 situaciones contextualizadas.
5.1 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicién vy
5.2 sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y extraer

16
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6.1 la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacién y
6.2 resolucion de problemas.
6.3 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
7.1 divisibn y potenciacion): calculos de manera eficiente con
7.2 nameros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
8.1 mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
8.2 calculo.
A.4. Relaciones:
- Seleccion de la representacion adecuada para una misma
cantidad en cada situacion o problema.
- Patrones y regularidades numéricas.
D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL
D.1. Patrones:
- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion
- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
9.1 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
9.2 de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
10.1 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
10.2 perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a

cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
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de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusioén, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural
UNIDAD
e 4. POLINOMIOS

Temporizacion:

Enero (12 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Algebra para el recibo del agua

CRITERIO DE ]

ST SABERES BASICOS
1.1 A. SENTIDO NUMERICO
1.2 A.3. Sentido de las operaciones:
1.3 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
2.1 y decimales.
2.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
3.1 situaciones contextualizadas.
3.2 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
3.3 sustraccion; multiplicacién y division; elevar al cuadrado y extraer
4.1 la raiz cuadrada): comprension y utilizacién en la simplificacion y
4.2 resolucion de problemas.
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5.1 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
5.2 division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
6.1 numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
6.2 mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
6.3 calculo.
71 A.5. Razonamiento proporcional:
7.2 - Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
:; D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO

COMPUTACIONAL

D.2. Modelo matematico:

- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando

representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de

un modelo matematico.
D.4. Igualdad y desigualdad:

- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante

algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de

problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la

vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de
problemas a otras situaciones.

- Estrategias utiles en la interpretacion y modificacion de

algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser

analizadas mediante programas y otras herramientas.
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F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a

9.1 cambios de estrategia y transformacién del error en oportunidad

9.2 de aprendizaje.

10.1 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto

10.2 y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
geénero y multicultural.

UNIDAD
e 5. ECUACIONES

Temporizacién:

Febrero (9 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Algebra para el recibo del agua

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1

A. SENTIDO NUMERICO
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1.2 A.3. Sentido de las operaciones:
1.3 - Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
2.1 y decimales.
2.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
3.1 situaciones contextualizadas.
3.2 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion y
3.3 sustraccion; multiplicacion y divisidn; elevar al cuadrado y extraer
4.1 la raiz cuadrada): comprension y utilizaciéon en la simplificacion y
4.2 resolucion de problemas.
5.1 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
5.2 divisién y potenciacion): calculos de manera eficiente con
6.1 numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
6.2 mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
6.3 calculo.
7.1 A.4. Relaciones:
7.2 - Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y
8.1 porcentajes: situacion exacta o aproximada en la recta numérica.
8.2

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.2. Modelo matematico:

- Modelizacién de situaciones de la vida cotidiana usando
representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de

un modelo matematico.
D.4. Igualdad y desigualdad:

- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante

algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de

problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas
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- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y
sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la
vida cotidiana.
- Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestidn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a

9.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad

9.2 de aprendizaje.

10.1 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto

10.2 y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural.

UNIDAD
. 6. SISTEMAS DE ECUACIONES

Temporizacion:

Marzo (15 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

De compras con porcentajes
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CRITERIO DE i
I URETATY SABERES BASICOS
A. SENTIDO NUMERICO
A.3. Sentido de las operaciones:
- Estrategias de calculo mental con numeros naturales, fracciones
y decimales.
- Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
1.1 situaciones contextualizadas.
1.2 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
1.3 sustraccion; multiplicacion y division; elevar al cuadrado y extraer
21 la raiz cuadrada): comprensién y utilizacién en la simplificacion y
29 resolucién de problemas.
3.1 - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
3.2 division y potenciacion): calculos de manera eficiente con
3.3 numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
4.1 mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
4.2 calculo.
51 A.5. Razonamiento proporcional:
52 - Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.
6.1 D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
6.2 COMPUTACIONAL
6.3 D.2. Modelo matematico:
71 - Modelizaciéon de situaciones de la vida cotidiana usando
72 representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.
:; - Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de

un modelo matematico.
D.3. Variable:

- Variable: comprension del concepto en sus diferentes

naturalezas.
D.4. Igualdad y desigualdad:

- Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
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cotidiana o matematicamente relevantes: expresion mediante
algebra simbdlica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de

problemas basados en relaciones lineales y cuadraticas

- Estrategias de busqueda de soluciones en ecuaciones y

sistemas lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la

vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnologia.

D.6. Pensamiento computacional:

- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de

problemas a otras situaciones.

- Estrategias Uutiles en la interpretacion y modificacion de

algoritmos.

- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser

analizadas mediante programas y otras herramientas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje

de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
9.1 perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
9: 5 matematicas.
10.1 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
10.2 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad

de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
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- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
género y multicultural.

UNIDAD
i 7. FUNCIONES
DIDACTICA:

Temporizacién:

Marzo-Abril (12 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Una grafica para cada envase

CRITERIO DE i
LR SABERES BASICOS
1.1 A. SENTIDO NUMERICO
1.2 A.2. Cantidad:
1.3 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
2.1 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
2.2 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
3.1 A.3. Sentido de las operaciones:
3.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
3.3 situaciones contextualizadas.
4.1
B. SENTIDO DE LA MEDIDA
:? B.1. Magnitud:
=2 - Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:
6.1 investigacion y relacion entre los mismos.
5% - Estrategias de eleccién de las unidades y operaciones
6.3 adecuadas en problemas que impliquen medida.
7.1 C. SENTIDO ESPACIAL
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7.2 C.2. Localizacién y sistemas de representacion.
8.1 - Relaciones espaciales: localizacion y descripcidon mediante
8.2 coordenadas geomeétricas y otros sistemas de representacion

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:
- Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en
la resolucion de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no

matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

D. SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
COMPUTACIONAL

D.1. Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacion
de la regla de formacion en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico:

- Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando

representaciones matematicas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deduccion de conclusiones razonables a partir de

un modelo matematico.
D.3. Variable:

- Variable: comprension del concepto en sus diferentes
naturalezas.

D.4. Igualdad y desigualdad:

- Relaciones lineales en situaciones de la vida cotidiana o
matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
simbalica.

- Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucion de
problemas basados en relaciones lineales.

D.5. Relaciones y funciones:

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las modeliza

- Relaciones lineales: identificacion y comparacion de diferentes

modos de representacion, tablas, graficas o expresiones
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algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Estrategias de deduccién de la informacion relevante de una
funcibn mediante el uso de diferentes representaciones
simbdlicas.
D.6. Pensamiento computacional:
- Generalizacion y transferencia de procesos de resolucion de
problemas a otras situaciones.
- Estrategias utiles en la interpretacién y modificacion
- Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y otras herramientas.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
9.1 cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
9.2 de aprendizaje.
10.1 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusién, respeto
10.2 y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

geénero y multicultural.

27




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

IES :
SOBRARBE

UNIDAD
DIDACTICA:

8. GEOMETRIA

Temporizacion:

Abril-Mayo (20 sesiones)

Situacioén de

aprendizaje:

Constructores por un dia

CRITERIO DE i
I URETATY SABERES BASICOS
A. SENTIDO NUMERICO
A.2. Cantidad:

1.1 - Realizacion de estimaciones con la precision requerida.
1.2 - Numeros enteros, fraccionarios y decimales y raices en la
1.3 expresion de cantidades en contextos de la vida cotidiana.
2.1 A.3. Sentido de las operaciones:
2.2 - Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
3.1 situaciones contextualizadas.
3.2 - Relaciones inversas entre las operaciones (adicion vy
3.3 sustraccion; multiplicacion y divisién; elevar al cuadrado y extraer
4.1 la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la simplificacion y
4.2 resolucion de problemas.
os - Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion,
5.2 division y potenciacién): calculos de manera eficiente con
el numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales tanto
= mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de
o calculo.
7.1
7.2 B. SENTIDO DE LA MEDIDA
8.1 B.1. Magnitud:
8.2 - Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos:

investigacion y relacién entre los mismos.
- Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones

adecuadas en problemas que impliquen medida.
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B.2. Medicion:
- Longitudes, areas y volumenes en figuras planas vy
tridimensionales: aplicacion de formulas.
- Representaciones planas de objetos tridimensionales en la
visualizacion y resolucion de problemas de areas.
- Representaciones de objetos geométricos con propiedades
fijadas.
B.3. Estimacion y relaciones:
- Formulacién de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las
mismas basadas en estimaciones.
- Estrategias para la toma de decision justificada del grado de
precision requerida en situaciones de medida.
C. SENTIDO ESPACIAL
C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
- Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripcion y
clasificacion de en funcién de sus propiedades o caracteristicas.
- Relaciones geométricas como la congruencia en figuras planas:
identificacion y aplicacion.
- Construccion de figuras geométricas con herramientas
manipulativas y digitales (programas de geometria dinamica,
realidad aumentada...)
C.3. Movimiento y transformaciones.
- Transformaciones elementales como giros, traslaciones y
simetrias en situaciones diversas utilizando herramientas
tecnolégicas o manipulativas.
C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:
- Modelizacion geométrica: relaciones numericas y algebraicas en
la resolucion de problemas.
- Relaciones geométricas en contextos matematicos y no
matematicos (arte, ciencia, vida diaria...).

9.1 F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
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9.2 F.1. Creencias, actitudes y emociones:

10.1 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje

10.2 de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusioén, respeto
y diversidad:
- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.
- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de
geénero y multicultural.

UNIDAD .
R 9. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Temporizacion:

Mayo - junio (6 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Intentamos medir la felicidad

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS
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E. SENTIDO ESTOCASTICO
E.1. Organizacion y analisis de datos:
- Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones
de la vida cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia
entre variable y valores individuales.
1.1 - Analisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de
1.2 variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas
= continuas en contextos reales.
= - Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes
22 tecnologias (calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y
3.1 elecciéon del mas adecuado.
2 - Medidas de localizacion: interpretacion y calculo con apoyo
3.3 tecnoldgico en situaciones reales.
ot - Variabilidad: interpretacion y calculo, con apoyo tecnoldgico, de
4.2 medidas de dispersidn en situaciones reales.
2l - Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las
= medidas de localizacién y dispersion.
& E.2. Incertidumbre:
6.2 - Fendmenos deterministas y aleatorios: identificacion.
65 - Experimentos simples: planificacidon, realizacion y analisis de la
gl incertidumbre asociada.
12 - La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de
8.1 experimentos aleatorios.
8.2 - Asignacion de probabilidades mediante experimentacion, el
concepto de frecuencia relativa y la regla de Laplace.
E.3. Inferencia:
- Formulacién de preguntas adecuadas para conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.
9.1 F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
9.2 F.1. Creencias, actitudes y emociones:
10.1 - Gestién emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje
10.2 de las matematicas. Autoconciencia y autorregulacion.

31




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

IES s
SOBRARBE

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y transformacion del error en oportunidad
de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion, respeto
y diversidad:

- Técnicas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matematico.

- Conductas empaticas y estrategias de gestion de conflictos.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el
aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos
ambitos del conocimiento humano desde una perspectiva de

género y multicultural.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacidén, con especial atencion

al caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los

criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Los instrumentos de evaluacion se han seleccionado para llevar a cabo una evaluacion
formativa y sumativa, de tal manera que, nos sirva como guia del proceso de ensefanza-
aprendizaje y nos permita tomar decisiones con el fin de mejorarlo. Es decir, su principal

funcién no es calificadora si no que es orientadora.

Porcentaje Instrumento Criterios

1.2 13
2.2
3.2 3.3
4.2
51 5.2
6.1 6.2 6.3
71 7.2
8.1 8.2

80% Examenes
Situaciones de aprendizaje

20% Trabajo diario 8.18.2
9.1 9.2
10.1 10.2

Descripcién de los instrumentos de evaluacion:

Examenes: Prueba escrita individual

Situaciones de aprendizaje: Prueba escrita competencial a realizar en grupo.
Para valorar el trabajo diario se podra:

- Anotar la realizacion de deberes
- Preguntar/Corregir ejercicios oralmente en el aula

- Realizacion de actividades en el aula
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Criterios de evaluacion

Pruebas
escritas/Situaci
ones de
aprendizaje

Observacion en
clase/Trabajo diario

1.1. Interpretar problemas
matematicos organizando los datos
dados, estableciendo las
relaciones entre ellos y
comprendiendo las preguntas
formuladas.

3,50%

0,50%

4 %

1.2. Aplicar herramientas y
estrategias apropiadas que
contribuyan a la resolucion de
problemas.

3,50%

0,50%

4 %

1.3. Obtener soluciones
matematicas de un problema,
activando los conocimientos y
utilizando las herramientas
tecnolégicas necesarias.

1,70%

0,30%

2%

2.1. Comprobar la correccién
matematica de las soluciones de
un problema.

7,00%

0,50%

7,5%

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto
planteado, evaluando el alcance y
repercusion de estas desde
diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

2,00%

0,50%

2,5%

3.1 Formular y comprobar
conjeturas sencillas de forma
guiada analizando patrones,
propiedades y relaciones.

3,50%

0,50%

4 %

3.2 Plantear variantes de un
problema dado modificando alguno
de sus datos o alguna condicién
del problema.

2,70%

0,30%

3%
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3.3 Emplear herramientas
tecnolégicas adecuadas en la
investigacion y comprobacion de
conjeturas o problemas.

2,70%

0,30%

3%

4.1. Reconocer patrones, organizar
datos y descomponer un problema
en partes mas simples facilitando
su interpretacion computacional.

4,20%

0,80%

5%

4.2. Modelizar situaciones y
resolver problemas de forma eficaz
interpretando y modificando
algoritmos.

4,10%

0,90%

5%

5.1. Reconocer y usar las
relaciones entre los conocimientos
y experiencias matematicas
formando un todo coherente.

4,10%

0,90%

5%

5.2. Realizar conexiones entre
diferentes procesos matematicos
aplicando conocimientos y
experiencias.

4,00%

1,00%

5%

6.1 Reconocer situaciones
susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas,
estableciendo conexiones entre el
mundo real y las matematicas y
usando los procesos inherentes a
la investigacion: inferir, medir,
comunicar, clasificar y predecir.

4,10%

0,40%

4,5 %

6.2 Identificar conexiones
coherentes entre las matematicas y
otras materias resolviendo
problemas contextualizados.

4,10%

0,40%

4,5 %

6.3 Reconocer la aportacion de las
matematicas al progreso de la
humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que
demanda la sociedad actual.

0,80%

0,20%

1%
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7.1 Elaborar representaciones
matematicas que ayuden en la
busqueda de estrategias de 4,20% 0,80% 5 %
resolucion de una situacion
problematizada.

7.2 Representar conceptos,
procedimientos, informacion y
resultados matematicos de modos
distintos y con diferentes
herramientas, incluidas las 4,20% 0,80% 5 %
digitales, visualizando ideas,
estructurando procesos
matematicos y valorando su
utilidad para compartir informacion.

8.1 Comunicar informacion
utilizando el lenguaje matematico
apropiado, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, 4,20% 0,80% 5%
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

8.2 Reconocer y emplear el
lenguaje matematico presente en
la vida cotidiana comunicando 4,20% 0,80% 5 %
mensajes con contenido
matematico con precision y rigor.

9.1. Gestionar las emociones
propias, desarrollar el
autoconcepto matematico como 4.20% 0,80% 509,
herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos
retos.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada al hacer frente a las 4,00% 1,00% 5%
diferentes situaciones de

aprendizaje de las matematicas.

10.1. C_olaborgr actlvamente y 1,50%" 3.50%
construir relaciones trabajando con
las matematicas -en equipos

5%
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heterogéneos, respetando
diferentes opiniones,
comunicandose de manera
efectiva, pensando de forma critica
y creativa y tomando decisiones y
juicios informados.

10.2. Participar en el reparto de
tareas que deban desarrollarse en
equipo, aportando valor,

favoreciendo la inclusion, la 1,50%* 3,50% 5%
escucha activa, asumiendo el rol
asignado y responsabilizandose de
la propia contribucién al equipo.
80 % 20 % 100 %

*Sera evaluado y calificado en las Situaciones de Aprendizaje que se hagan a lo largo del

Curso.

A final de curso se realizara una prueba global para evaluar las competencias adquiridas

a lo largo de todo el curso para todo el alumnado. Si un estudiante no ha conseguido

aprobar durante el curso tendra la oportunidad de recuperar el curso con esa prueba.
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d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion,
asi como consecuencias de sus resultados en la programacion

didactica y, en su caso, el disefio de los instrumentos de evaluacién.

La evaluacién inicial es la que se realiza antes de empezar el proceso de
ensefanza-aprendizaje, con el propoésito de verificar el nivel de preparacion de los

alumnos para enfrentarse a los objetivos que se espera que logren.

Al comienzo de cada nuevo curso de la ESO se realizara una prueba escrita a todos los
alumnos que versara sobre los aprendizajes imprescindibles del curso anterior. La
evaluacion inicial del alumnado es un primer paso en el proceso de evaluacién continua
que lleva a cabo el equipo educativo. Tiene como finalidad verificar la adecuacién del
proceso de ensefianza a las caracteristicas y necesidades educativas del alumnado y
realizar las mejoras pertinentes en la actuacion docente con un caracter continuo vy

formativo.
Propdsitos de la evaluacion inicial:

e Establecer el nivel real tanto del alumno individualmente como del grupo antes de
iniciar una etapa del proceso de ensefanza-aprendizaje dependiendo de su

historia académica.

|dentificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo

aprendizaje.

Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los objetivos

planteados.

Disefar actividades remediales orientadas a la nivelacidon de los aprendizajes.

Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o modificaciones

en el programa.

En ningun caso el resultado de dicha prueba tendra consecuencia en la calificacion del

alumno.
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|

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N°
ALUMNADO)

3°A 3°B 3°C

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promociéon de la asistencia y de la permanencia en el

sistema educativo

¢) Funcion tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodologicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo vy |4 2

enriquecimiento curricular. (Flex) [ (Flex)

h) Actuaciones de conciliaciéon con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes,

familias o representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocién de la permanencia en el

sistema educativo

Programas de Cualificacion Inicial de Formacién

Profesional: modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente
en materia de educacion no universitaria, asi como otros en
coordinacion con diferentes estructuras del Gobierno de

Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N°
ALUMNADO)

3°A 3°B 3°C

39



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

)
b) Adaptacion curricular significativa
)

¢) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporacion a un nivel inferior

respecto al correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en

Bachillerato.

g) Exencién parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y
domiciliarios.
3°. Programa de atencion educativa para menores
sujetos a medidas judiciales.
4°. Atencion ambulatoria en centros de Educacion

especial.

) Cualesquiera otras que se determinen por Ila

administracion educativa.
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De acuerdo con lo definido en el PCE se realizara un Plan de refuerzo personalizado a

todo el alumnado que cumpla alguna de las siguientes condiciones:

- Asignatura de matematicas de 2° ESO y/o 1° ESO pendiente.

- Suspenso de alguna de las 2 primeras evaluaciones de la asignatura de
matematicas de 3° ESO (Se comenzara el plan tras la evaluacién correspondiente
al suspenso)

- Deteccion de necesidades especiales del alumnado (Especialmente interesante
tras la evaluacion inicial, pero se creara el plan lo antes posible tras la deteccion

de la necesidad).

La creacion de estos planes de refuerzo surge de la obligacién de dar una respuesta real
a las necesidades educativas de todos los alumnos, es decir, a aplicar el principio de
atencion diferenciada a la diversidad. Dentro de estos planes de refuerzo nos podemos

encontrar:

- Propuestas de actividades diferenciadas: adaptar las actividades a las motivaciones y
necesidades de los alumnos constituye otro recurso importante de atencién a la
diversidad. Las actividades educativas que planifiquemos se han de hacer de tal forma
que ni sean demasiado faciles y, por consiguiente, poco motivadoras para algunos
alumnos, ni que estén tan alejadas de lo que puedan realizar que les resulten igualmente
desmotivadoras, ademas de contribuir a crear una sensaciéon de frustracion nada
favorable para el aprendizaje. Si se trata de alumnos que manifiestan alguna dificultad
para trabajar determinados contenidos, deberemos ajustar el grado de complejidad de la

actividad y los requerimientos de la tarea a sus responsabilidades.

- Agrupamientos flexibles y ritmos distintos: las dificultades que pueden presentarse
trabajando en grupos heterogéneos en esta etapa, pueden suponer, en algunos casos,
retrasos y bloqueos en los ritmos de aprendizaje. La organizacion de grupos de trabajo
flexibles en el seno del grupo basico nos permitira que los alumnos puedan situarse en
diferentes tareas, proponer actividades de refuerzo o profundizaciéon, segun las

necesidades de cada grupo, adaptar el ritmo de introduccién de nuevos contenidos, etc.
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- Adaptaciones curriculares: la mejor manera de atender a la diversidad es prevenir con

una buena programacién, que favorezca la individualizacion de la ensefanza. No
obstante, nos seguiran apareciendo dificultades de aprendizaje en algunos alumnos, por

lo que necesitaremos incorporan medidas extraordinarias:

Dado el caracter ciclico de los contenidos del area de matematicas, (los contenidos de
cada curso son los del curso anterior pero ampliados), la recuperacion de las matematicas
pendientes en la ESO se hara a través de las pruebas ordinarias del curso en el que se
encuentra escolarizado el alumno, y por tanto sera el profesor que da la materia en ese
curso, el encargado de ir comprobando la adquisicidon de los contenidos minimos exigidos

del curso o cursos anteriores y eventualmente con alguna prueba o trabajo accesorio.

En las reuniones de Departamento se hace periddicamente un seguimiento de estos
planes de refuerzo de alumnos y en las evaluaciones ordinarias, una vez por trimestre, se
comunicara a las familias el proceso de recuperacion de la materia pendiente en el que el

alumno se encuentra.
CRITERIOS DE RECUPERACION PARA CASOS ESPECIALES.
Se establece a continuacion la forma de recuperacion para los siguientes supuestos:

-Estos deberan entregar en tiempo y forma un resumen completo de todas las actividades
que se hayan realizado a lo largo de todo el curso. Aquellos alumnos que hayan
entregado dicho resumen deberan superar una prueba practica de los contenidos de la

asignatura
-Alumnos que estén hospitalizados o tengan una enfermedad de larga duracion.
Se hara llegar al alumno a través de Google Classroom:
e latemporalizacion de las diferentes unidades didacticas por trimestres.
e  gjercicios y actividades con sus links a paginas web.
e actividades guiadas.

e ¢gjercicios del libro de texto o cuaderno de refuerzo (pagina y numero).
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Repetidores Pendientes
3°A
3°B 2
3°C 2
3° Flexible 1 1
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g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion, recursos,

agrupamientos, enfoques de enseianza, criterios para la elaboracién de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren

necesarios.

Las matematicas forman parte de todos los aspectos de la vida cotidiana: la ingenieria, la
sanidad y la medicina, la informatica, las finanzas, la arquitectura, la agricultura o las
artes. Desde los sistemas de recuento, medicién y calculo hasta la aritmética, la
geometria y el sentido espacial, las matematicas han estado presentes en la vida
cotidiana de los pueblos a lo largo de la historia. Esta presencia se mantiene en la
actualidad y se amplia a nuevos temas como la creciente necesidad de analizar datos, los

juegos de ordenador, los sistemas de navegacion, entre otros.

Las destrezas matematicas son necesarias cuando se compra en linea, se rellenan
formularios de impuestos o facturas, se crea arte o en la practica deportiva. En la
sociedad de la tecnologia en constante evolucion, la inteligencia artificial y el acceso a
vastas fuentes de informacion, saber cdmo navegar, interpretar, analizar, razonar, evaluar

y resolver problemas son destrezas fundamentales.

Esta fuerte vinculacion de las matematicas con la realidad debe estar reflejada en la
educacion matematica que recibe el alumnado, mostrando que es posible servirse de los
conceptos y procedimientos propios de las matematicas para resolver los problemas de
su vida diaria sin dejar de lado los problemas propios del contexto matematico ni la

funcidn instrumental que tienen las matematicas en otras materias.

Por otro lado, no se debe olvidar el valor cultural de las matematicas ni su evolucion a lo
largo de la historia de la humanidad. El planteamiento de un numero suficiente de
contextos histéricos a lo largo de la etapa ayudara al alumnado a percibir la evolucién de
las matematicas en paralelo a los avances tecnolégicos, cientificos, economicos, etc. que

la humanidad ha ido experimentando a lo largo de la historia.

La consecucion de las diferentes dimensiones de la competencia matematica tiene como
finalidad que el individuo sea capaz de razonar matematicamente y de formular, emplear e
interpretar las matematicas para resolver problemas presentes en los contextos de la vida

real. Sin embargo, la resolucion de problemas no es unicamente un objetivo de las
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matematicas, sino que se identifica también como un enfoque metodoldgico para el

aprendizaje de las mismas.

Este tipo de tareas exigen comprension y autorregulacion del propio proceso cognitivo,
puesto que el alumnado debe analizar las diferentes estrategias o caminos de resolucion,
lo que implica la toma de decision y, por tanto, se favorece la autonomia del alumnado. Un
enfoque préximo a la resolucion de problemas centra el interés en el proceso y no en el
resultado. Este hecho exige una reflexiébn sobre la visidbn acerca del error, donde se
concibe como parte fundamental del proceso de aprendizaje. En dicho proceso, el
alumnado debera poner en juego capacidades matematicas como modelizar, interpretar
resultados, formular conjeturas, argumentar y razonar inductiva y deductivamente, utilizar
de diferentes representaciones, comunicar los resultados, y establecer conexiones entre

diferentes saberes matematicos y con saberes de otras disciplinas.

Ademas, la resolucién de problemas proporciona oportunidades al/a la docente para dar
respuesta a la dimension afectiva. El objetivo en el aula de matematica no es la inhibicién
de las emociones, tales como la frustracion, sino dar oportunidades a través de la
resolucién de problemas de, en primer lugar, identificarlas y, en segundo lugar, de
proporcionar herramientas para su gestion. Por tanto, la resolucion de problemas resulta
un escenario idoneo para dar respuesta a la competencia socioafectiva. En relacion con el
papel del/de la docente, este enfoque se desliga de las orientaciones tradicionales en las
que el/la docente actia como mero transmisor de conocimientos, adquiriendo un rol de

guia en el proceso de aprendizaje del alumnado.

Ademas, la resolucion de problemas proporciona oportunidades al/a la docente para dar
respuesta a la dimension afectiva. El objetivo en el aula de matematica no es la inhibicién
de las emociones, tales como la frustracién, sino dar oportunidades a través de la
resoluciéon de problemas de, en primer lugar, identificarlas y, en segundo lugar, de
proporcionar herramientas para su gestion. Por tanto, la resolucion de problemas resulta
un escenario idoneo para dar respuesta a la competencia socioafectiva. En relacion con el
papel del/de la docente, este enfoque se desliga de las orientaciones tradicionales en las
que el/la docente actia como mero transmisor de conocimientos, adquiriendo un rol de

guia en el proceso de aprendizaje del alumnado.
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Se recomiendan orientaciones metodolégicas fundamentadas en la cooperacion, inclusion
y participacion, teniendo en consideracion que la metodologia empleada ha de fomentar la

creatividad, y que el proceso de ensefianza aprendizaje ha de ser activo, significativo y

estimulante.

La accion docente en la materia de Matematicas tendra en especial consideracion las

siguientes recomendaciones:

- Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o conocimientos
previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a
entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de significado e
importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer

diario.

Se potenciara el desarrollo de actividades que incluyan componentes ludicos vy
participativos que generen motivacion en el alumnado y en las que se haga patente el
papel del alumnado como protagonista de su propio proceso de aprendizaje.
Actuaciones organizadas desde metodologias como el aprendizaje cooperativo, la
clase invertida, el aprendizaje basado en proyectos o la gamificacion, entre otras, son

algunas de las estrategias y sugerencias metodologias que se pueden aplicar.

- Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan
el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos concretos que
permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta forma, el
aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y no

una mera trasmisién de los mismos por parte del docente.

- El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas
adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes. La
orientaciéon y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion de

espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.
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- Se fomentara la participaciéon en el aula promoviendo un clima de convivencia positiva

prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo
tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo comprender al

alumnado que son un paso previo hacia la construccion de conocimientos.

- Se procurara una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y
corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo

y adquisicion de conocimientos.

- Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacion, la planificacion, la toma de
decisiones, la interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones utilizando

el lenguaje matematico mas adecuado.

- Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision y
rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de un
problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos
casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles

soluciones.

- Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexion previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodologicas y de motivacion. Asi
mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacidon para aquel alumnado que

ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas.

- El uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas, actividades
o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo en equipo. El
enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales aplicadas al
trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo del curso proporcionando al

profesor:

Una herramienta de comunicacion con el grupo y una personalizacion de la

ensenanza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.
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- Los nuevos espacios virtuales, en particular Google Classroom, redes educativas o
redes sociales propician una apertura de las aulas aportando al proceso de

ensefanza-aprendizaje multitud de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

- Las herramientas tecnoldgicas también serviran de soporte para presentar, comunicar
y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo de la
competencia digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto académica

como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo
pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de
calculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas
estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el
uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico,

profesional y social.

Queremos destacar el agrupamiento flexible del alumnado de 3°ESO en la asignatura
de matematicas. El alumnado que pertenece al agrupamiento flexible forma parte de un
grupo diferente en las horas que se imparte matematicas en 3°ESO. Apenas cambia la
metodologia utilizada ni los criterios de evaluacion, indicadores de evaluacion ..., pero

al formar parte de un grupo mas reducido reciben una atencion mas personalizada.

Es necesario que el alumnado de 3° ESO mantenga las destrezas de calculo basicas
adquiridas en 1° y 2° ESO, por ello se continua fomentando el desarrollo de la
capacidad de estimacion y calculo mental. Sin embargo, también es necesario de
adquiera destreza en el uso adecuado y responsable de la calculadora u otras
herramientas tecnoldgicas con el fin de conseguir la resolucion de problemas con

soluciones mas complejas.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion del
alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacion. No es s6lo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también cémo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y

atender a las diversidades de aprendizaje.
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Las situaciones de aprendizaje aparecen en la LOMLOE como herramientas eficaces

para integrar los elementos curriculares de las distintas materias o ambitos mediante
tareas y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera
creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomia, la reflexién critica y la
responsabilidad. Por ello, son actividades que implican el despliegue por parte del
alumnado de actuaciones que contribuyen al desarrollo y adquisicion de las
competencias clave y las competencias especificas y cuyo disefio involucra el
aprendizaje de diferentes saberes basicos asociados a una o varias materias o
ambitos. (Art 7 ECD/1112/2022).

Son tres grupos ordinarios y uno flexible.

e 3°ESO A: 18 estudiantes.

e 3°ESO B: 20 estudiantes.

e 3°ESO C: 20 estudiantes. Belen Arasanz (PT) apoya 2 horas.
e 3°ESO FLEXIBLE: 6 estudiantes.
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h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de

etapa.

Este apartado intenta crear colaboracion interdepartamental para la consecucion de
uno de los objetivos fundamentales que debe alcanzar el alumnado al concluir la ESO
respecto a su expresion oral, lectura y escritura y que se encuentra estrechamente ligada
a la competencia en comunicacién linguistica. Las matematicas contribuyen a la
competencia en comunicacion lingliistica ya que son concebidas como un area de
expresion que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacién vy
expresion de las ideas. Por ello, en todas las relaciones de ensefanza y aprendizaje de
las matematicas y en particular en la resolucion de problemas, adquiere especial
importancia la expresion tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los

razonamientos seguidos, puesto que ayudan a formalizar el pensamiento.

El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de ideas
que destaca por la precision en sus términos y por su gran capacidad para transmitir

conjeturas gracias a un Iéxico propio de caracter sintético, simbolico y abstracto.

Este Departamento se adhiere a las propuestas de actuacién comun establecidas para

este curso en el PLC (objetivos 1, 2, 3,4y 5).

En este sentido se proponen las siguientes medidas a fin de contribuir al desarrollo de la

expresion oral y escrita en el alumnado:

- Lectura de los contenidos del libro de texto, las actividades y problemas en voz alta en
clase (sobre todo en el primer ciclo).

- Exposicion oral de un ejercicio, correccion entre los propios alumnos siempre aportando
propuestas de mejora en positivo y dejando margen para que la otra persona la acepte
0 no.

- Resolucion de problemas. (Se intentaran incluir en casi todas las pruebas escritas que
se realicen).

- Traduccién del lenguaje matematico a lenguaje coloquial y viceversa.

- Lectura de textos cientificos, introducciones historicas, asi como posibles resumenes de

ellos.
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i) Concrecién del Plan de implementacién de elementos transversales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSAL "yp [ un| up| ub| up| up| ub| ub| ub| up
= 1| 2| 3| 4| 5| 6| 7| 8| 9] 10
Comprension X X X X X X X X X X
lectora

Expresion oral y X X X X X X X X X X
escrita

Comunicacion X X X
audiovisual

TIC X X X X X X X X X X

Emprendimiento

Educacion
civica y

constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de

violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y
resolucion
pacifica de

conflictos

Valores como la
libertad, la
justicia, la paz,

la democracia

Desarrollo

sostenible y
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Trabajo en
equipo,
autonomia,
iniciativa, X X X
confianza en
uno mismo vy el

sentido critico

Proteccion ante
emergencias Yy

catastrofes

Actividad fisica
y dieta

equilibrada

Promocién y
difusion de los
derechos de los

ninos

La comprension lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los problemas de

las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o las

pruebas de evaluacion.

La comunicacion audiovisual mediante la presentacion de resultados visuales de graficos,

diagramas o esquemas como respuesta a un problema.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnologicas

citadas en el apartado j.

El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico se

trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de las clases.
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j) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En un mundo, como el actual, anegado por las tecnologias de la informacion y la
comunicacion estamos obligados a cambiar nuestros planteamientos como profesionales
de la educacion. No es posible continuar dando clases obviando estas tecnologias. Por lo
que la integracién de las TIC en el curriculo debe de ser una accion estudiada y

programada hacia el disefio de la ensefianza aprendizaje.

Las herramientas tecnoldgicas ofrecen al docente, en nuestro caso, de Matematicas la
oportunidad de crear ambientes de aprendizaje enriquecidos para que los estudiantes la
perciban como ciencia experimental y proceso exploratorio significativo dentro de su

formacion.

Lo que no podemos es cambiar tal metodologia de un dia para otro, por lo que

proponemos una serie de objetivos para este curso:
Uso de las herramientas de G Suite como CLASSROOM, MEET, DRIVE, DOCS...
Formacion del profesorado en las TIC.
Busqueda de recursos TIC para utilizar en el aula.

Utilizacién de los primeros medios TIC en el aula: es mas evidente su empleo en
entornos graficos que nos ayuden a desarrollar unidades didacticas como la

geometria y las funciones. Ayudandonos de la pizarra digital o de programas.
Programas que utilizamos en clase:

- Hojas de calculo: utilizamos tanto Excel como Google Hija de calculo para calcular los
diferentes parametros estadisticos de problemas.

- Geogebra: Programa excelente que permite el desarrollo de la Geometria Plana y
Analitica.

- Laberinto: Excelente desarrollar la orientacién espacial.
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- Juego EntreREDes: juego tipo Trivial desarrollado por Red Eléctrica de Espafia, con
preguntas del curriculo de Matematicas de 1° a 4°ESO agrupadas por unidades,
niveles...

- Math Practice: Para ejercitar las operaciones basicas.

- Tangram: Juego educativo universal. Ideal para trabajar en transformaciones

isométricas.

Aparte de los cientos de paginas web con recursos o aplicaciones matematicas online.
Uso de la Calculadora

No se puede ignorar en estos tiempos el funcionamiento de una calculadora, para
servirnos de ella, pero debemos darle un trato racional que evite su indefension ante la
necesidad, por ejemplo, de realizar un calculo sencillo cuando no tiene a mano su
calculadora. El uso indiscriminado de la calculadora en el primer ciclo impedira, por
ejemplo, que los alumnos adquieran las destrezas de calculo basicas que necesitaran en
cursos posteriores. Por otra parte, la calculadora resulta ser un recurso investigador de
primer orden en el analisis de propiedades, relaciones numéricas y graficas. En este

sentido debe potenciarse su empleo.
El profesor decidira cuando y como plantea la utilizacién de dicha herramienta.

En tercero de ESO: no se utilizara habitualmente la calculadora durante la primera unidad
didactica, para reforzar el calculo mental adquirido en 1° y 2° ESO. A partir de la unidad
didactica 2 se introduce el uso de la calculadora para poder resolver problemas con
soluciones mas complicadas. Se podra utilizar la calculadora en los examenes a criterio

del profesor a excepcion de en la unidad didactica 1 en la que no se puede utilizar.
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k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las

materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingliies o

plurilinglies.

No nos corresponde en este departamento.
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) Mecanismos de revisidon, evaluacién y modificacion de Ilas

programaciones didacticas en relacion con los resultados académicos

y procesos de mejora.

APARTAD | No se Se Aspecto Justificacié | Fecha en la
O DE LA | modifica | modifica que se|n que se
PD este este curso | modifica aprueba la
curso modificacio

n
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m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

El Departamento de matematicas no ha programado ninguna actividad complementaria
para 3° ESO.
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iNDICE:

a)

b)

d)

e)

f)

h)

j)

k)

Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

Concrecion, agrupamiento y secuenciacidon de los saberes basicos y de los
criterios de evaluacion en unidades didacticas.

Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial atencion al

caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de

evaluacién y criterios de calificacion.
Caracteristicas de la evaluacién inicial, criterios para su valoracién, asi como
consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y. en su caso,

el diseio de los instrumentos de evaluacion.

Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y
ion rricular ra el alumn | reci

Planes de refuerzo personalizados.

Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizaciéon, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensefanza, criterios para la elaboracién de

situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.
Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Concrecion del Plan de utilizacién de las tecnologias digitales establecido en
el Proyecto Curricular de Etapa.
Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias

o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingiuies o plurilinglies.
Mecanismos de revisién, evaluacion y modificacién de las programaciones

didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

alumnado.
ANEXOS
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ellas.
COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APR.
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPR.
IND 1.1.1 Ordena los datos del
1.1. Reformular de forma . . Sl
problema identificando Ila
verbal ylo  gréfica, . (2%)
relacion entre ellos
C.ESP. M.1 problemas  matematicos
analizando los datos, las
Interpretar, relaciones entre ellos y las IND 1.1.2 Realiza un esquema, NO
modelizar y preguntas planteadas. grafico o representacién de los (2%)
resolver problemas datos
de la vida cotidiana
i I
y propios de las IND 1.21 Selecciona una | SI
tematicas, .
matematicas . estrategia adecuada (2%)
aplicando 1.2. Seleccionar
diferentes herramientas y estrategias
IND 1.2.2 Aplica correctamente | NO
estrategias y elaboradas valorando su _
. : . una estrategia adecuada (1%)
formas de | €ficacia e idoneidad en la
razonamiento, para resolucion de problemas.
’ IND 1.2.3 Argumenta el [NO
explorar  distintas o ,
procedimiento seguido (1%)
maneras de
proceder y obtener - —
_ . IND 1.3.1 Obtiene la solucién
posibles soluciones | 1 3. Obtener todas las . |S
e del problema de forma légica (1%)
posibles soluciones y coherente °
matematicas de un
(10%) problema activando los .,
IND 1.3.2 Expresa la solucion en
conocimientos y utilizando NO
el formato adecuado (frase
las herramientas _ (1%)
respuesta, unidades,...)
tecnolégicas necesarias.
C.ESP.M.2 IND 2.1.1 Utiliza una estrategia | S|

2.1 Comprobar la
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Analizar las | correcciébn matematica de | matematica para comprobar el | (2.5%)
soluciones de un |las soluciones de un |resultado obtenido
problema usando | problema.
diferentes técnicas IND 2.1.2 Razona légicamente | NO
y herramientas, el resultado (2.5%)
evaluando las
respuestas IND 2.1.3 Identifica y corrige | NO
obtenidas, para errores al resolver un problema | (2.5%)
verificar su validez
e idoneidad desde
un punto de vista 2.2. Seleccionar las
l6gico y sy | soluciones Optimas de un
” roblema valorando tanto
repercusion global | P IND 2.2 Reflexiona si la
la correccion matematica o . Sl
(10%) S solucion tiene sentido en el .
° como sus implicaciones (2.5%)
contexto del problema.
desde diferentes
perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de
consumo responsable...).
C.ESP. M.3
3.1 Formular y comprobar
y P IND 3.1 Razona y argumenta
Formular Y | conjeturas  sencillas de i Sl
correctamente una conjetura a
comprobar forma guiada analizando _ . . (4%)
. . partir de evidencias.
conjeturas sencillas | patrones, propiedades
0 plantear | rg|aciones.
problemas de
forma auténoma,
el ol 3.2 Plantear variantes de
valor gel | un problema dado | IND 3.2 Selecciona wuna| Sl
modificando alguno de | estrategia adecuada (3%)

razonamiento y la
argumentacion

para generar nuevo

sus datos o alguna

condicion del problema.
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conocimiento.

3.3 Emplear herramientas

IND 3.3. Emplea herramientas

manuales y tecnolégicas para

(10%) .
tecnoldgicas adecuadas | la comprobacion de | SI
en la investigacion vy [ conjeturas. (Geogebra, | (3%)
comprobacion de | calculadora, representaciones
conjeturas o problemas. graficas etc.)
C.ESP.M.4 IND 4.1.1 Reconoce patrones y
4.1, Reconocer e ] Sl
organiza datos en problemas
Utilizar los | investigar patrones, _ (2.5%)
sencillos.
principios del | organizar datos y
pensamiento descomponer un
computacional problema en partes mas | IND 4.1.2 Reconoce patrones,
organizando datos, | simples facilitando su [ organiza datos y descompone [ NO
descomponiendo interpretacion y su | un problema mas complejo en | (2.5%)
en partes, | tratamiento partes mas simples
reconociendo computacional.
patrones,
. IND 4.2.1 Modeliza situaciones
interpretando,
. y resuelve problemas | Si
modificando y
, 4.2. Modelizar situaciones | sencillos interpretando vy | (2.5%)
creando algoritmos B ]
. y resolver problemas de | modificando algoritmos
para modelizar
. . forma eficaz
situaciones y
interpretando, modificando | IND 4.2.2 Modeliza situaciones y
resolver problemas
, y creando algoritmos | resuelve problemas mas | NO
de forma eficaz.
sencillos. complejos interpretando y | (2.5%)
(10%) modificando algoritmos
C.ESP. M.5 IND 5.1.1. Reconoce Ila
5.1 Deducir relaciones . . Sl
relacién entre distintos .
Reconocer Y | entre los conocimientos y | _, . s (2.5%)
N _ objetos matematicos.
utilizar conexiones experiencias matematicas,
entre los diferentes | formando un todo
IND 5.1.2. Realiza una | NO

elementos

coherente.
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matematicos, interpretacion de un | (2.5%)
interconectando problema/operacion
conceptos y relacionando diferentes sentidos
procedimientos, (de numero a geometria, de
para desarrollar numeros a algebra, de algebra a
una vision de las geometria etc.)
matematicas como
un todo integrado.
5.2 Analizar oner en
100 ve IND 5.2. Utiliza y moviliza gran
(10%) practica conexiones entre ) )
variedad de estrategias, no | Si
diferentes rocesos
. solo las que se han estudiado | (5%)
matematicos aplicando . .
de forma inmediata.
conocimientos y
experiencias previas.
C.ESP. M.6 IND 6.1.1 Reconoce problemas
dentif | ebl Hipens” sllesenss que pueden ser resueltos con | Si
entificar as -
N SIS EE ser herramientas/estrategias de | (2%)
matematicas
o ErmUECES 3 rEemslizg razonamiento matematicas.
implicadas en otras | mediante herramientas y
materias 'y en estrategias matematicas,
situaciones  reales | gstapleciendo y aplicando
susceptibles de ser | conexiones  entre el
abordadas €N | mundo real las
. y IND 6.1.2. Reconoce/distingue
términos matematicas, y usando los _ _ NO
-~ estrategias propias de las
matematicos, procesos inherentes a la " (2.5%)
: . matematicas.
interrelacionando | jnyestigacion  cientifica y
conceptos Y | matematica: inferir, medir,
procedimientos, comunicar, clasificar vy
para aplicarlos en predecir.
situaciones
diversas. CE 6.2 Identificar y aplicar | IND  6.2.1 Identifica una S|
conexiones coherentes | estrategia matematica 0
(10%) (2%)

entre las matematicas vy

adecuada para resolver un
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otras materias realizando | problema contextualizado en
un analisis critico. situaciones cotidianas u otras
materias de conocimiento.
IND 6.2.2. Resuelve problemas
contextualizados en situaciones | NO
cotidianas y otras materias de | (2.5%)
conocimiento.
CE Valorar la aportacion
de las matematicas al
. IND 6.3.1. Reconoce Ila
progreso de la humanidad . o
o aportacion de las matematicas | Si
y su contribucion en la o
B al progreso y a la superacién | (1%)
superacion de los retos ]
. de retos de la sociedad.
que demanda la sociedad
actual.
C.ESP. M.7 CE 741 Representar
matematicamente la
Representar, de | - ] IND 71 Representa
o informacién mas relevante o ]
forma individual y graficamente fracciones,
. de un problema, |
colectiva, numeros enteros en la recta
conceptos, Sl
conceptos, o real, coordenadas en el plano,
o procedimientos yl . o o (5%)
procedimientos, . figuras geométricas, graficos
. . resultados = matematicos o )
informacion y| . . estadisticos previos a un
visualizando ideas y| |
resultados calculo o una respuesta.
. estructurando  procesos
matematicos, .
. matematicos.
usando diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y | CE 7.2 Seleccionar entre | IND 7.21. Representa
estructurar diferentes  herramientas, | graficamente fracciones, Sl
0 0 . " ” 0
procesos incluidas las digitales, y | nimeros enteros en la recta (2.5%)

matematicos.

formas de representacion

real, coordenadas en el plano,
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(10%) (pictorica, grafica, verbal o | figuras geomeétricas, graficos
simbdlica) valorando su | estadisticos como respuesta a
utiidad para compartir [ una pregunta formulada.
informacion.
IND 7.2.2 Representa
graficamente fracciones,
numeros enteros en la recta G
real, coordenadas en el plano,
: . . (2.5%)
figuras geométricas, graficos
estadisticos como apoyo a una
explicacion.
C.ESP. M.8 CE 8.1 Comunicar ideas, | IND 8.1.1. Razona y argumenta 5
. conclusiones, conjeturas y | correctamente procedimientos
Comunicar de ] (2.5%)
o razonamientos y conclusiones.
forma individual vy
_ matematicos, utilizando
colectiva
diferentes medios, | IND 8.1.2 Razona y argumenta
conceptos, o o o
o incluidos los digitales, con | correctamente procedimientos y | NO
procedimientos vy . .
coherencia, claridad vy | conclusiones, utilizando el | (2.5%)
argumentos . ) .
. terminologia apropiada. lenguaje matematico con rigor.
matematicos,
usando lenguaje
oral, escrito o
o - CE 8.2 Reconocer y|IND 8.2. Emplea el lenguaje
grafico, utilizando . ]
. | emplear el lenguaje | matematico con rigor, no
la terminologia _
. matematico presente en la [ solamente para razonar
matematica
. vida cotidiana y en | procedimientos, sino en su [ NO
apropiada, paradar |
diversos contextos | forma de expresarse en el aula | (5%)

significado y
coherencia a las

ideas matematicas.

(10%)

comunicando  mensajes
con contenido matematico

con precision y rigor.

(oralmente o de forma escrita)

para comunicarse con el

profesor u otros alumnos.
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IND 9.1.1 Se muestra receptivo 5
C.ESP. M.9 ante la resolucion de nuevos (2.5%)
CE 9.1. Identificar vy retos.
Desarrollar
gestionar las emociones
destrezas propias y desarrollar el IND 9.1.2. Se muestra receptivo
personales, autoconcepto matematico | @ compartir sus ideas. NO
identificando y ) (1.5%)
generando  expectativas
estionando
2 positivas ante nuevos
emociones, refos
poniendo en : IND 9.1.3. Es consciente de sus 6
practica estrategias dificultades y pone medios para (1%)
de aceptacion del superarlas.
error como parte
S
del  proceso de IND 9.2.1 Persevera en la L
aprendizaje y resolucién de problemas. R
adaptandose ante )
situaciones de CE 9.2. Mostrar una T 6159, At [ - -
incertidumbre, para | _ 4t g et v Lt Bl G
meiorar Ia razonadas relativas a sus | (1.25%
J perseverante al hacer . pa )
: procesos de aprendizaje.
perseverancia en la frente a las diferentes
consecucion de situaciones de aprendizaje N 925 | I . 95
ot .2.3 Incorpora las mejoras
doEiies Y O g las matematicas . P ) de | (1.25%
: sugeridas en sus procesos de :
deis en & aceptando la  critica J o g °
aprendizaje de las | . nada. aprendizaje. )
matematicas.
NO
(10%) IND 9.2.4. Pregunta las dudas (1.25%
en clase.
)
C.ESP. M.10 CE 10.1. Colaborar | IND 10.1 Participa de forma
activamente y construir | activa en equipo, en tareas S|
Desarrollar (5%)

destrezas sociales

relaciones trabajando con

las matematicas en

matematicas, escuchando y

respetando los argumentos de
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reconociendo y | equipos heterogéneos, | los demas.
respetando las | respetando diferentes
emociones y | opiniones, comunicandose
experiencias de los | de manera efectiva,
demas, pensando de forma critica
participando activa |y creativa, tomando
y reflexivamente en | decisiones y realizando
proyectos en | juicios informados.
equipos
heterogéneos con
roles  asignados | g 192 Gestionar el
para construir una | ronaro de tareas en el
identidad  positiva trabajo - equipo,
como estudiante de | 5, rtando valor, [IND 10.2. Colabora en el
matematicas, favoreciendo la inclusién, | reparto de tareas, de forma !
fomentar el (5%)

bienestar personal
y crear relaciones

saludables.

(10%)

activa,
del

rol asignado y de la propia

la escucha

responsabilizandose

contribucion al equipo.

inclusiva.
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes

basicos y de los criterios de evaluacién en unidades didacticas.

ub UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION
1 UNIDAD 1: Numeros naturales, enteros y 14 12 EVALUACION
fraccionarios (sept)
2 UNIDAD 2: Numeros decimales (oct) 14
UNIDAD 3: Numeros reales (oct, nov)
3 UNIDAD 4: Polinomios (nov, dic) 16
4 UNIDAD 5: Ecuaciones (ene) 16 22 EVALUACION
UNIDAD 6: Sistemas de ecuaciones e
inecuaciones (ene)
5 UNIDAD 7: Funciones. Caracteristicas (feb) 14
UNIDAD 8: Funciones elementales (feb )

6 UNIDAD 9: Aplicaciones de la semejanza (mar) 14

7 | UNIDAD 9: Aplicaciones de la semejanza (mar, abr) 14 32 EVALUACION
8 UNIDAD 10: Estadistica (abr, may) 16

UNIDAD 11: Distribuciones bidimensionales (may)
9 UNIDAD 12: Probabilidad (may, jun) 14
UNIDAD .
. 1. NUMEROS RACIONALES E IRRACIONALES

DIDACTICA:

Temporizacion:

Septiembre-Octubre (14 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Estimar el Coste de una Reforma

10
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CRITERIO DE i
GG SABERES BASICOS
SENTIDO NUMERICO
11 A.1. Conteo:
19 - Resolucién de situaciones y problemas de la vida cotidiana:
13 estrategias para el recuento sistematico.
5 A.2. Cantidad:
25 - Realizacion de estimaciones en diversos contextos
3.1 analizando y acotando el error cometido.
3.2 - Expresion de cantidades mediante numeros reales con la
313 precision requerida.
oy - Los conjuntos numéricos como forma de responder a
;2 diferentes necesidades: contar, medir, comparar, etc.
5 A.3. Sentido de las operaciones:
. - Operaciones con numeros reales en la resolucion de
- situaciones contextualizadas.
- - Propiedades de las operaciones aritméticas: calculos con
6.3 numeros reales, incluyendo con herramientas digitales.
- - Algunos numeros irracionales en situaciones de la vida
5 cotidiana.
A.4. Relaciones:
:; - Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan
numeros reales.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
9.1 F.1. Creencias, actitudes y emociones:
9.2 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el
10.1 aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
10.2 autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el

aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

11
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perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y transformacién del error en
oportunidad de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:
- Asuncion de responsabilidades y participacion activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
- Métodos para la gestién y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género y multicultural.
UNIDAD .
e 2. PROPORCIONALIDAD NUMERICA

Temporizacion:

Octubre-Noviembre (14 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Tipos de depdsito: ¢ Cuanto se gana?

CRITERIO DE .
. SABERES BASICOS
EVALUACION
1.1 SENTIDO NUMERICO

12
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1.2 A.5. Razonamiento proporcional:
1.3 - Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
2.1 diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para la
2.2 resolucion de problemas.
3.1 A.6. Educacioén financiera:
3.2 - Métodos de resolucion de problemas relacionados con
3.3 aumentos y disminuciones porcentuales, intereses y tasas en
4.1 contextos financieros.
4.2
5.1
5.2
6.1
6.2
6.3
7.1
7.2
8.1
8.2
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
9.1 aprendizaje de las matematicas.
9.2 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
10.1 perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
10.2 matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y transformaciéon del error en
oportunidad de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:

13



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

IES o
SOBRARBE

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestidon y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género y multicultural.

UNIDAD
DIDACTICA:

3. POLINOMIOS

Temporizacion:

Noviembre-Diciembre (16 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Ahorro energético en el Instituto

CRITERIO DE )
TG SABERES BASICOS
1.1 SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
1.2 COMPUTACIONAL
1.3 D.1. Patrones:
2.1 - Patrones, pautas y regularidades: observacion,
2.2 generalizacion y término  general en casos sencillos.
3.1 D.2. Modelo matematico:
3.2 - Modelizacion y resolucion de problemas de la vida cotidiana
3.3 mediante representaciones matematicas y lenguaje

14
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4.1 algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.
4.2 - Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones
5.1 razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de
5.2 un modelo.
6.1 D.3. Variable:
6.2 - Variables: asociacion de expresiones simbalicas al contexto
6.3 del problema y diferentes usos.
7.1 - Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de
7.2 relaciones lineales y cuadraticas.
8.1
8.2
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestibn emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
5 matematicas.
9.2 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
0. a cambios de estrategia y transformacion del error en
07 oportunidad de aprendizaje.
F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:
- Asuncion de responsabilidades y participacion activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente

15




= GOBIERNO

zDE ARAGON |Es’ -
ey apote e SOBRARBE
en el aula y en la sociedad.
- La contribucién de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género y multicultural.
UNIDAD
. 4. ECUACIONES Y SISTEMAS
DIDACTICA:
Temporizacién: Enero (16 sesiones)

Situacion de i i i
L Resolviendo ecuaciones y sistemas con Geogebra
aprendizaje:

CRITERIO DE i

AL SABERES BASICOS
1.1 D.4. Igualdad y desigualdad:
1.2 - Relaciones lineales, cuadraticas y de proporcionalidad
1.3 inversa en situaciones de la vida cotidiana o
2.1 matematicamente relevantes: expresion mediante algebra
2.2 simbalica.
3.1 - Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
3.2 resolucién de ecuaciones lineales y cuadraticas, y sistemas
3.3 de ecuaciones e inecuaciones lineales.
4.1 - Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en
4.2 ecuaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida
5.1 cotidiana.
5.2 - Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones:
6.1 resolucion mediante el uso de la tecnologia.
6.2 D.6. Pensamiento computacional:
6.3 - Resolucién de problemas mediante la descomposicidén en
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7.1 partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

7.2 - Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion de
8.1 algoritmos.

8.2 - Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura

9.1 a cambios de estrategia y transformacion del error en

9.2
10.1
10.2

oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género y multicultural.
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UNIDAD
DIDACTICA:

5. FUNCIONES

Temporizacion:

Febrero - Marzo (14 sesiones)

aprendizaje:

Situacioén de Relacién del beneficio maximo en una empresa con el precio de

venta

CRITERIO DE ;
LG SABERES BASICOS
SENTIDO DE LA MEDIDA
1.1 B.1. Medicién:
1.2 - La pendiente y su relacion con un angulo en situaciones
1.3 sencillas: deduccion y aplicacion.
2.1 B.2. Cambio:
2.2 - Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de
3.1 funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
3.2 herramientas tecnoldgicas: tasas de variacion absoluta,
3.3 relativa y media.
4.1
4.2
51 SENTIDO ALGEBRAICO Y PENSAMIENTO
59 COMPUTACIONAL
6.1 D.1. Patrones:
6.2 - Patrones, pautas y regularidades: observacion,
6.3 generalizacion y término  general en casos sencillos.
71 D.2. Modelo matematico:
7.2 - Modelizacién y resolucion de problemas de la vida cotidiana
8.1 mediante representaciones matematicas y lenguaje
8.2 algebraico, haciendo uso de distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones

razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de
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un modelo.

D.3. Variable:

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al contexto
del problema y diferentes usos.

- Caracteristicas del cambio en la representacion grafica de
relaciones lineales y cuadraticas.

D.5. Relaciones y funciones:

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana
y clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y
comparacién de diferentes modos de representacion, tablas,
graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades a
partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus
propiedades en situaciones de la vida cotidiana. cotidiana y
seleccién de los tipos de funciones que las modelizan.

D.6. Pensamiento computacional:

- Resolucién de problemas mediante la descomposicidén en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.

- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creaciéon de
algoritmos.

- Formulacién y analisis de problemas de la vida cotidiana

mediante programas y otras herramientas.

F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:

9.1 - Gestion emocional: emociones que intervienen en el

9.2
10.1
10.2

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

matematicas.
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- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género y multicultural.

UNIDAD
DIDACTICA:

6. PERIMETROS, AREAS Y VOLUMENES

Temporizacion:

Marzo-Abril (14 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Calcular volumenes de forma experimental

CRITERIO DE i
i SABERES BASICOS
EVALUACION
1.1 SENTIDO ESPACIAL
1.2 C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
1.3 - Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana:
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2.1 investigacion con programas de geometria dinamica.

2.2 C.2. Movimientos y transformaciones:

3.1 - Transformaciones elementales en la vida cotidiana:

3.2 investigacion con herramientas tecnoldégicas como

3.3 programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.

41 C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

4.2 geométrica:

5.1 - Modelos geométricos: representacion y explicacion de

5.2 relaciones numericas y algebraicas en situaciones diversas.

6.1 - Modelizacion de elementos geométricos de la vida

6.2 cotidiana con herramientas tecnolégicas como programas de

6.3 geometria dinamica, realidad aumentada...

7.1 - Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas

7.2 utilizando programas de geometria dinamica u otras

8.1 herramientas.

8.2
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

- Gestibn emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.

9.1 - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

9.2 perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

10.1 matematicas.

10.2 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y transformacion del error en
oportunidad de aprendizaje.

F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:

- Asuncion de responsabilidades y participacién activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
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conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.
- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.
- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género y multicultural.

UNIDAD

S T 7. SEMEJANZA. APLICACIONES

Temporizacién:

Abril-Mayo (14 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

CRITERIO DE i
N SABERES BASICOS
1.1 SENTIDO ESPACIAL
1.2 C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
1.3 - Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana:
2.1 investigacion con programas de geometria dinamica.
2.2 C.2. Movimientos y transformaciones:
3.1 - Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
3.2 investigacion con herramientas tecnolégicas como
3.3 programas de geometria dinamica, realidad aumentada, etc.
4.1 C.3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion
4.2 geométrica:
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5.1 - Modelos geométricos: representacion y explicacion de
5.2 relaciones numéricas y algebraicas en situaciones diversas.
6.1 - Modelizacion de elementos geométricos de la vida
6.2 cotidiana con herramientas tecnolégicas como programas de
6.3 geometria dinamica, realidad aumentada...
71 - Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas
7.2 utilizando programas de geometria dinamica u otras
8.1 herramientas.
8.2
F. SENTIDO SOCIOAFECTIVO.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
9.1 - Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
9.2 a cambios de estrategia y transformacion del error en
10.1 oportunidad de aprendizaje.
10.2 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,
respeto y diversidad:
- Asuncion de responsabilidades y participacion activa,
optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.
- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.
- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.
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- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una
perspectiva de género y multicultural.

UNIDAD ,

. 8. ESTADISTICA
DIDACTICA:

Temporizacion:

Mayo (16 sesiones)

Situacion de

aprendizaje:

Hacer un estudio de mercado

CRITERIO DE i

LG SABERES BASICOS
1.1 E.1. Organizacion y analisis de datos:
1.2 - Estrategias de recogida y organizacion de datos de
1.3 situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
2.1 bidimensional. Tablas de contingencia.
2.2 - Analisis e interpretacién de tablas y graficos estadisticos de
3.1 una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
3.2 cuantitativas continuas en contextos reales.
3.3 - Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y
4.1 analisis de la variabilidad.
4.2 - Graficos estadisticos de una y dos variables:
5.1 representacion mediante diferentes tecnologias (calculadora,
5.2 hoja de calculo, aplicaciones...), analisis, interpretacion y
6.1 obtencién de conclusiones razonadas.
6.2 - Interpretacién de la relacion entre dos variables, valorando
6.3 graficamente con herramientas tecnoldgicas la pertinencia de
7.1 realizar una regresion lineal. Ajuste lineal con herramientas
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7.2 tecnologicas

8.1 E.3. Inferencia:

8.2 - Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
- Estrategias y herramientas de presentacion e interpretacion
de datos relevantes en investigaciones estadisticas mediante
herramientas digitales adecuadas.
- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio
estadistico valorando la representatividad de la muestra.
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacion de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y transformacion del error en

9.1 oportunidad de aprendizaje.

9.2 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,

10.1 respeto y diversidad:

10.2 - Asuncion de responsabilidades y participacion activa,

optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

- Actitudes inclusivas y aceptacién de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género y multicultural.
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. 9. PROBABILIDAD
DIDACTICA:
Temporizacién: Mayo-Junio (14 sesiones)

Situacion de
o El problema de Monty Hall
aprendizaje:

CRITERIO DE

] SABERES BASICOS
EVALUACION

1.1
1.2
1.3
2.1
2.2
3.1
3.2 E.2. Incertidumbre:

3.3 - Experimentos compuestos: planificacion, realizacién y

4.1 analisis de la incertidumbre asociada.

4.2 - Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y

5.1 técnicas de recuento en experimentos simples y compuestos
5.2 (mediante diagramas de arbol, tablas...) y aplicacion a la

6.1 toma de decisiones fundamentadas

6.2
6.3
7.1
7.2
8.1
8.2
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F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestibn emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion. Superacién de bloqueos emocionales en el
aprendizaje de las matematicas.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura
a cambios de estrategia y transformacion del error en

9.1 oportunidad de aprendizaje.

9.2 F.2. Trabajo en equipo, toma de decisiones, inclusion,

10.1 respeto y diversidad:

10.2 - Asuncion de responsabilidades y participacién activa,

optimizando el trabajo en equipo. Estrategias de gestion de
conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestion y la toma de decisiones adecuadas
en la resolucion de situaciones propias del quehacer
matematico en el trabajo en equipo.

- Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente
en el aula y en la sociedad.

- La contribucion de las matematicas al desarrollo de los
distintos ambitos del conocimiento humano desde una

perspectiva de género y multicultural.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial

atencion al caracter formativo de la evaluaciéon y a su vinculaciéon

con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion:

P.I.LE.1. Actividades/ejercicios de clase (iniciacién, desarrollo, profundizaciéon vy
refuerzo). Las actividades de clase son, en general, en parejas, pero también se
realizan actividades de aprendizaje colaborativo (lapiz al centro), o de forma
individual en papel y con medios digitales (Applets autoevaluables de Geogebra,
Hojas de Calculo o calculadora entre otros). Entre estas actividades se encuentran
las situaciones de aprendizaje, cuya profundidad suele requerir una duracion de
mas de una sesion.

P.I.E.2 Observacion diaria de deberes.

P.I.E.3 Intervenciones orales individuales en el aula.

P.I.E.4 Pruebas escritas individuales sin material de apoyo.

Procedimiento %
evaluacién CRITERIO DE Respecto Aprendizaje
EVALUACION de la imprescindible
Instrumento evaluaciéon materia
P.I.E.1
P.I.LE.2 CE 1.1 Interpretar (4%) IND 1.1.1
problemas matematicos °
P.I.LE.3
P.I.E.4
PIl.E.A CE1.2 Aplicar
herramientas y
PLE2 estrategias para la (4%) IND 1.2.1
PILE.3 resolucion de
PILE.4 problemas.
P.I.LE.1
CE 1.3 Obtener (2%) IND 1.3.1
PIE.2 soluciones matematicas

28



= GOBIERNO

== DE ARAGON
P.I1.E.3 de un problema
P.I.E.4
P.IE.1 CE 2.1 Comprobar la
correccion matematica
P..LE.2 _ (7,5%) IND 2.1.1
PLES3 de las soluciones de un
PLEA problema.
PIE.A CE 2.2 Comprobar la
validez de las
P..E.2 soluciones de un (2,5%) IND 2.2
P.LE.3 problema y su
P.LE.4 coherencia
P.L.E.1 CE 3.1 Formular y
comprobar conjeturas
P.I.LE.2 _ (4%) IND 3.1
PLE3 sencillas de forma
PIE.4 guiada
P.I.LE.1
CE 3.2 Plantear
P..E.2 variantes de un (3%) IND 3.2
P.LE.3 problema dado
P.Il.E.4
P.I.LE.1
CE 3.3 Emplear
P..E.2 herramientas (3%) IND 3.3.
P.LE.3 tecnologicas adecuadas
P.I.E.4
P.ILEA CE 4.1 Reconocer
patrones, organizar
P.IE.2 (5%) IND 4.1.1
PLES3 datos y descomponer
PLEA4 un problema
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PIE.A CE 4.2 Modelizar
situaciones y resolver
P..E.2 problemas de forma (5%) IND 4.2.1
P.LE.3 eficaz interpretando y
P.LE.4 modificando algoritmos.
CE 5.1 Reconocer y
P..E1 usar las relaciones
PIE.2 entre Io.s co.nocimientos (5%) IND 5.1.1.
PLES y experiencias
PLEA4 matematicas formando
un todo coherente.
P.LEA CE 5.2 Realizar
PLE?2 cc.)nexiones entre (5%) IND 5.2.
PLES3 diferentes procesos
PLEA4 matematicos
CE 6.1 Reconocer
PIE.1 situaciones susceptibles
de ser formuladas y
P..E.2 resueltas mediante (4.5%) IND 6.1.1
P.1E.3 herramientas y
P.I.E.4 estrategias
matematicas,
PIE.A CE 6.2 Identificar
conexiones con otras
PalEZ materias resolviendo (4.5%) IND 6.2.1
P.I1.E.3 problemas
P.LE.4 contextualizados.
P.I.LEA CE 6.3 Reconocer la
BIED aportacion de las .
matematicas al () IND 6.3.1
P.I1.E.3
progreso de la
P..LE.4

humanidad y a la

30



= GOBIERNO

=< DE ARAGON IES; e
Depaama de i, SOBRARBE
superacion de los retos
que demanda la
sociedad actual.
CE 7.1 Elaborar
representaciones
P.LE.1 matematicas que
PIE.2 ayuden en I.a busqueda (5%) IND 7.1
PILES de estrategias de
PLEA4 resolucion de una
situacion
problematizada.
CE 7.2 Representar
conceptos,
P.LEA procedimientos,
PLE2 informacion y (5%) IND 7.2.1.
PLES3 resultados matematicos
PILEA4 de modos distintos y
con diferentes
herramientas
P.LEA CE 8.1 Comunicar
PIE.2 informacion utilizando el (5%) IND 8.1.1
PLE3 lenguaje matematico
PLEA4 apropiado.
PIE.A CE 8.2 Reconocery
emplear el lenguaje
PLE.2 matematico presente en | (5%) IND 8.2.
P..E.3 la vida cotidiana con
P..LE.4 precision y rigor.
P.lE.1 CE 9.1 Gestionar las
emociones propias, (5%) IND 9.1.1
PILE.2 desarrollar el
P.I.E.3

autoconcepto
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PlE.4 matematico como
herramienta, generando
expectativas positivas
ante nuevos retos.
PlEA IND 9.2.1
CE 9.2 Mostrar una
PILE.2 actitud positiva y (5%)
P.I1E.3 perseverante, IND 9.2.2.
Pl.E.4
PlEA
CE 10.1 . Colaborar
P..E.2 activamente y construir | (5%) IND 10.1
P.I1E.3 relaciones
PI1.E.4
P.LE.1 CE 10.2 Participar en el
reparto de tareas que
PlE.2 (5%) IND 10.2
PIES3 deban desarrollarse en
PIE.4 equIpo-

CRITERIOS DE CALIFICACION
El alumnado sera calificado a través de los procedimientos P.I.LE.1, P..LE.2, PI1.E.3
y P.I.LE.4, aplicando los siguientes porcentajes:

- 80 % de la calificacion se obtendra a partir de pruebas P.I.LE.4

- 20 % de la calificacion se obtendra a partir de P.I.E.1, P..LE.2 y P.I.LE.3.

Para garantizar la evaluacion continua, los criterios de superacion de cada trimestre

son los siguientes. Se considera superado un trimestre si:

- Se obtiene una calificacion igual o superior a 5 (redondeada a partir de 4.7).

- Se obtiene una calificacion igual o superior a 5 en el examen trimestral.
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CALIFICACION FINAL

Los criterios de redondeo seran los siguientes:

INSUFICIENTE [0, 4'7)

SUFICIENTE [4'7 ,59)
BIEN [5'9 , 6'8)
NOTABLE [6'8 , 8'6)

SOBRESALIENTE [8'6, 10]

La nota final es la media aritmética de las tres evaluaciones. En caso de que la

media aritmética sea menor que 5 (una vez efectuado el redondeo), el alumno

supera la materia si la calificacion del examen global es 5 o0 mayor que 5.

Ponderacion

conocimientos y utilizando las herramientas

tecnoldgicas necesarias.

Pruebas Observacion
Criterios de evaluacién escritas y en clase, o
. . Criterios de
Situaciones deberes y L,
evaluacion
de tareas de
aprendizaje clase
1.1. Reformular de forma verbal y/o gréfica,
problemas matemadticos analizando los datos, las 3,50% 0,50% 4%
relaciones entre ellos y las preguntas planteadas.
1.2. Seleccionar herramientas y estrategias
elaboradas valorando su eficacia e idoneidad en la 3,50% 0,50% 4%
resolucion de problemas.
1.3. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de un problema activando los 1,50% 0,50% 2%
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2.1 Comprobar la correccién matematica de las
soluciones de un problema.

7,00%

0,50%

2.2. Seleccionar las soluciones Optimas de un
problema valorando tanto la correccion matemdtica
como sus implicaciones desde diferentes
perspectivas (de género, de sostenibilidad, de
consumo responsable...).

2,00%

0,50%

2,5%

3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de
forma guiada analizando patrones, propiedades y
relaciones.

3,20%

0,80%

4%

3.2 Plantear variantes de un problema dado
modificando alguno de sus datos o alguna condiciéon
del problema.

2,40%

0,60%

3%

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas
en la investigacidon y comprobacion de conjeturas o
problemas.

2,40%

0,60%

3%

4.1. Reconocer e investigar patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes mas simples
facilitando su interpretacién y su tratamiento
computacional.

4,00%

1,00%

5%

4.2. Modelizar situaciones y resolver problemas de
forma eficaz interpretando, modificando y creando
algoritmos sencillos.

4,00%

1,00%

5%

5.1. Deducir relaciones entre los conocimientos y
experiencias matematicas, formando un todo
coherente.

4,00%

1,00%

5%

5.2. Analizar y poner en practica conexiones entre
diferentes  procesos  matematicos aplicando
conocimientos previos y experiencias.

4,00%

1,00%

5%

6.1 Proponer situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y
estrategias matematicas, estableciendo y aplicando
conexiones entre el mundo real y las matematicas y

4,00%

0,50%

4,5%
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usando los procesos inherentes a la investigacion:
inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir.

6.2 ldentificar y aplicar conexiones coherentes entre
las matematicas y otras materias realizando un
analisis critico.

4,00%

0,50%

4,5%

6.3 Valorar la aportacion de las matematicas al
progreso de la humanidad y su contribucién a la
superacion de los retos que demanda la sociedad
actual.

0,80%

0,20%

1%

7.1 Representar matematicamente la informacion
mas relevante de un problema, concepto,
procedimientos y resultados matematicos
visualizando ideas y estructurando procesos
matematicos.

4,00%

1,00%

5%

7.2 Seleccionar entre diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y formas de representacion
(pictérica, grafica, verbal o simbdlica) valorando su
utilidad para compartir informacion.

4,00%

1,00%

5%

8.1 Comunicar ideas, conclusiones, conjeturas y
razonamientos matematicos, utilizando diferentes
medios, incluidos los digitales, con coherencia,
claridad y terminologia apropiada.

4,00%

1,00%

5%

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matematico
presente en la vida cotidiana y en diversos contextos
comunicando mensajes con contenido matematico
con precision y rigor.

4,00%

1,00%

5%

9.1. Identificar y gestionar las emociones propias y
desarrollar el autoconcepto matematico generando
expectativas positivas ante nuevos retos.

4,00%

1,00%

5%

9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante al
hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matematicas aceptando la critica
razonada.

4,00%

1,00%

5%

10.1. Colaborar activamente y construir relaciones
trabajando con las matematicas en equipos

3,00%*

2,00%

5%
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heterogéneos, respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva, pensando de
forma critica y creativa y tomando decisiones vy
juicios informados.

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el trabajo en
equipo, aportando valor, favoreciendo la inclusion, la

2,70%* 2,30% 5%
escucha activa, responsabilizandose del rol asignado
y de la propia contribucién al equipo.
TOTAL 80 % 20% 100 %

*Se evaluara y calificara en las diferentes situaciones de aprendizaje planteadas para cada bloque.
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d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefio de los

instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial del alumnado es un primer paso en el proceso de evaluaciéon
continua que lleva a cabo el equipo educativo. Tiene como finalidad verificar la
adecuacion del proceso de ensefanza (y con ello la programacion didactica) a las
caracteristicas y necesidades educativas del alumnado y realizar las mejoras

pertinentes en la actuacion docente con un caracter continuo y formativo.
Propésitos de la evaluacion inicial:

e Establecer el nivel real tanto del alumno individualmente como del grupo
antes de iniciar una etapa del proceso de ensefianza-aprendizaje dependiendo

de su historia académica.

e |dentificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo

aprendizaje.

e Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los

objetivos planteados.

° Disefiar actividades remediales orientadas a la nivelacién de los

aprendizajes.

° Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o

modificaciones en el programa.

La evaluacion inicial se realiza utilizando diferentes procedimientos e instrumentos:

a) Actividades grupales para comprobar las relaciones sociales del grupo
b) Actividades de aula para detectar conocimientos previos y grado de
participacion. Estas actividades podran ser orales, escritas o utilizando

medios digitales e individuales o colectivas.
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c) Una prueba escrita individual a todos los alumnos que versara sobre los

aprendizajes imprescindibles del curso anterior. En ningun caso el resultado

de dicha prueba tendra consecuencia en la calificacion del alumno.
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e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales

y adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

En relaciéon a la adaptacion curricular significativa, se ha dotado al grupo de dos
horas de apoyo semanales. El profesor de apoyo acompafia y ayuda al alumno a
progresar con las actividades. Dicho alumno dispone de material adaptado a su
nivel, con actividades guiadas y un formato adecuado para que pueda trabajar de

forma mas auténoma también cuando no esté el profesor de apoyo.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N°
ALUMNADO)

4° A 4°B 4°C

- a) Prevenciéon de necesidades y respuesta anticipada.

e b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en

el sistema educativo

e c) Funcién tutorial y convivencia escolar.

e d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

- e) Oferta de materias de refuerzo de competencias

clave.

e f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

e g) Adaptaciones no significativas del curriculo y

enriquecimiento curricular.

e h) Actuaciones de conciliacion con la practica

deportiva.
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- i) Programas de colaboracion entre centros docentes,
familias o representantes legales y comunidad

educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocién de la permanencia en el

sistema educativo

° Programas de Cualificacion Inicial de Formacion

Profesional: modalidad | y modalidad 2.

- k) Programas establecidos por la Administracion
competente en materia de educacién no universitaria,
asi como otros en coordinacién con diferentes

estructuras del Gobierno de Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N°
ALUMNADO)

4°A |4°B |4°C

- a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

e b) Adaptacion curricular significativa 1

e ) Adaptacion curricular ampliacion

e d) Flexibilizacion en la incorporacién a un nivel inferior

respecto al correspondiente por edad.
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- e) Aceleracion parcial del curriculo.

e f) Fragmentacion en bloques de las materias del

curriculo en Bachillerato.

e g) Exencién parcial extraordinaria.

e h) Asistencia parcial al centro educativo.

e i) Cambio de tipo de centro.

e j) Escolarizacion combinada.

- k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.

- 2°.  Programas especificos en entornos

sanitarios y domiciliarios.

3°. Programa de atencion educativa para menores

sujetos a medidas judiciales.

- 4°.  Atencidon ambulatoria en centros de

Educacién especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion

educativa.
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f) Planes de refuerzo personalizados.

En los planes de refuerzo personalizados concretados en el proyecto curricular de
etapa se concretaran las distintas actuaciones que se llevan a cabo con aquellos

estudiantes que pueden presentar problemas en los siguientes supuestos:
e Estudiantes con la materia pendiente de cursos anteriores.
e Estudiantes que permanecen en el mismo curso por segundo afo.
e Estudiantes que suspenden por dificultades ante la materia.
e Estudiantes con necesidades especificas de aprendizaje.
Para aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores:

La recuperacion de las matematicas pendientes se hara a través de las pruebas
ordinarias del curso actual, comprobando en ellas la adquisicion de los aprendizajes
imprescindibles de los cursos anteriores y, eventualmente, con alguna prueba en
caso de que el alumno quiera mejorar su nota o no haya conseguido demostrar la
adquisiciéon de los aprendizajes imprescindibles con el curso actual. Si fuese
necesario se hara un examen final durante el mes de mayo antes de la tercera
evaluacion. La evaluacion de esta materia pendiente sera llevada a cabo por el

profesor responsable de la materia del curso actual.

En el caso de que se le proponga algun trabajo extra deberan entregarlo en el plazo

que se les indique para poder ser evaluados.

En las reuniones de Departamento se hace periédicamente un seguimiento de estos
alumnos y en las evaluaciones ordinarias, una vez por trimestre, se comunicara a las
familias el proceso de recuperacion de la materia pendiente en el que el alumno se

encuentra.

Para aquellos estudiantes que cursen la asignatura por segundo aino consecutivo al
permanecer en el mismo curso, si no superoé la asignatura en el curso anterior, en la
evaluacion inicial se podran concretar las dificultades que hayan llevado a esta
situacion para poder subsanarlas y tener una atencién mas individualizada para que

no vuelva a suceder. En caso de que la hubiera superado y no presente dificultades
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este curso para seguir la asignatura se le propondran ejercicios mas complejos

dentro del curriculo de la asignatura.

Para aquellos estudiantes que no superen algunos criterios de evaluacion durante el
curso se llevaran a cabo unas actuaciones definidas en los planes de refuerzo

personalizados, atendiendo a las dificultades de cada uno.
CRITERIOS DE RECUPERACION PARA CASOS ESPECIALES.

Se establece a continuacion la forma de recuperacion para estudiantes que estén
hospitalizados, tengan una enfermedad de larga duracion o no puedan acudir al

centro por una causa justificada.

Se hara llegar al estudiante a través de Google Classroom:
e Latemporizacion de las diferentes unidades didacticas por trimestres.
e Ejercicios y actividades con sus links a paginas web.
e Actividades guiadas.

e Ejercicios del libro de texto o fotocopias.

Repetidores Pendientes
Grupo 1 3 4
Grupo 2 2
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g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacioén, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensenhanza, criterios para la
elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se

consideren necesarios.

Se plantea un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o conocimientos
previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a
entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de significado e
importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer

diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del

alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.
La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion
de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el

aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia
positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo
comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de

conocimientos.

Se procurara una atencidn personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas
y corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de

trabajo y adquisicién de conocimientos.

44



= GOBIERNO
e DE ARAGON |Es‘ o
oy Baper e SOBRARBE
Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacidn, la planificacion, la toma

de decisiones, la interpretacion y la elaboraciéon de deducciones y conclusiones

utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision
y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de
un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos
casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles

soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexién previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodologicas y de motivacion. Asi
mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel alumnado que
ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas. Para ello existe la
posibilidad de buscar actividades en el libro de texto que se ha planteado en la
asignatura y proporcionar actividades elaboradas por el profesor adaptandose al

grupo o a cada estudiante.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas,
actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo
en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes
sociales aplicadas al trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa
proporcionando al profesor una herramienta de comunicacion con el grupo y una

personalizacion de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Las herramientas tecnolégicas también servirdn de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo
de la competencia digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto

académica como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo
pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de
calculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas

estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el
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uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico,

profesional y social.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion
del alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacidn o coevaluacién. No es solo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también cdmo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje

y atender a las diversidades de aprendizaje.

Hay dos grupos de esta materia en el centro, ademas se realiza 1 hora de apoyo por

parte de Belén Arasanz (PT) en el grupo 2.
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h) Concrecién del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular

de etapa.

Este apartado intenta crear colaboracion interdepartamental para la consecucion de
uno de los objetivos fundamentales que debe alcanzar el alumnado al concluir la
ESO respecto a su expresion oral, lectura y escritura y que se encuentra
estrechamente ligada a la competencia en comunicacidn linguistica. Las
matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion lingliistica ya que son
concebidas como un area de expresion que utiliza continuamente la expresién oral y
escrita en la formulacion y expresion de las ideas. Por ello, en todas las relaciones
de ensefianza y aprendizaje de las matematicas y en particular en la resolucion de
problemas, adquiere especial importancia la expresion tanto oral como escrita de los
procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a

formalizar el pensamiento.

El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de
ideas que destaca por la precisidn en sus términos y por su gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico y

abstracto.

En este sentido se proponen las siguientes medidas a fin de contribuir al desarrollo

de la expresion oral y escrita en el alumnado:

e lectura y comprension de textos contextualizados, incluyendo los
enunciados de los problemas del libro de texto, para resumir de forma oral y
escrita.

e Traduccion de enunciados en lenguaje cotidiano al lenguaje matematico.
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i) Concrecion del

Plan de

transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

implementacion de elementos

Cada curso debe marcar cruces en las unidades que va a trabajar. En todos los

cursos se decidid en la reunion de departamento que vamos a trabajar la

comprension lectora, las TICs y el trabajo en equipo. En algunos cursos la

comunicacion audiovisual, el emprendimiento y el desarrollo sostenible y medio

ambiente.

ELEMENTOS
TRANSVERSALE
S

12 EVAL.

22 EVAL.

32 EVAL.

ubD

D2

ub

uD4

ubD

ub

ubD7

ub

uD9

Comprension

lectora

Expresion oral y

escrita

Comunicacién

audiovisual

TIC

Emprendimiento

Educacién civicay

constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de

violencia
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Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y
resolucion pacifica

de conflictos

Valores como la
libertad, la justicia,
la paz, la

democracia

Desarrollo
sostenible y medio

ambiente

Trabajo en equipo,
autonomia,
iniciativa,
confianza en uno
mismo y el sentido

critico

Proteccion  ante
emergencias y

catastrofes

Actividad fisica vy

dieta equilibrada

Promocién y

difusion de los
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derechos de los

ninos

La comprension lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los

problemas de las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o

las pruebas de evaluacion.

La comunicacién audiovisual mediante la presentacion de resultados visuales de

graficos, diagramas o esquemas como respuesta a un problema.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnolégicas

citadas en el apartado j.

El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico
se trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de

las clases.
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j) Concrecién del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En las unidades didacticas descritas en el apartado anterior para el elemento
transversal de uso de las TIC y comunicacion audiovisual se trabajaran los

siguientes aspectos:

- Google Classroom a lo largo de todo el curso.
- Geogebra: en las UD 4 ecuaciones y sistemas, UD 5 funciones, UD 6 y 7 de

Geometria .
- Hoja de Calculo y calculadora en UD 3 Polinomios, UD 8 Estadistica.
Se trabajaran a partir de los criterios de evaluacion:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas matematicas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,

seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de

conjeturas y problemas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.
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k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de
las materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o

plurilinglies.

No nos corresponde en este departamento.
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) Mecanismos de revisidn, evaluacién y modificacion de las

programaciones didacticas en relacion con los resultados

académicos y procesos de mejora.

Si durante el curso escolar (por la mala dinamica de un grupo en clase, resultados
académicos, etc.) se considerara oportuno la modificacién de la Programacion
Didactica de este Departamento en cualquiera de sus puntos, ésta siempre se haria
en las sesiones de reunion del Departamento (seguimiento del desarrollo de dicha
programacion) con la aprobacion de la mayoria de sus miembros y se haria constar

en el Acta de reuniones para después darle la oportuna divulgacion.

No se Se Fechaen la
. . Aspecto
APARTADO | modifica | modifica . que se
que se | Justificacion
DELAPD este este . aprueba la
modifica L
curso curso modificacion
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m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por

el Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

Durante este curso escolar no se ha previsto ninguna actividad extraescolar.
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iNDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon asociados a ellas.
b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial atencién al
caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de
evaluacién y criterios de calificacion.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como
consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso,

el diseno de los instrumentos de evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracién de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

i) Concrecién del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

i)

el Proyecto Curricular de Etapa.

k) Medidas complementarias gue se plantean para el tratamiento de las materias
0 ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o plurilinglies.

) Mecanismos de revisiéon, evaluacién y modificacién de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.
m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién del
alumnado.
ANEXOS
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacidén asociados a

ellas.
COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APR.
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPR.
11. Reformular de forma IND 1.1.1 Ordena los datos
verbal y grafica problemas del problema identificando la | SI (3%)
CE. M. 1 matematicos, interpretando relacion entre ellos
Interpretar, ;
dell los datos, las relaciones IND 1.1.2 Realiza un esquema, 6
modelizar y
I entre ellos y las preguntas | o 4fico o representacion de los .
resolver
planteadas. datos °
problemas de la
vida cotidiana 'y IND 1.21 Selecciona una .
propios de las|1.2. Analizar y seleccionar estrategia adecuada SI(3%)
matematicas, diferentes herramientas y
aplicando estrategias elaboradas enla | IND 1.2.2 Aplica correctamente | NO
diferentes resolucion de un mismo | una estrategia adecuada (2%)
estrategias y | problema, valorando su
formas de | eficiencia. IND 1.2.3 Argumenta el | NO
razonamiento procedimiento seguido (1%)
para explorar - .
distintas maneras 13. Obtener todas las IND 1.3.1 Obtiene la solucién
: ” del problema de forma légica | SI (3%)
de proceder y soluciones matematicas de
obtener posibles un problema movilizando los y coherente
soluciones. conocimientos y utilizando IND 1.3.2 Expresa la solucion NO
las herramientas | o, o| formato adecuado (frase —
tecnoldgicas necesarias. respuesta, unidades,...) °
CE. M. 2 Analizar
. . IND 2141 Utiliza una
las soluciones de | 2.1 Comprobar la correccion ] .
. estrategia matematica para | S|
un problema | matematica de las
comprobar el resultado | (2.5%)

usando diferentes

técnicas y

soluciones de un problema.

obtenido
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herramientas, _ NO
IND 2.1.2 Razona loégicamente
evaluando las (1.25%
el resultado
respuestas )
obtenidas, para
. . _ NO
verificar su IND 2.1.3 Identifica y corrige
. (1.25%
validez e errores al resolver un problema )
idoneidad desde
un punto de vista | 2.2, Justificar las soluciones
légico 'y  su|optimas de un problema
repercusion desde diferentes [ IND 2.2.1 Reflexiona si la
global. perspectivas  (matematica, | solucién tiene sentido en el | SI (3%)
de genero, de | contexto del problema.
sostenibilidad, de consumo
responsable...).
CE. M. 3 | 3.1 Formular, comprobar e | IND 3.1.1 Razona y argumenta o
Formular y | investigar conjeturas de | correctamente una conjetura (4.5%)
,O /0
comprobar forma guiada. a partir de evidencias.
conjeturas
) 3.2 Plantear variantes de un
sencillas o] IND 3.21 Selecciona una | Si
problema que lleven a una ]
plantear o estrategia adecuada (3,5%)
generalizacion.
problemas de
forma auténoma,
] IND 3.31 Emplea
reconociendo el
3.3 Emplear herramientas | herramientas manuales y
valor del
) tecnolégicas adecuadas en | tecnolégicas para la
razonamiento y la S
. la investigacion y | comprobacién de conjeturas.
argumentacion (3,5%)
comprobacién de conjeturas | (Geogebra,calculadora,
para generar
o problemas representaciones graficas
nuevo
o etc.)
conocimiento.
CE. M. 4 Utilizar | 4.1. Generalizar patrones y | IND 4.1.1 Reconoce patrones | Si
los principios del | proporcionar una |y organiza datos en | (2,75%
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pensamiento

computacional

representacion

computacional de

problemas sencillos.

IND 4.1.2 Reconoce patrones,

organizando situaciones NO
, organiza datos y descompone
datos, problematizadas. (2,75%
, un problema mas complejo en
descomponiendo )
partes mas simples
en partes,
reconociendo IND 4.2.1 Modeliza
patrones, situaciones y resuelve | Si
interpretando, problemas sencillos | (2,75%
modificando y [ 4.2. Modelizar situaciones y | interpretando y modificando |)
creando resolver problemas de forma | algoritmos
algoritmos  para | eficaz interpretando,
modelizar modificando, generalizando IND 4.2.2 Modeliza situaciones
situaciones y | y creando algoritmos. y resuelve problemas mas NO
2,75%
resolver complejos interpretando vy ;
problemas de modificando algoritmos
forma eficaz.
CE. M. 5 IND 5.1.1. Reconoce Ila|SI
Reconocer y relacion entre distintos | (2,75%
utilizar objetos matematicos. )
conexiones entre : :
| i ) 5.1 Deducir relaciones entre IND 512  Realiza una
0s iferentes ‘i
I t los conocimientos y interpretacion de un
elementos PR At
- experiencias matematicas, problema/operacion NG
matematicos,
it tand formando un todo | relacionando diferentes (2,759
interconectando ,
coherente. sentidos (de numero a ’
conceptos y )
o geometria, de numeros a
procedimientos, ] ] .
algebra, de algebra a geometria
para desarrollar
. etc.)
una visién de las
matematicas 5.2 Analizar y poner en|IND 5.2. Utiliza y moviliza
como un todo | practica conexiones entre | gran variedad de estrategias, | Sl (5%)
integrado. diferentes procesos | no solo las que se han
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matematicos aplicando | estudiado de
conocimientos y | inmediata.
experiencias previas.
CE. M. 6 IND 6.1.1 Reconoce
Identificar las problemas que pueden ser | Sl
matematicas 6.1 Proponer situaciones | resueltos con | (2,75%
implicadas en | susceptibles de ser | herramientas/estrategias de | )
otras materias y |formuladas y resueltas | razonamiento matematicas.
en situaciones | mediante herramientas vy
reales estrategias matematicas,
susceptibles de | estableciendo y aplicando
ser abordadas en | conexiones entre el mundo
términos real y las matematicas, y
matematicos, usando los procesos IND 6.1.2. Reconoce/distingue | NO
interrelacionando | inherentes a la investigacion | €strategias  propias  de las | (2,75%
conceptos y | cientifica 'y  matematica: | Mmatematicas. )
procedimientos, inferir, medir, comunicar,
para aplicarlos en | clasificar y predecir.
situaciones
diversas.
IND 6.21 Identifica una
estrategia matematica o
adecuada para resolver un .
6.2 Analizar 'y aplicar | hrohlema contextualizado en i
conexiones coherentes | gityaciones cotidianas u otras )
entre las matematicas Yy | materias de conocimiento.
otras materias realizando un
andlisis critico. IND 6.2.2.Resuelve problemas NO
contextualizados en situaciones
(2,75%

cotidianas y otras materias de

conocimiento.
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6.3 Reconocer la aportacion

. IND 6.3.1. Reconoce Ila
de las matematicas al .
. aportacion de las
progreso de la humanidad y o Si
o matematicas al progreso y a
su contribucion a la . (1,5%)
. la superacion de retos de la
superacion de los retos que ]
. sociedad.
demanda la sociedad actual.
71 Representar
o IND 71 Representa
matematicamente la o .
. . . graficamente fracciones,
informacion mas relevante |
numeros enteros en la recta
de un problema, conceptos, S
o real, coordenadas en el plano,
CE. M. 7 | procedimientos y resultados | o o (5,5%)
. o figuras geométricas, graficos
Representar, de | matematicos visualizando o ]
. estadisticos previos a un
forma individual y [ideas y  estructurando| |
. calculo o una respuesta.
colectiva, procesos matematicos.
conceptos,
o IND 7.21. Representa
procedimientos, o )
. - graficamente fracciones,
informacion y .
numeros enteros en la recta | Si
resultados | denad ol (2,759
. : real, coordenadas en el plano ,75%
matematicos, 7.2  Seleccionar  entre . ’ i iy ’ )
_ : : iguras geométricas, graficos
usando diferentes | diferentes herramientas, dict t
] - - - estadisticos como respuesta
tecnologias, para incluidas las digitales, y o iy
. _ _ .- | a una pregunta formulada.
visualizar ideas y formas de representacion
estructurar (pictérica, grafica, verbal o \p 7.2.2 Representa
procesos simbolica)  valorando  su graficamente fracciones,
matematicos. utlidad ~ para  compartir | \,meros enteros en la recta | NO
informacion. real, coordenadas en el plano, | (2,75%
figuras geométricas, graficos | )
estadisticos como apoyo a una
explicacion.
CE. M. 818.1 Comunicar ideas, | IND 8.1.1. Razona y | SI
Comunicar de | conclusiones, conjeturas y | argumenta correctamente | (2,75%
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forma individual y
colectiva

conceptos,

razonamientos
matematicos, utilizando

diferentes medios, incluidos

procedimientos y

conclusiones.

IND 8.1.2 Razona y argumenta

procedimientos vy | los digitales, con
) ) correctamente procedimientos y
argumentos coherencia, claridad y (2,75%
» . . . conclusiones, utilizando el
matematicos, terminologia apropiada. . _ _ )
, lenguaje matematico con rigor.
usando lenguaje
oral, escrito o IND 8.2. Emplea el lenguaje
grafico, utilizando | 8.2 Reconocer y emplear el | matematico con rigor, no
la  terminologia | lenguaje matematico | solamente  para  razonar
matematica presente en la vida cotidiana | procedimientos, sino en su 5|
apropiada, para|y en diversos contextos | forma de expresarse en el (5.5%)
. . yJ /0
dar significado y | comunicando mensajes con | aula (oralmente o de forma
coherencia a las | contenido matematico con | escrita) para comunicarse
ideas precision y rigor. con el profesor u otros
matematicas. alumnos.
CE. M. 9 IND 9.11 Se  muestra | Si
Desarrollar receptivo ante la resolucion | (0,75%
9.1. Gestionar las
destrezas de nuevos retos. )
emociones propias,
personales,
. . desarrollar el autoconcepto | IND 9.1.2. Se muestra receptivo [ NO
identificando y
. matematico generando | a compartir sus ideas. (0,5%)
gestionando
emociones expectativas positivas ante
’ IND 9.1.3. Es consciente de sus | NO
poniendo en | NuUevos retos. - .
dificultades y pone medios para | (0,25%
practica superarlas. )
estrategias de
aceptacion  del | 9.2. Mostrar una actitud [ IND 9.2.1 Persevera en la| Sl
error como parte | positiva y  perseverante, | resolucion de problemas. (0,5%)
del proceso de |aceptando la critica
aprendizaje y razonada’ al hacer frente a IND 9.2.2. Acepta las criticas | SI
adaptandose ante | las diferentes situaciones de | razonadas relativas a sus | (0,25%

situaciones de

aprendizaje de las

procesos de aprendizaje.

)
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incertidumbre, matematicas. IND 9.2.3 Incorpora las mejoras | NO
para mejorar la sugeridas en sus procesos de | (0,25%
perseverancia en aprendizaje. )

la consecucion de

objetivos 'y el

disfrute en el IND 9.2.4. Pregunta las dudas | NO
aprendizaje de las en clase. (0,5%)
matematicas.

CE. M. 10 | 10.1. Colaborar activamente

Desarrollar y construir relaciones

destrezas trabajando con las

sociales matematicas en equipos | IND 10.1 Participa de forma
reconociendo Yy | heterogéneos, respetando | activa en equipo, en tareas o
respetando las | diferentes opiniones, | matematicas, escuchando y (1,5%)
emociones y | comunicandose de manera | respetando los argumentos
experiencias de | efectiva, pensando de forma | de los demas.

los demas, | critica y creativa, tomando

participando decisiones y realizando

activa y | juicios informados.

reflexivamente en

proyectos en

equipos

heterogéneos con 10.2. Gestionar el reparto de

roles asignados tareas en el trabajo en

para construir una eqUipo’_ aportafndo _f’alor’ IND 10.2. Colabora en el
identidad positiva favoreciendo la inclusion, la reparto de tareas, de forma S
como estudiante | €scucha activa, (1,5%)

de matematicas,
fomentar el
bienestar

personal y crear

relaciones

responsabilizandose del rol
asignado y de la propia

contribucion al equipo.

inclusiva.
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes

basicos y de los criterios de evaluacién en unidades didacticas.

ub UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION
1 UNIDAD 1: Numeros reales (sept-oct) 18 12 EVALUACION
2 UNIDAD 2: Polinomios y fracciones algebraicas 12
(oct, nov)
3 UNIDAD 3: Ecuaciones, inecuaciones, y sistemas 18
(dic, ene)
4 UNIDAD 5: Trigonometria (ene, feb) 18 22 EVALUACION
5 UNIDAD 6: Geometria analitica (feb, mar) 12
6 UNIDAD 7: Funciones | (mar) 29 32 EVALUACION
UNIDAD 8: Funciones Il (abr)
7 UNIDAD 9: Estadistica (may) 12
UNIDAD 10: Distribuciones bidimensionales (may)
UNIDAD 11: Combinatoria (jun)
UNIDAD 13: Calculo de probabilidades (jun)
UNIDAD 1. NUMEROS REALES
DIDACTICA:
Temporizacién: Septiembre-Octubre (18 sesiones)

Situacioén de

aprendizaje:

Numeros camuflados

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

10
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A.1. Cantidad:
- Realizacion de estimaciones en diversos contextos
analizando y acotando el error cometido.
- Expresion de cantidades mediante numeros reales con la
precision requerida.
- Diferentes representaciones de una misma cantidad.
1.1. A.2. Sentido de las operaciones:
1.2. - Operaciones con numeros reales en la resolucion de
L situaciones contextualizadas.
21. - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones:
2.2 calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
31 digitales.
3.2. .
A.3. Relaciones:
3.3.
41 - Los conjuntos numéricos (naturales, enteros, racionales y
4'2' reales): relaciones entre ellos y propiedades.
51 - Orden en la recta numérica. Intervalos.
59 A.4.Razonamiento proporcional:
6.1. - Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
6.2. diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para
6.3. la resolucion de problemas.
71 D.1. Patrones:
7.2. - Patrones, pautas y regularidades: observacion,
8.1. generalizacidn y término general en casos sencillos.
8.2. D.6. Pensamiento computacional:
- Resolucién de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion
de algoritmos.
- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.

11
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F. Sentido socioafectivo
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestidbn emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia vy
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

9.1. perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

9.2. matematicas.

10.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

10.2. - Asuncion de responsabilidades y participacion activa para
optimizar el trabajo en equipo.
- Disposicion a pedir, dar y gestionar ayuda para la gestion
de conflictos.
- Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones
adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD 2. POLINOMIOS Y FRACCIONES ALGEBRAICAS
DIDACTICA:

Temporizacion:

Octubre-Noviembre (12 Sesiones)

Situacioén de

aprendizaje:

Numeros camuflados

CRITERIO DE i
i SABERES BASICOS
EVALUACION
11. A.1. Cantidad:
1.2. - Expresion de cantidades mediante numeros reales con la
1.3. precision requerida.
21.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

12
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2.2. A.2. Sentido de las operaciones:
3.1. - Operaciones con numeros reales en la resolucion de
3.2. situaciones contextualizadas.
3.3. - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones:
4.1. calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
4.2. digitales.
5.1. A.4.Razonamiento proporcional:
5.2. : : : . : .
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
6.1. . s )
diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para
6.2. .
la resolucion de problemas.
6.3.
D.1. Patrones:
71. . B
5 - Patrones, pautas vy regularidades: observacion,
8.1 generalizacidon y término general en casos sencillos.
81 D.2. Modelo matematico:

- Modelizacién y resolucién de problemas de la vida
cotidiana mediante representaciones matematicas vy
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de

funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de
un modelo.

D.3. Variable:

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al
contexto del problema y diferentes usos.

D.4. Igualdad y desigualdad:

- Algebra simbdlica: representaciéon de relaciones

funcionales en contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e

inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en

13
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ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.
- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.
D.6. Pensamiento computacional:
- Resolucién de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacion, modificacién y creacion
de algoritmos.
- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.
F. Sentido socioafectivo
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestidbn emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia vy
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
9.1. perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
9.2. matematicas.
10.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
10.2. - Asuncion de responsabilidades y participacion activa para
optimizar el trabajo en equipo.
- Disposicion a pedir, dar y gestionar ayuda para la gestion
de conflictos.
- Reflexiéon sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones
adecuadas en situaciones similares.
UNIDAD 3. ECUACIONES, INECUACIONES Y SISTEMAS
DIDACTICA:

14
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Temporizacion:

18 SESIONES

Situacion de

aprendizaje:

Numeros camuflados

CRITERIO DE ]

AT SABERES BASICOS
1.1. D.3. Variable:
1.2, - Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al
1.3. contexto del problema y diferentes usos.
2.1, D.6. Pensamiento computacional:
2.2. - Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacién
3.1. de algoritmos.
3.2.
3.3.
4.1.
4.2
5.1.
5.2.
6.1.
6.2.
6.3.
7.1.
7.2.
8.1.
8.2.

F. Sentido socioafectivo

9.1. F.1. Creencias, actitudes y emociones:
9.2. - Gestidbn emocional: emociones que intervienen en el
10.1. aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia vy
10.2. autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

15
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perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

- Asuncion de responsabilidades y participacion activa para
optimizar el trabajo en equipo.

- Disposicion a pedir, dar y gestionar ayuda para la gestion
de conflictos.

- Reflexion sobre las ideas clave de situaciones

problematicas para ser capaz de tomar decisiones

adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD
DIDACTICA:

4. TRIGONOMETRIA

Temporizacion:

18 SESIONES

Situacion de

aprendizaje:

Viaje de estudios

CRITERIO DE .
ST SABERES BASICOS
1.1. A.1. Cantidad:
1.2. - Realizacion de estimaciones en diversos contextos
1.3. analizando y acotando el error cometido.
2.1. - Expresion de cantidades mediante numeros reales con la
2.2. precision requerida.
3. - Diferentes representaciones de una misma cantidad.
3.2 A.2. Sentido de las operaciones:
j? - Operaciones con numeros reales en la resolucion de
45 situaciones contextualizadas.
51 - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones:
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5.2. calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
6.1. digitales.
6.2. B.1. Medicion:
6.3. - Reconocimiento de las razones trigonométricas de un
[ angulo agudo.
2. - Razones trigonométricas de un angulo agudo y sus
8.1. relaciones: aplicacion a la resoluciéon de problemas.
8.2.

C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:

- Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la
vida cotidiana: investigacion con programas de geometria
dinamica.

C.2. Localizacién y sistemas de representacion:

- Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones:
representacion y analisis de sus propiedades utilizando la
geometria analitica.

C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacion

geométrica:

- Modelos geométricos: representacion y explicacion de
relaciones numéricas y algebraicas en situaciones

diversas.

- Modelizacion de elementos geométricos de la vida
cotidiana con herramientas tecnoldgicas como programas

de geometria dinamica, realidad aumentada...

- Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas
utilizando programas de geometria dinamica u otras
herramientas.

D.1. Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion,
generalizacién y término general en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico:

- Modelizacion y resolucién de problemas de la vida
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cotidiana mediante representaciones matematicas vy
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de

funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de
un modelo.

D.3. Variable:

- Variables: asociacion de expresiones simbodlicas al

contexto del problema y diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

D.4. Igualdad y desigualdad:

- Algebra simbdlica: representaciéon de relaciones

funcionales en contextos diversos.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e

inecuaciones lineales y no lineales sencillas.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones

de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.

D.5. Relaciones y funciones:

- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida

cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.

- Representacion de funciones: interpretacion de sus

propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros

contextos.
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D.6. Pensamiento computacional:
- Resolucion de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacién, modificacién y creacion
de algoritmos.
- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.
F. Sentido socioafectivo
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestidon emocional: emociones que intervienen en el
aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la

9.1. perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las

9.2. matematicas.

10.1. F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

10.2. - Asuncion de responsabilidades y participacion activa para
optimizar el trabajo en equipo.
- Disposicion a pedir, dar y gestionar ayuda para la gestion
de conflictos.
- Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones
adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD 5. VECTORES Y RECTAS
DIDACTICA:

Temporizacion:

12 SESIONES

Situacion de

aprendizaje:

Viaje de estudios
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CRITERIO DE .
LG SABERES BASICOS
A.4.Razonamiento proporcional:
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para
la resolucion de problemas.
C.1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones:
11, - Propiedades geométricas de objetos matematicos y de la
192 vida cotidiana: investigaciéon con programas de geometria
13, dinamica.
21 C.2. Localizacion y sistemas de representacion:
292 - Figuras y objetos geométricos de dos dimensiones:
31. representacion y analisis de sus propiedades utilizando la
3.2. geometria analitica.
3.3. - Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la
4.1. mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.
4.2. C.3. Movimientos y transformaciones:
5.1. - Transformaciones elementales en la vida cotidiana:
5.2. investigacion con herramientas tecnolégicas como
6.1. programas de geometria dinamica, realidad aumentada...
6.2. C.4. Visualizacién, razonamiento y modelizacién
6.3. geométrica:
7.1 - Modelos geométricos: representacion y explicacion de
7.2 relaciones numeéricas Yy algebraicas en situaciones
8.1. diversas.
8.2.

- Modelizacion de elementos geométricos de la vida
cotidiana con herramientas tecnolégicas como programas

de geometria dinamica, realidad aumentada...

- Elaboracién de conjeturas sobre propiedades geométricas
utilizando programas de geometria dinamica u otras

herramientas.
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D.1. Patrones:
- Patrones, pautas vy regularidades: observacion,
generalizaciéon y término general en casos sencillos.
D.2. Modelo matematico:
- Modelizacion y resolucion de problemas de la vida
cotidiana mediante representaciones matematicas vy
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de
funciones.
- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones
razonables de una situacién de la vida cotidiana a partir de
un modelo.
D.4. Igualdad y desigualdad:
- Algebra simbdlica: representaciéon de relaciones
funcionales en contextos diversos.
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de ecuaciones, sistemas de ecuaciones e
inecuaciones lineales y no lineales sencillas.
- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en
ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.
- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.
D.6. Pensamiento computacional:
- Resolucién de problemas mediante la descomposicion en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacion, modificacion y creacion
de algoritmos.
- Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.
9.1. F. Sentido socioafectivo
9.2. F.1. Creencias, actitudes y emociones:
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10.1. - Gestién emocional: emociones que intervienen en el
10.2. aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia v
autorregulacion.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
- Asuncion de responsabilidades y participacidn activa para
optimizar el trabajo en equipo.
- Disposicion a pedir, dar y gestionar ayuda para la gestion
de conflictos.
- Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones
adecuadas en situaciones similares.
UNIDAD 6. FUNCIONES
DIDACTICA:
Temporizacion: 22 SESIONES

Situacioén de

aprendizaje:

Poblacion de plantas

CRITERIO DE i

S IIECI SABERES BASICOS
11. A.2. Sentido de las operaciones:
1.2. - Propiedades y relaciones inversas de las operaciones:
1.3. calculos con numeros reales, incluyendo con herramientas
2.1. digitales.
2.2 A.3. Relaciones:
3.1. - Intervalos.
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3.2, A.4.Razonamiento proporcional:
3.3. - Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en
4.1. diferentes contextos: desarrollo y analisis de métodos para
4.2. la resolucion de problemas.
wel- B.2. Cambio:
2. -
° - Estudio grafico del crecimiento y decrecimiento de
6.1. . : .-
funciones en contextos de la vida cotidiana con el apoyo de
6.2. : . o
herramientas tecnologicas: tasas de variacion absoluta,
6.3. . .
relativa y media.
71, .
C.2. Localizacién y sistemas de representacion:
7.2.
a1 - Expresiones algebraicas de una recta: seleccion de la
8.2. mas adecuada en funcién de la situacion a resolver.

D.1. Patrones:

- Patrones, pautas y regularidades: observacion,
generalizacién y término general en casos sencillos.

D.2. Modelo matematico:

- Modelizacién y resolucion de problemas de la vida
cotidiana mediante representaciones matematicas vy
lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos tipos de
funciones.

- Estrategias de deduccion y analisis de conclusiones
razonables de una situacion de la vida cotidiana a partir de
un modelo.

D.3. Variable:

- Variables: asociacion de expresiones simbdlicas al
contexto del problema y diferentes usos.

- Relaciones entre cantidades y sus tasas de cambio.

D.4. Igualdad y desigualdad:

- Algebra simbdlica: representacion de relaciones

funcionales en contextos diversos.

- Estrategias de discusion y busqueda de soluciones en
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ecuaciones lineales y no lineales sencillas en situaciones
de la vida cotidiana.
- Ecuaciones, sistemas e inecuaciones: resolucion
mediante el uso de la tecnologia.
D.5. Relaciones y funciones:
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida
cotidiana y las clases de funciones que las modelizan.
- Relaciones lineales y no lineales: identificacion y
comparacion de diferentes modos de representacion,
tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus
propiedades a partir de ellas.
- Representacion de funciones: interpretacion de sus
propiedades en situaciones de la vida cotidiana y otros
contextos.
D.6. Pensamiento computacional:
- Resolucién de problemas mediante la descomposicioén en
partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
- Estrategias en la interpretacién, modificacion y creacion
de algoritmos.
- Formulacion y andlisis de problemas de la vida cotidiana
mediante programas y otras herramientas.
F. Sentido socioafectivo
F.1. Creencias, actitudes y emociones:
- Gestion emocional: emociones que intervienen en el
9.1. aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y
9.2. autorregulacion.
10.1. - Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
10.2. perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.
F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
- Asuncion de responsabilidades y participacion activa para
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optimizar el trabajo en equipo.
- Disposicion a pedir, dar y gestionar ayuda para la gestion
de conflictos.
- Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones
adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD 7. ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

DIDACTICA:

Temporizacion:

9 SESIONES

Situacion de

aprendizaje:

Loterias y otros juegos de azar

CRITERIO DE ]

UG SABERES BASICOS
1.1. A.1. Cantidad:
1.2. - Realizacion de estimaciones en diversos contextos
1.3. analizando y acotando el error cometido.
2.1. - Expresion de cantidades mediante numeros reales con la
2.2. precision requerida.
3.1. D.6. Pensamiento computacional:
3.2 - Resolucién de problemas mediante la descomposicion en
3-3. partes, la automatizacion y el pensamiento algoritmico.
j; - Estrategias en la interpretacion, modificacidén y creacion
s de algoritmos.
59 - Formulacion y analisis de problemas de la vida cotidiana
6.1 mediante programas y otras herramientas.
6.2 E.1. Organizacion y analisis de datos:
6.3. - Estrategias de recogida y organizacién de datos de
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71. situaciones de la vida cotidiana que involucren una variable
7.2. bidimensional. Tablas de contingencia.
8.1. - Andlisis e interpretacion de tablas y graficos estadisticos
8.2. de una y dos variables cualitativas, cuantitativas discretas y
cuantitativas continuas en contextos reales.
- Medidas de localizacién y dispersion: interpretacion y
analisis de la variabilidad.
- Gréaficos estadisticos de una y dos variables:
representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...), analisis,
interpretacion y obtencion de conclusiones razonadas.
- Interpretacion de la relacion entre dos variables,
valorando graficamente con herramientas tecnoldgicas la
pertinencia de realizar una regresion lineal. Ajuste lineal
con herramientas tecnolégicas.
E.2. Incertidumbre:
- Experimentos compuestos: planificacién, realizacion vy
analisis de la incertidumbre asociada.
- Probabilidad: calculo aplicando la regla de Laplace y
técnicas de recuento en experimentos simples y
compuestos (mediante diagramas de arbol, tablas...) y
aplicacién a la toma de decisiones fundamentadas.
E.3. Inferencia:
- Diferentes etapas del disefio de estudios estadisticos.
- Estrategias y herramientas de presentacion e
interpretacion de datos relevantes en investigaciones
estadisticas mediante herramientas digitales adecuadas.
- Analisis del alcance de las conclusiones de un estudio
estadistico valorando la representatividad de la muestra.
91. F. Sentido socioafectivo
9.2. F.1. Creencias, actitudes y emociones:
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10.1. - Gestion emocional: emociones que intervienen en el
10.2.

aprendizaje de las matematicas. Autoconciencia y

autorregulacion.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el aprendizaje de las
matematicas.

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

- Asuncion de responsabilidades y participacidn activa para
optimizar el trabajo en equipo.

- Disposicion a pedir, dar y gestionar ayuda para la gestion
de conflictos.

- Reflexion sobre las ideas clave de situaciones

problematicas para ser capaz de tomar decisiones

adecuadas en situaciones similares.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial

atencion al caracter formativo de la evaluaciéon y a su vinculaciéon

con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Porcentaje Instrumento Criterios
85% Examenes 1.1 1.2 13
Situaciones de 21 22
aprendizaje 3.1 3.2 3.3
41 4.2
51 5.2
6.1 6.2 6.3
71 7.2
8.1 8.2
15% Trabajo diario 8.18.2
9.1 9.2
10.110.2
Criterios de evaluacion Pruebas Trabajo en
escritas clase.
Situaciones de
aprendizaje
1.1. Reformular de forma verbal y grafica
problemas matgmatlcos, interpretando los 5.5 % 0.5 % 6 %
datos, las relaciones entre ellos y las
preguntas planteadas.
1.2. Analizar y seleccionar diferentes
herramler!t’as y estratgglas elaboradas en 5.5 % 0.5 % 6%
la resolucién de un mismo problema,
valorando su eficiencia.
1.3. Obtener todas las soluciones
matematu_:ag de un prqplema movilizando 5.5 % 0.5 % 6 %
los conocimientos y utilizando las
herramientas tecnolégicas necesarias.
2.1. Comprqbar la correccion matematica 45 % 0.5 % 59,
de las soluciones de un problema.
2.2. Justificar las soluciones 6ptimas de 25% 0,5% 3%
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un problema desde diferentes
perspectivas (matematica, de género, de
sostenibilidad, de consumo
responsable...)..

3.1 Formular, comprobar e investigar
conjeturas de forma guiada.

4 %

0,5 %

4,5%

3.2 Plantear variantes de un problema
qgue lleven a una generalizacion.

3 %

0,5 %

3,5%

3.3 Emplear herramientas tecnoldgicas
adecuadas en la investigacion y
comprobacion de conjeturas o problemas.

3 %

0,5 %

3,5%

4.1. Generalizar patrones y proporcionar
una representacion computacional de
situaciones problematizadas.

5%

0,5 %

5,5 %

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando,
modificando, generalizando y creando
algoritmos.

5%

0,5 %

5,5 %

5.1. Deducir relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matematicas, formando un todo
coherente.

5%

0,5 %

5,5%

5.2. Analizar y poner en practica
conexiones entre diferentes procesos
matematicos aplicando conocimientos y
experiencias previas.

5%

0,5 %

5,5 %

6.1 Proponer situaciones susceptibles de
ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matematicas,
estableciendo y aplicando conexiones
entre el mundo real y las matematicas, y
usando los procesos inherentes a la
investigacion cientifica y matematica:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

5%

0,5 %

5,5 %

6.2 Analizar y aplicar conexiones
coherentes entre las matematicas y otras
materias realizando un analisis critico.

5%

0,5 %

5,5 %

6.3 Valorar la aportacion de las
matematicas al progreso de la humanidad
y su contribucion a la superacién de los
retos que demanda la sociedad actual.

1%

0,5 %

1,5 %

7.1 Representar matematicamente la
informacion mas relevante de un

5%

0,5 %

5,5 %
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problema, conceptos, procedimientos y
resultados matematicos visualizando
ideas y estructurando procesos
matematicos.

7.2 Seleccionar entre diferentes
herramientas, incluidas las digitales, y
formas de representacion (pictorica,
grafica, verbal o simbdlica) valorando su
utilidad para compartir informacion.

5%

0,5 %

5,5 %

8.1 Comunicar ideas, conclusiones,
conjeturas y razonamientos matematicos,
utilizando diferentes medios, incluidos los
digitales, con coherencia, claridad y
terminologia apropiada.

5%

0,5 %

5,5 %

8.2 Reconocer y emplear el lenguaje
matematico presente en la vida cotidiana
y en diversos contextos comunicando
mensajes con contenido matematico con
precision y rigor.

5%

0,5 %

5,5 %

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matematico
generando expectativas positivas ante
nuevos retos.

0,5 %

1%

1,5 %

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la critica
razonada, al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

0%

1,5 %

1,5 %

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las
matematicas en equipos heterogéneos,
respetando diferentes opiniones,
comunicandose de manera efectiva,
pensando de forma critica y creativa,
tomando decisiones y realizando juicios
informados.

0%

1,5 %

1,5 %

10.2. Gestionar el reparto de tareas en el
trabajo en equipo, aportando valor,
favoreciendo la inclusioén, la escucha
activa, responsabilizandose del rol
asignado y de la propia contribucién al
equipo.

0%

1,5 %

1,5 %

85 %

15 %

100 %

Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas individuales por trimestre. Al final de
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cada evaluaciéon se realizara una prueba trimestral. Se podra utilizar dicha prueba

para recuperar la evaluaciéon en caso de estar suspendida.

La nota final se obtendra haciendo la media aritmética de los tres trimestres. Al
finalizar el curso se realizara una prueba global con los contenidos de todo el curso a
todo el alumnado. Dicha prueba servira para recuperar la materia en caso de tener

una calificacién final menor que 5.

31



= GOBIERNO
== DE ARAGON IES '
i SOBRARBE

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefio de los

instrumentos de evaluacion.

Al comienzo de cada nuevo curso de la ESO se realizara una prueba escrita a
todos los alumnos que versara sobre los aprendizajes imprescindibles del curso
anterior. La evaluacion inicial del alumnado es un primer paso en el proceso de
evaluacion continua que lleva a cabo el equipo educativo. Tiene como finalidad
verificar la adecuacion del proceso de ensefianza a las caracteristicas y necesidades
educativas del alumnado y realizar las mejoras pertinentes en la actuacion docente

con un caracter continuo y formativo.
Propdsitos de la evaluacion inicial:

e Establecer el nivel real tanto del alumno individualmente como del grupo antes
de iniciar una etapa del proceso de ensefanza-aprendizaje dependiendo de su

historia académica.

e |dentificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo

aprendizaje.

e Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los

objetivos planteados.
e Disefar actividades remediales orientadas a la nivelacion de los aprendizajes.

° Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o

modificaciones en el programa.

En ningun caso el resultado de dicha prueba tendra consecuencia en la calificacion

del alumno.
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e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales

y adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES

CURSO (N°
ALUMNADO)

4° A 4°B 4°C

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el

sistema educativo

¢) Funcion tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y

enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacidon con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes,

familias o representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocién de la permanencia en el

sistema educativo

Programas de Cualificacion Inicial de Formacion

Profesional: modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente

en materia de educacidén no universitaria, asi como otros en
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coordinacion con diferentes estructuras del Gobierno de

Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS

CURSO

ALUMNADO)

(N°

40 A

4°B

4°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

¢) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporacion a un nivel inferior

respecto al correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en

Bachillerato.

g) Exencidn parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y
domiciliarios.
3°. Programa de atencion educativa para menores
sujetos a medidas judiciales.

4°. Atencion ambulatoria en centros de Educacion
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especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion

educativa.
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f) Planes de refuerzo personalizados.

En los planes de refuerzo personalizados concretados en el proyecto curricular de
etapa se concretaran las distintas actuaciones que se llevan a cabo con aquellos

estudiantes que pueden presentar problemas en los siguientes supuestos:

- Estudiantes con la materia pendiente de cursos anteriores.
- Estudiantes que permanecen en el mismo curso por segundo ano.
- Estudiantes que suspenden por dificultades ante la materia.

- Estudiantes con necesidades especificas de aprendizaje.
Para aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores:

La recuperacion de las matematicas pendientes se hara a través de las pruebas
ordinarias del curso actual, comprobando en ellas la adquisicion de los aprendizajes
imprescindibles de los cursos anteriores y, eventualmente, con alguna prueba en
caso de que el alumno quiera mejorar su nota o no haya conseguido demostrar la
adquisiciéon de los aprendizajes imprescindibles con el curso actual. Si fuese
necesario se hara un examen final durante el mes de mayo antes de la tercera
evaluacion. La evaluacion de esta materia pendiente sera llevada a cabo por el

profesor responsable de la materia del curso actual.

En el caso de que se le proponga algun trabajo extra deberan entregarlo en el plazo

que se les indique para poder ser evaluados.

En las reuniones de Departamento se hace periodicamente un seguimiento de estos
alumnos y en las evaluaciones ordinarias, una vez por trimestre, se comunicara a las
familias el proceso de recuperacion de la materia pendiente en el que el alumno se

encuentra.

Para aquellos estudiantes que cursen la asignatura por segundo aino consecutivo al
permanecer en el mismo curso, si no superoé la asignatura en el curso anterior, en la
evaluacion inicial se podran concretar las dificultades que hayan llevado a esta
situacion para poder subsanarlas y tener una atencién mas individualizada para que

no vuelva a suceder. En caso de que la hubiera superado y no presente dificultades
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este curso para seguir la asignatura se le propondran ejercicios mas complejos

dentro del curriculo de la asignatura.

Para aquellos estudiantes que no superen algunos criterios de evaluacion durante el
curso se llevaran a cabo unas actuaciones definidas en los planes de refuerzo

personalizados, atendiendo a las dificultades de cada uno.
CRITERIOS DE RECUPERACION PARA CASOS ESPECIALES.

Se establece a continuacion la forma de recuperacion para estudiantes que estén
hospitalizados, tengan una enfermedad de larga duracion o no puedan acudir al

centro por una causa justificada.

Se hara llegar al estudiante a través de Google Classroom:
e Latemporalizacién de las diferentes unidades didacticas por trimestres.
e Ejercicios y actividades con sus links a paginas web.
e Actividades guiadas.

e Ejercicios del libro de texto o fotocopias.

Repetidores Pendientes
Grupo 1 1 2
Grupo 2 1 3
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g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacioén, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensenhanza, criterios para la
elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se

consideren necesarios.

Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o
conocimientos previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas
matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de
significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en

su quehacer diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del

alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.
La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion
de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el

aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia
positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo
comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de

conocimientos.

Se procurara una atencidn personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas
y corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de

trabajo y adquisicién de conocimientos.
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Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacidn, la planificacion, la toma

de decisiones, la interpretacion y la elaboraciéon de deducciones y conclusiones

utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision
y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de
un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos
casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles

soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexién previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodologicas y de motivacion. Asi
mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel alumnado que
ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas. Para ello existe la
posibilidad de buscar actividades en el libro de texto que se ha planteado en la
asignatura y proporcionar actividades elaboradas por el profesor adaptandose al

grupo o a cada estudiante.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas,
actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo
en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes
sociales aplicadas al trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa
proporcionando al profesor una herramienta de comunicacion con el grupo y una

personalizacion de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Las herramientas tecnolégicas también servirdn de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo
de la competencia digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto

académica como profesional y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo
pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de
calculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas

estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el
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uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico,

profesional y social.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion
del alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacidn o coevaluacién. No es solo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también cdmo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje

y atender a las diversidades de aprendizaje.

Hay dos grupos (4° Opcién B grupo 1 y 4° Opcién B grupo 2) con 24 y 23

estudiantes respectivamente.
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h) Concrecién del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular

de etapa.

Este apartado intenta crear colaboracion interdepartamental para la consecucion de
uno de los objetivos fundamentales que debe alcanzar el alumnado al concluir la
ESO respecto a su expresion oral, lectura y escritura y que se encuentra
estrechamente ligada a la competencia en comunicacidn linguistica. Las
matematicas contribuyen a la competencia en comunicacion lingliistica ya que son
concebidas como un area de expresion que utiliza continuamente la expresién oral y
escrita en la formulacion y expresion de las ideas. Por ello, en todas las relaciones
de ensefianza y aprendizaje de las matematicas y en particular en la resolucion de
problemas, adquiere especial importancia la expresion tanto oral como escrita de los
procesos realizados y de los razonamientos seguidos, puesto que ayudan a

formalizar el pensamiento.

El propio lenguaje matematico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacion de
ideas que destaca por la precisidn en sus términos y por su gran capacidad para
transmitir conjeturas gracias a un léxico propio de caracter sintético, simbdlico y

abstracto.

En este sentido se proponen las siguientes medidas a fin de contribuir al desarrollo

de la expresion oral y escrita en el alumnado:

- Lectura y comprension de textos cientificos, incluyendo los enunciados de
los problemas del libro de texto, para resumir de forma oral y escrita.

- Traduccion de enunciados en lenguaje cotidiano al lenguaje matematico.
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i) Concrecion del

Plan de

transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALE
S uD1 ub2 ubD3 ubD4 ubD5 uD6 ubD7
Comprension
X X X X
lectora
Expresion oral y
_ X X X X
escrita
Comunicacion
X X X X
audiovisual
TIC X X X X X X X

Emprendimiento

Educacion civica y

constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de

violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y
resolucion pacifica

de conflictos

Valores como la
libertad, la justicia,

la paz, la

implementacion de elementos
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democracia

Desarrollo
sostenible y medio

ambiente

Trabajo en equipo,
autonomia,
iniciativa,
confianza en uno
mismo y el sentido

critico

Proteccion ante
emergencias y

catastrofes

Actividad fisica y

dieta equilibrada

Promocién y
difusion de los
derechos de los

ninos

La comprensidon lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los

problemas de las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o

las pruebas de evaluacion.

La comunicacién audiovisual mediante la presentacion de resultados visuales de

graficos, diagramas o esquemas como respuesta a un problema.
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Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnolégicas

citadas en el apartado j.

El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico
se trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de

las clases.
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j) Concrecién del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En las unidades didacticas descritas en el apartado anterior para el elemento
transversal de uso de las TIC y comunicacion audiovisual se trabajaran los

siguientes aspectos:

- Google Classroom Yy calculadora cientifica en toda la asignatura.
- Symbolab para resolver ecuaciones en UD 3.

- Geogebra para representar funciones en las UD 5y 6.
Se trabajaran a partir de los criterios de evaluacion:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas matematicas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,

seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de

conjeturas y problemas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad

para compartir informacion.
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k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de
las materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o

plurilinglies.

No nos corresponde en este departamento.

46



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Edh
Cultura y Deporte

Jucacion,

IES e
SOBRARBE

) Mecanismos de revisidn, evaluacién y modificacion de las

programaciones didacticas en

académicos y procesos de mejora.

relacion con

los resultados

APARTADO
DELAPD

No se
modific
a este

curso

Se
modifica

este curso

Aspecto
que se

modifica

Justificaci

Fecha en
la que se
aprueba la
modificaci

e

on
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m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por

el Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

No se plantean actividades extraescolares para este curso
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iNDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los
criterios de evaluacién en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluaciéon, con especial atencién al

caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de
evaluacién y criterios de calificacion.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracién, , asi

como consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su
caso, el diseino de los instrumentos de evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacién, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios para la elaboracion de

situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

h) Concreciéon del Plan de implementacién de elementos transversales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

el Proyecto Curricular de Etapa.

j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias
o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingiies o plurilingiies.

k) Mecanismos de revisién, evaluacién y modificacién de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

1) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién del
alumnado.

ANEXOS
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a

ellas.

CE.MCS.1

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia

aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles

soluciones.

1.1. Manejar algunas estrategias y herramientas, incluidas las digitales, en Iq
modelizacion y resoluciéon de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la

tecnologia, evaluando su eficiencia en cada caso.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida cotidiana

y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

CE.MCS.2

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento

y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

2 .1 Comprobar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema

utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de un problema en funcion del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable, equidad), usando el razonamiento y Ig

argumentacion.

CE.MCS.3

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la

argumentacion, con apoyo de herramientas tecnoldgicas, para generar nuevo

conocimiento matematico.

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico a partir de la formulacion de conjeturas

problemas de forma guiada.

3.2. Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en la formulacion o investigacion de

conjeturas o problemas.

CE.MCS.4

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando

generalizando algoritmos, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del

ambito de la Ciencia y la Tecnologia.
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4.1. Interpretar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia

y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando y creando

algoritmos.

CE.MCS.5

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas

estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar

significado y estructurar el aprendizaje matematico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las diferenteg
ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando conexiones

entre las diferentes ideas matematicas.

CE.MCS.6

Descubrir los vinculos de las matematicas con otras materias y profundizar en sus

conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones

diversas.

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras materias y las

matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad, reflexionandoj
sobre su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones complejas y a los retos|

cientificos y tecnoldgicos que se plantean en la sociedad.

CE.MCS.7

Representar conceptos, procedimientos e informacién matematicos seleccionando

diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.

7.1. Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos matematicog

y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para

compartir informacion.

CE.MCS.8
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Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte,

la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento

matematico

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, |a

terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando,

la informacién con precisién y rigor.

CE.MCS.9

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias

emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en equipos
heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando
situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos en el

aprendizaje de las matematicas.

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre identificando y gestionando emociones Y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las

matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica

razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Participar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
identificando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar grupal y las

relaciones saludables.

Todos los criterios de evaluaciéon son los propios indicadores de evaluacion.
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b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y

de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.

ub UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION

1 UNIDAD 1: Numeros reales (sept) 10 12 EVALUACION
2 UNIDAD 2: Algebra (oct) 14

3 UNIDAD 3: Resolucién triangulos (nov) 16

UNIDAD 4: Férmulas y funciones trigonométricas
(nov)

4 UNIDAD 5: Numeros complejos (dic) 10 22 EVALUACION
5 UNIDAD 6: Vectores (ene) 8

6 UNIDAD 7: Geometria analitica (ene, feb) 12

7 UNIDAD 8: Cénicas (feb, mar) 8

8 UNIDAD 9: Funciones (mar) 8 32 EVALUACION
9 UNIDAD 10: Limites (abr) 10

10 UNIDAD 11: Derivadas (may) 20

11 UNIDAD 12: Distribuciones bidimensionales (jun) 5

12 UNIDAD 13: Combinatoria y probabilidad (jun) 5

UNIDAD DIDACTICA 1.
NUMEROS REALES

TEMPORALIZACION: 10 sesiones

(septiembre)

SITUACION DE APRENDIZAJE: Crecimiento demografico

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

A. Sentido numérico

A.1. Sentido de las operaciones:
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1.2 Obtener soluciones Estrategias para operar con numeros reales y
2.1 Comprobar soluciones vectores: calculo mental o escrito en los casos
2 2 Seleccionar soluciones sencillos y con herramientas tecnologicas en los casos

3.1 Adquirir conocimiento mas complicados.

3.2 Emplear herramientas para| D- Sentido Algebraico.

investigar conjeturas D.1. Patrones:
4.1 Utilizar pensamiento Generalizacion de patrones en situaciones
computacional sencillas.

5.1 Conectar ideas

matematicas D.5. Pensamiento computacional:

5.2 Resolver problemas Formulacion, resolucion y analisis de problemas

aplicando conexiones de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con

6.1 Resolver problemas otras | las herramientas o los programas mas adecuados.

materias Comparacion de algoritmos alternativos para el
6.2 Analizar aportacion mismo problema mediante el razonamiento ldgico.
matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico
9.1 Gestionar emociones F.1. Creencias, actitudes y emociones:
9.2 Mostrar actitud positiva Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual VY|

colectivo como elemento movilizador de saberes previos,

adquiridos y generador de oportunidades de aprendizajel
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en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y
tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucién de las Matematicas

el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en

situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 2.
ALGEBRA

TEMPORALIZACION: 14 sesiones

(hasta finales de octubre)

CREV

SABERES BASICOS

problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

conexiones

5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

1.1 Emplear herramientas para resolver| D. Sentido Algebraico.

D.2. Modelo matematico.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas:
modelizacién de situaciones en diversos

contextos.
D.3. Igualdad y desigualdad.

Resolucidon de ecuaciones, inecuaciones

y sistemas de ecuaciones e inecuaciones no

4.1 Utilizar pensamiento computacional | |ineales en diferentes contextos.

D.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucion y analisis de

problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia

6.1 Resolver problemas otras materias | y |a Tecnologia con las herramientas o los

6.2 Analizar aportacion matematicas programas mas adecuados.
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7.1 Representar ideas matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

Comparacion de algoritmos alternativos
para el mismo problema mediante el

razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas
a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual
y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucion

de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

Valoracion de la contribucion de las
Matematicas y el papel de matematicos V|
matematicas a lo largo de la historia el avance]
de las Ciencias Sociales.- Reflexién sobre las
ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en

situaciones similares.
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UNIDAD DIDACTICA 3.
TRIGONOMETRIA

TEMPORALIZACION: 16 sesiones

(hasta finales noviembre 1° Evaluacion )

SITUACION DE APRENDIZAJE: Distancias estelares

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias
6.2 Analizar aportaciéon matematicas
7.1 Representar ideas matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

B. Sentido de la medida
B.1. Medicion:

Calculo de longitudes y medidas

angulares: uso de la trigonometria.
D. Sentido Algebraico.
D.2. Modelo matematico.

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas:

modelizacion de situaciones en diversos

contextos.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulaciéon, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia y
la Tecnologia con las herramientas o los

programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos

para el mismo problema mediante el

razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a
reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en

el aprendizaje de las matematicas.
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Tratamiento y analisis del error, individual vy,
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades|

de aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucion de

problemas.

Destrezas sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

Valoracion de la contribucion de las
Matematicas y el papel de matematicos v
matematicas a lo largo de la historia el avance dej
las Ciencias Sociales.- Reflexién sobre las ideas
clave de situaciones problematicas para ser
capaz de tomar decisiones adecuadas en|

situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 4.
NUMEROS COMPLEJOS

TEMPORALIZACION: 8 sesiones

(diciembre)

CREV

SABERES BASICOS

problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

1.1 Emplear herramientas para resolver| A. Sentido Numérico.

A.2. Relaciones:

Los nameros complejos como
soluciones de ecuaciones polindmicas que

carecen de raices reales.

D. Sentido Algebraico.

D.5. Pensamiento computacional:
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4.1 Utilizar pensamiento computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras materias
6.2 Analizar aportacion matematicas
7.1 Representar ideas matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

Formulacion, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de la Ciencia
y la Tecnologia con las herramientas o los

programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos
para el mismo problema mediante el

razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestiéon encaminadas
a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual
y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resoluciéon

de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

Valoracion de la contribucion de las

Matematicas y el papel de matematicos vy
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matematicas a lo largo de la historia el avance
de las Ciencias Sociales.- Reflexién sobre las
ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en

situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 5.

TEMPORALIZACION: 8 sesiones

VECTORES

(enero)

CR EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas

para resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas

para investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion
matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

A. Sentido Numeérico.
A.1. Sentido de las operaciones.

Adicion y producto escalar de vectores: propiedades y

representaciones.

Estrategias para operar con numeros reales y
vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
casos mas

con herramientas tecnoldgicas en los

complicados.
A.2. Relaciones:

Conjuntos de vectores: estructura, comprension y

propiedades.
C. Sentido espacial
C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:

Representacion de objetos geométricos en el plano

mediante herramientas digitales.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,

grafos) en la resolucion de problemas en el plano.

Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

Modelizacion de la posicidn y el movimiento de un

objeto en el plano mediante vectores.

D. Sentido Algebraico.
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7.2 Utilizar
representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

D.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la
vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con las

herramientas o los programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo

problema mediante el razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones

de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos adquiridos V|
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula dej

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar

decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historia
el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion sobre las ideas
clave de situaciones problematicas para ser capaz de tomar

decisiones adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 6. TEMPORALIZACION: 12 sesiones
GEOMETRIA ANALITICA (enero - febrero)
CREV SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas

para resolver problemas

A. Sentido Numérico.

A.1. Sentido de las operaciones.
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1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas
para investigar conjeturas
4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion
matematicas

7.1 Representar ideas
matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

Adicion y producto escalar de vectores: propiedades

y representaciones.

Estrategias para operar con numeros reales y
vectores: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnologicas en los casos mas

complicados.
A.2. Relaciones:

Conjuntos de vectores: estructura, comprension y

propiedades.
C. Sentido espacial
C.1. Formas geométricas de dos dimensiones:

Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de

las propiedades y determinacion de sus atributos.

Resolucion de problemas relativos a objetos
geométricos en el plano representados con coordenadas

cartesianas.
C.2. Localizacion y sistemas de representacion:

Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas

digitales.

Expresiones algebraicas de objetos geométricos:
seleccidon de la mas adecuada en funcion de la situacion a

resolver.

C3. \Visualizacién, razonamiento y modelizacion

geomeétrica:

Representacion de objetos geométricos en el plano

mediante herramientas digitales.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,
grafos) en la resolucion de problemas en el plano.

Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.
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Conjeturas geométricas en el plano: validaciéon por

medio de la deduccién y la demostracion de teoremas.

Modelizacion de la posicidn y el movimiento de un

objeto en el plano mediante vectores.
D. Sentido Algebraico.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de
la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con las

herramientas o los programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el

mismo problema mediante el razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones
de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar

decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucién de las Matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion sobre
las ideas clave de situaciones problematicas para ser capaz

de tomar decisiones adecuadas en situaciones similares.
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UNIDAD DIDACTICA 7.

CONICAS

TEMPORALIZACION: 7 sesiones

(febrero - marzo)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas

para resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas
para investigar conjeturas
4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas

otras materias

6.2 Analizar aportacion
matematicas

7.1 Representar ideas
matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

C. Sentido espacial
C.1. Formas geométricas de dos dimensiones:

Objetos geométricos de dos dimensiones: analisis de

las propiedades y determinacion de sus atributos.

de

geométricos en el plano representados con coordenadas

Resolucién problemas relativos a objetos

cartesianas.
C.2. Localizacion y sistemas de representacion:

Relaciones de objetos geométricos en el plano:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas

digitales.

Expresiones algebraicas de objetos geométricos:
seleccién de la mas adecuada en funcion de la situacion a

resolver.
C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica:

Representacion de objetos geométricos en el plano

mediante herramientas digitales.

Modelos matematicos (geométricos, algebraicos,

grafos) en la resolucién de problemas en el plano.

Conexiones con otras disciplinas y areas de interés.

Conjeturas geométricas en el plano: validacion por

medio de la deduccion y la demostracién de teoremas.
D. Sentido Algebraico.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucion y analisis de problemas de la
vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con las

herramientas o los programas mas adecuados.
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Comparacion de algoritmos alternativos para el mismo

problema mediante el razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer
las emociones propias, afrontando eventuales situaciones

de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos adquiridos
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar

decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la historig|
el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion sobre las
ideas clave de situaciones problematicas para ser capaz dej

tomar decisiones adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 8. TEMPORALIZACION: 8 sesiones
FUNCIONES ELEMENTALES (hasta finales marzo, 2° Evaluacion)

SITUACION DE APRENDIZAJE: Crecimiento exponencial limitado

CR EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas

para resolver problemas
1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar soluciones

2.2 Seleccionar soluciones

D. Sentido algebraico
D.1. Patrones:

Generalizacion de patrones en situaciones

sencillas.
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3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas

para investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

D.2. Modelo matematico:

Relaciones cuantitativas en situaciones sencillas:
estrategias de identificacion y determinacion de la clase

o clases de funciones que pueden modelizarlas.
D.4. Relaciones y funciones:

Analisis, representacion e interpretacion de

relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.

Propiedades de las distintas clases de funciones,
incluyendo, polinbmicas, exponenciales, irracionales,
racionales sencillas, logaritmicas, trigonométricas y a

trozos: comprensiéon y comparacion.

Algebra simbdlica en la representacion vy
explicacion de relaciones matematicas de la Ciencia y

la Tecnologia.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucion y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con

las herramientas o los programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el

mismo problema mediante el razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

de

emociones

Destrezas autogestion encaminadas a

reconocer las propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual vy
colectivo como elemento movilizador de saberes previos|
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje]

en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y
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tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucién de las Matematicas

el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas par
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en situacione

similares.

UNIDAD DIDACTICA 9.

TEMPORALIZACION: 10 sesiones

LIMITES DE FUNCIONES (abril)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacion

B. Sentido de la medida
B.2. Cambio:

Limites: estimacion y calculo a partir de una

tabla, un grafico o una expresion algebraica.

Continuidad de funciones: aplicacién de limites

en el estudio de la continuidad.
D. Sentido algebraico
D.4. Relaciones y funciones:

Analisis, representacion e interpretaciéon de

relaciones mediante herramientas tecnoldgicas.

Algebra simbdlica en la representacion vy
explicacion de relaciones matematicas de la Ciencia y

la Tecnologia.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulacion, resolucién y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con

las herramientas o los programas mas adecuados.
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matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

Comparacion de algoritmos alternativos para el

mismo problema mediante el razonamiento légico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a
reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual vy

colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje

en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas

el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en

situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 10.

DERIVADA DE UNA FUNCION (hasta finales mayo)

TEMPORALIZACION: 20 sesiones
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CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

B. Sentido de la medida
B.2. Cambio:

Derivada de una funcion: definicion a partir del

estudio del cambio en diferentes contextos.
D. Sentido algebraico
D.4. Relaciones y funciones:

Analisis, representaciéon e interpretacion de

relaciones mediante herramientas tecnolégicas.

Algebra simbdlica en la representaciéon y
explicacion de relaciones matematicas de la Ciencia y

la Tecnologia.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucién y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con

las herramientas o los programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el

mismo problema mediante el razonamiento légico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando

eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.
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Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.
Destrezas sociales y de comunicacion efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucidn de las Matematicas
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion

sobre las ideas clave de situaciones problematicas para

ser capaz de tomar decisiones adecuadas en

situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 11.
DISTRIB. BIDIMENSIONALES

TEMPORALIZACION: 5 sesiones

(junio)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas

para resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas

para investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

D. Sentido Algebraico.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucién y andlisis de problemas de
la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con las

herramientas o los programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el

mismo problema mediante el razonamiento logico.
E. Sentido estocastico
E.1. Organizacion y analisis de datos:

Organizacion de los datos procedentes de variables

bidimensionales: distribucion conjunta y distribuciones
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matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas

otras materias

6.2 Analizar aportacién

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

marginales y condicionadas. Andlisis de la dependencia

estadistica.

Estudio de la relacién entre dos variables mediante
la regresion lineal o cuadratica: valoracion grafica de la

pertinencia del ajuste. Diferencia entre correlacion y

causalidad
Coeficientes de correlaciéon lineal y de
determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,

prediccion y valoraciéon de su fiabilidad en contextos

cientificos y tecnoldgicos.

Calculadora, hoja de calculo o software especifico

en el analisis de datos estadisticos.
E.3. Inferencia:

de

bidimensionales con herramientas tecnoldgicas con el fin

Analisis muestras  unidimensionales vy

de emitir juicios y tomar decisiones.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a reconocer

las emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos adquiridos|
y generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar

decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas y eII

Matemadticas | - 23



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas para

ser capaz de tomar decisiones adecuadas en situaciones|

similares.

UNIDAD DIDACTICA 12.
PROBABILIDAD

TEMPORALIZACION: 5 sesiones

(junio)

CR EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento
3.2 Emplear herramientas para
investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas otras
materias

6.2 Analizar aportacién
matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas

D. Sentido Algebraico.
D.5. Pensamiento computacional:

Formulacion, resolucion y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de la Ciencia y la Tecnologia con

las herramientas o los programas mas adecuados.

Comparacion de algoritmos alternativos para el

mismo problema mediante el razonamiento légico.
E. Sentido estocastico
E.2. Incertidumbre:

La probabilidad como medida de la incertidumbre

asociada a fendomenos aleatorios

Estimacion de la probabilidad a partir del

concepto de frecuencia relativa.

Calculo de probabilidades en experimentos
simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacion con diferentes

técnicas de recuento.
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8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a
reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual vy
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizajel

en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucidn de las Matematicas

el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas par
ser capaz de tomar decisiones adecuadas e

situaciones similares.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién

al caracter formativo de la evaluaciéon y a su vinculaciéon con los

criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Procedimientos e
instrumentos de

evaluacion

Criterio de evaluacion

% Respecto

de la materia

Observaciones diarias.
Tareas en clase.
Pruebas escritas y trabajos.

Autoevaluacion

C.E 1.1 Emplear herramientas para resolver

problemas

C.E 1.2 Obtener soluciones

C.E 2.1 Comprobar soluciones

C.E 2.2 Seleccionar soluciones

C.E 3.1 Adquirir conocimiento

| O] O] O;n

C.E 3.2 Emplear herramientas para investigar

conjeturas

C.E 4.1 Utilizar pensamiento computacional

10

C.E 5.1 Conectar ideas matematicas

C.E 5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

C.E 6.1 Resolver problemas otras materias

C.E 6.2 Analizar aportaciéon matematicas

C.E 7.1 Representar ideas matematicas

C.E 7.2 Utilizar representaciones matematicas

C.E 8.1 Comunicar ideas

C.E 8.2 Emplear lenguaje matematico

Observaciones diarias.
Tareas en clase.

Trabajos.

C.E 9.1 Gestionar emociones

C.E 9.2 Mostrar actitud positiva

C.E 9.3 Participar en equipo

Al W] W] O O] & & Ol O

Para este curso, los porcentajes se van a repartir en los distintos bloques atendiendo a

los criterios de evaluacion de la siguiente forma:

Las pruebas escritas y trabajos: 90 % de la nota final.
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Observaciones diarias: 10 % de la nota final.

Participacion en clase, realizacion de tareas diarias, interés hacia la asignatura.

El peso de cada bloque dentro del 90 % de las pruebas escritas y trabajos se repartira de
la siguiente forma:
30 % Bloque de Aritmética y Algebra (UD 1y 2)

30 % Bloque de Geometria (UD 3,4, 5,6y 7)
30 % Bloque de Analisis (UD 8, 9y 10)

10 % Bloque de Estadistica y Probabilidad (UD 11y 12)

Los porcentajes de cada bloque podrian modificarse en caso de no llegar a tratar todos

los contenidos que aparecen en cada uno de los bloques.
Se debe obtener minimo un 4 en cada bloque para poder mediar.
La nota de cada bloque se obtendra por medio de pruebas parciales y una prueba de

todo el bloque, ponderando cada una de las pruebas con un peso en funcion de los

contenidos de cada prueba.
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d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion,

asi como consecuencias de sus resultados en la programacion

didactica y, en su caso, el diseino de los instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial del alumnado es un primer paso en el proceso de evaluacion
continua que lleva a cabo el equipo educativo. Tiene como finalidad verificar la
adecuacion del proceso de ensenanza (y con ello la programacién didactica) a las
caracteristicas y necesidades educativas del alumnado y realizar las mejoras pertinentes

en la actuacién docente con un caracter continuo y formativo.
Propdsitos de la evaluacion inicial:

e Establecer el nivel real tanto del alumno individualmente como del grupo antes
de iniciar una etapa del proceso de ensefianza-aprendizaje dependiendo de su

historia académica.

e |dentificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo

aprendizaje.

e Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los

objetivos planteados.
e Disefar actividades remediales orientadas a la nivelacion de los aprendizajes.

e Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o modificaciones

en el programa.

La evaluacion inicial se realiza utilizando diferentes procedimientos e instrumentos:

e Actividades grupales para comprobar las relaciones sociales del grupo

e Actividades de aula para detectar conocimientos previos y grado de participacion.
Estas actividades podran ser orales, escritas o utilizando medios digitales e
individuales o colectivas.

e Una prueba escrita individual a todos los alumnos que versara sobre los
aprendizajes imprescindibles del curso anterior. En ningun caso el resultado de

dicha prueba tendra consecuencia en la calificacion del alumno.
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e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES

NO

alumnos

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el sistema

educativo

¢) Funcion tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodologicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento

curricular.

h) Actuaciones de conciliaciéon con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o

representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el sistema

educativo

Programas de Cualificacién Inicial de Formacién Profesional:

modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente en
materia de educacién no universitaria, asi como otros en coordinaciéon

con diferentes estructuras del Gobierno de Aragoén.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS

NO

alumnos

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

)
b) Adaptacion curricular significativa
)

c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacién en la incorporacion a un nivel inferior respecto al

correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en

Bachillerato.

g) Exencién parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
3°. Programa de atencién educativa para menores sujetos a
medidas judiciales.

4°, Atencion ambulatoria en centros de Educacion especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracién educativa.
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f) Planes de refuerzo personalizados.

En los planes de refuerzo personalizados concretados en el proyecto curricular de etapa
se concretaran las distintas actuaciones que se llevan a cabo con aquellos estudiantes

que pueden presentar problemas en los siguientes supuestos:

- Estudiantes que permanecen en el mismo curso por segundo ano.
- Estudiantes que suspenden por dificultades ante la materia.

- Estudiantes con necesidades especificas de aprendizaje.
Para aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores:

Para aquellos estudiantes que cursen la asignatura por segundo afo consecutivo al
permanecer en el mismo curso, si no superd la asignatura en el curso anterior, en la
evaluacion inicial se podran concretar las dificultades que hayan llevado a esta situacién
para poder subsanarlas y tener una atencién mas individualizada para que no vuelva a
suceder. En caso de que la hubiera superado y no presente dificultades este curso para
seguir la asignatura se le propondran ejercicios mas complejos dentro del curriculo de la

asignatura.

Para aquellos estudiantes que no superen algunos criterios de evaluacién durante el
curso se llevaran a cabo unas actuaciones definidas en los planes de refuerzo

personalizados, atendiendo a las dificultades de cada uno.

Matemdticas | - 31



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacién, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios para la elaboraciéon
de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren

necesarios.

Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o conocimientos
previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos
cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de significado e importancia y

fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan el
trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos concretos que permitan
llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta forma, el aprendizaje inductivo
y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y no una mera trasmisién de

los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas
adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes. La
orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion de

espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.

Se fomentara la participaciéon en el aula promoviendo un clima de convivencia positiva
prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo tipo
de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo comprender al alumnado que

son un paso previo hacia la construccién de conocimientos.

Se procurara una atencidén personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y
corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo y

adquisicion de conocimientos.

Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacion, la planificacién, la toma de
decisiones, la interpretacion y la elaboracion de deducciones y conclusiones utilizando el

lenguaje matematico mas adecuado.
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Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision y

rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de un
problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos casos

los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexion previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodoldgicas y de motivacion. Asi mismo,
es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel alumnado que ha
realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas. Para ello existe la
posibilidad de buscar actividades en el libro de texto que se ha planteado en la
asignatura y proporcionar actividades elaboradas por el profesor adaptandose al grupo o

a cada estudiante.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas, actividades o
proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo en equipo. El
enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales aplicadas al
trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al
profesor una herramienta de comunicacién con el grupo y una personalizacion de la

ensenanza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales, Moodle, redes educativas o redes sociales propician una
apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud de vias

alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnoldgicas también serviran de soporte para presentar, comunicar y
compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo de la competencia
digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto académica como profesional

y social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo pueden
ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de céalculo como
apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo
de software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet y sus recursos

ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.
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Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para

involucrar al alumnado en la comprensién de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion del
alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacidn o coevaluacidn. No es soOlo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también como aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y

atender a las diversidades de aprendizaje.
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h) Concrecién del Plan de implementacion de elementos transversales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
ELEMENTOS

TRANSVERSALES UD(UD|UD|(UD|UD|UD|(UD | UD|UD|UD| UD| UD
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12

Comprensionlectora | X [ X | X X X | X[ X[ X

Expresion oral y
. X1 X | X X | X X
escrita

Comunicaciéon
audiovisual
TIC X X[ X X[ X ]| X X]| X[ X]| X] X| X

Emprendimiento

Educacion civica y

constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de

violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y
resolucion pacifica de

conflictos

\Valores como la
libertad, la justicia, la

paz, la democracia

Desarrollo sostenible

y medio ambiente

Trabajo en equipo,

autonomia, iniciativa,
confianza en uno X[ X X[ X | X X[ X] X X[ X] X]| X
mismo y el sentido

critico
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Proteccién ante

emergencias y

catastrofes

Actividad fisica y dieta

equilibrada

Promocion y difusion
de los derechos de

los nifios

La comprensién lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los problemas

de las actividades propuestas.

La expresién oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o las

pruebas de evaluacion.

La comunicacién audiovisual mediante la presentacion de resultados visuales de

graficos, diagramas o esquemas como respuesta a un problema.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnolégicas

citadas en el apartado i.

El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico se
trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de las

clases.
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i) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En las unidades didacticas descritas en el apartado anterior para el elemento
transversal de uso de las TIC y comunicacién audiovisual se trabajaran los siguientes

aspectos:

- Google Classroom y calculadora cientifica en toda la asignatura.

- Symbolab para resolver ecuaciones en UD 1, 2 y 3.

- Geogebra para representar figuras geométricas y funciones en las UD 5 a 10.
- Hojas de calculo para estudios estadisticos en la UD 11.

- Multiples aplicaciones online de calculo numérico, con funciones, ...
Se trabajaran a partir de los criterios de evaluacion:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas matematicas, incluidas las digitales
que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, seleccionando

la mas adecuada segun su eficiencia.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacion o investigacion de

conjeturas y problemas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para

compartir informacién.
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j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingliies o

plurilingues.

No nos corresponde en este departamento
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k) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las

programaciones didacticas en relaciéon con los resultados académicos

y procesos de mejora.

Si durante el curso escolar (por la mala dinamica de un grupo en clase, resultados
académicos, etc.) se considerara oportuno la modificacion de la Programacion Didactica
de este Departamento en cualquiera de sus puntos, ésta siempre se haria en las
sesiones de reunidon del Departamento (seguimiento del desarrollo de dicha
programacioén) con la aprobacion de la mayoria de sus miembros y se haria constar en el

Acta de reuniones para después darle la oportuna divulgacion.

APARTADO DE | Nose [ Se modifica|Aspecto que|Justificacion| Fecha en la
LA PD modifica | este curso | se modifica que se
este curso aprueba la

modificacion

Matemadticas | - 39



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

No se plantean, para el presente curso, actividades complementarias y extraescolares

para esta materia.
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iNDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon asociados a ellas.

b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacién de los saberes basicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluaciéon, con especial atencién al
caracter formativo de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de

val

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacidén didactica y, en su caso,
el diseio de los instrumentos de evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizaciéon, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios para la elaboracién de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

h) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

i) Concrecién del Plan de utilizaciéon de las tecnologias digitales establecido en
| Pr rricular de E

i) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias
o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o plurilingiies.

k) Mecanismos de revisién, evaluaciéon y modificacién de las programaciones

didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién del

alumnado.

ANEXOS
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a) Competencias

ellas.

IES %
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especificas y criterios de evaluacion asociados a

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

CRITERIOS
EVALUACION

INDICADORES

APR.
IMPR.

CE.MCS 1

Modelizar y resolver
problemas de la vida
cotidiana y de Ia
ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes
estrategias y formas
de razonamiento para
obtener posibles

soluciones.

1.1.

estrategias y herramientas,

Emplear algunas
incluidas las digitales, para
resolver problemas de la vida
cotidiana y de las Ciencias
valorando

Sociales, su

eficiencia en cada caso.

1.1.1.

herramientas

diferentes
de

Usa
forma

adecuada.

1.1.2. Emplea diferentes
herramientas para resolver

problemas con éxito.

1.2. Obtener

posibles

todas las
soluciones
matematicas de problemas
de la vida cotidiana y de las
ciencias sociales,
describiendo el procedimiento

realizado.

1.2.1.

solucion

Obtiene

correcta

alguna
del
problema y describe el

proceso.

1.2.2. Obtiene todas las
soluciones correctas vy

describe el proceso

CE.MCS.2
Verificar la validez de
las posibles
de

problema empleando

soluciones un
el razonamiento y la
argumentacion para
contrastar su

idoneidad.

2.1

matematica de las posibles

Comprobar la validez
soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y

la argumentacion.

2.1.1.

validez de las soluciones

Comprueba la

de un problema.

2.1.2. Explica de forma
razonada la validez de las

soluciones a un problema

2.2 Seleccionar la solucion
de

funcién

mas adecuada un
del

(de sostenibilidad,

problema en

contexto

2.2.1. de

razonada la solucidn mas

Elige forma

adecuada en cada

situacion.
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de consumo responsable,
equidad), usando el
razonamiento y la
argumentacion.
3.1.1. Elaborar
conocimiento matematico
CE.MCS.3 3.1. Adquirir nuevo | apoyandose =

Formular o investigar
conjeturas o
problemas, utilizando
el razonamiento y la
argumentacion, con
apoyo de
herramientas
tecnologicas, para
generar nuevo

conocimiento

conocimiento matematico a
partir de la formulacién de
conjeturas y problemas de

forma guiada.

situaciones y problemas

guiados.

3.1.2. Elaborar
conocimiento matematico

de forma auténoma.

3.2. Emplear herramientas

tecnoldgicas adecuadas en la

3.2.1. Usa herramientas
digitales para resolver
problemas.

matematico.
formulacion o investigacion | 3.2.2. Emplea diferentes
de conjeturas o problemas. herramientas para ir mas
alla de los problemas
planteados.
CE.MCS .4
4.1. Interpretar, modelizar y
Utilizar el

pensamiento
de

eficaz,

computacional
forma

modificando, creando
y generalizando
algoritmos, para

modelizar y resolver

resolver situaciones
problematizadas de la vida
cotidiana y de las Ciencias
Sociales, utilizando el
pensamiento computacional,
modificando o] creando

algoritmos.

4.1.1. Modeliza situaciones
y resuelve problemas
sencillos interpretando vy

modificando algoritmos.
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IES ,
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situaciones de la vida
cotidiana y del ambito

de la Ciencia y la

4.1.2. Modeliza situaciones
y resuelve problemas mas

complejos interpretando y

Tecnologia. modificando algoritmos.
CE.MCS.5 5.1.1. Reconoce la
relacion entre distintos

Establecer, investigar
y utilizar conexiones
entre las diferentes
ideas matematicas
estableciendo
vinculos entre
conceptos,
procedimientos,
argumentos y
modelos para dar
significado y

estructurar el

5.1.

matematica

Manifestar una vision
integrada,
investigando y conectando
ideas

las diferentes

matematicas.

objetos matematicos.

5.1.2. Realiza una
interpretacion de un
problema/operacion

relacionando diferentes

sentidos (de numero a
geometria, de numeros a
algebra, de algebra a

geometria etc.).

5.2. Resolver problemas en|5.2.1. Utiliza y moviliza
aprendizaje contextos matematicos | gran variedad de
matematico. estableciendo y aplicando | estrategias, no solo las

conexiones entre las | que se han estudiado de

diferentes ideas matematicas. | forma inmediata.
CE.MCS.6 6.1.1. Resuelve problemas

Descubrir los vinculos
de

con otras materias y

las matematicas

profundizar en sus
conexiones,
interrelacionando
conceptos y

procedimientos, para

6.1 Resolver problemas en
situaciones diversas,
utilizando procesos
matematicos, estableciendo y
aplicando conexiones entre el
mundo real, otras materias y

las matematicas.

matematicos de aplicacion
directa relacionados con el

mundo real.

6.1.2. Establece relaciones
entre diferentes
conocimientos

matematicos para resolver
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modelizar, resolver problemas mas
problemas y elaborados.
desarrollar la
capacidad critica, 6.2 Analizar la aportacién de
creativa e innovadora las matematicas al progreso
en situaciones de la humanidad, | 6.2.1. Reconoce la
diversas. reflexionando sobre su | aportacion de las
contribucion en la propuesta | matematicas al progreso y
de soluciones a situaciones | a la superacion de retos
complejas y a los retos | de la sociedad.
cientificos y tecnoldgicos que
se plantean en la sociedad.
CE.MCS.7 7.1.1. Emplea las
Representar 71 Representar ideas herramientas adecuadas
conceptos, matematicas  estructurando | P3"@ 1@ representacion de
procedimientos e diferentes RS || e M.

informacion
matematicos
seleccionando
diferentes
tecnologias, para
visualizar ideas y

estructurar

matematicos y seleccionando

las tecnologias mas
adecuadas para la resolucion

de problemas.

7.1.2. Resuelve problemas
complejos empleando
herramientas tecnoldgicas
adecuadas a cada

situacion.

7.2. Seleccionar y utilizar 291 Emol s f
: . .2.1. Emplea las formas
razonamientos diversas formas de . cid ]
" g e representacion mas
matematicos. representaciéon valorando su
- ~ | adecuadas para cada
utilidad para compartir | -
. - situacion.
informacion.
CE.MCS.8
8.1. Mostrar organizacion al
Comunicar las ideas | ¢omynicar las ideas
matematicas, de | matematicas empleando el
forma individual vy
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colectiva, empleando
el soporte, la
terminologia y el rigor

apropiados, para

soporte, la terminologia y el

rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el

organizar y consolidar | lenguaje = matematico  en
el pensamiento | diferentes contextos,
matematico comunicando la informacion
con precision y rigor.
9.1.1. Se muestra
CE.MCS.9 receptivo ante la
Utilizar destrezas 9.1 Afrontar las situaciones resolucion  de  nuevos
de incertidumbre identificando t
personales y sociales, _ _ 21895
y gestionando emociones y
identificando y .
aceptando y aprendiendo del | 9.1.2. Se muestra

gestionando las
propias emociones,
respetando las de los
demas y organizando
activamente el trabajo
en equipos
heterogéneos,
aprendiendo del error
como parte del
proceso de
aprendizaje y
afrontando
situaciones de
incertidumbre, para
perseverar en la
consecucion de

objetivos en el

error como parte del proceso

receptivo a compartir sus

de aprendizaje de las | ideas.

matematicas.
9.1.3. Es consciente de
sus dificultades y pone
medios para superarlas.
9.21 Persevera en la
resolucion de problemas.

9.2 Mostrar una actitud

positva y  perseverante, [ 922 Acepta las criticas

aceptando y aprendiendo de
la critica razonada al hacer
frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de

las matematicas.

razonadas relativas a sus

procesos de aprendizaje.

9.2.3

mejoras sugeridas en sus

Incorpora las

procesos de aprendizaje.
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aprendizaje de las

matematicas.

9.2.4. Pregunta las dudas

en clase.

9.3 Participar en tareas
matematicas de forma activa
en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y
experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento,

identificando las habilidades

sociales mas propicias y
fomentando el bienestar
grupal y las relaciones

saludables.

9.3.1. Participa de forma
activa en equipo, en tareas
matematicas, escuchando
y respetando los

argumentos de los demas.

9.3.2.

reparto de

Colabora en el
tareas, de

forma inclusiva.
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y

de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.

ub UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION
1 UNIDAD 1: Numeros reales (sept) 13 12 EVALUACION
2 UNIDAD 2: Aritmética mercantil (oct) 11
3 UNIDAD 3: Algebra (nov,dic) 21
4 UNIDAD 4: Funciones | (ene) 20 23 EVALUACION
UNIDAD 5: Funciones Il (ene)
S UNIDAD 6: Limites de funciones. Continuidad y 15
ramas infinitas (feb-mar)
6 UNIDAD 7: Derivadas (mar) 10
7 UNIDAD 8: Distribuciones bidimensionales 6 32 EVALUACION
(abr-may)
8 UNIDAD 9: Combinatoria y probabilidad (may) 9
9 UNIDAD 9: Combinatoria y probabilidad (jun) 11

TEMPORALIZACION: 13

UNIDAD DIDACTICA 1. NUMEROS REALES
SESIONES (16/09-8/10)

CRITERIOS EV SABERES BASICOS
1.1 Emplear herramientas para A. Sentido Numérico
resolver problemas A2. Cantidad:
1.2 Obtener soluciones NUmeros reales (racionales e irracionales):
2.1 Comprobar soluciones comparacién,  ordenacion, clasificacion y
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2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacién

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

contraste de sus propiedades.
A3. Sentido de las Operaciones:

Potencias, raices y logaritmos: comprension y
utilizaciéon de sus relaciones para simplificar y

resolver problemas.
C. Sentido Algebraico
C5. Pensamiento Computacional:

Formulacién, resolucion y andlisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias
Sociales utilizando programas y herramientas

adecuadas

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a

reconocer emociones  propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como

elemento  movilizador de saberes previos

adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

IES e
SOBRARBE

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,
inclusién, respeto y diversidad:

Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas,
transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias,

mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para
la resolucion de problemas y tareas matematicas,

en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacion
efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando

sea necesario.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo
de la historia en el avance de las Ciencias

Sociales.

UNIDAD DIDACTICA 2. PROBLEMAS TEMPORALIZACION: 11
FINANCIEROS

SESIONES (9/10-29/10)

SITUACION DE APRENDIZAJE : Las matematicas de las hipotecas.

CRITERIOS EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas
1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar soluciones

2.2 Seleccionar soluciones

A. Sentido Numérico

A3. Sentido de las Operaciones:

Potencias, raices y logaritmos: comprension y

utilizacion de sus relaciones para simplificar vy

resolver problemas.

10
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3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

A4. Educacioén Financiera:

Resolucidon de problemas relacionados con la

educacion financiera (cuotas, amortizacion,

intereses, préstamos...) con herramientas

tecnoldgicas.
C. Sentido Algebraico
C5. Pensamiento Computacional:

Formulacién, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias
Sociales utilizando programas y herramientas

adecuadas.

Comparacion de algoritmos alternativos para

el mismo problema mediante el razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje

de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el

aula de matematicas.

11
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9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,

inclusion, respeto y diversidad:

Reconocimiento y aceptaciéon de diversos
planteamientos en la resolucidn de problemas,
transformando los enfoques de los demas en nuevas
y mejoradas estrategias propias, mostrando empatia

y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la
resolucion de problemas y tareas matematicas, en

grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicaciéon
efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda cuando
sea necesario.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de

la historia en el avance de las Ciencias Sociales.

UNIDAD DIDACTICA 3. ECUACIONES, TEMPORALIZACION: 21
INECUACIONES Y SISTEMAS SESIONES (31/10-13/12)
CRITERIOS EV SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

A. Sentido Numérico
A3. Sentido de las Operaciones:

Potencias, raices y logaritmos: comprension y
utilizacion de sus relaciones para simplificar y

resolver problemas.
C. Sentido Algebraico.

C2. Modelo Matematico:

12
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investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

Ecuaciones, inecuaciones y sistemas:
modelizacién de situaciones de las Ciencias

Sociales y de la vida real.
C3. Igualdad y Desigualdad:

Resolucion de ecuaciones, inecuaciones y
sistemas de ecuaciones e inecuaciones no lineales

en diferentes contextos.
C5. Pensamiento Computacional:

Formulacién, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias
Sociales utilizando programas y herramientas

adecuadas.

Comparacion de algoritmos alternativos para
el mismo problema mediante el razonamiento

l6gico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos
y generador de oportunidades de aprendizaje en el

aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,

inclusion, respeto y diversidad:
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Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas,
transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias, mostrando

empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la
resolucion de problemas y tareas matematicas, en

grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacion
efectiva: la escucha activa, la formulacién de
preguntas o solicitud y prestacién de ayuda cuando

sea necesario.
Valoracion de la contribucion de las Matematicas

y el papel de matematicos y matematicas a lo largo

de la historia en el avance de las Ciencias Sociales.
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UNIDAD DIDACTICA 4. FUNCIONES REALES DE

VARIABLE REAL

TEMPORALIZACION: 20
SESIONES (9/01-11/02)

SITUACION DE APRENDIZAJE : En busca de otros mundos

CRITERIOS EV

SABERES BASICOS

1.1

resolver problemas

Emplear herramientas para

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas
4.1

computacional

Utilizar pensamiento

5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras
materias

6.2 Analizar aportacion
matematicas

7.1 Representar ideas matematicas

7.2

matematicas

Utilizar representaciones

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

A. Sentido Numérico
A3. Sentido de las Operaciones:

Potencias, raices y logaritmos:
comprension y utilizacion de sus relaciones para

simplificar y resolver problemas.
B. Sentido de la Medida
B1. Cambio:

Continuidad de funciones: aplicacion de

limites en el estudio de la continuidad.
C. Sentido Algebraico
C4. Relaciones y Funciones:

Representacion grafica de funciones

utilizando la expresion mas adecuada.
Propiedades de las distintas clases de

funciones, incluyendo, polinédmica, exponencial,

racional sencilla, irracional, logaritmica, periddica

y a trozos: comprension y comparacion.

Algebra simbdlica en la representacién y
explicacion de relaciones matematicas de las

Ciencias Sociales.
C5. Pensamiento Computacional:
Formulacion, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias

Sociales utilizando programas y herramientas
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adecuadas.

Comparacion de algoritmos alternativos
para el mismo problema mediante el

razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en

el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,

inclusion, respeto y diversidad:

Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucién de problemas,
transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias,

mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo
para la resolucibn de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacion
efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda

cuando sea necesario.

Valoracion de la contribucidon de las
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Matematicas y el de matematicos y

papel
matematicas a lo largo de la historia en el avance

de las Ciencias Sociales.

UNIDAD DIDACTICA 5. LIMITES DE FUNCIONES

TEMPORALIZACION: 15
SESIONES (17/02-14/03)

CRITERIOS EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias
6.2 Analizar aportacién matematicas
7.1 Representar ideas matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas

8.1 Comunicar ideas

A. Sentido Numérico
A3. Sentido de las Operaciones:

Potencias, raices y logaritmos:
comprension y utilizacion de sus relaciones para

simplificar y resolver problemas.
B. Sentido de la Medida
B1. Cambio:

Limites: estimacion y calculo a partir de

una tabla, un grafico o una expresion

algebraica.

Continuidad de funciones: aplicacion de

limites en el estudio de la continuidad.
C. Sentido Algebraico
C4. Relaciones y Funciones:

Representacion grafica de funciones

utilizando la expresién mas adecuada.

Propiedades de las distintas clases de
funciones, incluyendo, polindbmica, exponencial,

racional sencilla, irracional, logaritmica,

periodica y a trozos: comprension vy

comparacion.
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8.2 Emplear lenguaje matematico

Algebra simbodlica en la representacién y
explicacion de relaciones matematicas de las
Ciencias Sociales.

C5. Pensamiento Computacional:

Formulacién, resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias
Sociales utilizando programas y herramientas
adecuadas.

Comparacion de algoritmos alternativos
para el mismo problema mediante el

razonamiento logico.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en

el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,
inclusion, respeto y diversidad:

Reconocimiento y aceptacién de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas,
transformando los enfoques de los demas en
nuevas Yy mejoradas estrategias propias,

mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo

18



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

IES: o
SOBRARBE

para la resolucibn de problemas y tareas

matematicas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacién
efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda

cuando sea necesario.

Valoracion de la contribucion de las
Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el

avance de las Ciencias Sociales.

UNIDAD DIDACTICA 6. DERIVADA DE UNA

FUNCION

TEMPORALIZACION: 10
SESIONES (17/03- 4/04)

CRITERIOS EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras materias

A. Sentido Numérico
A3. Sentido de las Operaciones:
Potencias,

raices y logaritmos:

comprension y utilizacion de sus relaciones

para simplificar y resolver problemas.
B. Sentido de la Medida
B1. Cambio:

Derivada de una funcion: definicién a
partir del estudio del cambio en contextos de

las Ciencias Sociales.
C. Sentido Algebraico
C4. Relaciones y Funciones:

Representacion grafica de funciones

utilizando la expresion mas adecuada.
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6.2 Analizar aportaciéon matematicas
7.1 Representar ideas matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

C5. Pensamiento Computacional:

Formulacion, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales utilizando programas vy

herramientas adecuadas.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en

el aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,
inclusioén, respto y diversidad:

Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas,
transformando los enfoques de los demas en
nuevas y mejoradas estrategias propias,
mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo
para la resolucion de problemas y tareas
matematicas, en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacion

efectiva: la escucha activa, la formulacion de
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preguntas o solicitud y prestacion de ayuda

cuando sea necesario.

Valoracion de la contribucion de las
Matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia en el

avance de las Ciencias Sociales.

UNIDAD DIDACTICA 7. ESTADISTICA TEMPORALIZACION: 6
BIDIMENSIONAL SESIONES (24/04-6/05)

SITUACION DE APRENDIZAJE : Matematicas y Deporte.

CRITERIOS EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas

para resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento
3.2 Emplear herramientas
para investigar conjeturas
4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas
aplicando conexiones
6.1 Resolver problemas

otras materias

A. Sentido Numérico
A2. Cantidad:

Numeros reales (racionales e irracionales):
comparacion, ordenacion, clasificacion y contraste de

sus propiedades.
A3. Sentido de las Operaciones:

Potencias, raices y logaritmos: comprension y
utilizacién de sus relaciones para simplificar y resolver

problemas.
C. Sentido Algebraico
C1. Patrones:

Generalizacibn de patrones en situaciones

sencillas.

C4. Relaciones y Funciones:

Representacion grafica de funciones utilizando la

expresion mas adecuada.
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6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

C5. Pensamiento Computacional:

Formulacion, resolucion y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales utilizando

programas y herramientas adecuadas.
D. Sentido Estocastico
D1. Organizacion y Analisis de Datos:

Organizacion de los datos procedentes de

variables bidimensionales: distribucion conjunta vy
distribuciones marginales y condicionadas. Analisis de la

dependencia estadistica.

Estudio de Ila relacion entre dos variables
mediante la regresion lineal y cuadratica: valoracion

grafica de la pertinencia del ajuste.

Coeficientes de correlacion lineal y de

determinacion: cuantificacion de la relacion lineal,
prediccion y valoracién de su fiabilidad en contextos de

las Ciencias Sociales.

Calculadora, hoja de célculo o software especifico

en el analisis de datos estadisticos.
D4. Inferencia:

Disefio de estudios estadisticos relacionados con
las Ciencias Sociales utilizando herramientas digitales.

Técnicas de muestreo sencillas.

Analisis de muestras unidimensionales vy
bidimensionales con herramientas tecnologicas con el fin

de emitir juicios y tomar decisiones: estimacion puntual.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a reconocer

emociones propias, afrontando eventuales situaciones
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de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones, inclusion,

respeto y diversidad:

Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas,
transformando los enfoques de los demas en nuevas y
mejoradas estrategias propias, mostrando empatia y

respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para la
resolucidon de problemas y tareas matematicas, en

grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicaciéon efectiva:
la escucha activa, la formulacién de preguntas o solicitud

y prestacion de ayuda cuando sea necesario.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas vy el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia en el avance de las Ciencias Sociales.

UNIDAD DIDACTICA 8. DISTRIBUCIONES TEMPORALIZACION: 9
DISCRETAS DE PROBABILIDAD SESIONES (8/05-23/05)
CRITERIOS EV SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para A. Sentido Numeérico.

resolver problemas

A1. Conteo:
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1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas
7.1 Representar ideas matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

Estrategias y técnicas de recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de

combinatoria.)
C. Sentido Algebraico
C1. Patrones:

Generalizacién de patrones en

situaciones sencillas.

C5. Pensamiento Computacional:

Formulacién, resolucién y andlisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias
Sociales utilizando programas y herramientas

adecuadas.
D. Sentido Estocastico
D2. Incertidumbre:

La probabilidad como medida de la

incertidumbre asociada a fendmenos aleatorios.

Célculo de la probabilidad a partir del

concepto de frecuencia relativa.

Calculo de probabilidades en experimentos
simples: la regla de Laplace en situaciones de
equiprobabilidad y en combinacién con diferentes

técnicas de recuento.
D3. Distribuciones de Probabilidad:

Variables aleatorias discretas y continuas.

Parametros de la distribucion.
DA4. Inferencia:

Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las Ciencias Sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo

sencillas.
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Analisis de muestras unidimensionales y
bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones:

estimacion puntual.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,

inclusion, respeto y diversidad:

Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resoluciéon de problemas,
transformando los enfoques de los demas en
nuevas Yy mejoradas estrategias propias,

mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para
la resolucion de problemas y tareas matematicas,

en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacion
efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda

cuando sea necesario.

Valoraciéon de la contribucion de las

Matematicas y el papel de matematicos y
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matematicas a lo largo de la historia en el avance

de las Ciencias Sociales.

UNIDAD DIDACTICA 9. DISTRIBUCIONES
CONTINUAS DE PROBABILIDAD

TEMPORALIZACION: 11
SESIONES (26/05-13/06)

CRITERIOS EV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar soluciones
2.2 Seleccionar soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional
5.1 Conectar ideas matematicas

5.2 Resolver problemas aplicando

conexiones

6.1 Resolver problemas otras

materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas
7.1 Representar ideas matematicas

7.2 Utilizar representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje matematico

A. Sentido Numérico.
A1. Conteo:

Estrategias y técnicas de recuento
sistematico (diagramas de arbol, técnicas de

combinatoria.)
C. Sentido Algebraico
C1. Patrones:

Generalizacion de patrones en situaciones

sencillas.

C5. Pensamiento Computacional:

Formulacién, resolucion y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias
Sociales utilizando programas y herramientas

adecuadas.
D. Sentido Estocastico
D3. Distribuciones de Probabilidad:

Variables aleatorias discretas y continuas.

Parametros de la distribucion.

Modelizacion de fendmenos estocasticos

mediante las distribuciones de probabilidad
binomial y normal. Calculo de probabilidades

asociadas mediante herramientas tecnoldgicas.
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Estimacion de probabilidades mediante la

aproximacion de la binomial por la normal.
D4. Inferencia:

Disefio de estudios estadisticos
relacionados con las Ciencias Sociales utilizando
herramientas digitales. Técnicas de muestreo

sencillas.

Andlisis de muestras unidimensionales vy
bidimensionales con herramientas tecnoldgicas
con el fin de emitir juicios y tomar decisiones:

estimacion puntu

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud positiva

E. Sentido Socioafectivo
E1. Creencias, actitudes y Emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones  propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

E2. Trabajo en equipo. toma de decisiones,

inclusion, respeto y diversidad:

Reconocimiento y aceptacion de diversos
planteamientos en la resolucion de problemas,
transformando los enfoques de los demas en
nuevas Yy mejoradas estrategias propias,

mostrando empatia y respeto en el proceso.

Técnicas y estrategias de trabajo en equipo para

la resolucion de problemas y tareas matematicas,
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en grupos heterogéneos.

Destrezas para desarrollar una comunicacién
efectiva: la escucha activa, la formulacion de
preguntas o solicitud y prestacion de ayuda
cuando sea necesario.

Valoracion de la contribucion de las
Matematicas y el papel de matematicos vy
matematicas a lo largo de la historia en el avance

de las Ciencias Sociales.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacioén, con especial atencién

al caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacién con los

criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Instrumento evaluacion

Criterio de evaluacion

% Respecto

de la materia

Observaciones diarias.
Tareas en clase.

Pruebas escritas y trabajos.

C.E 1.1 Emplear herramientas para

resolver problemas 10
C.E 1.2 Obtener soluciones 5
C.E 2.1 Comprobar soluciones 5
C.E 2.2 Seleccionar soluciones 5
C.E 3.1 Adquirir conocimiento 5
C.E 3.2 Emplear herramientas para =
investigar conjeturas
C.E 4.1 Utilizar pensamiento .
computacional
C.E 5.1 Conectar ideas matematicas 5
C.E 5.2 Resolver problemas aplicando .
conexiones
C.E 6.1 Resolver problemas otras =
materias
C.E 6.2 Analizar aportacion matematicas 5
C.E 7.1 Representar ideas matematicas 5
C.E 7.2 Utilizar representaciones =

matematicas
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C.E 8.1 Comunicar ideas 5
C.E 8.2 Emplear lenguaje matematico 5
_ o C.E 9.1 Gestionar emociones 3
Observaciones diarias.
Tareas en clase. C.E 9.2 Mostrar actitud positiva 3
Trabajos.
C.E 9.3 Participar en equipo 4
Porcentaje Instrumento evaluacion Criterios
90% Examenes 1.1 1.2
50%parciales 21 2.2
50% global de bloque 3.1 3.2
4.1 NOTA
51 5.2 BLOQUE
6.1 6.2
71 7.2
8.1 8.2
10% Trabajo diario: tarea, participacion, 8.18.2
trabajos. 9.1 9.2

La calificacion de cada evaluacion se calculara atendiendo a:
90% de la nota evaluaciéon (CE.MCS. 1 a 8)
10 % Trabajo diario (CE.MCS.9) (deberes, notas de clase, trabajos)

Se realizaran, al menos, dos pruebas escritas en cada evaluacién, de cara a dar una
nota informativa en cada evaluacion.

Se realizaran pruebas de bloque completo en las fechas que se estimen oportunas
y un examen global a final de curso con los contenidos de todo el curso.

Cada examen puede tener un peso distinto en funcion de los criterios de evaluacion
presentes en la prueba y los contenidos de pruebas anteriores que pudiera incluir,

quedando a decision del profesor.

Se podra penalizar hasta 1 punto por la ortografia y la presentacion atendiendo a la

competencia especifica CE.MCS.8. Comunicar de forma individual y colectiva
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conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o

grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia

a las ideas matematicas.

La nota trimestral tiene caracter meramente informativo, ya que la nota final se
calcula con la media aritmética de los bloques, no de las evaluaciones. Se plantea el
curso para impartir un bloque por evaluacion y evitar asi confusiones, pero en caso de no
ser posible, las notas que se tienen en cuenta de cara a la evaluacion final seran la de

cada uno de los tres bloques.

La nota de cada bloque se calculara realizando la media aritmética entre la media de los

parciales y el global correspondientes (90%) y el trabajo diario (10%)

En caso de tener un bloque suspendido, examen global de bloque sirve de recuperacion:

si se aprueba el global, se aprueba el bloque.

La calificacion final se calculara realizando la media aritmética de los tres bloques :

Algebra Andlisis Estadistica y Probabilidad

En caso de que la calificacion final sea menor que 5, se tendra que recuperar en

evaluacion extraordinaria la totalidad de la materia.
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d) Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su valoracion,

asi como consecuencias de sus resultados en la programaciéon

didactica y, en su caso, el disefio de los instrumentos de evaluacién.

La evaluacion inicial del alumnado es un primer paso en el proceso de evaluacion
continua que lleva a cabo el equipo educativo. Tiene como finalidad verificar la
adecuacion del proceso de ensefanza (y con ello la programacién didactica) a las
caracteristicas y necesidades educativas del alumnado y realizar las mejoras pertinentes

en la actuaciéon docente con un caracter continuo y formativo.
Propdsitos de la evaluacion inicial:

e Establecer el nivel real tanto del alumno individualmente como del grupo antes de
iniciar una etapa del proceso de ensenanza-aprendizaje dependiendo de su historia

académica.

e Identificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo

aprendizaje.

e Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los

objetivos planteados.
e Disefar actividades remediales orientadas a la nivelacion de los aprendizajes.

e Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o modificaciones

en el programa.

La evaluacion inicial se realiza utilizando diferentes procedimientos e instrumentos:

e Actividades grupales para comprobar las relaciones sociales del grupo

e Actividades de aula para detectar conocimientos previos y grado de participacion.
Estas actividades podran ser orales, escritas o utilizando medios digitales e
individuales o colectivas.

e Una prueba escrita individual a todos los alumnos que versara sobre los
aprendizajes imprescindibles del curso anterior. En ningun caso el resultado de

dicha prueba tendra consecuencia en la calificacion del alumno.
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e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y

adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES

N° alumnos

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el sistema

educativo

c¢) Funcion tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento

curricular.

h) Actuaciones de conciliacidén con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o

representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

eProgramas de promocion de la permanencia en el sistema

educativo

eProgramas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional:

modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente en
materia de educacion no universitaria, asi como otros en coordinacion

con diferentes estructuras del Gobierno de Aragon.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS

NO

alumnos

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacién curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporaciéon a un nivel inferior respecto

al correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en

Bachillerato.

g) Exencién parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.

2°. Programas especificos en entornos sanitarios y
domiciliarios.
3°. Programa de atencion educativa para menores sujetos a
medidas judiciales.

4°.  Atencion ambulatoria en centros de Educacion

especial.

1)

Cualesquiera otras que se determinen por la administracion

educativa.

IES e
SOBRARBE

34



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

f) Planes de refuerzo personalizados.

IES: o
SOBRARBE

En los planes de refuerzo personalizados concretados en el proyecto curricular de etapa
se concretaran las distintas actuaciones que se llevan a cabo con aquellos estudiantes

que pueden presentar problemas en los siguientes supuestos:

- Estudiantes que permanecen en el mismo curso por segundo ano.
- Estudiantes que suspenden por dificultades ante la materia.

- Estudiantes con necesidades especificas de aprendizaje.
Para aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores:

La recuperacion de las matematicas pendientes de 1° se hara a través de las pruebas
ordinarias del curso actual, comprobando en ellas la adquisicién de los aprendizajes
imprescindibles en primero y eventualmente con alguna prueba en caso de que el alumno
quiera mejorar su nota o no haya conseguido demostrar la adquisicidon de los aprendizajes
imprescindibles con el curso actual. Si fuese necesario se hara un examen final durante el

mes de mayo antes de la tercera evaluacion de primero de bachillerato.

En el caso de que se le proponga algun trabajo extra deberan entregarlo en el plazo que

se les indique para poder ser evaluados.

En las reuniones de Departamento se hace periddicamente un seguimiento de estos
alumnos y en las evaluaciones ordinarias, una vez por trimestre, se comunicara a las
familias el proceso de recuperacion de la materia pendiente en el que el alumno se

encuentra.
En ultima instancia se contara con la prueba extraordinaria.

Para aquellos estudiantes que cursen la asignatura por segundo afio consecutivo al
permanecer en el mismo curso, si no superd la asignatura en el curso anterior, en la
evaluacion inicial se podran concretar las dificultades que hayan llevado a esta situacion
para poder subsanarlas y tener una atencién mas individualizada para que no vuelva a
suceder. En caso de que la hubiera superado y no presente dificultades este curso para
seguir la asignatura se le propondran ejercicios mas complejos dentro del curriculo de la

asignatura.
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Para aquellos estudiantes que no superen algunos criterios de evaluacion durante el

curso se llevaran a cabo unas actuaciones definidas en los planes de refuerzo

personalizados, atendiendo a las dificultades de cada uno.
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g) Estrategias didacticas y metodoldégicas: organizaciéon, recursos,

agrupamientos, enfoques de enseianza, criterios para la elaboraciéon de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren

necesarios.

Se planteard un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o conocimientos
previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas matematicas a entornos
cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de significado e importancia y

fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en su quehacer diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que favorezcan el
trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos concretos que permitan
llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta forma, el aprendizaje inductivo
y la construccion de conocimientos por parte del alumnado y no una mera trasmision de

los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje mas
adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes. La
orientacion y gestién de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion de

espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia positiva
prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de erradicar todo tipo
de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo comprender al alumnado que

son un paso previo hacia la construccidn de conocimientos.

Se procurara una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas y
corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de trabajo y

adquisicién de conocimientos.

Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacién, la planificacion, la toma de
decisiones, la interpretacion y la elaboraciéon de deducciones y conclusiones utilizando el

lenguaje matematico mas adecuado.
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Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision y
rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resoluciéon de un
problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos casos

los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexion previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodolégicas y de motivacién. Asi mismo, es
conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel alumnado que ha realizado de
manera satisfactoria las actividades propuestas. Para ello existe la posibilidad de buscar
actividades en el libro de texto que se ha planteado en la asignatura y proporcionar

actividades elaboradas por el profesor adaptandose al grupo o a cada estudiante.

El uso de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas, actividades o
proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo en equipo. El
enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes sociales aplicadas al
trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa proporcionando al profesor
una herramienta de comunicacion con el grupo y una personalizacion de la ensefanza,

atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales, Moodle, redes educativas o redes sociales propician una
apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud de vias

alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnoldgicas también serviran de soporte para presentar, comunicar y
compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo de la competencia
digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto académica como profesional y

social.

Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo pueden
ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de calculo como
apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas estadisticas, etc.), otro tipo de
software, tanto de uso general como especifico, y el uso de internet y sus recursos

ayudaran al alumnado en un futuro académico, profesional y social.
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Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion del
alumnado en la evaluacién de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacién o coevaluacion. No es so6lo necesario averiguar cuanto
sabe, sino también como aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje y atender a

las diversidades de aprendizaje.
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h) Concrecién del Plan de implementacién de elementos transversales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.

ELEMENTOS
TRANSVERSALES ub ub ub ub ubD ubD ub ub ub

1 2 3 4 5 6 7 8 9
Comprension lectora X X X X X X X
Expresion oral vy

_ X X X X X
escrita
Comunicacién
X X X X X X

audiovisual
TIC X X X X X X X X X

Emprendimiento

Educacion civica y

constitucional
Prevencion de
cualquier tipo de
violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y
resolucion pacifica de

conflictos

Valores como la
libertad, la justicia, la

paz, la democracia
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Desarrollo sostenible

y medio ambiente

Trabajo en equipo,

autonomia, iniciativa,
confianza en uno X X X X X X X X X
mismo y el sentido

critico

Proteccion ante
emergencias y

catastrofes

Actividad fisica y
dieta equilibrada

Promocion y difusion
de los derechos de

los nifos

La comprension lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los problemas de

las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o las

pruebas de evaluacion.

La comunicacion audiovisual mediante la presentacién de resultados visuales de gréficos,

diagramas o esquemas como respuesta a un problema.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnolégicas

citadas en el apartado i).

El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico se
trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de las

clases.
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i) Concrecion del Plan de utilizacién de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En las unidades didacticas descritas en el apartado anterior para el elemento
transversal de uso de las TIC y comunicacién audiovisual se trabajaran los siguientes

aspectos:

- Google Classroom y calculadora cientifica en toda la asignatura.

- Symbolab para resolver ecuaciones en UD 1, 2 y 3.

- Hojas de calculo para estudios de aritmética mercantil y estudios estadisticos en la UD
2.

- Multiples aplicaciones online como Geogebra de representacion grafica de funciones,

calculo numeérico etc.
Se trabajaran a partir de los criterios de evaluacion:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas matematicas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, seleccionando la

mas adecuada segun su eficiencia.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de

conjeturas y problemas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para

compartir informacién.
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j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las

materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o

plurilinglies.

No nos corresponde en este departamento.
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k) Mecanismos de revision, evaluacién y modificacion de las

programaciones didacticas en relacién con los resultados académicos

y procesos de mejora.

Si durante el curso escolar (por la mala dinamica de un grupo en clase, resultados
académicos, etc.) se considerara oportuno la modificacién de la Programacion Didactica
de este Departamento en cualquiera de sus puntos, ésta siempre se haria en las sesiones
de reunion del Departamento (seguimiento del desarrollo de dicha programacion) con la
aprobacion de la mayoria de sus miembros y se haria constar en el Acta de reuniones

para después darle la oportuna divulgacion.

APARTADO No se Se Aspecto que Fecha de la
Justificacion
DE LAPD modifica modifica se modifica modificacion
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I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

No se plantean, para el presente curso, actividades complementarias y extraescolares

para esta materia.

45



DOCUMENTO INSTITUCIONAL
DIGITALIZADO

PROGRAMACION DIDACTICA DEL DEPARTAMENTO
DE: MATEMATICAS

CURSO: MATEMATICAS II

(2° BACHILLERATO C.T.)

DOCENTE: Miguel Angel Hombrados Hombrados

FECHA DE LA ULTIMA ACTUALIZACION: 16 - 10 - 2025



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

iNDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al
caracter formativo de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de

val

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y. en su caso,
el diseino de los instrumentos de evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estra

agrupamientos, enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracién de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

i) Concrecién del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

i) Concrecion del Plan de utilizacién de las tecnologias digitales establecido en

el Proyecto Curricular de Etapa.

k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias
o0 ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o plurilinglies.

) Mecanismos de revisiéon, evaluacién y modificacién de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el

alumnado.
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a

ellas.

CE.M.1

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener posibles

soluciones.

Criterios evaluacion

1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan
y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, seleccionando

las mas adecuadas segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia, describiendo el procedimiento utilizado.

CE.M.2

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el

razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

Criterios evaluacion

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un problema

utilizando el razonamiento y la argumentacion.
2.2. Seleccionar la solucidon mas adecuada de un problema en funcién del contexto (de

sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el razonamiento y la

argumentacion.

CE.M.3

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas tecnologicas, para generar nuevo

conocimiento matematico.

Criterios evaluacion

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion, razonamiento y
justificacion de conjeturas y problemas de forma auténoma.
3.2. Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacion o investigacién de

conjeturas y problemas.
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CE.M.4

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del

ambito de la Ciencia y la Tecnologia.

Criterios evaluacion

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y
de la ciencia y la tecnologia, utilizando el pensamiento computacional, modificando,

creando y generalizando algoritmos.

CE.M.5

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas
estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos, argumentos y modelos para dar

significado y estructurar el aprendizaje matematico.

Criterios evaluacion

5.1. Demostrar una vision matematica integrada, investigando y conectando las

diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas en contextos matematicos estableciendo y aplicando

conexiones entre las diferentes ideas matematicas.

CE.M.6

Descubrir los vinculos de las matematicas con otras materias y profundizar en sus
conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar, resolver
problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en situaciones

diversas.

Criterios evaluacion

6.1 Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el mundo real, otras materias y las

matematicas.

6.2 Analizar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad,
reflexionando sobre su contribucidn en la propuesta de soluciones a situaciones

complejas y a los retos cientificos y tecnolégicos que se plantean en la sociedad.

CE.M.7

Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos seleccionando

diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar razonamientos matematicos.
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Criterios evaluacion

7.1. Representar ideas matematicas estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad para

compartir informacién.

CE.M.8

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el pensamiento

matematico.

Criterios evaluacion

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el soporte, la

terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos, comunicando

la informacién con precision y rigor.

CE.M.9

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo en
equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y
afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la consecucion de objetivos

en el aprendizaje de las matematicas.

Criterios evaluacion

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando emociones, y aceptando y aprendiendo del error

como parte del proceso de aprendizaje de las matematicas.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la critica

razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de aprendizaje de las matematicas.

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su razonamiento,
aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando el bienestar del equipo y

las relaciones saludables.
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes

basicos y de los criterios de evaluacién en unidades didacticas.

TEMPORIZACION MATEMATICAS Il 2° BACHILLERATO

En las unidades didacticas estan incluidas las sesiones destinadas a las

pruebas escritas.

UNIDAD 8: Limites de funciones. Continuidad

12 EVALUACION

22 EVALUACION

4 8
(setp, oct)
5 | UNIDAD 9: Derivadas (octubre) 8
6 UNIDAD 10: Aplicaciones de las derivadas. (oct)
UNIDAD 11: Representaciones de funciones (oct) 10
7 UNIDAD 12: Calculo de primitivas. (nov)
UNIDAD 13: Integral definida (dic) 16
8 | UNIDAD 5: Vectores (ene) 8
9 UNIDAD 6:Geometria del plano (ene, feb)
UNIDAD 7: Problemas métricos (feb) 10
1 | UNIDAD 2: Algebra de matrices (marz) 12
2 | UNIDAD 3: Determinantes (marz) 10
UNIDAD 1: Sistema de ecuaciones. Método de
3 | Gauss. (marz) 14
UNIDAD 4: Resol. mediante determinantes. (marz)
10 UNIDAD 14: Probabilidad discreta (abr)
10

UNIDAD 15: Distribuciones de probabilidad (abr)

32 EVALUACION

Antes de finalizar el curso, se intentara realizar un repaso de todo lo tratado en

este curso y realizacion de pruebas para una posible mejora de la calificacion final.
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UNIDAD DIDACTICA 1.

MATRICES

TEMPORIZACION: 12 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas

1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas

otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

A. Sentido numérico.
A1. Sentido de las operaciones.

- Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas

complicados.

A2. Relaciones.

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension
y propiedades.

D. Sentido algebraico.

D2. Modelo matematico.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos.

D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones

con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas

de ecuaciones lineales.
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7.2 Utilizar
representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.
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UNIDAD DIDACTICA 2.
DETERMINANTES

TEMPORIZACION: 10 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas

1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas

otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

A. Sentido numérico.
A1. Sentido de las operaciones.

- Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

A2. Relaciones.

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension
y propiedades.

D. Sentido algebraico.

D2. Modelo matematico.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones
lineales o grafos.

D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas

de ecuaciones lineales.
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7.2 Utilizar
representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.
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UNIDAD DIDACTICA 3. TEMPORIZACION: 14 sesiones

SISTEMAS DE ECUACIONES

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para

resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas
aplicando conexiones
6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

A. Sentido numérico.
A1. Sentido de las operaciones.

- Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas

complicados.
D. Sentido algebraico.
D2. Modelo matematico.

- Sistemas de ecuaciones: modelizacién de situaciones en
diversos contextos.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones

lineales o grafos.
D3. Igualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

- Resolucién de sistemas de ecuaciones en diferentes

contextos.
D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las

10
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7.2 Utilizar herramientas o los programas mas adecuados.
representaciones - Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
matematicas con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

de ecuaciones lineales.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.

11
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UNIDAD DIDACTICA 4.
LIMITES DE FUNCIONES

TEMPORIZACION: 8 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para

resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas
aplicando conexiones
6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

B2. Cambio.
- Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

- Aplicacioén de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones

susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.

D1. Patrones.

- Generalizaciéon de patrones en situaciones diversas.
D2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacién y determinacién de la clase o

clases de funciones que pueden modelizarlas.
D4. Relaciones y funciones.

- Representacioén, analisis e interpretacién de funciones con

herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion.

D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las

herramientas o los programas mas adecuados.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas

de ecuaciones lineales.

12
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7.2 Utilizar
representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.

13
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UNIDAD DIDACTICA 5.
DERIVADAS

TEMPORIZACION: 8 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para

resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas
aplicando conexiones
6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

B. Sentido de la medida.
B2. Cambio.
- Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de limites.

- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacion y al estudio de situaciones

susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.

D. Sentido algebraico.

D1. Patrones.

- Generalizacion de patrones en situaciones diversas.

D2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacién y determinacién de la clase o
clases de funciones que pueden modelizarlas.

D4. Relaciones y funciones.

- Representacion, analisis e interpretacion de funciones con
herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion.

D5. Pensamiento computacional.

- Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones

con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas

de ecuaciones lineales.

14
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7.2 Utilizar
representaciones

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucidn de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.

15
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UNIDAD DIDACTICA 6.

APLICACION DE LAS
DERIVADAS. REPRESENTACION
DE FUNCIONES

TEMPORIZACION: 10 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas

1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar
soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para
investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas

otras materias

6.2 Analizar aportacién

matematicas

7.1 Representar ideas

B. Sentido de la medida.
B2. Cambio.

- Derivadas: interpretacion y aplicacion al calculo de
limites.

- Aplicacion de los conceptos de limite, continuidad y
derivabilidad a la representacion y al estudio de
situaciones susceptibles de ser modelizadas mediante
funciones.

- La derivada como razén de cambio en la resolucion de

problemas de optimizacién en contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
D2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacién y determinacién de la clase o

clases de funciones que pueden modelizarlas.
D4. Relaciones y funciones.

- Representacion, analisis e interpretacion de funciones
con herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion.

D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la

vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando

16
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matematicas las herramientas o los programas mas adecuados.
7.2 Utilizar - Analisis algoritmico de las propiedades de las
representaciones operaciones con matrices, los determinantes y la

matematicas
8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

resolucion de sistemas de ecuaciones lineales.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos vy
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucibn de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas vy el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.

17
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UNIDAD DIDACTICA 7.

CALCULO DE PRIMITIVAS.
INTEGRAL DEFINIDA

TEMPORIZACION: 16 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas

1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar
soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir conocimiento
3.2 Emplear
herramientas para
investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion
matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

A. Sentido numérico.

A1. Sentido de las operaciones.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnolégicas en los casos mas
complicados.

B. Sentido de la medida.

B1. Medicién.

- Técnicas para la aplicacion del concepto de integral a la
resolucion de problemas que impliquen calculo de
superficies planas o volumenes de revolucion.

D. Sentido algebraico.

D2. Modelo matematico.

- Relaciones cuantitativas en situaciones complejas:
estrategias de identificacion y determinacién de la clase o

clases de funciones que pueden modelizarlas.
D4. Relaciones y funciones.

- Representacion, analisis e interpretaciéon de funciones
con herramientas digitales.

- Propiedades de las distintas clases de funciones:
comprension y comparacion.

D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la

vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando

18
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7.2 Utilizar las herramientas o los programas mas adecuados.
representaciones - Analisis algoritmico de las propiedades de las
matematicas operaciones con matrices, los determinantes y la

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

resoluciéon de sistemas de ecuaciones lineales.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucidn de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.
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UNIDAD DIDACTICA 8.
VECTORES EN EL ESPACIO

TEMPORIZACION: 8 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas

1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas

otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

A. Sentido numérico.

A1. Sentido de las operaciones.

- Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas
complicados.

A2. Relaciones.

- Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprension
y propiedades.

B. Sentido de la medida.

B1. Medicion.

- Resoluciéon de problemas que impliquen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de

coordenadas cartesianas.

C. Sentido espacial.

C3. Visualizacién, razonamiento y modelizacién geométrica.
- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto
en el espacio utilizando vectores.

D. Sentido algebraico.

D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida

cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las

herramientas o los programas mas adecuados.
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7.2 Utilizar - Analisis algoritmico de las propiedades de las operaciones
representaciones con matrices, los determinantes y la resolucion de sistemas
matematicas de ecuaciones lineales.

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucidn de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.
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UNIDAD DIDACTICA 9.
GEOMETRIA DEL ESPACIO

TEMPORIZACION: 10 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas
aplicando conexiones
6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

A. Sentido numérico.

A1. Sentido de las operaciones.

- Adicion y producto de vectores y matrices: interpretacion,
comprension y uso adecuado de las propiedades.

- Estrategias para operar con numeros reales, vectores y
matrices: calculo mental o escrito en los casos sencillos y
con herramientas tecnoldgicas en los casos mas

complicados.

B. Sentido de la medida.

B1. Medicién.

- Resolucién de problemas que impliquen medidas de
longitud, superficie o volumen en un sistema de
coordenadas cartesianas.

C. Sentido espacial.

C1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.

- Objetos geométricos de tres dimensiones: analisis de las
propiedades y determinacion de sus atributos.

- Resolucién de problemas relativos a objetos geométricos
en el espacio representados con coordenadas cartesianas.
C2. Localizacion y sistemas de representacion.

- Relaciones de objetos geométricos en el espacio:
representacion y exploracion con ayuda de herramientas
digitales.

- Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el

espacio: seleccidén de la mas adecuada en funcion de la
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7 .2 Utilizar situacion a resolver.
representaciones C3. Visualizacion, razonamiento y modelizacion geométrica.
matematicas

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

- Representacion de objetos geométricos en el espacio
mediante herramientas digitales.

- Modelos matematicos (geométricos, algebraicos...) para
resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras
disciplinas y areas de interés.

- Conjeturas geomeétricas en el espacio: validacion por
medio de la deduccidn y la demostracion de teoremas.

- Modelizacién de la posicion y el movimiento de un objeto

en el espacio utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
D2. Modelo matematico.

- Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar
situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones

lineales o grafos.
D3. Igualdad y desigualdad.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la
resolucion de sistemas de ecuaciones e inecuaciones,
mediante calculo mental, algoritmos de lapiz y papel, y con
herramientas digitales.

- Resolucion de sistemas de ecuaciones en diferentes

contextos.
D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucién y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las

herramientas o los programas mas adecuados.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a

reconocer emociones propias, afrontando eventuales
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situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucion de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.
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UNIDAD DIDACTICA 10.
PROBABILIDAD

TEMPORIZACION: 10 sesiones

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas

1.2 Obtener soluciones
2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas
aplicando conexiones
6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion

matematicas

7.1 Representar ideas

matematicas

B. Sentido de la medida.
B1. Medicion.

- La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada
a fendmenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clasica y

frecuentista.
D. Sentido algebraico.
D5. Pensamiento computacional.

- Formulacion, resolucion y analisis de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia empleando las
herramientas o los programas mas adecuados.

E. Sentido estocastico.
E1. Incertidumbre.

- Célculo de probabilidades en experimentos compuestos.
Probabilidad condicionada e independencia de sucesos
aleatorios. Diagramas de arbol y tablas de contingencia.

- Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolucion
de problemas e interpretacion del teorema de Bayes para
actualizar la probabilidad a partir de la observacion y la
experimentacion y la toma de decisiones en condiciones de
incertidumbre.

E2. Distribuciones de probabilidad.

- Variables aleatorias discretas y continuas. Parametros de
la distribucion.

- Modelizacién de fendmenos estocasticos mediante las

distribuciones de probabilidad binomial y normal. Calculo de
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7.2 Utilizar probabilidades asociadas mediante herramientas
representaciones tecnoldgicas.
matematicas

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia encaminadas a
reconocer emociones propias, afrontando eventuales
situaciones de estrés y ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo como
elemento movilizador de saberes previos adquiridos y
generador de oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar
decisiones en la resolucidn de problemas y tareas

matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas para

el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las matematicas y el
papel de matematicos y matematicas a lo largo de la

historia el avance de la ciencia y la tecnologia.
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial

atencién al caracter formativo de la evaluaciéon y a su vinculacién

con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Criterios de evaluacion

Pruebas escritas

Trabajo en clase

1.1. Manejar diferentes estrategias y
herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
seleccionando las mas adecuadas segun su
eficiencia.

9,5%

0,5%

10%

1.2. Obtener todas las posibles soluciones
matematicas de problemas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
describiendo el procedimiento utilizado.

9,5%

0,5%

10%

2 .1 Demostrar la validez matematica de las
posibles soluciones de un problema,
utilizando el razonamiento y la
argumentacion.

5,5%

0,5%

6%

2.2 Seleccionar la solucion mas adecuada de
un problema en funcién del contexto (de
sostenibilidad, de consumo responsable,
equidad...) usando el razonamiento y la
argumentacion.

1%

0,5%

1,5%

3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico
mediante la formulacién de conjeturas y
problemas de forma auténoma.

9,5%

0,5%

10%

3.2. Integrar el uso de herramientas
tecnoldgicas en la formulacién o investigacion
de conjeturas y problemas.

5,5%

0,5%

6%

4.1. Interpretar, modelizar y resolver
situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,
utilizando el pensamiento computacional,
modificando, creando y generalizando
algoritmos.

9,5%

0,5%

10%

5.1. Demostrar una visidon matematica
integrada, investigando y conectando las
diferentes ideas matematicas.

1,5%

0,5%

2%

5.2. Resolver problemas en contextos
matematicos estableciendo y aplicando
conexiones entre las diferentes ideas

7,5%

0,5%

8%
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matematicas.

6.1 Resolver problemas en situaciones
diversas, utilizando procesos matematicos,
estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras materias y las matematicas.

7,5%

0,5%

8%

6.2 Analizar la aportacién de las mateméaticas
al progreso de la humanidad, reflexionando
sobre su contribucién en la propuesta de
soluciones a situaciones complejas y a los
retos cientificos y tecnoldgicos que se
plantean en la sociedad.

1%

0,5%

1,5%

7.1. Representar ideas matematicas
estructurando diferentes razonamientos
matematicos y seleccionando las tecnologias
mas adecuadas para la resolucion de
problemas.

5,5%

0,5%

6%

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de
representacion valorando su utilidad para
compartir informacion.

5,5%

0,5%

6%

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las
ideas matematicas empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

5,5%

0,5%

6%

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matematico en diferentes contextos,
comunicando la informacion con precision y
rigor.

5,5%

0,5%

6%

9.1 Afrontar las situaciones de incertidumbre
y tomar decisiones evaluando distintas
opciones, identificando y gestionando
emociones, y aceptando y aprendiendo del
error como parte del proceso de aprendizaje
de las matematicas.

0,5%

1%

1,5%

9.2 Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando y aprendiendo de la
critica razonada al hacer frente a las
diferentes situaciones de aprendizaje de las
matematicas.

0%

1%

1%

9.3 Trabajar en tareas matematicas de forma
activa en equipos heterogéneos, respetando
las emociones y experiencias de los demas,
escuchando su razonamiento, aplicando las
habilidades sociales mas propicias y
fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables.

0%

0,5%

0,5%

90 %

10 %

100 %
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Dentro del 90% correspondiente a las pruebas escritas, el peso de cada uno de los
sentidos en los que se organizan los saberes basicos es el siguiente: Algebra 20%,
Geometria 20%, Analisis 40% y Probabilidad 20%. Basado en el peso que otorgan a

cada bloque en las Pruebas de Acceso a la Universidad.
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d) Caracteristicas de la evaluaciéon inicial, criterios para su

valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el diseno de los

instrumentos de evaluacion.

Propdsitos de la evaluacion inicial:

- Establecer el nivel real del alumno antes de iniciar una etapa del proceso de
ensefianza-aprendizaje dependiendo de su historia académica.

- ldentificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo
aprendizaje.

- Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los
objetivos planteados.

- Disefiar actividades remediales orientadas a la nivelacion de los
aprendizajes.

- Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o

modificaciones en el programa.

En la medida de lo posible se intenta mantener el mismo docente entre los dos
cursos de Bachillerato por lo tanto la evaluacién inicial puede desarrollarse durante
los primeros dias de curso, con el normal desarrollo de la clase, para complementar
lo que se conoce de cursos anteriores. Si el docente ha cambiado y no conoce a los
estudiantes, o alguno se ha incorporado en este curso, conviene hacer alguna

prueba escrita para ver las destrezas matematicas.

En ningun caso el resultado de dicha prueba tendra consecuencia en la calificacion

del alumnado.
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e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales

y adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES

NO
alumno

S

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema

educativo

c¢) Funcion tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento

curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracién entre centros docentes, familias o

representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

eProgramas de promocion de la permanencia en el sistema

educativo

eProgramas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional:

modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente en
materia de educacion no universitaria, asi como otros en coordinacion

con diferentes estructuras del Gobierno de Aragon.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS

alumnos

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

¢) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizaciéon en la incorporaciéon a un nivel inferior respecto al

correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacién en bloques de las materias del curriculo en

Bachillerato.

g) Exencién parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
3°. Programa de atencién educativa para menores sujetos a
medidas judiciales.

4°, Atencion ambulatoria en centros de Educacion especial.

[) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion

educativa.
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f) Planes de refuerzo personalizados.

En los planes de refuerzo personalizados concretados en el proyecto curricular de
etapa se concretaran las distintas actuaciones que se llevan a cabo con aquellos

estudiantes que pueden presentar problemas en los siguientes supuestos:

- Estudiantes con la materia pendiente de cursos anteriores.
- Estudiantes que permanecen en el mismo curso por segundo afno.
- Estudiantes que suspenden por dificultades ante la materia.

- Estudiantes con necesidades especificas de aprendizaje.
Para aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores:

La recuperacion de las matematicas pendientes de 1° se hara a través de las
pruebas ordinarias del curso actual, comprobando en ellas la adquisicion de los
aprendizajes imprescindibles en primero y eventualmente con alguna prueba en
caso de que el alumno quiera mejorar su nota o no haya conseguido demostrar la
adquisicion de los aprendizajes imprescindibles con el curso actual. Si fuese
necesario se hara un examen final durante el mes de mayo antes de la tercera
evaluacion de segundo de bachillerato. La evaluacién de esta materia pendiente

sera llevada a cabo por el profesor responsable de la materia del curso actual.

En el caso de que se le proponga algun trabajo extra deberan entregarlo en el plazo

que se les indique para poder ser evaluados.

En las reuniones de Departamento se hace peridédicamente un seguimiento de estos
alumnos y en las evaluaciones ordinarias, una vez por trimestre, se comunicara a las
familias el proceso de recuperacion de la materia pendiente en el que el alumno se

encuentra.
En ultima instancia se contara con la prueba extraordinaria.

Para aquellos estudiantes que cursen la asignatura por segundo afio consecutivo al
permanecer en el mismo curso, si no superoé la asignatura en el curso anterior, en la
evaluacion inicial se podran concretar las dificultades que hayan llevado a esta
situacion para poder subsanarlas y tener una atencidn mas individualizada para que

no vuelva a suceder. En caso de que la hubiera superado y no presente dificultades
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este curso para seguir la asignatura se le propondran ejercicios mas complejos

dentro del curriculo de la asignatura.

Para aquellos estudiantes que no superen algunos criterios de evaluacion durante el
curso se llevaran a cabo unas actuaciones definidas en los planes de refuerzo

personalizados, atendiendo a las dificultades de cada uno.
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g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensenhanza, criterios para la
elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se

consideren necesarios.

Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o
conocimientos previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas
matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de
significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en

su quehacer diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del

alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.
La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion
de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el

aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia
positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo
comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de

conocimientos.

Se procurara una atencion personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas
y corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de

trabajo y adquisicién de conocimientos.
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Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacion, la planificacion, la toma

de decisiones, la interpretacién y la elaboracién de deducciones y conclusiones

utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision
y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de
un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos
casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles

soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexidn previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodolégicas y de motivacion. Asi
mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel alumnado que
ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas. Para ello existe la
posibilidad de buscar actividades en el libro de texto que se ha planteado en la
asignatura y proporcionar actividades elaboradas por el profesor adaptandose al

grupo o a cada estudiante.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas,
actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo
en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes
sociales aplicadas al trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa
proporcionando al profesor una herramienta de comunicaciéon con el grupo y una

personalizacion de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales, Moodle, redes educativas o redes sociales propician
una apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud

de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnolégicas también servirdn de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo
de la competencia digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto

académica como profesional y social.
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Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo

pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de
célculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas
estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el
uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico,

profesional y social.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion
del alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacién o coevaluacién. No es solo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también como aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje

y atender a las diversidades de aprendizaje.
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h) Concrecion del Plan de implementacion de elementos

transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

ubD
1

ubD
2

ubD
3

ubD
4

ubD
5

ubD
6

ubD
7

ubD
8

ubD

ubD
10

Comprension lectora

Expresion oral y escrita

Comunicacion

audiovisual

TIC

Emprendimiento

Educacién civica 'y

constitucional

Prevencion de cualquier

tipo de violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y resolucion

pacifica de conflictos

Valores como la libertad,
la justicia, la paz, la

democracia

Desarrollo sostenible y

medio ambiente

Trabajo en equipo,
autonomia, iniciativa,
confianza en uno mismo

y el sentido critico

Proteccion ante
emergencias y

catastrofes

Actividad fisica y dieta

38




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacién,
Cultura y Deporte

equilibrada

Promocion y difusion de
los derechos de los

ninos

La comprension lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los

problemas de las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o

las pruebas de evaluacion.

La comunicacién audiovisual mediante la presentacion de resultados visuales de

graficos, diagramas o esquemas como respuesta a un problema.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnolégicas

citadas en el apartado i.

El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico
se trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de

las clases.
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i) Concreciéon del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En las unidades didacticas descritas en el apartado anterior para el elemento
transversal de uso de las TIC y comunicacién audiovisual se trabajaran los

siguientes aspectos:

- Google Classroom y calculadora cientifica en toda la asignatura.

- Symbolab: para resolver ecuaciones, funciones (derivadas, integrales), geometria,
calculo matricial ...

- Matrixcalc para operar con matrices y determinantes en las UD 2y 3.

- Geogebra para representar funciones en la UD 11.

- Multiples aplicaciones online de calculo numérico, con funciones, matricial ...
Se trabajaran a partir de los criterios de evaluacion:

1.1 Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que
modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnologia,

seleccionando las mas adecuadas segun su eficiencia.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnologicas en la formulacién o investigacion de

conjeturas y problemas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad

para compartir informacion.
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j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de

las materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o

plurilingues.

No nos corresponde en este departamento
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k) Mecanismos de revision, evaluacién y modificacion de las

programaciones didacticas en relacion con los resultados

académicos y procesos de mejora.

Si durante el curso escolar (por la mala dinamica de un grupo en clase, resultados
académicos, etc.) se considerara oportuno la modificacion de la Programacion
Didactica de este Departamento en cualquiera de sus puntos, ésta siempre se haria
en las sesiones de reunion del Departamento (seguimiento del desarrollo de dicha
programacioén) con la aprobacién de la mayoria de sus miembros y se haria constar

en el Acta de reuniones para después darle la oportuna divulgacion.

Fecha en
No se Se la que se
Aspecto
APARTADO | modific | modifica Justificaci | aprueba
ue se
DE LA PD a este este < on la
modifica
curso curso modificaci
on
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I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por

el Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

No se plantean, para el presente curso, actividades complementarias y

extraescolares para esta materia.
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iNDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon asociados a ellas.

b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacién de los saberes basicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al
caracter formativo de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de

val

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso,
el diseio de los instrumentos de evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencién a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizaciéon, recursos,

agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios para la elaboracién de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

h) Concrecion del Plan de implementacién de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

i) Concrecién del Plan de utilizaciéon de las tecnologias digitales establecido en
| Pr rricular de E

i) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias
o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o plurilingiies.

k) Mecanismos de revisién, evaluaciéon y modificacién de las programaciones

didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

1) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién del

alumnado.

ANEXOS
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a

ellas.

CE.MCS.1

Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales
aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento para obtener

posibles soluciones.

1.1. Emplear diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales que
resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,

seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

1.2. Obtener todas las posibles soluciones matematicas de problemas de la
vida cotidiana y de las Ciencias Sociales, describiendo el procedimiento

realizado.

CE.MCS.2

Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el

razonamiento y la argumentacion para contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez matematica de las posibles soluciones de un

problema utilizando el razonamiento y la argumentacion.

2.2. Seleccionar la solucibn mas adecuada de un problema en funcion del
contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad...) usando el

razonamiento y la argumentacion.

CE.MCS.3

Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento y la
argumentacion, con apoyo de herramientas tecnologicas, para generar nuevo

conocimiento matematico.
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3.1. Adquirir nuevo conocimiento matematico mediante la formulacion,

razonamiento y justificaciéon de conjeturas y problemas de forma autonoma.

3.2. Integrar el uso de herramientas tecnolégicas en la formulacién o

investigacion de conjeturas y problemas.

CE.MCS .4

Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y
generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el uso de las
matematicas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del

ambito de las ciencias sociales.

4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida
cotidiana y las Ciencias Sociales utilizando el pensamiento computacional,

modificando, creando y generalizando algoritmos.

CE.MCS.5

Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas
matematicas estableciendo vinculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje

matematico.

5.1. Manifestar una vision matematica integrada, investigando y conectando las

diferentes ideas matematicas.

5.2. Resolver problemas estableciendo y aplicando conexiones entre las

diferentes ideas matematicas

CE.MCS.6

Descubrir los vinculos de las matematicas con otras materias y profundizar en
sSus conexiones, interrelacionando conceptos y procedimientos, para modelizar,
resolver problemas y desarrollar la capacidad critica, creativa e innovadora en

situaciones diversas.
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6.1. Resolver problemas en situaciones diversas utilizando procesos
matematicos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el

mundo real, otras materias y las Matematicas.

6.2. Analizar la aportacion de las Matematicas al progreso de la humanidad
valorando su contribucion en la propuesta de soluciones a situaciones

complejas y a los retos que se plantean en las Ciencias Sociales.

CE.MCS.7

Representar conceptos, procedimientos e informacion matematicos
seleccionando diferentes tecnologias, para visualizar ideas y estructurar

razonamientos matematicos.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes
procesos matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la

resolucion de problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su

utilidad para compartir informacion.

CE.MCS.8

Comunicar las ideas matematicas, de forma individual y colectiva, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados, para organizar y consolidar el

pensamiento matematico.

8.1. Mostrar organizacion al comunicar las ideas matematicas empleando el

soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico en diferentes contextos,

comunicando la informacién con precision y rigor.

CE.MCS.9

Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias
emociones, respetando las de los demas y organizando activamente el trabajo

en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de
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aprendizaje y afrontando situaciones de incertidumbre, para perseverar en la

consecucion de objetivos en el aprendizaje de las matematicas.

9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando
distintas opciones, identificando y gestionando emociones y aceptando y
aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las

matematicas.

9.2. Mostrar perseverancia y una motivacion positiva, aceptando y aprendiendo
de la critica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de

aprendizaje de las matematicas.

9.3. Trabajar en tareas matematicas de forma activa en equipos heterogéneos,
respetando las emociones y experiencias de los demas, escuchando su
razonamiento, aplicando las habilidades sociales mas propicias y fomentando

el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

Todos los criterios de evaluaciéon son los propios indicadores de evaluacion.
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes

basicos y de los criterios de evaluacién en unidades didacticas.

ubD UNIDAD DEL LIBRO SESIONES Y
TEMPORIZACION
1 UNIDAD 1: Sistemas de ecuaciones (sept) 10 12 EVALUACION
2 UNIDAD 2: Matrices (oct) 9
3 UNIDAD 3: Determinantes (oct,nov) 8
4 UNIDAD 4: Programacioén lineal (nov,dic) 6
5 UNIDAD 5: Limites (dic) 7 23 EVALUACION
6 UNIDAD 6: Derivadas (ene) 17
UNIDAD 7: Aplicaciones de las derivadas (feb)
7 | UNIDAD 8: Representacién de funciones (feb,mar) 8
8 UNIDAD 9: Integrales (mar) 10 32 EVALUACION
9 UNIDAD 10: Probabilidad discreta (abr) 14
10 UNIDAD 11: Estimacion de la media (abr) 12
11 UNIDAD 12: Estimacion de la proporcion (may) 10

SISTEMAS DE ECUACIONES

UNIDAD DIDACTICA 1.

TEMPORIZACION: 10 sesiones

(hasta final de septiembre)

CREV SABERES BASICOS

1.1 Emplear herramientas | A. Sentido numérico

para resolver problemas

1.2 Obtener soluciones

A.1. Sentido de las operaciones:

Estrategias para operar con numeros
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2.1 Comprobar soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones
3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear herramientas
para investigar conjeturas
4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas
aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacién
matematicas

7.1 Representar ideas
matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

reales: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnologicas en

los casos mas complicados.
C. Sentido algebraico
C.1. Patrones:

Generalizacion de patrones en

situaciones diversas.
C.2. Modelo matematico:

Sistemas de ecuaciones: modelizacién

de situaciones en diversos contextos.
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con

herramientas digitales.

Resoluciéon de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.
C.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resoluciéon y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales empleando las
herramientas o0 los programas mas

adecuados.

Analisis algoritmico de las propiedades de
las operaciones con matrices y la resolucion de

sistemas de ecuaciones lineales.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas

IES e
SOBRARBE
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positiva a reconocer las emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de las

matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual
y colectivo como elemento movilizador de
saberes previos adquiridos y generador de
oportunidades de aprendizaje en el aula de

matematicas.

9.3 Participar en equipo E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucion

de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

Valoracion de la contribucion de las
Matematicas y el papel de matematicos vy
matematicas a lo largo de la historia el avance
de las Ciencias Sociales.- Reflexion sobre las
ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en

situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 2. TEMPORIZACION: 9 sesiones
MATRICES (hasta mitad de octubre)

CREV SABERES BASICOS

1.1 Emplear A. Sentido numérico
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herramientas para

resolver problemas
1.2 Obtener soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar

soluciones

3.1 Adquirir conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para

investigar conjeturas

4.1 Utilizar pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas
matematicas

5.2 Resolver problemas

aplicando conexiones

6.1 Resolver problemas
otras materias

6.2 Analizar aportacion
matematicas

7.1 Representar ideas
matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar ideas

8.2 Emplear lenguaje

matematico

A.1. Sentido de las operaciones:

Adicibn 'y producto de matrices:

interpretacion, comprension y aplicacion

adecuada de las propiedades.

Estrategias para operar con numeros
reales y matrices: calculo mental o escrito en
los casos sencillos y con herramientas

tecnolégicas en los casos mas complicados.
A.2. Relaciones:

Conjuntos de matrices: estructura,

comprension y propiedades.
C. Sentido algebraico
C.1. Patrones:

Generalizacion de patrones en

situaciones diversas.
C.2. Modelo matematico:

Sistemas de ecuaciones: modelizacion

de situaciones en diversos contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al
menos, modelizar situaciones en las que
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o

grafos.
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucién de sistemas de
ecuaciones, mediante  calculo  mental,
algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas

digitales.

Resolucion de sistemas de ecuaciones

en diferentes contextos.
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C.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucién y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las
Ciencias Sociales empleando las herramientas

o los programas mas adecuados.

Analisis algoritmico de las propiedades de
las operaciones con matrices y la resolucién de

sistemas de ecuaciones lineales.

9.1 Gestionar emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

F.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autoconciencia
encaminadas a reconocer emociones propias,
afrontando eventuales situaciones de estrés y
ansiedad en el aprendizaje de |las

matematicas.

Tratamiento del error, individual y colectivo
como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en equipo

F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes
opciones y tomar decisiones en la resolucion

de problemas y tareas matematicas.

Destrezas sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

Valoracion de la contribucién de las
matematicas y el papel de matematicos y
matematicas a lo largo de la historia el avance de

la ciencia y la tecnologia.

10
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UNIDAD DIDACTICA 3.
DETERMINANTES

TEMPORIZACION: 8 sesiones

(hasta principios de noviembre)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener

soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir
conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para
investigar

conjeturas

4.1 Utilizar
pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando

conexiones

6.1 Resolver

problemas otras

A. Sentido numérico
A.1. Sentido de las operaciones:

Adicioén y producto de matrices: interpretacion,

comprension y aplicacion adecuada de las

propiedades.

Estrategias para operar con numeros reales y
matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnolégicas en los

casos mas complicados.
A.2. Relaciones:

Conjuntos de matrices: estructura,

comprension y propiedades.
C. Sentido algebraico
C.1. Patrones:

Generalizacion de patrones en situaciones

diversas.
C.2. Modelo matematico:

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de

situaciones en diversos contextos.

Técnicas y uso de matrices para, al menos,
modelizar situaciones en las que aparezcan

sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones

algebraicas en la resolucibn de sistemas de

11
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materias ecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de
6.2 Analizar lapiz y papel, y con herramientas digitales.
aportacion Resolucion de sistemas de ecuaciones en
matematicas diferentes contextos.

7.1 Representar

ideas matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar
ideas

8.2 Emplear
lenguaje

matematico

C.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucibn y analisis de
problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias
herramientas o los

Sociales empleando las

programas mas adecuados.

Analisis algoritmico de las propiedades de las
operaciones con matrices y la resolucion de sistemas

de ecuaciones lineales.

9.1 Gestionar
emociones
9.2 Mostrar actitud

positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en

equipo

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion

efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.
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Valoracion de la contribuciéon de las Matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de
las Ciencias Sociales.-

la historia el avance de

Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones

adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 4.
PROGRAMACION LINEAL

TEMPORALIZACION: 6 sesiones

(hasta final de noviembre)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener

soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir
conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para
investigar
conjeturas

4.1 Utilizar
pensamiento

computacional

A. Sentido numérico
A.1. Sentido de las operaciones:

Estrategias para operar con numeros reales:
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
los casos mas

herramientas tecnoldgicas en

complicados.
C. Sentido algebraico
C.2. Modelo matematico:

Relaciones cuantitativas en situaciones

complejas:  estrategias de identificacion vy
determinacién de la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de

situaciones en diversos contextos.

Programacion lineal:  modelizacién  de

problemas reales y resolucibn  mediante

herramientas digitales.

C.3. Igualdad y desigualdad:

13
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5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando

conexiones

6.1 Resolver
problemas otras
materias

6.2 Analizar
aportacion
matematicas
7.1 Representar

ideas matematicas

7.2 Utilizar
representaciones

matematicas
8.1 Comunicar
ideas

8.2 Emplear
lenguaje

matematico

Formas
algebraicas en la

inecuaciones,

lapiz y

ecuaciones e
mental, algoritmos de

herramientas digitales.

equivalentes de

expresiones

resolucion de sistemas de

mediante calculo

papel, y con

Resolucion de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.

C.4. Relaciones y funciones:
Representacion, analisis e

funciones con herramientas digitales.

interpretacion de

9.1 Gestionar
emociones
9.2 Mostrar actitud

positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las
eventuales situaciones de estrés y

aprendizaje de las matematicas.

emociones propias,

afrontando

ansiedad en el

Tratamiento y analisis del error, individual y

colectivo como elemento movilizador de saberes

previos adquiridos y generador de

oportunidades de

14
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aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en

equipo

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las

matematicas.

Valoracion de la contribucidon de las Matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de
las Ciencias Sociales.-

la historia el avance de

Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones

adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 5.
LIMITES DE FUNCIONES

TEMPORIZACION: 7 sesiones

(hasta final de diciembre)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para
resolver problemas
1.2 Obtener
soluciones

2.1 Comprobar
soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir

conocimiento

A. Sentido numérico
A.1. Sentido de las operaciones:

Estrategias para operar con numeros reales:
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
los casos mas

herramientas tecnolégicas en

complicados.
B. Sentido de la medida
B.2. Cambio:

Aplicacion de los conceptos de limite a la

representacion y al estudio de situaciones

15
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3.2 Emplear susceptibles de ser modelizadas mediante
herramientas para | funciones.
investigar C. Sentido algebraico
conjeturas C.2. Modelo matematico:
4.1 Utili . o : ,

Utilizar Relaciones cuantitativas en  situaciones
pensamiento : , . e g

complejas:  estrategias de identificacion vy

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando

conexiones

6.1 Resolver
problemas otras
materias

6.2 Analizar
aportacion
matematicas
7.1 Representar

ideas matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar
ideas

8.2 Emplear
lenguaje

matematico

determinacién de la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de

situaciones en diversos contextos.
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de sistemas de

inecuaciones, mediante calculo

lapiz 'y papel,

ecuaciones e

mental, algoritmos de y con

herramientas digitales.

Resolucion de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.
C.4. Relaciones y funciones:

Representacion, analisis e interpretacion de

funciones con herramientas digitales.

Propiedades de las distintas clases de

funciones: comprensién y comparacion.

C.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucién y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales

empleando las herramientas o los programas mas

adecuados.

9.1 Gestionar

E.1. Creencias, actitudes y emociones:
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emociones Destrezas de autogestion encaminadas a
9.2 Mostrar actitud reconocer las emociones propias, afrontando
positiva eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de
aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
equipo Destrezas para evaluar diferentes opciones y
tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacién
efectivas para el éxito en el aprendizaje de las
matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de
la historia el avance de las Ciencias Sociales.-
Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones
adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 6. TEMPORIZACION: 17 sesiones
DERIVADA DE UNA FUNCION Y (MERIE TE] 66 TRIoNEr)
APLICACIONES
CREV SABERES BASICOS
1.1 Emplear A. Sentido numérico
herramientas para A.1. Sentido de las operaciones:
resolver problemas
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1.2 Obtener Estrategias para operar con numeros reales:
soluciones calculo mental o escrito en los casos sencillos y con

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir
conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para
investigar

conjeturas

4.1 Utilizar
pensamiento

computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando
conexiones

6.1 Resolver
problemas otras
materias

6.2 Analizar
aportacion
matematicas
7.1 Representar
ideas matematicas
7.2 Utilizar

representaciones

herramientas tecnolégicas en los casos mas

complicados.
B. Sentido de la medida
B.2. Cambio:

La derivada como razén de cambio en
resolucion de problemas de optimizacion en

contextos diversos.

Aplicacion de los conceptos de limite vy
derivada a la representacion y al estudio de
modelizadas

situaciones susceptibles de ser

mediante funciones.
C. Sentido algebraico
C.1. Patrones:

Generalizacion de patrones en situaciones

diversas.
C.2. Modelo matematico:

Relaciones cuantitativas en situaciones

complejas:  estrategias de identificacion vy
determinacién de la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucion de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo
mental, algoritmos de lapiz y papel, y con

herramientas digitales.

Resolucion de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.
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matematicas
8.1 Comunicar
ideas

8.2 Emplear
lenguaje

matematico

C.4. Relaciones y funciones:

Representacion, analisis e interpretacion de

funciones con herramientas digitales.

C.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucién y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales
empleando las herramientas o los programas mas

adecuados.

9.1 Gestionar

emociones

9.2 Mostrar actitud

positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en

equipo

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de
las Ciencias Sociales.-

la historia el avance de

Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones

adecuadas en situaciones similares.
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UNIDAD DIDACTICA 7.

REPRESENTACION DE
FUNCIONES

TEMPORIZACION: 8 sesiones

(hasta principios de marzo)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas para

resolver problemas

1.2 Obtener

soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir
conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para
investigar

conjeturas

4.1 Utilizar
pensamiento
computacional

5.1 Conectar ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando

conexiones

6.1 Resolver

A. Sentido numérico
A.1. Sentido de las operaciones:

Estrategias para operar con numeros reales:
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
herramientas tecnolégicas en los casos mas

complicados.
B. Sentido de la medida
B.2. Cambio:

Aplicacion de los conceptos de limite y derivada
a la representaciéon y al estudio de situaciones

susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
C. Sentido algebraico
C.2. Modelo matematico:

Relaciones cuantitativas en  situaciones

complejas:  estrategias de identificacion vy
determinacion de la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.

Sistemas de ecuaciones: modelizacion de

situaciones en diversos contextos.
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones
algebraicas en la resolucibn de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante calculo mental,

algoritmos de lapiz y papel, y con herramientas
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problemas otras

materias

6.2 Analizar
aportacion
matematicas

7.1 Representar

ideas matematicas
7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar

ideas
8.2 Emplear
lenguaje

matematico

digitales.

Resolucion de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.
C.4. Relaciones y funciones:

Representacion, analisis e interpretacion de

funciones con herramientas digitales.

Propiedades de las distintas clases de

funciones: comprensioén y comparacion.

C.5. Pensamiento computacional:

Formulacién, resolucién y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales
empleando las herramientas o los programas mas

adecuados.

9.1 Gestionar
emociones
9.2 Mostrar actitud

positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes
previos adquiridos y generador de oportunidades de

aprendizaje en el aula de matematicas.

9.3 Participar en

equipo

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
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Valoracion de la contribucion de las Matematicas
y el papel de matematicos y matematicas a lo largo de
las Ciencias Sociales.-

la historia el avance de

Reflexion sobre las ideas clave de situaciones
problematicas para ser capaz de tomar decisiones

adecuadas en situaciones similares.

UNIDAD DIDACTICA 8.

TEMPORIZACION: 10 sesiones

INTEGRALES (hasta final de marzo)
CREV SABERES BASICOS
1.1 Emplear A. Sentido numérico
herramientas para A.1. Sentido de las operaciones:
resolver
Estrategias para operar con numeros reales:

problemas ) .

calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
1.2 Obtener . . .

herramientas tecnoldgicas en los casos mas
soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir
conocimiento

3.2 Emplear
herramientas para
investigar
conjeturas

4.1 Utilizar
pensamiento

computacional

complicados.
B. Sentido de la medida
B.1. Medicion:

Interpretacion de la integral definida como el

area bajo una curva.

Técnicas elementales para el calculo de

primitivas. Aplicacién al calculo de areas.
B.2. Cambio:

La derivada como razén de cambio en
resolucion de problemas de optimizacion en contextos

diversos.

Aplicacion de los conceptos de limite y derivada
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5.1 Conectar
ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando

conexiones

6.1 Resolver
problemas otras

materias

6.2 Analizar
aportacion
matematicas

7.1 Representar
ideas
matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar

ideas
8.2 Emplear
lenguaje

matematico

a la representacion y al estudio de situaciones

susceptibles de ser modelizadas mediante funciones.
C. Sentido algebraico
C.2. Modelo matematico:

Relaciones cuantitativas en situaciones

complejas: estrategias de identificacion y
determinacién de la clase o clases de funciones que

pueden modelizarlas.
C.4. Relaciones y funciones:

Representacion, analisis e interpretacion de

funciones con herramientas digitales.

Propiedades de las distintas clases de

funciones: comprensioén y comparacion.

C.5. Pensamiento computacional:

Formulacion, resolucion y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales
empleando las herramientas o los programas mas

adecuados.

9.1 Gestionar
emociones

9.2 Mostrar

actitud positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando

eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual vy
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colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje
en el aula de matematicas.
9.3 Participar en E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
equipo Destrezas para evaluar diferentes opciones y
tomar decisiones en la resolucion de problemas.
Destrezas sociales y de comunicacion efectivas
para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.
Valoracion de la contribucion de las Matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en situaciones
similares.
UNIDAD DIDACTICA 9. TEMPORIZACION: 14 sesiones
PROBABILIDAD (hasta mitad de abril)
CREV SABERES BASICOS
1.1 Emplear A. Sentido numérico
herramientas para A.1. Sentido de las operaciones:
resolver .
Estrategias para operar con numeros reales:
problemas ) _ .
calculo mental o escrito en los casos sencillos y con
1.2 Obtener . - .
herramientas tecnoldégicas en los casos mas
soluciones

2.1 Comprobar
soluciones
2.2 Seleccionar

soluciones

complicados.
C. Sentido algebraico
C.1. Patrones:

Generalizacion de patrones en situaciones
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3.1 Adquirir diversas.
conocimiento C.3. Igualdad y desigualdad:
3.2 Emplear Formas equivalentes de expresiones algebraicas
herramientas para | en |a resolucién de sistemas de ecuaciones e
investigar inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de
conjeturas lapiz y papel, y con herramientas digitales.
4.1 Utilizar

pensamiento

computacional

5.1 Conectar
ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando

conexiones

6.1 Resolver
problemas otras
materias

6.2 Analizar
aportacion
matematicas
7.1 Representar
ideas
matematicas
7.2 Utilizar
representaciones
matematicas
8.1 Comunicar

ideas

8.2 Emplear

Resolucion de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.
C.5. Pensamiento computacional:

Formulacion, resolucién y analisis de problemas
de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales
empleando las herramientas o los programas mas

adecuados.
D. Sentido estocastico
D.1. Incertidumbre:

La probabilidad como medida de incertidumbre
asociada a fenomenos aleatorios: interpretaciones

subjetivas, clasica y frecuentista.

Calculo de probabilidades en experimentos
compuestos. Probabilidad condicionada e
independencia entre sucesos aleatorios. Diagramas

de arbol y tablas de contingencia.

Teoremas de la probabilidad total y de Bayes:
resolucion de problemas e interpretacion del teorema de
Bayes para actualizar la probabilidad a partir de la
observacion y la experimentacion y la toma de

decisiones en condiciones de incertidumbre.
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lenguaje

matematico

9.1 Gestionar
emociones
9.2 Mostrar

actitud positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a
reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje

en el aula de matematicas.

9.3 Participar en

equipo

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexién
sobre las ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en situaciones

similares.

UNIDAD DIDACTICA 10. TEMPORIZACION: 12 sesiones

DISTRIBUCION NORMAL (hasta final de abril)

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear

A. Sentido numérico
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herramientas
para resolver

problemas

1.2 Obtener

soluciones

2.1 Comprobar

soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir
conocimiento
3.2 Emplear
herramientas
para investigar

conjeturas

4.1 Utilizar
pensamiento

computacional

5.1 Conectar
ideas

matematicas

5.2 Resolver
problemas
aplicando
conexiones
6.1 Resolver

problemas otras

materias
6.2 Analizar
aportacion

matematicas

A.1. Sentido de las operaciones:

Estrategias para operar con numeros reales y
matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnoldgicas en los casos

mas complicados.
C. Sentido algebraico
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones algebraicas
en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante calculo mental, algoritmos de

lapiz y papel, y con herramientas digitales.

Resolucion de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.
D. Sentido estocastico
D.2. Distribuciones de probabilidad:

Variables aleatorias continuas. Parametros de la

distribucion. Distribucion normal.

Modelizacion de fendmenos estocasticos
mediante las distribuciones de probabilidad normal.
Calculo de probabilidades asociadas mediante

herramientas tecnoldégicas.
D.3. Inferencia:

Seleccion de muestras representativas. Técnicas

de muestreo.

Estimaciéon de la media y la desviacién tipica.
Aproximacion de la distribucién de la media por la

normal.

Intervalos de confianza basados en la
distribucion normal: construccién, analisis y toma de

decisiones en situaciones contextualizadas.
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7.1 Representar
ideas
matematicas

7.2 Utilizar
representaciones

matematicas
8.1 Comunicar
ideas

8.2 Emplear
lenguaje

matematico

Herramientas digitales en la realizacidon de

estudios estadisticos.

9.1 Gestionar

emociones

9.2 Mostrar

actitud positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje

en el aula de matematicas.

9.3 Participar en

equipo

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas para

ser capaz de tomar decisiones adecuadas en situaciones
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similares.

TEMPORALIZACION: 10

sesiones (hasta mitad de mayo)

UNIDAD DIDACTICA 11.
DISTRIBUCION BINOMIAL

CREV

SABERES BASICOS

1.1 Emplear
herramientas
para resolver
problemas

1.2 Obtener
soluciones

2.1 Comprobar
soluciones

2.2 Seleccionar
soluciones

3.1 Adquirir
conocimiento
3.2 Emplear
herramientas
para investigar
conjeturas

4.1 Utilizar
pensamiento
computacional
5.1 Conectar
ideas

matematicas

5.2 Resolver

A. Sentido numérico
A.1. Sentido de las operaciones:

Estrategias para operar con numeros reales y
matrices: calculo mental o escrito en los casos
sencillos y con herramientas tecnolégicas en los casos

mas complicados.
C. Sentido algebraico
C.3. Igualdad y desigualdad:

Formas equivalentes de expresiones algebraicas
en la resolucion de sistemas de ecuaciones e
inecuaciones, mediante céalculo mental, algoritmos de

lapiz y papel, y con herramientas digitales.

Resolucion de sistemas de ecuaciones e

inecuaciones en diferentes contextos.
D. Sentido estocastico
D.2. Distribuciones de probabilidad:

Variables aleatorias discretas y continuas.
Parametros de la distribucion. Distribuciones binomial

y normal.

Modelizacion de fendmenos  estocasticos
mediante las distribuciones de probabilidad binomial y

normal. Calculo de probabilidades asociadas mediante
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aplicando Aproximacién de la distribucién binomial por la
conexiones

6.1 Resolver
problemas otras

materias

6.2 Analizar
aportacion
matematicas

7.1 Representar
ideas

matematicas

7.2 Utilizar
representaciones
matematicas

8.1 Comunicar
ideas

8.2 Emplear
lenguaje

matematico

distribucidon normal.
D.3. Inferencia:

Seleccion de muestras representativas. Técnicas

de muestreo.

Estimacion de la media, la proporcién y la
desviacion tipica. Aproximacion de la distribucién de la

media y de la proporcion muestrales por la normal.

Intervalos de confianza basados en la
distribucion normal: construccién, analisis y toma de

decisiones en situaciones contextualizadas.

Herramientas digitales en la realizaciéon de

estudios estadisticos.

9.1 Gestionar
emociones
9.2 Mostrar

actitud positiva

E.1. Creencias, actitudes y emociones:

Destrezas de autogestion encaminadas a

reconocer las emociones propias, afrontando
eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el

aprendizaje de las matematicas.

Tratamiento y analisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de saberes previos
adquiridos y generador de oportunidades de aprendizaje

en el aula de matematicas.

9.3 Participar en

E.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones:
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equipo

Destrezas para evaluar diferentes opciones y

tomar decisiones en la resolucion de problemas.

Destrezas sociales y de comunicacion efectivas

para el éxito en el aprendizaje de las matematicas.

Valoracion de la contribucion de las Matematicas y
el papel de matematicos y matematicas a lo largo de la
historia el avance de las Ciencias Sociales.- Reflexion
sobre las ideas clave de situaciones problematicas para
ser capaz de tomar decisiones adecuadas en situaciones

similares.

IES T
SOBRARBE
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c) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial
atencion al caracter formativo de la evaluaciéon y a su vinculaciéon

con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

La evaluacion debe ser continua y diferenciada, y ademas debe tener un caracter
formativo, regulador y orientador de la actividad educativa, al proporcionar una
informacion constante que permita mejorar tanto los aprendizajes como la practica
docente tal y como recoge la Orden ECD/1173/2022, de 3 de agosto.

En este sentido, la evaluacion formativa, que es la que nos permite monitorizar el
seguimiento del aprendizaje del alumnado para realizar los ajustes pertinentes de la
secuencia didactica o detectar dificultades. Este tipo de evaluacion lo realizamos a
través de la observacion diaria de la participacion de los alumnos en la correccion de
ejercicios, la realizacidon de sesiones de practica en el aula, que ofrecen una
oportunidad de atencion mas individualizada y el dialogo individual y grupal.

Por otro lado, el alumnado dispone de varios elementos de control de su aprendizaje
a través de las sesiones practicas y la listas de cotejo de autoevaluacién que se

entregan antes del examen.

L » % Respecto
Instrumento evaluacién Criterio de evaluacion ;
de la materia
C.E 1.1 Emplear herramientas -
para resolver problemas
C.E 1.2 Obtener soluciones 5
Observaciones diarias. C.E 2.1 Comprobar soluciones 5
Pruebas escritas.
. C.E 2.2 Seleccionar soluciones 5
Autoevaluacion.
C.E 3.1 Adquirir conocimiento 5
C.E 3.2 Emplear herramientas z
para investigar conjeturas
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C.E 4.1 Utilizar pensamiento 10
computacional
C.E 5.1 Conectar ideas 5
matematicas
C.E 5.2 Resolver problemas -
aplicando conexiones
C.E 6.1 Resolver problemas otras -
materias
C.E 6.2 Analizar aportacion =
matematicas
C.E 7.1 Representar ideas 3
matematicas
C.E 7.2 Utilizar representaciones .
matematicas
C.E 8.1 Comunicar ideas 5
C.E 8.2 Emplear lenguaje =
matematico
C.E 9.1 Gestionar emociones 3
Observaciones diarias.
Tareas en clase. C.E 9.2 Mostrar actitud positiva 3
C.E 9.3 Participar en equipo 4

CALIFICACION TRIMESTRAL
En cada trimestre la calificacion sera el resultado de ponderar las calificaciones
obtenidas en los siguientes procedimientos de evaluacion realizados hasta el

momento de la evaluacion:
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Examenes

Trabajo diario

90%

10%

CALIFICACION FINAL

La asignatura se estructura en tres bloques diferenciados:
Bloque 1 ALGEBRA: UD1, UD2, UD3, UD4
Bloque 2 ANALISIS: UD5, UD6, UD7, UD8
Bloque 3 PROBABILIDAD Y ESTADISTICA: UD9, UD10, UD11.

En cada bloque se realizaran al menos dos examenes/pruebas escritas. Se realizara

también un examen global al final de curso.

La calificacion final se obtiene de ponderar los siguientes instrumentos de

evaluacion:

Media aritmética de los
3 bloques

Nota del Examen Global

Trabajo diario

80%

10%

10%

Se supera la asignatura si:

- La calificacion final es igual o superior a 5.

- La calificacion del examen global es igual o superior a 5.
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d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su

valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefio de los

instrumentos de evaluacion.

Ademas de la evaluaciéon formativa, que se lleva a cabo de manera constante a lo
largo del curso a través de la participacion de los alumnos en la correccion de
ejercicios y la realizacion de sesiones de practica en el aula, a comienzo de curso se

pone especial atencion en la evaluacién inicial del alumnado para:

e Establecer el nivel de desempefio tanto del alumno individualmente como del
grupo antes de iniciar una etapa del proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Conocer las caracteristicas sociales y las relaciones dentro del grupo

e Identificar aprendizajes previos que marcan el punto de partida para el nuevo
aprendizaje.

e Detectar carencias, lagunas o errores que puedan dificultar el logro de los
objetivos planteados.

e Disenar actividades remediales orientadas a la nivelacion de los aprendizajes

e Otorgar elementos que permitan plantear objetivamente ajustes o
modificaciones en la programacion didactica

e Establecer medidas como apoyos educativos, planes de seguimiento

personalizados, cambios de grupo etc.

Es por ello que la evaluacion inicial es un proceso de varias semanas y en el que se

integran varios procedimientos:

- Observacion en el aula a través de actividades de interaccion oral y escrita:
repaso del curso pasado, realizacion de actividades en parejas y trabajo
individual en el aula.

- Realizacién de una prueba escrita sobre los aprendizajes imprescindibles del

curso anterior, sin consecuencia en la calificacion del alumno.
La evaluacion inicial arroja algunos resultados:

- Diversidad de atencion y ritmos de trabajo.
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- Alumnos que no han estudiado Probabilidad y Estadistica el curso anterior

(carencias en este bloque de saberes)
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e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales

y adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

Grupo numeroso (21 alumnos) y heterogéneo: 4 estudiantes cursaron el afo pasado
Matematicas |, lo que implica diferencias en destrezas algebraicas y analiticas con
respecto al resto, que tienen mas dificultades. Ademas, un alumno repite segundo
de Bachillerato habiendo cursado la materia el afio pasado, por lo que se espera que

su desempeio sea adecuado.
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ACTUACIONES GENERALES

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el sistema

educativo

¢) Funcion tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento

curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o

representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

eProgramas de promocion de la permanencia en el sistema

educativo

eProgramas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional:

modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente en
materia de educacidon no universitaria, asi como otros en coordinacion

con diferentes estructuras del Gobierno de Aragén.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS

alumnos

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacioén curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporacién a un nivel inferior respecto al

correspondiente por edad.

e) Aceleracién parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en

Bachillerato.

g) Exencién parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
3°. Programa de atencion educativa para menores sujetos a
medidas judiciales.

4°, Atencién ambulatoria en centros de Educacion especial.

[) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion

educativa.
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f) Planes de refuerzo personalizados.

Las medidas de refuerzo educativo se podran crear a lo largo del curso como una
medida de actuacion general para aquellos alumnos que tan pronto se detecten las
dificultades y estaran dirigidas a garantizar la adquisiciéon de los aprendizajes
imprescindibles para continuar el proceso educativo (ECD/1173/2022, de 3 de

agosto):

Para aquellos alumnos que tengan la materia pendiente de cursos anteriores, la
evaluacion de la asignatura pendiente la realizara el docente responsable de la

materia del curso actual teniendo en cuenta:

1) La evolucion en la materia de Matematicas Aplicadas a las CCSS Il, a partir de

los criterios que se puedan asociar a los no superados del curso anterior.
2) Los progresos que el alumnado realice en:

- Propuesta de actividades adaptadas a los criterios de evaluacion,
competencias especificas o0 saberes basicos no superados.
- Y/o pruebas escritas o trabajos especificos sobre criterios de evaluacion

gue no puedan ser calificados a partir del presente curso.

La evolucion del alumno sera revisada periodicamente en las reuniones de
departamento. El alumnado debera superar las tres evaluaciones u obtener una

calificacion final igual o superior a 5 para superar la materia pendiente.

Alumnos con la asignatura pendiente de cursos anteriores:

ALUMNO ASIGNATURA PENDIENTE Y CAUSA

ALUMNO 1 Matematicas Aplicadas a las CCSS |
(No cursada, cambio itinerario)

ALUMNO 2 Matematicas Aplicadas a las CCSS |
(No cursada, cambio itinerario)

Alumnado repetidor de la asignatura:

Para aquellos estudiantes que cursen la asignatura por segundo afio consecutivo al

permanecer en el mismo curso, si no supero la asignatura en el curso anterior, en la
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evaluacion inicial se podran concretar las dificultades que hayan llevado a esta

situacion para poder subsanarlas y tener una atencién mas individualizada para que
no vuelva a suceder. En caso de que la hubiera superado y no presente dificultades
este curso para seguir la asignatura se le propondran ejercicios mas complejos

dentro del curriculo de la asignatura.

ALUMNO REPETIDOR ASIGNATURA

ALUMNO 1
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g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacioén, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensenhanza, criterios para la
elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se

consideren necesarios.

Se planteara un aprendizaje significativo, partiendo de experiencias y/o
conocimientos previos. Es fundamental aplicar procedimientos y herramientas
matematicas a entornos cercanos y de interés al alumnado procurando dotarlas de
significado e importancia y fomentando la perseverancia de su uso y su utilidad en

su quehacer diario.

Se procurara el planteamiento de, por un lado, actividades de forma individual que
favorezcan la reflexion personal y, por otro lado, actividades en grupo que
favorezcan el trabajo cooperativo partiendo siempre del desarrollo de ejemplos
concretos que permitan llegar a conclusiones mas generales potenciando, de esta
forma, el aprendizaje inductivo y la construccion de conocimientos por parte del

alumnado y no una mera trasmision de los mismos por parte del docente.

El alumnado debe ser constructor de sus propios aprendizajes. La intervencion del
docente debe estar orientada a crear y promover las condiciones de aprendizaje
mas adecuadas para que el alumnado vaya construyendo sus propios aprendizajes.
La orientacion y gestion de actividades, tareas y proyectos, junto con la organizacion
de espacios pasan a ser algunas de las funciones a realizar por el docente en el

aula.

Se fomentara la participacion en el aula promoviendo un clima de convivencia
positiva prestando atencion a los principios de respeto e igualdad, tratando de
erradicar todo tipo de prejuicios y respetando los errores cometidos, haciendo
comprender al alumnado que son un paso previo hacia la construccion de

conocimientos.

Se procurara una atencidn personalizada al alumnado para potenciar sus fortalezas
y corregir sus debilidades. Para ello se intentara coordinar los distintos ritmos de

trabajo y adquisicién de conocimientos.
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Se estimulara en el alumnado la busqueda de informacidn, la planificacion, la toma

de decisiones, la interpretacion y la elaboraciéon de deducciones y conclusiones

utilizando el lenguaje matematico mas adecuado.

Es necesario acostumbrar al alumnado a usar el lenguaje matematico con precision
y rigor, tanto oral como escrito, para explicar el proceso seguido en la resolucion de
un problema o proyecto sin necesidad de hacerlo de nuevo, anticipando en algunos
casos los resultados, analizando el proceso seguido y proponiendo otras posibles

soluciones.

Actividades de refuerzo para aquel alumnado con mas dificultades. Requieren una
reflexién previa sobre las causas por las que el rendimiento es insuficiente para, en
consecuencia, plantear nuevas estrategias metodologicas y de motivacion. Asi
mismo, es conveniente plantear actividades de ampliacion para aquel alumnado que
ha realizado de manera satisfactoria las actividades propuestas. Para ello existe la
posibilidad de buscar actividades en el libro de texto que se ha planteado en la
asignatura y proporcionar actividades elaboradas por el profesor adaptandose al

grupo o a cada estudiante.

El uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en el aula adquiere un
papel principal tanto en la presentacion y planteamiento de nuevas tareas,
actividades o proyectos, como a la hora de favorecer el trabajo individual y el trabajo
en equipo. El enfoque del uso de las plataformas digitales, internet o las redes
sociales aplicadas al trabajo colaborativo, se ira introduciendo a lo largo de la etapa
proporcionando al profesor una herramienta de comunicacion con el grupo y una

personalizacion de la ensefianza, atendiendo asi a la diversidad en el aula.

Los nuevos espacios virtuales, Moodle, redes educativas o redes sociales propician
una apertura de las aulas aportando al proceso de ensefianza-aprendizaje multitud

de vias alternativas al trabajo dentro del aula fisica.

Las herramientas tecnoldgicas también servirdn de soporte para presentar,
comunicar y compartir resultados. No hay que olvidar que contribuiran al desarrollo
de la competencia digital que les acompanara a lo largo de toda su vida tanto

académica como profesional y social.
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Las aplicaciones que el alumnado tendra como futuras herramientas de trabajo

pueden ser de gran fortaleza dentro de la materia. Por ejemplo, el uso de hojas de
calculo como apoyo en numerosos procesos (creacion de graficos, tablas
estadisticas, etc.), otro tipo de software, tanto de uso general como especifico, y el
uso de internet y sus recursos ayudaran al alumnado en un futuro académico,

profesional y social.

Es aconsejable evaluar de forma continua y regularmente el trabajo realizado para
involucrar al alumnado en la comprension de los conocimientos adquiridos. Utilizar
instrumentos y procedimientos de evaluacion variados que permitan la participacion
del alumnado en la evaluacion de sus logros y en las que se incluyan, por ejemplo,
procedimientos de autoevaluacion o coevaluacién. No es solo necesario averiguar
cuanto sabe, sino también cémo aprende para dotar de funcionalidad al aprendizaje

y atender a las diversidades de aprendizaje.
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h) Concrecion del

Plan de

implementacion de elementos

transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALE
s U U ) U U U U U U
D D D D
2 3 4 5 6 7 9 1 1
0 1
Comprension
X | X X X | X | X X | X | X
lectora
Expresion oral y
_ X | X X X | X | X X | X | X
escrita
Comunicacién
audiovisual
TIC X | X X X | X | X X | X | X

Emprendimiento

Educacién civica y

constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de

violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y
resolucion pacifica

de conflictos

Valores como la
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libertad, la justicia,
la paz, la

democracia

Desarrollo
sostenible y medio

ambiente

Trabajo en equipo,
autonomia,
iniciativa,
confianza en uno
mismo y el sentido

critico

Proteccion ante
emergencias y

catastrofes

Actividad fisica y

dieta equilibrada

Promocion y
difusion de los
derechos de los

ninos

La comprension lectora se llevara a cabo a través de los enunciados de los

problemas de las actividades propuestas.

La expresion oral y escrita se llevara a cabo tanto en las respuestas a preguntas
planteadas durante el desarrollo de las clases como en las escritas en el cuaderno o

las pruebas de evaluacion.

Las TIC mediante el uso de la calculadora cientifica y las herramientas tecnolégicas

citadas en el apartado i.
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El trabajo en equipo, autonomia, iniciativa, confianza en uno mismo y sentido critico

se trabajara en todas las unidades de forma transversal en el desarrollo normal de

las clases.
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i) Concrecién del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales

establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

En las unidades didacticas descritas en el apartado anterior para el elemento
transversal de uso de las TIC y comunicacion audiovisual se trabajaran los

siguientes aspectos:

- Google Classroom y calculadora cientifica en toda la asignatura.

- Symbolab, Wolfram alpha para resolver ecuaciones en UD 1y 3.

- Matrixcalc para operar con matrices y determinantes en las UD 2y 3.
- Geogebra para representar funciones enlas UD 5 a 7.

- Multiples aplicaciones online de calculo numérico, con funciones, matricial ...
Se trabajaran a partir de los criterios de evaluacion:

1.1 Emplear diferentes estrategias y herramientas matematicas, incluidas las
digitales que resuelvan problemas de la vida cotidiana y de las Ciencias Sociales,

seleccionando la mas adecuada segun su eficiencia.

3.2 Integrar el uso de herramientas tecnoldgicas en la formulacién o investigacion de

conjeturas y problemas.

7.1. Representar y visualizar ideas matematicas estructurando diferentes procesos
matematicos y seleccionando las tecnologias mas adecuadas para la resolucion de

problemas.

7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representacion valorando su utilidad

para compartir informacion.
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j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de
las materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingues o

plurilinglies.

No nos corresponde en este departamento
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k) Mecanismos de revision, evaluacidn y modificacion de las
programaciones didacticas en relacion con los resultados

académicos y procesos de mejora.

Si durante el curso escolar (por la mala dinamica de un grupo en clase, resultados
académicos, etc.) se considerara oportuno la modificacion de la Programacion
Didactica de este Departamento en cualquiera de sus puntos, ésta siempre se haria
en las sesiones de reunion del Departamento (seguimiento del desarrollo de dicha
programacién) con la aprobaciéon de la mayoria de sus miembros y se haria constar

en el Acta de reuniones para después darle la oportuna divulgacion.

APARTADO No se | Se Aspecto Justificaci | Fecha en
DE LA PD modific | modifica que se | 6n la que se
a este | este curso | modifica aprueba la
curso modificaci

6n
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I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por

el Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la

evaluacion del alumnado.

No se plantean, para el presente curso, actividades complementarias y

extraescolares para esta materia.
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