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a) Componentes del departamento. Materias y niveles que

imparten.

Profesorado

Etapa y materia

Curso

Juan Carlos Somolinos

E.S.O.
E.PVA

1°B
2°ESO A No bilingue
2°ESO B No bilingue

BACHILLERATO
IMAGEN Y SONIDO

2° Bachillerato

Elena de Maria

E.S.O.
E.PVA

1°A

BACHILLERATO
Dibujo Técnico | y I

1° Bachillerato

2° Bachillerato

Orosia Satué

E.S.O. 1°C

E.PVA 2° A Bilinglie

2° B Bilingue

E.S.O. 4° ESO
EXPRESION
ARTISTICA

CURSO: 12 ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y

AUDIOVISUAL
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b) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon

asociados a ellas.

CURSO: 12 ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

COMPET,ENCIA CRITERIO I?E INDICADORE§ APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION DE EVALUACION | IMPRESCINDIBLES

CE.EPVA.1

Comprender la

importancia que 1.1. Reconocer los

algunos ejemplos
seleccionados de
las distintas
manifestaciones
culturales y
artisticas han
tenido en el
desarrollo del ser
humano,
mostrando interés
por el patrimonio
como parte de la
propia cultura, para
entender como se

convierten en el
testimonio de los
valores y

convicciones de
cada persona y de
la sociedad en su

conjunto, y para
reconocer la
necesidad de su
proteccion y
conservacion.

(5%)

factores histéricos y
sociales que rodean
las producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales mas
relevantes, asi
como su funcién y
finalidad,

describiendo  sus
particularidades vy

su papel como
transmisoras de
valores y
convicciones, con
interés y respeto,
desde una
perspectiva de
género.

1.2. Valorar la

importancia de la
conservacion del
patrimonio cultural y
artistico a traves del
conocimiento y el
analisis guiado de
obras de arte.

IE.1 Tiene
nociones de las
referencias

artisticas de su
entorno.

IE.2 Se inspira en
manifestaciones
artisticas para la
realizacion de
producciones.

AP1. Reconoce las
obras y artistas de
su entorno mas
proximo.

AP2. Comienza a
aplicar nociones
para analizar una
obra de arte de
manera técnica.

AP3. Utiliza el
material de clase
con propiedad vy
cuidado.
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CEEPVA2 21. Exp”(;ar, de
Explicar las

producciones
plasticas, visuales
y audiovisuales
propias,
comparandolas
con las de sus
iguales 'y con
algunas de las que
conforman el
patrimonio cultural
y artistico,
justificando las
opiniones y
teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencién hasta
la realizacion, para

valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
dialogo
intercultural, asi

como para superar
estereotipos.

(12%)

forma razonada, la
importancia del
proceso que media
entre la realidad, el
imaginario 'y la

produccion,
superando
estereotipos y
mostrando un

comportamiento
respetuoso con la
diversidad cultural.

2.2 Analizar, de

forma guiada,
diversas
producciones
artisticas, incluidas
las propias y las de
sus iguales,

desarrollando con
interés una mirada

estética hacia el
mundo y
respetando la

diversidad de las
expresiones
culturales.

IE.1 Conoce las
obras estudiadas
desde la

perspectiva de
género.

IE2. Examina las
obras propias y de
sus companeras y
compaferos con
respeto.

AP Reconoce
varias  referencias
culturales 'y de
género en  sus
trabajos.

AP2. Comienza a
realizar criticas
constructivas hacia
sus propias
producciones y
hacia aquellas del
resto.
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CE. EPVA.S.
Analizar diferentes
propuestas
plasticas, visuales
y  audiovisuales,
mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute  estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

(10%)

3.1. Seleccionar y
describir propuestas
plasticas, visuales y
audiovisuales de
diversos tipos vy
épocas,

analizandolas con
curiosidad y respeto

desde una
perspectiva de
género, e

incorporandolas a
su cultura personal
y su imaginario
propio.

3.2. Argumentar el
disfrute  producido
por la recepcion del
arte en todas sus
formas vy vertientes,
compartiendo con
respeto impresiones
y emociones Yy
expresando la
opinién personal de
forma abierta.

IE1. Analiza,
describe con
respeto e
interioriza

producciones de
diversos origenes
y épocas.

IE2. Expresa la
sensacion
producida al

conocer una obra
de arte, y Ilo
comparte con el
resto de
alumnado.

AP1. Muestra
interés 'y respeto
ante creaciones

plasticas, visuales y
audiovisuales.

AP2. Comienza a
realizar criticas
constructivas hacia
si mismo y hacia sus
companeras y
companeros
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CE.EPVAA4.
Explorar las
técnicas, los
lenguajes y las
intenciones de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
analizando, de
forma abierta vy
respetuosa, tanto

el proceso como el
producto final, su
recepcion 'y su

contexto, para
descubrir las
diversas

posibilidades que
ofrecen como
fuente generadora

de ideas y
respuestas.
(20%)

4.1. Reconocer los
rasgos particulares
de diversas técnicas
y lenguajes
artisticos, asi como
sus distintos
procesos y
resultados en
funcion de los
contextos sociales,
historicos,

geograficos y
tecnolodgicos,

buscando y
analizando la
informacion con

interés y eficacia.

4.2. Analizar de
forma guiada las
especificidades de

los lenguajes de
diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
estableciendo
conexiones entre
ellas e

incorporandolas
creativamente  en
las producciones
propias.

IE1. Reconoce las
diferentes técnicas
y lenguajes

artisticos 'y los
relaciona con los
diferentes
contextos.

IE2. Sabe buscar
referencias en los
medios de
informacion con
interés y eficacia.

IE3. Analiza las
caracteristicas de
los lenguajes y las
incorpora a sus
propias obras.

AP1. Reconoce las
diferentes técnicas y
lenguajes artisticos.

AP2. Busca
referencias en los
medios de
informacion con

interés y eficacia.

AP3. Incorpora las
caracteristicas  de
los lenguajes a sus
obras
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CE. EPVA.5
Realizar
producciones
artisticas
individuales o}
colectivas con
creatividad e
imaginacion,
seleccionando vy
aplicando

herramientas,

técnicas y soportes
en funcién de la
intencionalidad,

para expresar la
vision del mundo,
las emociones vy

los  sentimientos
propios, asi como
para mejorar la
capacidad de
comunicacion y
desarrollar la
reflexion critica y la
autoconfianza.
(20%)

5.1. Expresar ideas
y sentimientos en
diferentes

producciones
plasticas, visuales y
audiovisuales, a
través de la
experimentacion
con diversas

herramientas,
técnicas y soportes,
desarrollando la
capacidad de
comunicaciéon y la
reflexién critica.

5.2. Realizar
diferentes tipos de
producciones
artisticas
individuales o]
colectivas,
justificando el
proceso creativo,

mostrando iniciativa
y autoconfianza,

integrando
racionalidad,
empatia y
sensibilidad, y
seleccionando las
técnicas y los

soportes adecuados
al propasito.

IE1. Manifiesta
sentimientos a
través de
producciones

artistico-plasticas
utilizando técnicas
y soportes
diversos
convenientemente

IE2.
diferentes
producciones
artisticas
individuales o]
colectivas
mostrando
iniciativa y
autoconfianza..

Realiza

AP1. Crea
producciones
artisticas
individuales y
colectivas reflejando
sentimientos a
través del lenguaje
artistico y
recurriendo con

idoneidad a técnicas
diversas.

AP2. Realiza
creaciones propias
individuales o]
colectivas

mostrando iniciativa

y autoconfianza.
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CE.EPVA.6
Apropiarse de las
referencias
culturales y
artisticas del
entorno,
identificando  sus

singularidades,
para enriquecer las
creaciones propias
y desarrollar la
identidad personal,
cultural y social.

(8%)

6.1. Explicar su
pertenencia a un
contexto cultural
concreto, a través
del analisis de los
aspectos formales y
de los factores
sociales que
determinan diversas
producciones

culturales y
artisticas actuales.

6.2. Utilizar
creativamente
referencias
culturales y
artisticas del
entorno en la
elaboracion de
producciones

propias, mostrando
una vision personal

IE1. Identifica y
analiza
producciones
artisticas del

propio contexto y

entorno para
utilizarlas como
referente en sus
propias
creaciones.

IE2. Conoce
referencias
culturales y
artisticas del
entorno  y las
compara con sus
propias

producciones vy las
producciones de
sus companeros y
companeras.

AP1. Reconoce
creaciones artisticas
del entorno y le
sirven para idear
creaciones propias.

AP2. Conoce
referencias
culturales y

artisticas del entorno
y las compara con
sus producciones.

10
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CE.EPVA.7
Aplicar las
principales
técnicas, recursos
y convenciones de
los lenguajes
artisticos,
incorporando, de
forma creativa, las

posibilidades que
ofrecen las
diversas

tecnologias, para
integrarlos y
enriquecer el
disefno y la

realizacion de un
proyecto artistico.

(10%)

CE.EPVA.8
Compartir
producciones y
manifestaciones
artisticas,
adaptando el
proyecto a la
intencion y a las
caracteristicas del

publico
destinatario, para
valorar distintas
oportunidades de
desarrollo
personal.

(15%)

7.1. Realizar un
proyecto artistico,
con creatividad y de
forma consciente,
ajustandose al
objetivo propuesto,
experimentando con
distintas  técnicas
visuales o]
audiovisuales en la
generacion de
mensajes propios, y
mostrando iniciativa
en el empleo de
lenguajes,
materiales, soportes
y herramientas

8.1. Reconocer los
diferentes usos vy
funciones de las
producciones y
manifestaciones
artisticas,
argumentando de
forma individual o
colectiva sus
conclusiones acerca
de las
oportunidades que
pueden generar,
con una actitud
abierta y con interés
por conocer Su
importancia en la
sociedad.

8.2. Desarrollar

IE1. Es capaz de
ejecutar un

_r AP1. Se muestra
proyecto artistico .
utilizando con competencias
. ara elaborar
conscientemente P .
ol lenguaje proyectos artisticos
. . | recurriendo
artistico a través .
de técnicas conscientemente a
materiales y distintos medios de
. roduccion.
herramientas P
visuales asi como
audiovisuales.
IE1. Argumenta de
forma individual o
colectiva la
importancia de las | AP1 Diferencia

manifestaciones
artisticas en la
sociedad.

IE2. Realiza
producciones
artisticas

considerando las
diferentes etapas
de creacion y las
caracteristicas de
publico
destinatario.

IE3. Exhibe de
forma individual o

obras de distintas
épocas histéricas.

AP2. Realiza
creaciones artisticas
teniendo en cuenta
el contexto  del
destinatario.

AP3. Muestra el
proceso Yy resultado
de una creacion
artistica.

11
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I?T:-ggll;g(s:’lggf)snes Y | colectiva una
artisticas con una produccion
intencion previa, de  [EackecCCE
b ’ integridad,

forma individual o
colectiva,

organizando y
desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

presentando el
proceso y el
resultado final.

8.3. Exponer los
procesos de
elaboracion y el
resultado final de

producciones y
manifestaciones
artisticas,

realizadas de forma
individual o]
colectiva,

reconociendo los
errores, buscando
las soluciones y las

estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y
valorando las

oportunidades de
desarrollo personal
que ofrecen.

c) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes
basicos y de los criterios de evaluacién en unidades
didacticas.

A. Patrimonio artistico y cultural

A1. Los géneros artisticos.

12
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A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacidn con el contexto histdrico.

A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresion grafica

B1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.
Posibilidades expresivas y comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y

textura.
COMPETENCIA CRITERIO DE INDICAD:ORES APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPRESCINDIBLES

13
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4.1. Reconocer
los rasgos
particulares de
diversas IE1. Reconoce
técnicas y |las diferentes
lenguajes técnicas y
CE.EPVAA4. artisticos, asi |lenguajes
como sus |artisticos y los| AP1. Reconoce las
Explorar las teécnicas, | gistintos relaciona con los | diferentes  técnicas  y
los lenguajes y 1as | procesos y |diferentes lenguaijes artisticos.
intenciones de | resultados en |contextos.

diferentes producciones
culturales vy artisticas,
analizando, de forma
abierta y respetuosa,
tanto el proceso como el
producto final, su
recepcion y su contexto,

para descubrir  las
diversas posibilidades
que ofrecen como

fuente generadora de
ideas y respuestas.

(20%)

funcion de los
contextos
sociales,
historicos,
geograficos vy
tecnologicos,
buscando y
analizando la
informacion con
interés y
eficacia.

4.2. Analizar de
forma guiada las
especificidades
de los lenguajes
de diferentes
producciones
culturales y
artisticas,
estableciendo
conexiones
entre ellas e

IE2. Sabe buscar
referencias en
los medios de
informacion con
interés y
eficacia.

IE3. Analiza las
caracteristicas
de los lenguajes
y las incorpora a
sus propias
obras.

AP2. Busca referencias
en los medios de
informacion con interés y
eficacia.

AP3. Incorpora las
caracteristicas de los
lenguajes a sus obras

14
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incorporandolas
creativamente
en las
producciones
propias.

B4. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la

organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

C1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

C3. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.

C4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.
C5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso

en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual

D1. ElI lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

D3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introduccién a las
diferentes caracteristicas de la publicidad, el comic y la fotografia.

D4. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales

de aprendizaje.

UNIDAD 1. CREACION DE MATERIALES BASICOS.

15
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DIDACTICA: COMPOSICION, TECNICAS Y TEXTURAS .
Temporizacion: 12 evaluacion - 4 SEMANAS
CRITERIO DE ;
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A3. Las formas geomeétricas en el arte y en el entorno.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
1.1 visual. La expresion grafica
1.2
3.2 B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
4.1 linea y el plano. Posibilidades expresivas vy
4.2 comunicativas.
7.1
C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos
C3. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos.
URIDAD 2. GEOMETRIA: ELEMENTOS Y TRAZADOS BASICOS
DIDACTICA: ) ) )
Temporizacién: 12 evaluacion - 3 SEMANAS
CRITERIO DE A
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
1.1
1.2 B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
3.2 visual. La expresion grafica
4.1
4.2 B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
7.1 linea y el plano. Posibilidades expresivas vy

comunicativas.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos

16
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C3. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos.
UNIDAD i i
DIDACTICA: 2. ORIGAMI: CONCEPTOS GEOMETRICOS.
Temporizacion: 12 evaluacion - 2 SEMANAS
Situacion de RESIDENCIA LA SOLANA ACTIVIDAD CON LOS
aprendizaje: RESIDENTES
CRITERIO DE ;
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
1.1 A1. Los géneros artisticos.
1.2
2.1 A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
2.2 importantes, incluidas las contemporaneas y las
3.1 pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
3.2 formales y su relacion con el contexto histoérico.
4.1
5.1 A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
5.2
6.1 C. Expresion artistica y grafico-plastica:
6.2 técnicas y procedimientos
7.1
8.1 C5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
8.2 tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
8.3 caracteristicas expresivas.
UNIDAD ‘ . z
DIDACTICA: 3. POLIGONOS: CONSTRUCCIONES GEOMETRICAS.
Temporizacion: 12 evaluacion - 2 SEMANAS
CRITERIO DE ;
EVALUACION SABERES BASICOS
1.1 A. Patrimonio artistico y cultural
1.2
3.2 A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
4.1
4.2 B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
7.1 visual. La expresioén grafica
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B1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas vy
comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos

C3. Introduccion a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos.

UNIDAD
DIDACTICA:

. TECNICAS ARTISTICAS: DESCUBRIMIENTO Y

EXPERIMENTACION

Temporizacion:

22 evaluacion - 3 SEMANAS

Situacion de
aprendizaje.

Actividad con Valentia (Boltaia)

CRITERIO DE A
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A1. Los géneros artisticos.
1.1 B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
1.2 visual. La expresioén grafica
2.1
2.2 B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
3.2 proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
4.1 formas en el plano y en el espacio.
4.2
5.1 C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
52 procedimientos
7.1
8.2 C1. El proceso creativo a través de operaciones

plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
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UNIDAD . A
DIDACTICA: 5. IMAGEN SECUENCIADA: EL COMIC
Temporizacién: 22 evaluacion - 2 SEMANAS
CRITERIO DE A
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A1. Los géneros artisticos.
A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histérico.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresioén grafica
B1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
1; B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
2'1 linea y el plano. Posibilidades expresivas vy
’ comunicativas.
2.2
g; B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
5'1 expresivas: forma, color y textura.
?? B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
8.1 proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de

formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos

C1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

D1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
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Contextos y funciones.
D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.
D3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes caracteristicas de la
publicidad, el comic y la fotografia.
UNIDAD i _
DIDACTICA.: 6. IMAGEN CINETICA: STOP MOTION
Temporizacion: 22 evaluacién - 2 SEMANAS
CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A1. Los géneros artisticos.
A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacién con el contexto historico.
11 B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
1'2 visual. La expresion grafica
g? B1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
gg B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
8.2 linea y el plano. Posibilidades expresivas vy
8:3 comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos
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C1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar
C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
D1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.
D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.
D3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion.
Introduccion a las diferentes caracteristicas de la
publicidad, el comic y la fotografia.
D4. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacion en entornos
virtuales de aprendizaje.
UNIDAD 7. EL COLOR: TEORIA Y PRACTICA A TRAVES DEL
DIDACTICA: GOUACHE
Temporizacién: 22 evaluaciéon: 6 SEMANAS
CRITERIO DE A
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A1. Los géneros artisticos.
2.2 A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
3.1 importantes, incluidas las contemporaneas y las
4.1 pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
5.1 formales y su relacion con el contexto historico.
5.2

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos

C1. El proceso creativo a través de operaciones
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plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
C2. Factores y etapas del proceso creativo: elecciéon de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
C3. Introduccién a la geometria plana y trazados
geomeétricos basicos.
C4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

UNIDAD 8. RETRATOS PICTORICOS: EXPERIENCIA
DIDACTICA: INTERGENERACIONAL

Temporizacion:

32 evaluacion: 4 SEMANAS

Situacion de
aprendizaje:

Actividad con los usuarios de la residencia ‘La Solana’ de
Ainsa. Entrevista y retrato.

CRITERIO DE A
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A1. Los géneros artisticos.
A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
1.1 pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
1.2 formales y su relacion con el contexto historico.
2.1
2.2 B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
3.2 visual. La expresion grafica
4.1
4.2 B1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
5.1
5.2 B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la

linea y el plano. Posibilidades expresivas vy
comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
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proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.
C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos
C1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.
C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.
C4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.
UNIDAD 9. CUADERNO DE CAMPO: PAISAJISMO Y APUNTES AL
DIDACTICA: NATURAL
Temporizacion: 32 evaluacion: 4 SEMANAS
CRITERIO DE A
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Patrimonio artistico y cultural
A1. Los géneros artisticos.
A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
1.1 importantes, incluidas las contemporaneas y las
1.2 pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
21 formales y su relacion con el contexto histoérico.
2.2
3.2 B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
4.1 visual. La expresion grafica
4.2
5.1 B1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.
5.2
6.1 B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
6.2 linea y el plano. Posibilidades expresivas y
71 comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
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proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos

C1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

C4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

D1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.
Contextos y funciones.

D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.

UNIDAD
DIDACTICA:

10. PATRIMONIO ARTISTICO: DE LO LOCAL A LO
UNIVERSAL.

Temporizacion:

32 evaluacion: 3 SEMANAS

Situacion de
aprendizaje:

Busqueda y descubrimiento del arte local.

CRITERIO DE A

EVALUACION SABERES BASICOS
1.1 A. Patrimonio artistico y cultural
1.2
2.1 A1. Los géneros artisticos.
2.2
3.2 A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
4.1 importantes, incluidas las contemporaneas y las
5.1 pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
5.2 formales y su relacidon con el contexto historico.
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6.1
6.2 A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.
7.1

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica

B1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la
linea y el plano. Posibilidades expresivas vy
comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: forma, color y textura.

B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
procedimientos

C1. El proceso creativo a través de operaciones
plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de
materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

C4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en
dos dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
D1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades:
informativa, comunicativa, expresiva y estética.

Contextos y funciones.

D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.
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d) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial
atencion al caracter formativo de la evaluaciéon y a su vinculacion

con los criterios de evaluacién y criterios de calificacién.

La evaluacion de 1°ESO se llevara a cabo mediante instrumentos de
evaluacion activos y formativos y se tendra en cuenta la evolucion del
alumnado.
Los procedimientos que se van a utilizar van a ser:

- Observacioén sistematica

- Intercambios orales con el alumnado

- Autoevaluacion y coevaluacion

- Exposicion oral

- Analisis de producciones del alumnado

Los instrumentos de evaluacion seran:
- Listado en cuaderno de profesor/profesora
- Rubrica de evaluacién
- Rdbrica de autoevaluacion

- Rdubrica de coevaluacion

.. %
Procetcci,lmlen Instrume:r’lto CRITERIO DE | Respec _ Aprenc_liza_je
evaluacién evaluacién EVALUACION |to de !a imprescindible
materia
. . AP1
AP3

Intercambios | Listado en AP1
orales con el | cuaderno 1.2 1% AP2
alumnado AP3
Intercambios | Listado en AP1
orales con el | cuaderno 2.1 1% AP2
alumnado
Autoevaluam Rubrica de 3y 29 5% AP2
ony autoevaluacién
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coevaluacion | y coevaluacion
Intercambios | Listado en
orales con el | cuaderno 3.1 1% AP1
alumnado
Autoevaluaci | Rubrica de
ony autoevaluacion 3.2 5% AP2
coevaluacion | y coevaluacion
Intercambios | Listado en AP 1
orales con el | cuaderno 41 1%
AP 2
alumnado
Analisis de _
producciones Rubrlca.(,je 4.2 15% AP 3
evaluacion
del alumnado
Exposicion RUbrica.c’ie 51 10% AP 1
oral evaluacion AP 2
Analisis de _
producciones Rubrlca.(’ie 5.2 15% iy
evaluacion AP 2
del alumnado
Intercambios | Listado en AP 1
orales con el | cuaderno 6.1 1%
AP 2
alumnado
Intercambios | Listado en AP 1
orales con el | cuaderno 6.2 1%
AP 2
alumnado
Analisis de .
producciones Rubnca.c’ie 71 15% AP 1
evaluacion
del alumnado
Intercambios | Listado en
orales con el | cuaderno 8.1 3% AP 1
alumnado
Analisis de Rubrica de
producciones . 8.2 15% AP 2
evaluacion
del alumnado
Exposicion Rubrlca.(,:ie 83 10% AP 3
oral evaluacion

e) Caracteristicas de la evaluacién inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefio de los

instrumentos de evaluacion.
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La evaluacion inicial se llevara a cabo en las primeras semanas de curso para

evaluar el nivel del que parten los alumnos y definir sus caracteristicas,

actuaciones y posibles refuerzos que se deban realizar para cada alumno y

alumna.

Ademas la evaluacion inicial servira como elemento de unién del grupo, para

detectar carencias o riquezas en campos muy diversos como: la destreza

artistica, la motricidad fina, la escritura, la caligrafia, habilidades sociales...

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias

individuales y adaptaciones curriculares para el alumnado que

las precise.

ACTUACIONES GENERALES CURSO
(N° ALUMNADO)
1°A 1°B 1°C

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el

sistema educativo

c) Funcidn tutorial y convivencia escolar.

d)Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y 2

enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacion con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes,
familias o representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el
sistema educativo

Programas de Cualificacion Inicial de Formacion
Profesional: modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente
en materia de educacion no universitaria, asi como otros en
coordinacion con diferentes estructuras del Gobierno de
Aragon.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS

CURSO

(N° ALUMNADO)

1°A

1°B

1°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporacidon a un nivel inferior
respecto al correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacién en bloques de las materias del curriculo en
Bachillerato.

g) Exencién Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y
domiciliarios.
3°. Programa de atencién educativa para menores sujetos
a medidas judiciales.
4°. Atencion ambulatoria en centros de Educacion
especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion
educativa.

g) Planes de refuerzo personalizados.

Cada plan de refuerzo personalizado esta indicado y completo en el PCE.

h) Estrategias didacticas y metodoldgicas:

organizacion,

recursos, agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios

para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros

elementos que se consideren necesarios.

En el aula se llevaran a cabo las siguientes metodologias:

- Actividades practicas de introduccion.
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- Exposicion de los contenidos a trabajar en el aula, tanto teéricos como
practicos con apoyo visual o sin él.

- Participacion activa por parte del alumnado por medio de preguntas
abiertas a la reflexion y al debate.

- Actividades practicas para consolidar los conocimientos. Siempre se
potenciara el trabajo tanto en grupo como individual y que muestren y
utilicen sus experiencias y conocimientos en sus obras artisticas.

- Aprendizaje cooperativo en creaciones artisticas grupales

- Exposicion de sus obras ante el resto de la clase y generar criticas
constructivas tanto propias como ajenas.

- Uso de Classroom puntualmente para el envio de algunas tareas y
material complementario.

- Promocién de actividades investigativas que les causen interés y que
promuevan la participacion en la vida cultural para la adquisicion de los
saberes.

- Actividades adaptadas al alumnado con diversidad, graduando las

tareas y adaptandose a los alumnos y alumnas que asi lo requieran.

Organizacion del espacio

Las actividades se llevaran a cabo en el aula de referencia de la clase o en el
aula de plastica, dependiendo del contenido de estas. La organizacion del
alumnado sera, casi siempre, por parejas o0 en pequefios grupos para favorecer

el trabajo en equipo y la resolucién de problemas en grupo.

También se hara uso del espacio exterior, del huerto escolar, asi como del
entorno préximo para dibujar al aire libre y fomentar la toma de apuntes al

natural.

Materiales
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Los materiales necesarios se pediran al inicio de curso tanto en el aula como
por Classroom. Se favorecera la compra online y la compra en grupo puesto
que las condiciones de compra en el contexto en el que nos encontramos no

son del todo favorables.

Los profesores avisaran con el tiempo suficiente y necesario para la compra del

nuevo material.

No disponemos de editorial en la materia, por lo que los recursos que se

utilizaran seran manuales y creados por la propia profesora y por el alumnado.

i) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto

Curricular de etapa.

Los objetivos que nos planteamos desde la materia de plastica son los

siguientes:

- Que el alumnado sea capaz de comunicar, tanto de forma oral como
escrita: ideas, opiniones y descripciones.

- Que adquieran una terminologia propia de la materia con un nivel
adecuado que les permita expresarse debidamente.

- Que sean capaces de comprender un texto de un nivel adecuado a su
edad y etapa, pudiendo extraer de él las ideas fundamentales y
posteriormente expresarlas con correccion tanto de forma oral como
escrita.

- Se realizara al menos una actividad conjunta con el equipo de
orientacién y de Lengua Castellana y Literatura para la adquisicion de

las diferentes competencias relacionadas con la lectoescritura.
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j) Concrecion del

IES =
SOBRARBE

Plan de implementacion de elementos

transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS

TRANSVERSALE [ 12 EVAL. 28 EVAL. 32 EVAL.

S ub (UuD (UD |UD |UD |UD (UD (UD |UD |UD
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Comprension X X X X X X X X X X

lectora

Expresion oral y | X X X X X X X X X X

escrita

Comunicacion X X X

audiovisual

TIC X X

Emprendimiento X

Educacion civica y X X

constitucional

Prevencion de X

cualquier tipo de

violencia

Igualdad y no X X X X

discriminacion

Prevencion y

resolucion pacifica

de conflictos

Valores como la X X

libertad, la justicia,

la paz, la

democracia

Desarrollo X

sostenible y medio

ambiente

Trabajo en equipo, | X X X X X X X X X X

autonomia,

iniciativa,

confianza en uno

mismo y el sentido

critico

Proteccion ante

emergencias y

catastrofes

Actividad fisica y
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ELEMENTOS

TRANSVERSALE |12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.

S ub (uD |(UD |UD |UD |UD |UD |UD |UD |UD

1 2 3 4 9 6 7 8 g 10

Comprension X X X X X X X X X X
lectora
Expresion oral y | X X X X X X X X X X
escrita

dieta equilibrada
Promocion y
difusion de los
derechos de los
ninos

k) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias

digitales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Los Criterios de Evaluacion que estan directamente relacionados con las
tecnologias son el 1.1, 2.2, 3.1, 4.1, 4.2, 5.1y 7.1 y se trabajaran en varias
Unidades, puesto que se utilizaran apoyos visuales en muchas de ellas y, en

otras, utilizaran los recursos TIC para la creacion de productos digitales.

) Medidas complementarias que se plantean para el
tratamiento de las materias o ambitos dentro de proyectos o

itinerarios bilinglies o plurilinglies.

m) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacién de las
programaciones didacticas en relacion con los resultados

académicos y procesos de mejora.

[ APARTADO [No se/ Se | Aspecto | Justificaci | Fecha en
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on

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas
por el Departamento, concretando la incidencia de las mismas

en la evaluacion del alumnado.

Para este curso hay programadas dos actividades extraescolares, una en
noviembre a Abizanda a visitar el museo taller de los titeres de Binefar y
asistir a la interpretacion de una obra teatral, y otra en primavera a visitar
los dibujos de la carcel de Broto y la granja escuela “La Cafabla’si bien
esta ultima se realizara solo si las condiciones meteorologicas lo
permiten. Ambas actividades permitiran al alumnado descubrir
expresiones artisticas y culturales locales que ayudaran a desarrollar la

mirada estética respetando la diversidad de las expresiones artisticas.

CURSO: 22 ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y
AUDIOVISUAL

b) Competencias especificas y criterios de evaluacién
asociados a ellas.

CURSO: 22 ESO - EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
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propia cultura, para
entender como se
convierten
testimonio de los
valores y
convicciones
cada persona y de

en el

de

describiendo sus
particularidades y

su papel como
transmisoras de
valores y

convicciones, con
interés y respeto,

la sociedad en su| desde una
conjunto, y para| Pperspectiva de
reconocer la | género.
necesidad de su
proteccion y
conservacion. 1.2. Valorar la
importancia de la
conservacion del
(5%) patrimonio cultural

y artistico a través
del conocimiento y

IE.2 Busca y utiliza
distintas
manifestaciones
artisticas en sus
producciones.

==DE ARAGON
COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION DE EVALUACION | IMPRESCINDIBLES
AP1. Acude a
CE.EPVA.1 referencias historicas
Comprender la a la hora de exponer
importancia  que su§ | producciones
algunos ejemplos | 1.1.  Reconocer artisticas.
seleccionados de | los factores
distintas | historicos y
manifestaciones sociales que AP2. Es capaz de
culturales y | rodean las analizar una obra de
artisticas han | producciones IE1 Conoce las|arte de manera
tenido en el | plasticas, visuales | roferencias técnica y con
desarrollo del ser| y audiovisuales | guisticas de su conciencia.
humano, mas relevantes, | ontorno y las
mostrando interés | @si  como  SU | gplica a su trabajo
por el patrimonio | - funcion Y | artistico. AP3. Utiliza el punto
como parte de la| finalidad, como elemento del

lenguaje visual vy
como recurso
expresivo.

AP4. Utiliza la linea
como elemento del

lenguaje visual 'y
como recurso
expresivo.

AP5. Utiliza el plano
como elemento del

lenguaje visual 'y
como recurso
expresivo.
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el analisis guiado
de obras de arte.

COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION DE EVALUACION | IMPRESCINDIBLES
CE-EPVA-Z AP.1  Reconoce vy
Exphcar. las utiliza varias
producciones referencias culturales
plasticas, visuales y de género en sus
audiovisuales ;
v 21. Explicar, de trabajos.
propias,
. forma razonada,
comparandolas ) ,
la importancia del
con las de sus AP2. G i
iguales y con| PrO¢esO QU€ 1 |E.1 Trabaja desde ’ ?.nerahcrlrlcas’
algunas de las que me?:ja . entre Ia: una perspectiva de cr;?izrsmr)uc |vars13CiaaC|asusS|
conforman el | fe2Ndad. le género en  sus com aﬁeyras
patrimonio cultural |mag|na.r|’o Y '@ 1 obras. P N y
. produccion, comparieros por
y artistico, .
L e superando medio de una
justificando las , .
. estereotipos y . coevaluacion.
opiniones y IE2. Analiza las
mostrando un

teniendo en cuenta
el progreso desde
la intencién hasta
la realizacién, para

valorar el
intercambio, las
experiencias
compartidas y el
didlogo
intercultural, asi

como para superar
estereotipos.

comportamiento
respetuoso con la
diversidad
cultural.

2.2 Analizar, de
forma guiada,
diversas
producciones
artisticas,

obras propias y de
sus companeras y
compaferos con
criterio y respeto.

AP3. Reflexiona vy
evalua oralmente vy
por escrito el proceso
creativo propio y ajeno
desde la idea inicial
hasta la ejecucion
definitiva a partir de
creaciones

individuales y
colectivas.
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Cultura y Deporte
(12%) incluidas las
propias y las de
sus iguales,

desarrollando con
interés una mirada
estética hacia el
mundo y
respetando la
diversidad de las
expresiones

culturales.
COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION DE EVALUACION | IMPRESCINDIBLES
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CE. EPVAS.

Analizar diferentes
propuestas

plasticas, visuales
y  audiovisuales,
mostrando respeto
y desarrollando la
capacidad de
observacion e
interiorizacion de la
experiencia y del
disfrute  estético,
para enriquecer la
cultura artistica
individual y
alimentar el
imaginario.

(10%)

3.1. Seleccionar y
describir

propuestas
plasticas, visuales
y audiovisuales de
diversos tipos vy
épocas,
analizandolas con
curiosidad y
respeto desde una
perspectiva de
geénero, e

incorporandolas a
su cultura personal
y su imaginario
propio.

3.2. Argumentar el
disfrute producido

por la recepcion
del arte en todas
sus formas vy
vertientes,
compartiendo
ezpresando la
opinién  personal

de forma abierta.

IE1. Utiliza sus
propias
experiencias para
enriquecer sus
trabajos.
IE2. Expresa la
sensacion
producida al

conocer una obra
de arte, y lo
comparte con el
resto de
alumnado.

AP1.
composiciones
personales aplicando
sus propias
experiencias.

Realiza

AP2. Muestra respeto
e interés por las obras
mencionadas en el
aula y busca otras
alternativas artisticas.

AP3. Mantiene el
material y el espacio
de trabajo en perfecto
orden y estado.
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COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION DE EVALUACION | IMPRESCINDIBLES
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MESDE ARAGON
ik

5.1. Expresar

ideas y

sentimientos en

diferentes
CE.EPVA5 producciones .

plasticas, visuales IE1. Manifiesta
Realizar  producciones | y audiovisuales, a | Sentimientos Y | AP1. Utiliza
artisticas individuales o | través de |a | €Moclones a | diferentes  técnicas
colectivas con | experimentacion través de | secas, humedas vy
creatividad e | con diversas | Producciones mixtas de manera
imaginacion, herramientas, artistico-plasticas | conveniente.
seleccionando Yy | técnicas y utilizando técnicas
aplicando herramientas, | soportes, y soportes
técnicas y soportes en | desarrollando la | 9IVersos AP2. Diferencia entre
funcion de la | capacidad de | convenientemente. | ias técnicas secas
intencionalidad, para | comunicacion y la y himedas ante la
expresar la vision del | reflexion critica.

mundo, las emociones y
los sentimientos propios,
asi como para mejorar la

capacidad de
comunicacion y
desarrollar la reflexion
critica y la
autoconfianza.

(20%)

5.2. Realizar
diferentes tipos
de producciones
artisticas
individuales o]
colectivas,
justificando el
proceso creativo,
mostrando
iniciativa y
autoconfianza,
integrando
racionalidad,
empatia y
sensibilidad, y

IE2.
diferentes
producciones
artisticas
individuales o]
colectivas
mostrando
iniciativa y
autoconfianza.

Realiza

exposicion de
referencias artisticas.

AP3. Realiza
composiciones que
transmiten

emociones basicas
utilizando distintos

recursos graficos.
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Cultura y Deporte

seleccionando
las técnicas y los

soportes
adecuados al
proposito.
COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPRESCINDIBLES
6.1. Explicar su
pertenencia a un AP1. Identifica
contexto cultural | IE1. Identifica vy [referencias culturales
concreto, a través | analiza de su comunidad
del analisis de los [ producciones autéonoma con
aspectos formales | artisticas del propio | respecto a otras que
y de los factores [ contexto y entorno | no lo son.
CE.EPVA.6 sociales que | para utilizarlas
Apropiarse  de las | determinan como referente en
referencias culturales | diversas sus propias | Apo. Utiliza al menos
y  artisticas  del | producciones creaciones. dos referencias  de
entorno,lldentlflcando culturales y N
sus  singularidades, | grtisticas actuales. sus compaReros
para enriquecer las IE2. Conoce '
creaciones propias y referencias
desarrollar la culturales y
identidad  personal, artisticas del AP3. . Aprgvecha
cultural y social. materiales reciclados
entono 'y 1S | nara |3 elaboracion

(8%)

6.2. Utilizar
creativamente
referencias
culturales y

compara con sus
propias
producciones y las

producciones  de
sus companeros y
companeras.

de obras
bidimensionales y
tridimensionales de
forma responsable vy
sostenible.
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artisticas del
entorno en la
elaboracion de
producciones
propias,

mostrando

vision personal

una

COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APRENDIZAJES

ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPRESCINDIBLES
CE.EPVA.7

7.1. Realizar un

Aplicar las principales | proyecto artistico,
técnicas, recursos y | con creatividad y - AP1. Crea un proyecto
convenciones de los| de forma — .U.t|||za SUS | de manera audiovisual
lenguajes  artisticos, | consciente, conoq.mlentos
incorporando, de | ajustandose al adqglrldos
forma ~ creativa, las | objetivo Z;er;”ir::enrte pasri AP2. Utiliza técnicas
posibilidades que | propuesto, . o artisti de IA para sus trabajos
ofrecen las diversas | experimentando Proyecto artistico. artisticos.
tecnologias, para | con distintas
integrarlos Yy | técnicas visuales

enriquecer el disefo y
la realizacion de un
proyecto artistico

(10%)

o audiovisuales
en la generacion

de mensajes
propios, y
mostrando
iniciativa en el
empleo de
lenguajes,
materiales,

IE.2 Utiliza varias
técnicas con
sentido y criterio.

AP3. Utiliza las redes
sociales y la tecnologia
con respeto y cuidado.
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soportes y
herramientas

COMPETENCIA CRITERIO DE INDICADORES DE APRENDIZAJES
ESPECIFICA EVALUACION EVALUACION IMPRESCINDIBLES
AP1. Identifica con
criterio la diferencia
entre las distintas
IE1. Argumenta de dias artisticas
forma individual o zanguar
. el s.XX.
8.1. Reconocer los | colectiva la
diferentes usos y |[importancia de las
CE.EPVA.8 funciones de las [ manifestaciones _ _
producciones y |artisticas en Ia |AP2. Diferencia entre
Compartir manifestaciones sociedad. obras de distintas
producciones y| artisticas, épocas histéricas y se
manifestaciones argumentando de su entorno.
artisticas, adaptando | forma individual o | go Realiza
el proyecto a la| colectiva sus | producciones
intencion 'y a las| conclusiones acerca | gristicas AP3. Utiliza
caracteristicas  del | (e las | considerando  las referencias de las
publico destinatario, | oportunidades que | giferentes etapas | vanguardias del S.XX
para valorar distintas | pueden  generar, | 4o creacion y las [PAra su  proyecto
oportunidades  de| con wuna actitud | .gracteristicas de | Personal-
desarrollo personal. abierta y con interés publico
por conocer  SU | destinatario.
importancia en la AP4.  Expone su
(15%) sociedad. proyecto ante  los
IE3. Exhibe de | companeros y realiza
forma individual o |YN@ autocritica
colectiva una | constructiva.
S ) et produccion artistica
prod.ucmon'es Y len su integridad,
TN EEREE presentando el |AP5.  Disefia  un

artisticas con una

proyecto documental
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intencion previa, de

forma individual o
colectiva,
organizando y

desarrollando las
diferentes etapas y
considerando las
caracteristicas del
publico destinatario.

8.3. Exponer los
procesos de
elaboracion y el
resultado final de
producciones y
manifestaciones
artisticas, realizadas
de forma individual

o) colectiva,
reconociendo los
errores, buscando
las soluciones y las
estrategias mas
adecuadas para
mejorarlas, y
valorando las

oportunidades  de
desarrollo personal
que ofrecen.

proceso y
resultado final.

el

desde el inicio hasta el
final utilizando
recursos Vvisuales vy
persuasivos.

AP6. Conoce y sabe
utilizar los planos
cinematograficos.

c) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes
de los criterios de evaluacion en unidades

basicos y
didacticas.

44




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

CONCRECION DE SABERES BASICOS:

A. Patrimonio artistico y cultural

A1. Los géneros artisticos.

A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacidn con el contexto historico.

A3. Las formas geométricas en el arte y en el entorno.

B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La
expresioén grafica.
B1. Ellenguaje visual como forma de comunicacion.
B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano.

Posibilidades expresivas y comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y
textura.

B4. La percepcidn visual y los principios que la rigen

B5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la

organizacion de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresidon artistica y grafico-plastica: técnicas vy
procedimientos

C1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C2. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas,
realizacion de bocetos.

C3. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos.
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C4. Sistemas de representacion.

C5. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso
en el arte y sus caracteristicas expresivas.
D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual

D1. El lenguaje y la comunicacion visual. Finalidades: informativa,
comunicativa, expresiva y estética. Contextos y funciones.

D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

D3. Imagen fija y en movimiento, origen y evolucion. Introducciéon a las
diferentes caracteristicas de la publicidad, el comic y la fotografia.

D4. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales
sencillas, de forma individual o en grupo. Experimentacion en entornos virtuales
de aprendizaje.

UNIDAD o .
DIDACTICA: 1. ELEMENTOS GEOMETRICOS BASICOS
Temporizacion: 12 evaluacioén - 4 SEMANAS
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.1
ez A. Patrimonio artistico y cultural
3.2
A3. Las formas geométricas en el arte y en el
4.1 entorno.
4.2
6.2 C. Expresion artistica y grafico-plastica:
71 técnicas y procedimientos
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8.1
8.2 C3. Introduccion a la geometria plana y trazados
8.3 geomeétricos basicos.
UNIDAD -
DIDACTICA: 2. GEOMETRIA PLANA

Temporizacion:

12 evaluacion - 4 SEMANAS

Situacion de
aprendizaje:

ORIGAMI 25-N

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1
1.2
3.2
41
4.2
6.2
7.1
8.1
8.2

8.3

A. Patrimonio artistico y cultural

A3. Las formas geométricas en el arte y en
el entorno.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos

C3. Introduccion a la geometria plana y
trazados geométricos basicos.
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UNIDAD ~

DIDACTICA: 3. ELEMENTOS BASICOS DEL DIBUJO Y DE LA IMAGEN

Temporizacion:

22 evaluacion - 3 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1
1.2
2.1
2.2
3.1
3.2
5.2
6.2
8.1

8.2

A. Patrimonio artistico y cultural

A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos
formales y su relacion con el contexto histoérico.

B.Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica

B1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
punto, la linea y el plano. Posibilidades
expresivas y comunicativas.

B3. Elementos visuales, conceptos y
posibilidades expresivas: forma, color vy
textura.

C.Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas
y procedimientos

C1. El proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar-

C2. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion
de bocetos.
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IES 7
SOBRARBE

C4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas.

. Imagen y comunicacién visual y audiovisual

D1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura
y analisis.

UNIDAD
DIDACTICA:

4. EL COLOR

Temporizacion:

2?2 evaluacion - 3 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1
1.2
2.2
3.2
4.1
4.2
5.1

5.2

A. Patrimonio artistico y cultural

A1. Los géneros artisticos.

A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y
las pertenecientes al patrimonio local: sus
aspectos formales y su relacibn con el
contexto historico.
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7.1 B. Elementos formales de la imagen y del
8.1 lenguaje visual. La expresion grafica
8.2
8.3 B3. Elementos visuales, conceptos y

C.

posibilidades expresivas: formas, color y
textura.

B4. La composicién. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio.

Expresién artistica y grafico-plastica:

técnicas y procedimientos

C1. ElI proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar.

C2. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion
de bocetos.

C4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
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D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual
D2. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y
analisis.
UNIDAD
DIDACTICA: >- TEXTURAS

Temporizacion:

22 evaluacion - 2 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1
1.2
2.2
3.1
5.1
5.2
6.2
7.1
8.1
8.2

8.3

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.

B3. Elementos visuales, conceptos vy
posibilidades expresivas: forma, color y textura.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.

C2. Factores y etapas del proceso creativo:
eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

C4. Técnicas basicas de  expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
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secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
UNIDAD "
DIDACTICA.: 6. COMPOSICION, EQUILIBRIO Y RITMO

Temporizacion:

32 evaluacion - 2 semanas

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1
1.2
3.1
3.2
41
4.2
5.2
6.1
7.1
8.1

8.2

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.

B1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion 'y ritmo aplicados a |la
organizacion de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresiéon artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos.

C4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos  dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas.
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UNIDAD

DIDACTICA.: 7. LENGUAJES VISUALES Y AUDIOVISUALES

Temporizacion:

32 EVALUACION - 4 SEMANAS

Situacion de
aprendizaje:

DOCUMENTAL

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.1
22
3.1
3.2
4.1
4.2
5.2
7.1
8.1
8.2

8.3

A. Patrimonio artistico y cultural.

A1. Los géneros artisticos.

A2. Manifestaciones culturales y artisticas
mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su
relaciéon con el contexto historico.

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.

B1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

D. Imagen y comunicaciéon visual y
audiovisual

D1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.
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D2. Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
D3. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas de la publicidad, el comic y la
fotografia.
D4. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacion
en entornos virtuales de aprendizaje.
UNIDAD
DIDACTICA: 8. MEDIOS DIGITALES
Temporizacion: 32 EVALUACION - 4 SEMANAS
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS

2.1

2.2

31 A. Patrimonio artistico y cultural.

3.2

41 A1. Los géneros artisticos.

4.2 A2. Manifestaciones culturales y artisticas mas
importantes, incluidas las contemporaneas y

5.2 las pertenecientes al patrimonio local: sus

7 1 aspectos formales y su relacibn con el

' contexto histérico.
8.1
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8.2 B. Elementos formales de la imagen y del
8.3 lenguaje visual. La expresion grafica.

B1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.

D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual.

D1. El lenguaje y la comunicacion visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.

D2. Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.

D3. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas de la publicidad, el comic y la
fotografia.

D4. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacién
en entornos virtuales de aprendizaje.

Concrecioén para los grupos de Bilingue:
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UNIDAD 1. CREACION DEL MATERIAL BASICO (CARPETAY
DIDACTICA: CUADERNOS)

Temporizacion:

12 evaluacion - 4 SEMANAS

CRITERIO DE <
EVALUACION SABERES BASICOS
C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y
1.1. procedimientos.
1.2 C1. El proceso creativo a través de operaciones plasticas:
21 reproducir, aislar, transformar y asociar.
29 C4. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos
dimensiones. Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte
5.1 y sus caracteristicas expresivas.
52 B. Elementos formales de la imagen y del
7.1 lenguaje visual. La expresién grafica.
8.2 B3. Elementos Vvisuales, conceptos vy posibilidades
expresivas: forma, color y textura.
2. ELEMENTOS BASICOS DEL DIBUJO Y DE LA IMAGEN.
UNIDAD Dibujamos el vocabulario y verbos para expresarnos. La
DIDACTICA: : J o . '

caligrafia.

Temporizacion:

12 evaluacion - 2 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

1.1

1.2

2.1

2.2

B.Elementos formales de la imagen y del lenguaje
visual. La expresion grafica

B1. El lenguaje visual como forma de
comunicacion.
B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
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3.1 punto, la linea y el plano. Posibilidades
3.2 expresivas y comunicativas.
52 B3. Elementos visuales, conceptos vy
' posibilidades expresivas: forma, color vy
6.2 textura.
8.1 C.Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas
8.2 y procedimientos
C1. ElI proceso creativo a través de
operaciones plasticas: reproducir, aislar,
transformar y asociar-
C4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas.
UNIDAD
DIDACTICA: 3. EL COLOR

Temporizacion:

12 y 22 evaluacion - 5 SEMANAS

Situacion de
aprendizaje:

Representacion teatral en infantil del colegio.

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.2
3.2
41
4.2
5.1

5.2

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica

B3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades
expresivas: formas, color y textura.

B4. La composicion. Conceptos de equilibrio,
proporcion y ritmo aplicados a la organizacion
de formas en el plano y en el espacio.

C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos
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7.1 C1. ElI proceso creativo a través de
8.1 operaciones plasticas: reproducir, aislar,
' transformar y asociar.
8.2
C2. Factores y etapas del proceso creativo:
8.3 eleccion de materiales y técnicas, realizacion
de bocetos.
C4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas
secas y humedas. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
UNIDAD 4. LENGUAJES VISUALES. LA FRANCE ARTISTIQUE.
DIDACTICA:

RECREACION DE UNA OBRA DE ARTE

Temporizacion:

22 EVALUACION - 4 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

2.2
3.1
3.2
41
4.2

8.1

A. Patrimonio artistico y cultural.

A1. Los géneros artisticos.

A2. Manifestaciones culturales y artisticas
mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al
patrimonio local: sus aspectos formales y su
relacion con el contexto historico.

B. Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.
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UNIDAD
DIDACTICA:

5. ELEMENTOS GEOMETRICOS BASICOS

Temporizacion:

22 evaluacion - 4 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS
1.2
3.2 A. Patrimonio artistico y cultural
4.1 A3. Las formas geométricas en el arte y en el
4.2 entorno.
6.2 C. Expresion artistica y grafico-plastica:

técnicas y procedimientos
7.1
C3. Introduccién a la geometria plana y trazados
8.1 geométricos basicos.
UNIDAD ] .
DIDACTICA: 6. GEOMETRIA PLANA: creacién portadas del cuaderno.

Temporizacion:

22 evaluacion - 3 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS
3.2
4.1 A. Patrimonio artistico y cultural
4.2 A3. Las formas geométricas en el arte y en
6.2 el entorno.
71 C. Expresion artistica y grafico-plastica:
técnicas y procedimientos
8.1
C3. Introduccion a la geometria plana y
8.2

trazados geomeétricos basicos.
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UNIDAD
DIDACTICA:

7. INVESTIGACION Y EXPOSICION DE ARTISTAS ACTUALES.

Temporizacion:

32 EVALUACION - 5 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS

1.1

A. Patrimonio artistico y cultural.

12 A1. Los géneros artisticos.

2.2 ) _ )

A2. Manifestaciones culturales y artisticas

3.1 mas importantes, incluidas las
39 contemporaneas y las pertenecientes al

' patrimonio local: sus aspectos formales y su
4.1 relacion con el contexto historico.
4.2 B. Elementos formales de la imagen y del
8.1 lenguaje visual. La expresion grafica.

UNIDAD
DIDACTICA.: 8. LENGUAJES VISUALES Y AUDIOVISUALES

Temporizacion:

32 EVALUACION - 4 SEMANAS

Situacion de
aprendizaje:

STOP MOTION ERASMUS PLUS

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS

2.1

2.2

A. Patrimonio artistico y cultural.

A1. Los géneros artisticos.
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3.1 A2. Manifestaciones culturales y artisticas

39 mas importantes, incluidas las
contemporaneas y las pertenecientes al

4.1 patrimonio local: sus aspectos formales y su

4.9 relacion con el contexto historico.

59 B. Elementos formales de la imagen y del

lenguaje visual. La expresion grafica.

71
B1. El lenguaje visual como forma de

8.1 comunicacion.

ez D. Imagen y comunicaciéon visual y

8.3 audiovisual
D1. El lenguaje y la comunicacién visual.
Finalidades: informativa, comunicativa,
expresiva y estética. Contextos y funciones.
D2. Imagenes visuales y audiovisuales:
lectura y analisis.
D3. Imagen fija y en movimiento, origen y
evolucion. Introduccion a las diferentes
caracteristicas de la publicidad, el comic y la
fotografia.
D4. Técnicas basicas para la realizacion de
producciones audiovisuales sencillas, de
forma individual o en grupo. Experimentacion
en entornos virtuales de aprendizaje.

UNIDAD
DIDACTICA: 2. APUNTES AL NATURAL EN EL CARNET DE CROQUIS.

Temporizacion:

TRANSVERSAL - 2 SEMANAS

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS
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B.Elementos formales de la imagen y del
lenguaje visual. La expresion grafica.
1.1 B2. Elementos basicos del lenguaje visual: el
12 punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas
y comunicativas.
2.1
B3. Elementos Vvisuales, conceptos
2.2 posibilidades expresivas: forma, color
3.1 textura.
3.9 C.Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas
y procedimientos
5.2
C1. ElI proceso creativo a través de
6.2 operaciones plasticas: reproducir, aislar,
8.1 transformar y asociar-
8.2 C4. Técnicas basicas de expresion
grafico-plastica en dos dimensiones.
Técnicas secas y humedas. Su uso en el arte
y sus caracteristicas expresivas.

d) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial
atencién al caracter formativo de la evaluacion y a su
vinculacion con los criterios de evaluacion y criterios de

calificacion.

La evaluacién de 2°ESO se llevara a cabo mediante instrumentos de
evaluaciéon activos y formativos y se tendra en cuenta la evolucion de los
estudiantes.

Los procedimientos que se van a utilizar van a ser:

PE.1 Anotaciones en el cuaderno del profesor acerca de la participacién y las
intenciones del alumnado sobre la materia.

PE.2 Analisis de las creaciones del alumnado y su adecuacion a los criterios de

evaluacion redactados en las rubricas correspondientes.
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PE.3. Analisis del cuaderno a través de la rubrica correspondiente.

PE.4 Pruebas de evaluacion. Se podran realizar o no en cada evaluacion. En el
caso de no realizarse, ese porcentaje de la nota se suplira con la realizacién y
entrega del cuaderno de artista.

PE. 5 Autoevaluacion y coevaluacion por parte del alumnado en determinadas

actividades.

Los instrumentos de evaluacion seran:
IE.1 Plantillas y rubricas de evaluacion.

IE.2 Cuaderno del profesor

Se mediara la nota por encima del 0,7 y teniendo en cuenta la evolucién y los

resultados académicos globales del alumno o alumna.

%
Procedimient | Instrumento CRITERIO DE Respec Aprendizaje
o evaluacion evaluacion EVALUACION tode la imprescindible
materia
PE.1 AP1
IE.1 1.1 4
PE.2 AP2
IE.2
PE.3
AP3
12 4 AP4
AP5
PE.1
AP1
PE.2 IE1 2.1 4
AP2
PE.3
PE.1 IE1 2.2 4 AP3
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PE.2
PE.3
PE.4
PE.1
PE.2 IE1 AP1
3.1 8
PE.3 IE2 AP2
PE.4
PE.1
IE1
PE.2 3.2 4 AP3
IE2
PE.3
PE.1
IE1 AP1
PE.2 4.1 8
IE2
PE.3
PE.1
PE.2 IE1 4.2 4 AP3
PE.3
PE.1 IE1
AP1
PE.2 IE2 5.1 10
AP2
PE.3
PE.1
IE3
PE.2 5.2 10 AP3
IE1
PE.3
PE.1
IE1 AP1
PE.2 6.1 5
IE2 AP2
PE.3
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PE.1
IE1

PE.2 6.2 5 AP3
IE2

PE.3

PE.1

PE.2 IE1 AP1

71 15

PE.3 IE2 AP3

PE.5

PE.1
IE1

PE.2 8.1 5 AP2
IE2

PE.3

PE.1 AP1
IE1

PE.2 8.2 5 AP2
IE2

PE.3 AP3

PE.1
IE1 AP4

PE.2 8.3 5
IE2 AP5

PE.3

e) Caracteristicas de la evaluacién inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefo de los

instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en las primeras semanas de curso para
evaluar el nivel del que parten los alumnos y definir sus caracteristicas,
actuaciones y posibles refuerzos que se deban realizar para cada alumno y

alumna.
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Los criterios de evaluacion que se tendran en cuenta seran tanto de 1° como
de 2° ESO y los contenidos se basaran en los relacionados con los criterios de

evaluacion.

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias
individuales y adaptaciones curriculares para el alumnado que
las precise.

A fecha de la ultima actualizacién de esta programacion, no hay ningun alumno

que requiera de actuaciones generales o especificas.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N° ALUMNADO)

2°A 2°B 2°C

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

c¢) Funcién tutorial y convivencia escolar.

d)Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacion con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o representantes
legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo

Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad | y
modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia de
educacion no universitaria, asi como otros en coordinacion con diferentes
estructuras del Gobierno de Aragon.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS

CURSO (N° ALUMNADO)

2°A

2°B

2°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporacion a un nivel inferior respecto al
correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencion parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.

3°. Programa de atencién educativa para menores sujetos a medidas
judiciales.

4°. Atencion ambulatoria en centros de Educacion especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

g) Planes de refuerzo personalizados.

Cada plan de refuerzo personalizado esta indicado y completo en el PCE.
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h) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion,
recursos, agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios
para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros

elementos que se consideren necesarios.

En el aula se llevaran a cabo las siguientes metodologias:

- Actividades practicas de introduccién

- Exposicion de los contenidos a trabajar en el aula, tanto teéricos como
practicos con apoyo visual o sin él.

- Participacion activa por parte del alumnado por medio de preguntas
abiertas a la reflexion y al debate.

- Actividades practicas para consolidar los conocimientos. Siempre se
potenciara el trabajo tanto en grupo como individual y que muestren y
utilicen sus experiencias y conocimientos en sus obras artisticas.

- Aprendizaje cooperativo en creaciones artisticas grupales

- Exposicion de sus obras ante el resto de la clase y generar criticas
constructivas tanto propias como ajenas.

- Uso de Classroom puntualmente para el envio de algunas tareas y
material complementario.

- Promocién de actividades investigativas que les causen interés y que
promuevan la participacion en la vida cultural para la adquisicion de los
saberes.

- Actividades adaptadas al alumnado con diversidad, graduando las

tareas y adaptandose a los alumnos y alumnas que asi lo requieran.
ORGANIZACION DEL ESPACIO

Las actividades se llevaran a cabo en el aula de referencia de la clase o en el
aula de plastica, dependiendo del contenido de estas. La organizacion del
alumnado sera, casi siempre, por parejas o0 en pequefios grupos para favorecer

el trabajo en equipo y la resolucién de problemas en grupo.
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También se hara uso del espacio exterior, del huerto escolar, asi como del
entorno préximo para dibujar al aire libre y fomentar la toma de apuntes al

natural.
Materiales

Los materiales necesarios se pediran al inicio de curso tanto en el aula como
por Classroom. Se favorecera la compra online y la compra en grupo puesto
que las condiciones de compra en el contexto en el que nos encontramos no

son del todo favorables.

La profesora avisara con el tiempo suficiente y necesario para la compra del

nuevo material.

No disponemos de editorial en la materia, por lo que los recursos que se
utilizaran seran manuales y creados por la propia profesora y por el alumnado.
Se aprovecharan vy reutilizaran muchos materiales de diversas fuentes

apoyando el cuidado del medio ambiente.

i) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto

Curricular de etapa.

Los objetivos que nos planteamos desde la materia de plastica son los

siguientes:

- Que el alumnado sea capaz de comunicar, tanto de forma oral como
escrita: ideas, opiniones y descripciones.

- Que adquieran una terminologia propia de la materia con un nivel
adecuado que les permita expresarse debidamente.

- adecuado que les permita expresarse debidamente.

- Que sean capaces de comprender un texto de un nivel adecuado a su
edad y etapa, pudiendo extraer de él las ideas fundamentales y
posteriormente expresarlas con correccion tanto de forma oral como
escrita.
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- Se realizarad una actividad conjunta con el equipo de orientacién y de

Lengua Castellana y Literatura para la adquisicion de las diferentes

competencias relacionadas con la lectoescritura.

j) Concrecion del

transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Plan de implementaciéon de elementos

ELEMENTOS
TRANSVERSALES

12 EVAL. 22 EVAL. 3% EVAL.
ujulub|u |ub |ub (UuD |UD (U |U JU |U
D 3 D4 |5 6 7 8 D9 (D |D D
112

10| 11

Comprension lectora

Expresion oral y escrita

Comunicacion

audiovisual

TIC

Emprendimiento

Educacion  civica 'y

constitucional

Prevencion de cualquier

tipo de violencia

Igualdad y no

discriminacion

Prevencion y resolucion

pacifica de conflictos
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Valores como la libertad,
la justicia, la paz, la

democracia

Desarrollo sostenible y

medio ambiente

Trabajo en  equipo,
autonomia, iniciativa,
confianza en uno mismo

y el sentido critico

Proteccién ante
emergencias y
catastrofes

Actividad fisica y dieta

equilibrada

Promocién y difusion de
los derechos de los

ninos

k) Concrecién

del Plan de utilizaciéon de las tecnologias

digitales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Los Criterios de Evaluacion que estan directamente relacionados con las

tecnologias son el 1.1, 3.1, 51 y 7.1. y se trabajaran en casi todas las

Unidades, puesto que se utilizaran apoyos visuales en muchas de ellas y, en

otras, sobre todo en la tercera evaluacion, utilizaran los recursos TIC para la

creacion de productos digitales.

) Medidas complementarias que se plantean para el

tratamiento de las materias o ambitos dentro de proyectos o

itinerarios bilinglies o plurilingues.
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Este centro dispone de un auxiliar de conversacion de lengua francesa, Fatine
Nagibe. Esta persona acude a apoyar linguisticamente semanalmente. Los

alumnos trabajan individualmente con ella asi como grupalmente.

Por otro lado cabe destacar que desde la materia de EPVA bilingle se
trabajaran unidades aparentemente distintas al grupo no bilingue, de alli que se
hayan incluido puesto que se enfoca todo a un conocimiento de modo especial

la cultura artistica francesa.

m) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacién de las
programaciones didacticas en relacién con los resultados

académicos y procesos de mejora.

APARTADO No se | Se Aspecto Justificaci | Fechaenla
DE LA PD modifica | modifica que se | 6n que se
este este curso | modifica aprueba la
curso modificaci
6n

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas
por el Departamento, concretando la incidencia de las mismas

en la evaluacion del alumnado.

Este curso se volvié a lanzar la salida de campo a Bujaruelo con noche. con
esta actividad se pretendia comenzar el curso con una actividad para

cohesionar el grupo y crear buen ambiente entre los estudiantes, incentivar al

72




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

alumnado a observar, dibujar y pintar en la naturaleza, practicar deporte en el

medio natural, descubrir o disfrutar un lugar emblematico de la comarca asi

como conocer flora y arboles singulares de dicho paraje. Sin embargo dicha

actividad no ha salido por falta de alumnado interesado.

CURSO: 4° ESO - EXPRESION ARTISTICA

b) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon

asociados a ellas.

CURSO: 4° ESO - EXPRESION ARTISTICA

C:gIIPPEECTiIIE::\giA g\?}\{fﬂﬁlgﬁ INDICADORES DE EVALUACION
1.1 Analizar
CE.EA.1. manifestaciones ]
Analizar artisticas de diferentes :ND 1';'1 Recc?nc.)ce lalepoca dle
s épocas y culturas, as obras artisticas que se le
artisticas, contextualizandolas, UL

contextualizandolas,
describiendo sus
aspectos esenciales y
valorando el proceso
de creacion y el
resultado final, para
educar la mirada,
alimentar el
imaginario, reforzar la
confianza y ampliar
las posibilidades de
disfrute del patrimonio
cultural y artistico.

describiendo sus
aspectos esenciales,
valorando el proceso de
creacion y el resultado
final, y evidenciando
una actitud de apertura,
interés y respeto en su
recepcion.

IND 1.1.2 Es capaz de realizar una
obra artistica propia
contextualizandola en una época
concreta y con un estilo y técnica
especificos.

1.2 Valorar criticamente

loe hAahitne lae Anictne v
HStoS

IND 1.2.1 Distingue y critica de
manera constructiva las diferentes
corrientes artisticas.

TOO T TOIITtOO;

TOo—Y Y
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(20%) los referentes artisticos | IND 1.2.2 Es capaz de nombrar las
de diferentes épocas y | caracteristicas principales de las
culturas, reflexionando | distintas épocas artisticas
sobre su evolucion y
sobre su relacion  con IND 1.2.3 Es capaz de nombrar las
los del presente. e ..
caracteristicas principales de las
vanguardias artisticas del S.XX
COMPETENCIA CRITERIO DE .
ESPEGIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
IND 2.1.1 Se interesa por el uso de
2.1 Participar, con |las técnicas plasticas a lo largo de la
CE.EA2 iniciativa, confianza | historia.
y creatividad, en la
~ Explorarilas | exploracion de | IND 2.1.2 Tiene iniciativa a la hora de
posibilidades expresivas | diferentes  técnicas | explorar nuevas técnicas artisticas y
de diferentes técnicas | grafico-plasticas, soportes plasticas.
grafico-plasticas, empleando

empleando distintos
medios, soportes,
herramientas y
lenguajes, para
incorporarlas al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de
las mas adecuadas a
cada necesidad o
intencion.

(20%)

herramientas,
medios, soportes y
lenguajes.

IND 2.1.3 Diferencia y utiliza con
criterio las técnicas humedas y
secas que se le ensenan.

2.2 Elaborar
producciones

IND 2.2.1 Utiliza las técnicas y los
soportes indicados con propiedad
y cuidado.

grafico-plasticas de

forma creativa,
determinando las
intenciones

expresivas y
seleccionando con
correccion las

herramientas,

IND.2.2.2 Elabora creaciones
propias sin recurrir a muchas
referencias ya creadas.
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medios, soportes y
lenguajes mas
adecuados de entre | \Np 223  Realiza  trazados
los que conforman el | geométricos basicos y ejercicios
repertorio  personal | 4o geometria plana
de recursos.
COMPETENCIA CRITERIO DE .
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
IND 3.1.1 Se interesa por el uso de
las técnicas visuales y audiovisuales
CE.EA3 .
a lo largo de la historia, sobre todo en
Explorar las su entorno y del siglo XX al XXI.
posibilidades expresivas | 3.1 Participar, con
de diferentes medios, |[iniciativa, confianza
técnicas y formatos | Y creatividad, en la
audiovisuales, exploracion de
decodificando sus | diferentes  medios,

lenguajes, identificando
las herramientas y
distinguiendo sus fines,
para incorporarlos al
repertorio personal de
recursos y desarrollar el
criterio de seleccion de
los mas adecuados a
cada necesidad o
intencion.

(30%)

técnicas y formatos
audiovisuales,

decodificando  sus
lenguajes,
identificando las
herramientas y
distinguiendo sus
fines.

IND 3.1.2 Tiene iniciativa a la hora de
explorar nuevas técnicas visuales y
audiovisuales y soportes digitales.
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3.2 Realizar [IND 3.2.1 Realiza un proyecto
producciones digital con unas pautas
audiovisuales, establecidas con criterio y
individuales o | propiedad.
colaborativas,
asumiendo
diferentes funciones;
incorporando el uso
de las tecnologias
digitales con una
intencion expresiva;
buscando un
resultado final
ajustado al proyecto | IND 3.2.2 Utiliza los medios digitales
preparado con respeto y cuidado hacia si
previamente; y | mismo/a y hacia sus compaferos y
seleccionando y | compafieras.
empleando, con
correccion 'y de
forma creativa, las
herramientas y
medios disponibles
mas adecuados.
COMPETENCIA CRITERIO DE .
ESPECGIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
CE.EA4 4.1 Crear un
Crear producciones prOdUCtO artistico IND 4.1.1 Se adapta a las pautas
artisticas, individuales | individual o grupal, | establecidas ofrecidas por la
o grupales, realizadas | 9€ forma | profesora.
con diferentes colaborativa y
abierta, disefando

Técnicas y
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herramientas, incluido
el propio cuerpo, a
partir de un motivo o
intencion previos,
adaptando el disefio y
el proceso a las
necesidades e
indicaciones de
realizacion y teniendo
en cuenta las
caracteristicas del
publico destinatario,
para compartirlas y
valorar las
oportunidades de
desarrollo personal,
social, académico o
profesional que
pueden derivarse de
esta actividad.

(30%)

las fases del proceso
y seleccionando las

técnicas y
herramientas mas
adecuadas para
conseguir un

resultado adaptado a
una intencion y a un
publico
determinados.

IND 4.1.2 Adecua su trabajo a las
necesidades del publico al que va
dirigido el trabajo.

4.2 Exponer el
resultado final de la
creacion de un

IND 4.1.3 Crea un proyecto artistico
atractivo y creativo.

.pro.dycto artistico, | \Np 4.2.1 Expone su trabajo al resto
individual o grupal, | ge| alumnado con un soporte
poniendo en comln | yiyal, que puede ser manual o
y valorando digital.

criticamente el

desarrollo de su

elaboracion, las

dificultades . o
encontradas, los IND. .4.2.2 . Reallza. CrItIF:aS
progresos realizados con§truct|vas hacia su propio tr?bajo y
y los logros hacia eﬁl resto de sus compaferas y
alcanzados. companeros.

4.3 Identificar

oportunidades de
desarrollo personal,
social, académico o

profesional
relacionadas con el
ambito artistico,

comprendiendo  su

IND. 4.3.1 Conoce cuales son sus
limites y sus fortalezas a la hora de
desarrollar un proyecto artistico y
las aprovecha.
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valor afadido vy
expresando la
opinién personal de
forma razonada vy
respetuosa.

c) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes
basicos y de los criterios de evaluacion en unidades
didacticas.

Concrecion de los saberes basicos:

A. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS

Al. Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes.
Cualidades plasticas y efectos visuales. — Técnicas de dibujo y pintura:

Técnicas secas y humedas.

A2. Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto historico. — Técnicas de estampacion. Procedimientos

directos, aditivos, sustractivos y mixtos.

A3. Graffiti y pintura mural.

A4. Técnicas basicas de creacion de volumenes.

A5. Geometria plana y trazados geométricos basicos.

A6. Representacion de formas tridimensionales en el plano. Sistemas de
representacion.

A7. El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos,
sostenibles e innovadores en la practica artistica. Arte y naturaleza.

A8. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales

artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.
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A9. Ejemplos de aplicacion de Técnicas grafico-plasticas en diferentes

manifestaciones artisticas y en el ambito del disefo.
B. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL, AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

B1. Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color
y composicion.
B2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacion, puntos de vista y

angulacion. La imagen secuenciada.

B3. Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas).

Técnicas fotograficas experimentales: cianotipia o antotipia.
B4. Fotografia digital. EI fotomontaje digital y tradicional.

B5. Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales

artisticos. Prevencion y gestion responsable de los residuos.

B6. Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y
montaje. El guion y el storyboard.
B7. El proceso de creacion. Realizacidon y seguimiento: guion o proyecto, final y

evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

B8. Publicidad: recursos formales, linguisticos y persuasivos. Estereotipos y
sociedad de consumo. El sexismo y los canones corporales y sexuales en los
medios de comunicacion.

B9. Campos y ramas del disefno: grafico, de producto, de moda, de interiores,

escenografia.
B10. Técnicas basicas de animacion.

B11. Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.
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UNIDAD 1. Técnicas secas
DIDACTICA: '

Temporizacion:

12 evaluacion - 4 semanas

Situacién de
aprendizaje

Retratos de los usuarios de la residencia la Solana

CRITERIO DE ]
EVALUACION SABERES BASICOS
11 A. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
2.1 Al. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades
2.2 plasticas y efectos visuales. — Técnicas de
31 dibujo y pintura: Técnicas secas y humedas.
32 B. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL,
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
4.1
B1. Elementos y principios basicos del lenguaje
A2 visual y de la percepcion. Color y composicion.
UNIDAD L. .
DIDACTICA.: 2. Técnicas humedas

Temporizacion:

12 evaluacion y 32 - 10 semanas

Situacioén de
aprendizaje:

Creacién de un mural en el patio del recreo.

CRITERIO DE -
EVALUACION SABERES BASICOS

1.1

2.1 A. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
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2.2 Al. Los efectos del gesto y del instrumento:
herramientas, medios y soportes. Cualidades
3.1 plasticas y efectos visuales. — Técnicas de
392 dibujo y pintura: Técnicas secas y humedas.
4.1 A5. Graffiti y pintura mural.
4.2 B. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL,
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA
B1. Elementos vy principios basicos del
lenguaje visual y de la percepcion. Color y
composicion.
UNIDAD . .
DIDACTICA: 3. Exposicioén de un artista actual.

Temporizacién:

22 evaluacion - 3 semanas

CRITERIO DE ]
EVALUACION SABERES BASICOS
1.1
> A. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
A2. Técnicas mixtas y alternativas de las
2.2 vanguardias artisticas. Posibilidades
31 expresivas y contexto historico. — Técnicas de
estampacion. Procedimientos directos,
3.2 aditivos, sustractivos y mixtos.
4.1 A9. Ejemplos de aplicacion de Técnicas
4.2 grafico-plasticas en diferentes manifestaciones

artisticas y en el ambito del disefio
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UNIDAD o e . .
DIDACTICA: 4. Diseno Grafico y animacion

Temporizacion:

22 evaluacion - 4 semanas

Situacién de
aprendizaje

Story board de la comarca para Erasmus Plus

CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
A. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
A2. Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades
expresivas y contexto histérico. — Técnicas de
estampacion. Procedimientos directos,
aditivos, sustractivos y mixtos.
1.1 A7. ElI arte del reciclaje. Consumo
5 1 responsable. Productos ecologicos,
' sostenibles e innovadores en la practica
29 artistica. Arte y naturaleza.
3.1 A9. Ejemplos de aplicacibn de Técnicas
grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
3.2 artisticas y en el ambito del disefio.
el B. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL,
4.9 AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

B6. Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.

B7. El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, final y
evaluacion (autorreflexion, autoevaluacion y
evaluacion colectiva).

B10. Técnicas basicas de animacion.
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B11. Recursos digitales para la creacion de
proyectos de video-arte.
UNIDAD , <.
DIDACTICA: 5. Fotografia y estampacion.

Temporizacion:

22 evaluacion - 3 semanas

Situacioén de
aprendizaje:

Creacion de bolsas con linéleo y fotoestampacion.

CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
A. TENCINCAS GRAFICO PLASTICAS.
A1. Los efectos del gesto y del instrumento:
y herramientas, medios y soportes.
5 A7. Técnicas basicas de creacion de volumenes.
B. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL,
2.1 AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA.
2.2 B2. Narrativa de la imagen fija: encuadre y
31 planificacion, puntos de vista y angulacién. La
imagen secuenciada.
3.2
B3. Fotografia analégica: camara oscura.
4.1 Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas
4.2 fotograficas experimentales: cianotipia o
' antotipia.
B4. Fotografia digital. El fotomontaje digital y
tradicional.
UNIDAD oo
DIDACTICA: 6. Trazados geométricos
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Temporizacién: 32 evaluacion - 2 semanas
CRITERIO DE ;
EVALUACION SABERES BASICOS
A. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
1.1 A5. Geometria plana y trazados geométricos
5 1 basicos.
AG. Representacion de formas
tridimensionales en el plano. Sistemas de
representacion.
UNIDAD
DIDACTICA: 7. El volumen. Talla en madera.

Temporizacion:

Durante todo el curso. (Los viernes)

Situacion de
aprendizaje:

Creacion de un tétem para el huerto escolar.

CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
1.1
192 A. TECNICAS GRAFICO-PLASTICAS
21 A2. Técnicas mixtas y alternativas de las
vanguardias artisticas. Posibilidades
2.2 expresivas y contexto histérico. — Técnicas de
3.1 estampacion. Procedimientos directos,
: aditivos, sustractivos y mixtos.
3.2
A7. ElI arte del reciclaje. Consumo
41 responsable. Productos ecologicos,
sostenibles e innovadores en la practica
4.2

artistica. Arte y naturaleza.
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A9. Ejemplos de aplicacion de Técnicas
grafico-plasticas en diferentes manifestaciones
artisticas y en el ambito del disefio.

B. FOTOGRAFIA, LENGUAJE VISUAL,
AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

B6. Narrativa audiovisual: fotograma,
secuencia, escena, toma, plano y montaje. El
guion y el storyboard.

B7. El proceso de creacion. Realizacion y
seguimiento: guion o proyecto, final vy
evaluacion (autorreflexidén, autoevaluaciéon y
evaluacion colectiva).

B9. Campos y ramas del disefio: grafico, de
producto, de moda, de interiores,
escenografia.

B10. Técnicas basicas de animacion.

B11. Recursos digitales para la creacién de
proyectos de video-arte.

d) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial
atencién al caracter formativo de la evaluacion y a su
vinculacion con los criterios de evaluacion y criterios de
calificacion.

La evaluacién de 4°ESO se llevara a cabo mediante instrumentos de
evaluacion activos y formativos y se tendra en cuenta la evolucion del alumno o

la alumna.

Los procedimientos que se van a utilizar van a ser:
PE.1 Anotaciones en el cuaderno del profesor acerca de la participacion y las
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jucacion,

intenciones del alumnado sobre la materia.

PE.2 Analisis de las creaciones del alumnado y su adecuacion a los criterios de

evaluacion redactados en las rubricas correspondientes.

PE.3 Laminas de trabajo

PE. 4 Autoevaluacion y coevaluacion por parte del alumnado en determinadas

actividades.

Los instrumentos de evaluacion seran:
IE.1 Plantillas y rubricas de evaluacion.
IE.2 Cuaderno del profesor

Procedimiento Instrumento CRITERIO DE % Respecto Aprendizaje
evaluacioén evaluacién EVALUACION de la materia | imprescindible
PE.1 1.1.1
IE.1 1.1 7,5
PE.2 1.1.2
IE.2
PE.3
1.2.1
1.2 7,5 1.2.2
1.2.3
PE.1 2.1.1
PE.2 IE1 2.1 10 21.2
PE.3 21.3
PE.1
2.2.1
PE.2
IE1 2.2 15 2.2.2
PE.3
2.2.3
PE.1 IE1 3.1 10 3.1.1
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PE.2 IE2 3.1.2
PE.3
PE.1
IE1 3.2.1
PE.2 3.2 15
IE2 3.2.2
PE.3
PE.1 4.1.1
IE1
PE.2 4.1 15 4.1.2
IE2
PE.3
PE.1
4.2.1
PE.2 IE1 4.2 15
422
PE.3
PE.1
IE1
PE.2 4.3 5 4.3.1
IE2
PE.3

e) Caracteristicas de la evaluacién inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefo de los

instrumentos de evaluacion.

La prueba inicial sera de caracter eminentemente practico, realizando una
composicién libre con una técnica a su eleccion acerca de un tema de

actualidad y dos ejercicios simples de trazados geométricos basicos.

Los criterios de evaluacion que se tendran en cuenta seran los establecidos en
el curriculo de Expresion Artistica y se valorara, sobre todo, el nivel del que

parten los alumnos y alumnas.
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Los resultados se valoraran y, con ellos, se valoraran posibles adaptaciones en

las pautas de correccion del alumnado.

f) Actuaciones generales de atenciéon a

las precise.

las diferencias
individuales y adaptaciones curriculares para el alumnado que

A fecha de la ultima actualizacién de esta programacion, no hay ningun alumno

que requiera de actuaciones generales o especificas.

ACTUACIONES GENERALES

CURSO (N°
ALUMNADO)
4° A 4°B [4°C

a) Prevencién de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el
sistema educativo

c) Funcidn tutorial y convivencia escolar.

d)Propuestas metodologicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias
clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo vy
enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboraciéon entre centros docentes,
familias o representantes legales y comunidad
educativa.

j) Programas especificos:
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Programas de promocién de la permanencia en el
sistema educativo

Programas de Cualificacién Inicial de Formacion
Profesional: modalidad | y modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion
competente en materia de educacién no universitaria,
asi como otros en coordinacibn con diferentes
estructuras del Gobierno de Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS

CURSO (N° ALUMNADO)

4° A

4°B

4°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacioén curricular ampliacion

d) Flexibilizacién en la incorporacion a un nivel inferior
respecto al correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del
curriculo en Bachillerato.

g) Exencién Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:

1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
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SOBRARBE."

2°. Programas especificos en entornos sanitarios y
domiciliarios.

3°. Programa de atencién educativa para menores
sujetos a medidas judiciales.

4°.  Atencion ambulatoria en centros de Educacion
especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la
administracién educativa.

g) Planes de refuerzo personalizados.

Los planes de refuerzo personalizados de cada alumno se encuentran
sefalados en el PCE.

h) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion,
recursos, agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios
para la elaboracién de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

En el aula se llevaran a cabo las siguientes actividades:

- Actividades de introduccion a la materia para conocer el nivel del
alumnado.
- La profesora transmitira las pautas de ensefanza de cada actividad para

que los alumnos y alumnas tengan claro qué se les esta pidiendo, qué
se espera de ellos y como se les va a evaluar.

- Cada alumno tendra un cuaderno de artista a modo de portfolio que
entregaran a final de cada trimestre.

- Cada estudiante tendra un cuaderno de toma de apuntes que se
entregara una vez por evaluacion.

- Se trataran temas de actualidad y relacionados con su entorno y realidad

cotidiana para atraer su atencion.

90




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

- Se favoreceran las actividades investigativas que promuevan su
pensamiento critico y reflexivo.

- Habra tanto actividades individuales como cooperativas para desarrollar
por completo sus saberes y adquirir las competencias especificas

- Se intentara realizar actividades complementarias que favorezcan su

aprendizaje en otros contextos que no sea el académico.
ORGANIZACION DEL ESPACIO

Las clases tendran lugar tanto en el aula de plastica como en el huerto escolar
0 espacio multidisciplinar, para poder trabajar la talla en madera se ha

entregado una autorizacién a las familias.
MATERIALES

Los materiales necesarios se pediran al inicio de curso tanto en el aula como
por Classroom. Se favorecera la compra online y la compra en grupo puesto
que las condiciones de compra en el contexto en el que nos encontramos no

son del todo favorables.

La profesora avisara con el tiempo suficiente y necesario para la compra del

nuevo material.

No disponemos de editorial en la materia, por lo que los recursos que se

utilizaran seran manuales y creados por la propia profesora y por el alumnado.

En el huerto los materiales utilizados seran facilitados en gran medida por Juan
Garcia, coordinador del mismo. Ademas se utilizaran gafas o pantallas
protectoras del departamento de tecnologia. Algunos instrumentos como
formones y gubias pueden ser mal utilizados peligrosos por ello se ha pasado
una autorizacion a todas las familias de los estudiantes para que den permiso

asi como para que se responsabilicen de lo que alli pudiera pasar.

i) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto

Curricular de etapa.
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Se favorecera la busqueda de informacion, sobre todo en la Unidad de Historia
del Arte y en las situaciones de aprendizaje y se coordinara una actividad con

el departamento de orientacion y de Lengua Castellana y Literatura.

j) Concrecion del Plan de implementacion de elementos

transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALE

S ubD1 ub2 ubD2 ub3 ub4 | UD ub
5 6

Comprension X X X X
lectora

Expresion oral y | X X X
escrita

Comunicacion X X
audiovisual

TIC X X

Emprendimiento X X X

Educacién civica 'y X X X
constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de
violencia

Igualdad y no | X X X X X X
discriminacion
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IES i
SOBRARBE

Prevencion y
resolucion pacifica
de conflictos

Valores como la
libertad, la justicia,
la paz, la
democracia

Desarrollo X X X X X X X
sostenible y medio
ambiente

Trabajo en equipo, | X X X X X X
autonomia,
iniciativa,
confianza en uno
mismo y el sentido
critico

Proteccién ante
emergencias y
catastrofes

Actividad fisica vy
dieta equilibrada

Promocién y
difusion de los
derechos de los
ninos

k) Concrecién del Plan de utilizacion de las tecnologias

digitales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Los Criterios de Evaluacion que estan directamente relacionados con las
tecnologias son el 3.1 y 3.2. y se trabajaran en casi todas las Unidades, puesto

que se utilizaran apoyos visuales en muchas de ellas y, en otras, sobre todo en
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la tercera evaluacion, utilizaran los recursos TIC para la creacion de productos

digitales.

) Medidas complementarias que se plantean para el
tratamiento de las materias o ambitos dentro de proyectos o

itinerarios bilinglies o plurilinglies.
No hay itinerario bilingtue en esta materia.

m) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacién de las
programaciones didacticas en relacién con los resultados
académicos y procesos de mejora.

APARTADO No se |Se Aspecto Justificaci | Fecha en
DE LA PD modific | modifica que se | 6n la que se
a este | este modifica aprueba
curso curso la
modificaci
on

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas
por el Departamento, concretando la incidencia de las mismas
en la evaluacion del alumnado.

Este curso se plantea hacer una actividad extraescolar con el grupo
de 4° ESO que consistiria en ir a Huesca, al “Artelier” para realizar
el esmaltado de una pieza de barro, ademas se visitara algun grafiti
destacable de la ciudad.
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CURSO: 1° BACHILLERATO - DIBUJO TECNICO |

b) Competencias especificas y criterios de evaluacién
asociados a ellas.

COMPETENCIA CRITERIO DE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
CE.DTA1 IND 1.1.1 Analiza la relacion entre

Interpretar elementos o
conjuntos
arquitectonicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a la
percepcion, estudio,
construccion e
investigacion de formas
para analizar las
estructuras geométricas
y los elementos
técnicos utilizados.

1.1. Analizar, a lo largo de
la historia, la relacion entre
las matematicas y el dibujo
geomeétrico valorando su
importancia en diferentes
campos como la
arquitectura o la ingenieria,
desde la perspectiva de
género y la diversidad
cultural, empleando
adecuadamente el
vocabulario especifico
técnico y artistico.

las matematicas y el dibujo
geométrico a lo largo de la
historia, aplicada en campos
como la ingenieria y la
arquitectura, desde la perspectiva
de género y la diversidad cultural.

IND 1.1.2 Emplea correctamente el
vocabulario técnico y artistico.
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(10%)

COMPETENCIA . .

ESPECGIFICA CRITERIO DE EVALUACION | INDICADORES DE EVALUACION
IND 2.1.1 Soluciona graficamente
calculos matematicos aplicando
conceptos y propiedades de la
geometria plana.
IND 2.1.2 Resuelve graficamente

CE.DT.2 problemas aplicando conceptos

Utilizar razonamientos | 2.1. Solucionar graficamente 2 [PIEREIENEIE G (e Eh

inductivos, deductivos y
l6gicos en problemas de
indole
grafico-matematicos,
aplicando fundamentos
de la geometria plana
para resolver
graficamente
operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones y
transformaciones.

(25%)

calculos matematicos vy
transformaciones  basicas
aplicando  conceptos vy

propiedades de la geometria
plana.

y homotecia).

IND 21.3 Obtiene figuras
equivalentes a otras aplicando
conceptos y propiedades de la
geometria plana.

IND 2.1.4 Realiza ejercicios y
dibujos de manera precisa,
limpia y con interés hacia su
trabajo.

2.2. Trazar graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus
propiedades y mostrando
interés por la precision,
claridad y limpieza.

IND 2.21 Traza graficamente
construcciones poligonales
basandose en sus propiedades.

IND 2.2.2 Muestra interés por la
precision, claridad y limpieza en
el trazado de construcciones
poligonales.
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jucacion,

2.3. Resolver graficamente
tangencias y trazar curvas
aplicando sus propiedades
con rigor en su ejecucion.

IND 2.3.1 Resuelve los

principales problemas de
tangencias entre rectas y
circunferencias y entre

circunferencias dado el radio de
la circunferencia de enlace.

IND 2.3.2 Resuelve los
principales problemas de
tangencias entre rectas vy
circunferencias y entre
circunferencias con radio
desconocido de la circunferencia
de enlace.

IND 2.3.3. Halla los puntos de
tangencia de los diferentes
enlaces.

IND 2.3.4 Reproduce disefios o
piezas industriales aplicando con
rigor los trazados de tangencias.

IND 2.3.5 Traza curvas conicas con
meétodos constr

IND 2.3.5 Realiza los trazados de
curvas con precision y rigor.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

INDICADORES DE EVALUACION
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IND 3.1.1 Es capaz de representar
los elementos principales en
sistema diédrico (punto, recta y
plano) e identifica correctamente
su posicion relativa respecto a los
planos de proyeccion.

CE.DT.3

Desarrollar la [ 3.1. Representar en sistema IND 3.1.2 Resuelve problemas de

vision espacial, | diédrico elementos basicos en pertenencia entre los distintos

utilizando la | el espacio determinando su elementos en sistema diédrico.

geometria relacion de pertenencia,

descriptiva en | posicion y distancia. IND 3.1.3 Resuelve problemas de

proyectos intersecciones

sencillos,

SorsEEnee | IND 3.1.4 Realiza abatimientos en

importancia del sistema diédrico.

dibujo en

arquitectura e

ingenierias  para IND.?T.'1.5 Resuelve ejercicios con

Tsealver precision y rigor.

problemas e

interpretar y IND 3.2.1 Dibuja figuras planas

recrear o _ como poligonos y circunferencias

graficamente  la 3.2. Definir elementos y figuras en sistema axonomeétrico.

elldes planas en sistemas

axonométricos valorando su

tridimensional
sobre la superficie
del plano.

(35%)

importancia como métodos de
representacion espacial.

IND 3.2.2 Representa figuras
tridimensionales sencillas en
sistema axonométrico.

3.3. Representar e interpretar
elementos basicos en el
sistema de planos acotados
haciendo uso de sus
fundamentos.

IND 3.3.1 Representa e interpreta
elementos basicos en el sistema
de planos acotados haciendo uso
de sus fundamentos.
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jucacion,

3.4. Dibujar elementos en el
espacio empleando la
perspectiva conica.

IND 3.4.1 Representa figuras en
perspectiva conica a partir de los
fundamentos del sistema.

3.5. Valorar el rigor grafico del
proceso; la claridad, la precision
y el proceso de resolucion y
construccion grafica.

IND 3.5.1 Resuelve los ejercicios
con precision y rigor, aplicando
todos los pasos necesarios para
la resolucion.

COMPETENCIA . .
ESPECIFICA CRITERIO DE EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
IND 4.1.1 Representa vistas de
piezas sencillas a partir de sus
perspectivas aplicando las
normas establecidas.
CE.DTA4 4.1. Documentar graficamente
. objetos sencillos mediante sus
For.mlallzar o U e cesieEs aplicando la IND 4.1.2_. Represe.nta .
definir disefios normativa UNE e ISO en Ia perspectivas de piezas sencillas a
aplicando las utilizacién de sintaxis, escalas y partir de sus vistas.
normas UNE e farmatos valorandao la
ISO 'de manera importancia de usar un lenguaje 99
apropiada,

valorando la

técnico comun.
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jucacion,

importancia que
tiene el croquis
para documentar

IND 4.1.3. Utiliza escalas
normalizadas en la

graficamente representacion de dibujos.
proyectos
arquitectonicos e
ingenieriles.
(20%)
IND 4.1.4 Acota las vistas de piezas
u objetos aplicando la norma con
correccion.
4.2. Utilizar el croquis y el IND 4.2.1 Realiza croquizado a
Serse care  cleraries de | MENS alzada de perspectivas y
reflexion en la aproximacion e | VIStas
indagacion de alternativas y
soluciones a los procesos de
trabajo. N ,
IND 4.2.2 Utiliza el croquis y el
boceto como instrumento previo de
resolucién de problemas
geométricos.
COMPETENCIA . .
ESPECIFICA CRITERIO DE EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
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IND 5.1.1 Dibuja figuras planas en
CE.DT.5 programas de dibujo vectorial 2D.
Investigar, 5.1. Crear figuras planas vy
experimentar y tridimensionales mediante
representar programas de dibujo vectorial,
digitalmente usando las herramientas que | IND 5.1.2. Dibuja voliumenes
elementos, planos | aportan y las técnicas | sencillos en programas de dibujo
y esquemas asociadas. vectorial 3D.
técnicos mediante
el uso de
programas
especificos CAD
de manera
individual o grupal,
apreciando su uso 5.2. Recrear (;/irtualmente
en las orofesiones | Piézas en tres dimensiones _
actules, para | 2Picando operaciones | B9 5% Recee pruamente
virtualizar objetos algebraicas entre primitivas fnedianteo Sraciones entre’
y espacios en dos | Para  la  presentacion  de rimitivas F;ra la presentacion de
dimensiones y tres | PrOYectos en grupo b { ' g
. proyectos en grupo.
(10%)

c) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes

basicos y de
didacticas.

Desarrollo de los Saberes Basicos:

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

Al.

los criterios de evaluacion en unidades

Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones:

dibujo arquitectdnico, mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico, urbanistico,

etc.
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A2. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de
Alejandria.

A3. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz. Aplicaciones de los lugares
geométricos a las construcciones fundamentales.

A4, Angulos. Operaciones con segmentos y angulos. Angulos de la
circunferencia.

A5. Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

A6.  Tridangulos, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades y métodos
de construccion.

A7. Transformaciones geométricas. Traslacion. Giro. Simetria. Homotecia.
A8. Tangencias basicas. Curvas técnicas.

A9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en
las ejecuciones.

B. GEOMETRIA DESCRIPTIVA

B1. Fundamentos de la geometria proyectiva.

B2. Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y plano. Trazas con
planos de proyecciéon. Determinacion del plano. Pertenencia.

B3. Relaciones entre elementos: Intersecciones, paralelismo vy
perpendicularidad. Obtencion de distancias.

B4. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y
caballera. Disposiciéon de los ejes y uso de los coeficientes de reduccion.
Elementos basicos: punto, recta, plano.

B5. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos.
Identificacion de elementos para su interpretacion en planos.

B6. Sistema coénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal
y oblicua.

102



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

C. NORMALIZACION Y DOCUMENTOS GRAFICA DE
PROYECTOS

C1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
C2. Formatos.

C3. Concepto de normalizacién. Las normas fundamentales UNE e ISO.
Aplicaciones de la normalizacién: simbologia industrial y arquitecténica.

C4. Eleccion de vistas necesarias. Lineas normalizadas. Acotacion.

D. SISTEMAS CAD
D1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.
D2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.
D3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

D4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir
de otras mas sencillas.

SECUENCIACION

UNIDAD .
DIDACTICA: 1. TRAZADOS GEOMETRICOS FUNDAMENTALES
Temporizacion: 12 evaluacion - 3 semanas
CRITERIO DE ]
EVALUACION SABERES BASICOS
CE1.1
A. Fundamentos geométricos
CE 21
A1, Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos
CE2.2 de acciébn y aplicaciones: dibujo arquitecténico,
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IES 7
SOBRARBE

mecanico, eléctrico y electrénico, geoldgico,
urbanistico, eftc.

A2. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

A3. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

A4. Angulos. Operaciones con segmentos y angulos.
Angulos de la circunferencia.

A6.  Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccién.

A9. Interés por el rigor en los razonamientos vy
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.

UNIDAD
DIDACTICA:

2. TANGENCIAS BASICAS

Temporizacién:

12 Evaluacion - 3 semanas

CRITERIO DE ]
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Fundamentos geométricos
CE1.1
CE 23 A1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos

de accién y aplicaciones: dibujo arquitectonico,
mecanico, eléctrico y electronico, geoldgico,
urbanistico, etc.
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A3. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los Ilugares geométricos a las
construcciones fundamentales.
A4. Angulos. Operaciones con segmentos y angulos.
Angulos de la circunferencia.
A8. Tangencias basicas. Curvas técnicas.
UNIDAD 3. TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS Y TRAZADO
DIDACTICA: DE CURVAS

Temporizacion:

12 Evaluacion - 3 semanas

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE 1.1
CE 21
CE23

A. Fundamentos geométricos

A2. Origenes de la geometria. Thales, Pitagoras,
Euclides, Hipatia de Alejandria.

A3. Concepto de lugar geométrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las
construcciones fundamentales.

A4. Angulos. Operaciones con segmentos y angulos.
Angulos de la circunferencia.

A5. Proporcionalidad, equivalencia y semejanza.

A6.  Triangulos, cuadrilateros y poligonos regulares.
Propiedades y métodos de construccién.
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A7. Transformaciones geométricas. Traslacion. Giro.
Simetria. Homotecia.
A8. Tangencias basicas. Curvas técnicas.
A9. Interés por el rigor en los razonamientos vy
precision, claridad y limpieza en las ejecuciones.
UNIDAD i
DIDACTICA: 4. SISTEMA DIEDRICO |
Temporizacion: 12 evaluacion - 3 semanas
CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
B. Geometria proyectiva
B1. Fundamentos de la geometria proyectiva.
CE 3.1
B2. Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y
CE3.5 plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion
del plano. Pertenencia.
UNIDAD i
DIDACTICA: 5. SISTEMA DIEDRICO - I
Temporizacion: 22 evaluacion - 6 semanas
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CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
B. Geometria proyectiva
B2. Sistema diédrico: Representacion de punto, recta y
CE 3.1 plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion
del plano. Pertenencia.
CE 3.5
B3. Relaciones entre elementos: Intersecciones,
paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.
UNIDAD
DIDACTICA: 6. VISTAS Y CROQUIZADO

Temporizacion:

22 evaluacion - 5 semanas

CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
B. Geometria proyectiva
B3. Relaciones entre elementos: Intersecciones,
CE 1.1 paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias.
B4. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
CE 3.2 . . e : L
Perspectivas isométrica y caballera. Disposiciéon de los
CE 3.5 ejes y uso de los coeficientes de reduccion. Elementos
basicos: punto, recta, plano.
CE 4.1
C. Normalizacién y documentacion grafica de
CE4.2

proyectos
C1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

C2. Formatos.
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C3. Concepto de normalizacién. Las normas
fundamentales UNE e |ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.
C4. Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas.
Acotacion.

UNIDAD .
DIDACTICA: 7. SISTEMA CONICO

Temporizacion:

32 evaluacion - 2 semanas

CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
CE1.1 B. Geometria proyectiva
CE34 B6. Sistema conico: fundamentos y elementos del
CE 3.5 sistema. Perspectiva frontal y oblicua.
UNIDAD
DIDACTICA: 8. SISTEMA PLANOS ACOTADOS

Temporizacion:

32 evaluacion - 2 semanas

g&ﬁ?&gﬁ SABERES BASICOS
CE 1.1
CE34 B. Geometria proyectiva
CE 35
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B5. Sistema de planos acotados. Fundamentos vy
elementos basicos. ldentificacion de elementos para su
interpretacion en planos.
UNIDAD ]
DIDACTICA: 9. PROYECTO INGRAVIDA |

Temporizacion:

32 evaluacion - 6 semanas

Situacioén de
aprendizaje

Diseino stand para la empresa local Ingravida

CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
C. Normalizacién y documentacion grafica de
proyectos
C1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.
C2. Formatos.
C3. Concepto de normalizacion. Las normas
CE 4.1 fundamentales UNE e |ISO. Aplicaciones de Ia
normalizacion: simbologia industrial y arquitectonica.
CE4.2
C4. Eleccién de vistas necesarias. Lineas normalizadas.
CE 5.1 Acotacion.
CE 5.2

D. Sistemas CAD

D1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

D2. Fundamentos de disefio de piezas en tres
dimensiones.

D3. Modelado de caja. Operaciones basicas con
primitivas.
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D4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar
piezas complejas a partir de otras mas sencillas.

d) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial
atencién al caracter formativo de la evaluacion y a su
vinculacion con los criterios de evaluacion y criterios de
calificacion.

La evaluacién de 1° de Bachillerato se llevara a cabo mediante instrumentos de
evaluacion activos y formativos y se tendra en cuenta la evolucion del alumno o

la alumna. Se utilizaran instrumentos y procedimientos que sean objetivos y
claros en sus resultados.

Los procedimientos que se van a utilizar van a ser:
PE.1 Pruebas de conocimientos.

PE.2 Laminas de trabajo (manual o digital)
PE.3. Aportaciones en clase

Los instrumentos de evaluacion seran:

IE.1 Plantillas y rubricas de evaluacion.
IE.2. Anotaciones en cuaderno de aportaciones en clase.

No se podra aprobar la evaluacion si tienen un examen con menos de 5. Se
hara, unicamente, un examen de recuperacion o de subida de nota.

Los examenes equivalen a un 60% y las laminas al 35% y las aportaciones en
clase 5% restante.

%
Procedimient | Instrumento CRITERIO DE Respec Aprendizaje
o evaluacién evaluacion EVALUACION to de la imprescindible
materia
PE.3 IE.2 C.E1.1 5% 1.1.1
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211
PE.1 2.1.2
IE.1 CE 2.1 15%
PE.2 2.1.3
214
PE.1 2.2.1
IE.1 CE2.2 10%
PE.2 222
2.3.1
PE.1
IE.1 CE 23 6% 232
PE.2
233
PE.1 3.1.1
IE.1 CE 3.1 20%

PE.2 3.1.2
PE.1 3.2.1
IE.1 CE 3.2 5%

PE.2 3.2.2
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PE.1
IE.1 CE 3.3 10% 3.3.1
PE.2
PE.1
IE.1 CE34 2% 3.4.1
PE.2
PE.1
IE.1 CE35 10% 3.5.1
PE.2
4.1.1
PE.1
IE.1 CE 4.1 10% 4.1.2
PE.2
4.1.3
PE.1
IE.1 CE4.2 5%
PE.2
PE.1
IE.1 CE 51 1%
PE.2
PE.1
IE.1 CE 5.2 1%
PE.2

e) Caracteristicas de la evaluacién inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefio de los
instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial tendra como objetivo conocer el nivel del alumnado en el
ambito del dibujo técnico, puesto que han pasado varios afos desde la ultima
vez que trabajaron esta materia.

Una vez vistos los resultados, los contenidos del curso se adaptaran a las
necesidades de cada alumno o alumna.
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Los criterios de evaluacion que se tendran en cuenta seran los del curriculo de
1° de Bachillerato, puesto que incluyen los conocimientos minimos que debe

tener el alumnado. Estos seran: 2.1, 2.2, 3.1y 4.1.

f) Actuaciones generales de atencion a

las diferencias

individuales y adaptaciones curriculares para el alumnado que

las precise.

A fecha de la ultima actualizacion de esta programacion, no hay ningun alumno

que requiera de actuaciones generales o especificas.

ACTUACIONES GENERALES

CURSO (N2 ALUMNADO)

12Bach CIE

a) Prevencidn de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocidn de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

¢) Funcidn tutorial y convivencia escolar.

d)Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o representantes
legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo

Programas de Cualificacion Inicial de Formacidn Profesional: modalidad |y
modalidad 2.
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k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia de
educacion no universitaria, asi como otros en coordinacion con diferentes
estructuras del Gobierno de Aragén.

ACTUACIONES ESPECIFICAS

CURSO (N2 ALUMNADO)

1°%bach. CIE

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacidn curricular significativa

¢) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacién en la incorporacién a un nivel inferior respecto al correspondiente

por edad.

e) Aceleracidn parcial del curriculo.

f) Fragmentacién en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencidn Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
19. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
29, Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
39, Programa de atencion educativa para menores sujetos a medidas judiciales.

42, Atencidon ambulatoria en centros de Educacion especial.

1) Cualesquiera otras que se determinen por la administracién educativa.

g) Planes de refuerzo personalizados.

Cada plan de refuerzo personalizado se encuentra en el PCE y se ira

actualizando conforme se detecten dificultades.
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h) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion,
recursos, agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios
para la elaboraciéon de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

La metodologia a seguir sera eminentemente tedrico-practica para que los
alumnos y alumnas adquieran los conocimientos de manera global. Puesto que
no hay libro ni editorial, los apuntes se repartiran por parte de la profesora
conforme se vaya avanzando de tema o a modo de “cuadernillo” que deberan
adquirir en la conserjeria del centro.

El material necesario se explicara al principio de curso y deberan traerlo a
diario, siendo siempre el mismo.

La organizacion sera, casi siempre, individual y, debido al bajo numero de
alumnado, se podran resolver todas las dudas pertinentes, tanto en el aula
como por la plataforma Classroom o por correo electrénico.

i) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto
Curricular de etapa.

j) Concrecion del Plan de implementacion de elementos
transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES

Ubl | UD2 | UD3 | UD4 | UD5 | UD6 | UD7 | UD8 | UD9

Comprension lectora X X X X X X X X X
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SOBRARBES”

Expresidn oral y escrita

Comunicacién audiovisual | X X X X X X X X X
TIC X
Emprendimiento X

Educacion civica v
constitucional

Prevencion de cualquier
tipo de violencia

Igualdad % no
discriminacion

Prevencién y resolucion
pacifica de conflictos

Valores como la libertad,
la justicia, la paz, la
democracia

Desarrollo  sostenible y X
medio ambiente

Trabajo en  equipo, | X X X X X X X X X

autonomia, iniciativa,
confianza en uno mismoy
el sentido critico

Proteccién ante
emergencias y catastrofes

Actividad fisica y dieta
equilibrada

Promocién vy difusién de
los derechos de los nifios

k) Concrecién del Plan de utilizacion de las tecnologias
digitales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Se utilizaran las tecnologias en la gran mayoria de las UDs por parte de la
docente al exponer los contenidos del curso y, en la tercera evaluacion, si el
tiempo lo permitiera, para abordar los Sistemas CAD.

116



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

) Medidas complementarias que se plantean para el
tratamiento de las materias o ambitos dentro de proyectos o
itinerarios bilinguies o plurilinglies.

No hay itinerario bilingtie en esta materia

m) Mecanismos de revision, evaluacién y modificacion de las
programaciones didacticas en relacion con los resultados
académicos y procesos de mejora.

APARTADO DE LA | No se | Se modifica | Aspecto que | Justificacion | Fecha en Ila
PD modifica este curso se modifica que se
este curso aprueba la
modificacion

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas
por el Departamento, concretando la incidencia de las mismas
en la evaluacion del alumnado.

No hay previstas.

CURSO: 2° BACHILLERATO - DIBUJO TECNICO I

b) Competencias especificas y criterios de evaluacién
asociados a ellas.
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COMPETENCIA CRITERIO DE ,
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
CE.DTA

Interpretar elementos o
conjuntos
arquitectonicos y de
ingenieria, empleando
recursos asociados a la
percepcion, estudio,
construccion e
investigacion de formas
para analizar las
estructuras geométricas
y los elementos
técnicos utilizados.

1.1. Analizar la evolucion de
las estructuras geométricas
y elementos técnicos en la
arquitectura e ingenieria
contemporaneas, valorando
la influencia del progreso
tecnologico y de |las
técnicas digitales de
representacion y modelado
en los campos de la
arquitectura y la ingenieria.

IND 1.1.1 Valora la influencia del
progreso tecnolégico y de las
técnicas de representacion y
modelado digitales en la evolucion
de las estructuras geomeétricas y
elementos técnicos de arquitectura
e ingenieria contemporaneas.

(10%)
COMPETENCIA < ,
ESPECIFICA CRITERIO DE EVALUACION | INDICADORES DE EVALUACION
CE.DT.2 IND 2.1.1 Construye figuras planas

Utilizar razonamientos
inductivos, deductivos y
l6gicos en problemas
de indole
grafico-matematicos,
aplicando fundamentos
de la geometria plana
para resolver
graficamente

2.1. Construir figuras planas
aplicando transformaciones
geomeétricas y valorando su
utilidad en los sistemas de
representacion.

valorando su utilidad en los sistemas
de representacion

IND 2.1.2 Construye figuras planas
con interés, limpieza y precision

IND.2.1.3 Resuelve graficamente
problemas aplicando conceptos de
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IES. &
SOBRARBE

operaciones
matematicas,
relaciones,
construcciones

transformaciones.

(25%)

proporcionalidad (semejanza y
homotecia).

IND 214 Obtiene figuras
equivalentes a otras.

IND 2.1.5 Realiza ejercicios
aplicando afinidad y homologia.

IND 2.1.6 Valora la utilidad de las
transformaciones geométricas en
los diferentes sistemas de
representacion

tangencias
aplicando los conceptos de

IND 2.2.1 Resuelve los principales
problemas de tangencias entre
rectas y circunferencias y entre
ellas dado el radio o aplicando
lugares geométricos, hallando con
precision los puntos de tangencia.

potencia con una actitud de
rigor en la ejecucion.

IND 2.2.2 Aplica la metodologia de
Apolonio y de potencias para la
resolucion de tangencias, en
problemas tedricos o en
reproduccion de disefnos de piezas
industriales.

IND 2.2.3 Muestra actitud de rigor en
la ejecucion de trazados de
tangencias

2.3. Trazar curvas conicas y
tangentes

aplicando propiedades

IND 2.3.1 Traza curvas coénicas
aplicando propiedades, relacion de
elementos y métodos de
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IES. &
SOBRARBE

métodos de construccion,

construccion, mostrando

interés

mostrando interés por por la precision
precision.
IND 2.3.2 Traza tangentes a las
curvas conicas aplicando
propiedades, relacién de
elementos y métodos de
construccion, mostrando interés
por la precision.
2.3.3 Muestra interés por la precision
en el trazado de curvas conicas.
COMPETENCIA CRITERIO DE .
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
IND 3.1.1 Es capaz de representar
CE.DT3 los elementos principales en sistema
Becsmaler (e velsn diédrico (punto, recta y plano) e
espacial, utilizando la identifica correctamente su posicion
geometria descriptiva | 3.1. Resolver problemas relativa.’respecto a los planos de
en proyectos sencillos, | geométricos mediante | Proyeccion.
considerando la abatimientos, giI’OS \'
importancia del dibujo | cambios de plano, | IND 3.1.2 Resuelve problemas de
en arquitectura e reflexionando sobre los | pertenencia de puntos a planos y

ingenierias para
resolver problemas e
interpretar y recrear
graficamente la
realidad tridimensional
sobre la superficie del
plano.

métodos utilizados y los
resultados obtenidos.

de rectas a planos.

IND 3.1.3 Resuelve problemas de
intersecciones entre planos, entre
rectas y planos y entre soélidos y
planos.
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IND 3.1.4 Utiliza los métodos de
. abatimiento, cambio de plano o
(40%) la verdadera

giro para hallar
magnitud.

IND 3.1.5 Resuelve problemas de
paralelismo y perpendicularidad.

IND 3.1.6 Halla de manera grafica
angulos y distancias.

3.2. Representar cuerpos
geométricos y de
revolucion aplicando los
fundamentos del sistema
diédrico.

IND 3.2.1 Representa cuerpos
geométricos como prismas,
piramides aplicando los

fundamentos del sistema diédrico.

IND 3.2.2 Representa cuerpos de
revoluciéon como conos Y cilindros en
sistema diédrico aplicando los
fundamentos del sistema diédrico.

IND 3.2.3 Representa poliedros
regulares en sistema diédrico a
partir de las secciones principales
y aplicando los fundamentos del
sistema diédrico.

3.3. Recrear la realidad
tridimensional mediante la
representacion de solidos

en perspectivas
axonométricas y conica,
aplicando los

conocimientos especificos

IND 3.3.1 Representa la realidad
tridimensional mediante la
representacion de solidos en
perspectiva axonomeétrica,
aplicando los conocimientos del
sistema de representacion
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de dichos sistemas de

. IND 3.3.2 Representa la realidad
representacion.

tridimensional mediante la
representacion de solidos en
perspectiva conica, aplicando los
conocimientos del sistema de
representacion.

IND 3.4.1 Representa cubiertas
sencillas mediante el sistema de

3.4. Desarrollar proyectos
planos acotados.

graficos sencillos mediante
el sistema de planos
acotados.

IND 3.4.2 Representa secciones de
terrenos en sistema de planos
acotados

3.5. Valorar el rigor grafico
del proceso; la claridad, la
precision y el proceso de
resolucién y construccion
grafica.

IND 3.5.1 Resuelve los ejercicios
con precision y rigor grafico.
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COMPETENCIA CRITERIO DE .
. . CION
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUA
IND 4.1.1 Representa piezas por
medio de sus vistas aplicando las
normas establecidas.
IND 4.1.2 Utiliza escalas
normalizadas en la
representacion de dibujos.
CE.DT4
Formalizar y definir
disefios técnicos
aplicando las normas | 4-1. Elaborar la
UNE e ISO de manera | documentacion grafica

apropiada, valorando la
importancia que tiene el
croquis para
documentar
graficamente proyectos
arquitectonicos e
ingenieriles.

(20%)

apropiada a proyectos de
diferentes campos,
formalizando y definiendo

disefos técnicos
empleando  croquis vy
planos conforme a la

normativa UNE e ISO.

IND 4.1.3 Acota las vistas de
piezas u objetos aplicando la
norma con correccion.

IND 4.1.4 Realiza croquizado de
perspectivas y vistas.

IND 4.1.5 Utiliza el croquis y el
boceto como instrumento previo de
resolucion de problemas
geomeétricos.
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COMPETENCIA CRITERIO DE .
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION
IND 5.1.1 Dibuja figuras planas en
programas de dibujo vectorial 2D
CE.DT5 utilizando capas
Investigar,
experimentar y
representar
digitalmente 5.1. Integrar el soporte
elementos, planosy | digital en la representacion
esquemas técnicos | de objetos y
mediante el uso de | construcciones mediante
programas eSpeCIfICOS ap”caciones CAD

CAD de manera
individual o grupal,
apreciando su uso en
las profesiones
actuales, para
virtualizar objetos y
espacios en dos
dimensiones y tres
dimensiones.

(5%)

valorando las posibilidades
que estas herramientas
aportan al dibujo y al
trabajo colaborativo.

IND 5.1.2 Dibuja figuras en
perspectiva axonométrica y coénica
en programas de dibujo vectorial
3D.

c) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes

basicos y de

didacticas.

Desarrollo de los Saberes Basicos:

A. FUNDAMENTOS GEOMETRICOS

los criterios de evaluacion en unidades
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A1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde la revolucion industrial.
Los avances en el desarrollo tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a
la construccion de nuevas formas.

A2. Transformaciones geométricas: Homologia y afinidad. Aplicacion para la
resolucion de problemas en los sistemas de representacion.

A3. Potencia de un punto respecto a una circunferencia. Eje radical y centro
radical. Aplicaciones en tangencias.

A4. Curvas conicas: elipse, hipérbola y parabola. Propiedades y métodos de
construccion. Rectas tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.

B. GEOMETRIA DESCRIPTIVA

B1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos. Abatimientos y
verdaderas magnitudes. Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y piramides. Secciones
planas y verdaderas magnitudes de la seccién. Representacion de cuerpos de
revolucion rectos: cilindros y conos. Representacion de poliedros regulares:
tetraedro, hexaedro y octaedro.

B2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Representacion de figuras y
sélidos. Sistema de planos acotados. Resolucion de problemas de cubiertas
sencillas. Representacion de perfiles o secciones de terreno a partir de sus
curvas de nivel.

B3. Perspectiva conica. Representacion de solidos y formas tridimensionales a
partir de sus vistas.

C. NORMALIZACION Y DOCUMENTOS GRAFICA DE
PROYECTOS

C1. Representacion de cuerpos y piezas industriales sencillas. Croquis y
planos de taller. Cortes, secciones y roturas. Perspectivas normalizadas.

C2. Disenfo, ecologia y sostenibilidad.
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C3.Proyectos en colaboracion. Elaboracién de la documentacion grafica de un
proyecto ingenieril o arquitecténico sencillo.

C4. Planos de montaje sencillos. Elaboracién e interpretacion.

D. SISTEMAS CAD

D1. Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en soporte digital

UNIDAD .
DIDACTICA: 1. TRAZADOS GEOMETRICOS FUNDAMENTALES
Temporizacion: 12 evaluacion - 2 semanas
CRITERIO DE ]
EVALUACION SABERES BASICOS

A. Fundamentos geométricos

CE1.1
A1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde

CE 2.1 la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo
tecnologico y en las técnicas digitales aplicadas a la
construccion de nuevas formas.

UNIDAD
DIDACTICA: 2. TANGENCIAS Y APOLONIO
Temporizacion: 12 Evaluacién - 3 semanas
CRITERIO DE ]
EVALUACION SABERES BASICOS
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A. Fundamentos geométricos
A1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde
CE1.1 la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
CE2.2 .
construccion de nuevas formas.
A2. Potencia de un punto respecto a una
circunferencia. Eje radical y centro radical. Aplicaciones
en tangencias.
UNIDAD 3.TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS.
DIDACTICA: HOMOLOGIA Y AFINIDAD

Temporizacion:

12 Evaluacion - 3 semanas

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE 2.1

A. Fundamentos geomeétricos

A2. Transformaciones geométricas: Homologia y
afinidad. Aplicacion para la resolucion de problemas en
los sistemas de representacion.
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UNIDAD -
DIDACTICA: 4. CURVAS CONICAS

Temporizacion:

12 Evaluacion - 3 semanas

CRITERIO DE "
EVALUACION SABERES BASICOS
A. Fundamentos geométricos
A1. La geometria en la arquitectura e ingenieria desde
la revolucion industrial. Los avances en el desarrollo
tecnoldgico y en las técnicas digitales aplicadas a la
CE1.1 construccion de nuevas formas.
CE 23
A4. Curvas conicas: elipse, parabola e hipérbola.
propiedades y métodos de construccién. Rectas
tangentes. Trazado con y sin herramientas digitales.
UNIDAD i
DIDACTICA: 5. SISTEMA DIEDRICO |

Temporizacion:

22 Evaluacion - 4 semanas

CRITERIO DE ]
EVALUACION SABERES BASICOS
B. Geometria proyectiva
CE 3.1
B1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos.
CE3.2 Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros y
CE 3.5 cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de

cuerpos geométricos: prismas y piramides.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
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seccion. Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
UNIDAD i
DIDACTICA: 6. SISTEMA DIEDRICO I

Temporizacion:

22 evaluacion - 4 semanas

CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
B. Geometria proyectiva
B1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en
planos. Abatimientos y verdaderas magnitudes.
CE 3.1 Giros y cambios de plano. Aplicaciones.
Representacion de cuerpos geométricos: prismas y
CE 3.5

piramides. Secciones planas y verdaderas
magnitudes de la seccion. Representacion de
cuerpos de revolucion rectos: cilindros y conos.
Representacion de poliedros regulares: tetraedro,
hexaedro y octaedro.

129




== GOBIERNO

— IES o
— QE%RAGON SOBRARBE
UNIDAD
DIDACTICA. 7. VISTAS Y PERSPECTIVAS

Temporizacion:

32 evaluacion - 4 semanas

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

CE3.2
CE 3.3
CE 3.5
CE 4.1

B. Geometria proyectiva

B1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros vy
cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas |y piramides.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccion. Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos. Representacion de
poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.

B2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y solidos. Sistema de
planos acotados. Resolucién de problemas de
cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o
secciones de terreno a partir de sus curvas de
nivel.

C. Normalizacién y documentaciéon grafica
de proyectos

C1. Representacion de cuerpos y piezas industriales
sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones
y roturas. Perspectivas normalizadas.

UNIDAD
DIDACTICA:

8. SECCIONES Y NORMALIZACION

Temporizacion:

32 evaluacion - 3 semanas
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CRITERIO DE .
EVALUACION SABERES BASICOS
B. Geometria proyectiva
B1. Sistema diédrico: Figuras contenidas en planos.
Abatimientos y verdaderas magnitudes. Giros vy
cambios de plano. Aplicaciones. Representacion de
cuerpos geométricos: prismas y piramides.
Secciones planas y verdaderas magnitudes de la
seccidon. Representacion de cuerpos de revolucion
rectos: cilindros y conos. Representacion de
CE 3.2 poliedros regulares: tetraedro, hexaedro y octaedro.
CE 3.3 B2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
CE 35 Representacion de figuras y solidos. Sistema de
. planos acotados. Resolucién de problemas de
CE 4.1 cubiertas sencillas. Representacion de perfiles o
secciones de terreno a partir de sus curvas de
nivel.
C. Normalizacién y documentacion grafica
de proyectos
C1. Representacion de cuerpos y piezas industriales
sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones
y roturas. Perspectivas normalizadas.
UNIDAD .
DIDACTICA: 9. PROYECTO INGRAVIDA

Temporizacion:

32 evaluacion - 4 semanas

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS
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B. Geometria proyectiva
B2. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo.
Representacion de figuras y solidos.
B3. Sistema de planos acotados. Resolucion de
problemas de cubiertas sencillas. Representacion de
perfiles o secciones de terreno a partir de sus curvas de
CE 21 nivel.
CE2.2. B4. Perspectiva conica. Representacion de solidos y
formas tridimensionales a partir de sus vistas.
CE 2.3.
C. Normalizacion y documentacion grafica de
CE 3.3 proyectos
CE 3.4 C1. Representacion de cuerpos y piezas industriales
CE 3.5 sencillas. Croquis y planos de taller. Cortes, secciones y
roturas. Perspectivas normalizadas.
CE4.1.
C2. Disefio, ecologia y sostenibilidad.
CE 5.1

C3. Proyectos en colaboracion. Elaboracion de la
documentacion grafica de un proyecto ingenieril o
arquitectonico sencillo.

C4. Planos de montaje sencillos. Elaboracion e
interpretacion.

D. Sistemas CAD

D1. Aplicaciones CAD. Construcciones graficas en
soporte digital.

d) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial
atencién al caracter formativo de la evaluacion y a su
vinculacion con los criterios de evaluacion y criterios de

calificacion.
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La evaluacion de 2° de Bachillerato se llevara a cabo mediante instrumentos de
evaluacion activos y formativos y se tendra en cuenta la evolucion del alumno o
la alumna. Se utilizaran instrumentos y procedimientos que sean objetivos y
claros en sus resultados.

Los procedimientos que se van a utilizar van a ser:

PE.1 Pruebas de conocimientos.

PE.2 Laminas de trabajo.

PE.3. Aportaciones en clase

Los instrumentos de evaluacion seran:

IE.1 Plantillas y rubricas de evaluacion.
IE.2 Anotaciones en cuaderno de aportaciones en clase

No se podra aprobar la evaluacion si tienen un examen con menos de 5. Se
hara, unicamente, un examen de recuperacion o de subida de nota.

Los examenes equivalen a un 60%, las laminas al 35% y las aportaciones en
clase 5% restante.

%
Procedimient | Instrumento CRITERIO DE Respec Aprendizaje
o evaluacién evaluacion EVALUACION to de la imprescindible
materia
PE.3 IE.2 C.E1.1 5% 1.1.1
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213
PE.1 CE 2.1 15% 214
IE.1
PE.2 215
2.1.6
PE.1 2.2.1
IE.1 CE2.2 10%

PE.2 222
PE.1 2.3.1
IE.1 CE 23 8%

PE.2 232

3.1.1
3.1.2

PE.1
IE.1 CE 3.1 20% 3.1.3

PE.2
3.1.4
3.1.5
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3.1.6
PE.1 3.2.1
IE.1 CE 3.2 5%
PE.2 3.2.3
PE.1
IE.1 CE 3.3 10% 3.3.1
PE.2
PE.1
IE.1 CE 34 2%
PE.2
PE.1
IE.1 CE35 10% 3.5.1
PE.2
4.1.1
PE.1 4.1.2
IE.1 CE 41 10%
PE.2 413
414
PE.1
IE.1 CE 51 1%
PE.2

e) Caracteristicas de la evaluacién inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados en la
programacién didactica y, en su caso, el disefio de los
instrumentos de evaluacién.

La evaluacion inicial tendra como objetivo conocer el nivel del alumnado en el
ambito del dibujo técnico, afianzando los conocimientos previos de la
asignatura de Dibujo Técnico |.

Una vez vistos los resultados, los contenidos del curso se adaptaran a las
necesidades de cada alumno o alumna.
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Los criterios de evaluacion que se tendran en cuenta seran los del curriculo de
2° de Bachillerato, puesto que son los mismos que los de la asignatura de 1°.
Estos seran: 2.1,2.2,3.1y4.1.

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias
individuales y adaptaciones curriculares para el alumnado que
las precise.

A fecha de la ultima actualizacion de esta programacion, no hay ningun alumno
qgue requiera de actuaciones generales o especificas.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N2 ALUMNADO)

2%Bach CIE

® a) Prevencidn de necesidades y respuesta anticipada.

® b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

® ) Funcidn tutorial y convivencia escolar.

e d)Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

e f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

e g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento
curricular.

e h) Actuaciones de conciliacion con la practica deportiva.

e i) Programas de colaboracién entre centros docentes, familias o
representantes legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo

° Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional:
modalidad | y modalidad 2.
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e k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia
de educacién no universitaria, asi como otros en coordinacién con
diferentes estructuras del Gobierno de Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N2 ALUMNADO)

2%bach. CIE

® a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

e b) Adaptacion curricular significativa

® ) Adaptacion curricular ampliacion

e d) Flexibilizacion en la incorporacién a un nivel inferior respecto al
correspondiente por edad.

® e) Aceleracion parcial del curriculo.

e f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

®  g) Exencion Parcial extraordinaria.

e h) Asistencia parcial al centro educativo.

e i) Cambio de tipo de centro.

® j) Escolarizaciéon combinada.

e k) Programas especificos como:

° 1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.

° 29. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.

° 39, Programa de atencién educativa para menores sujetos a medidas
judiciales.

° 42, Atencidn ambulatoria en centros de Educacion especial.

|) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

g) Planes de refuerzo personalizados.
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Cada plan de refuerzo personalizado se encuentra en el PCE y se ira
actualizando conforme se detecten dificultades.

h) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion,
recursos, agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios
para la elaboraciéon de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

La metodologia a seguir sera eminentemente tedrico-practica para que los
alumnos y alumnas adquieran los conocimientos de manera global. Puesto que
no hay libro ni editorial, los apuntes se repartiran por parte de la profesora
conforme se vaya avanzando de tema o a modo de “cuadernillo” que deberan
adquirir en la conserjeria del centro.

El material necesario se explicara al principio de curso y deberan traerlo a
diario, siendo siempre el mismo.

La organizacién sera, casi siempre, individual y, debido al bajo numero de
alumnado, se podran resolver todas las dudas pertinentes, tanto en el aula
como por la plataforma Classroom o por correo electrénico.

i) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto
Curricular de etapa.

j) Concrecion del Plan de implementacion de elementos
transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALE
S

uD1 uD2 | UD3 | UD4 ub 5 uD6 uD7 | UD8 uD9
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Comprension
lectora

Expresiéon oral y
escrita

Comunicacion
audiovisual

TIC

Emprendimiento

Educacién civica y
constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de
violencia

lgualdad 'y no
discriminacién

Prevencion v
resolucién pacifica
de conflictos

Valores como la
libertad, la justicia,
la paz, la
democracia

Desarrollo
sostenible y medio
ambiente

Trabajo en equipo,
autonomia,
iniciativa, confianza
en uno mismo y el
sentido critico

Proteccidn ante
emergencias y
catastrofes

Actividad fisica vy
dieta equilibrada
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Promocién %
difusion de los
derechos de los
nifos

k) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Se utilizaran las tecnologias en la gran mayoria de las UDs por parte de la
docente al exponer los contenidos del curso y, en la tercera evaluacion, si el
tiempo lo permitiera, para abordar los Sistemas CAD.

I) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o
plurilingiies.

No hay itinerario bilinglie en esta materia.

m) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las
programaciones didacticas en relacion con los resultados académicos y
procesos de mejora.

APARTADO DE LA | No se | Se modifica | Aspecto que | Justificacion | Fecha en la
PD modifica este curso se modifica que se
este curso aprueba Ia
modificacion

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacidon
del alumnado.
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No hay prevista ninguna actividad extraescolar.

CURSO: 2° BACHILLERATO - IMAGEN Y SONIDO

INTRODUCCION

La materia de imagen y el sonido es fundamental para la comprensién de la
informacion en la sociedad actual. La evolucion constante de las tecnologias de
la informacion y la comunicacion conlleva la creacion de nuevas estructuras de
mensaje de caracter global que incluya sonido, imagen y texto. Por lo tanto, el
objetivo principal de esta materia es que el alumnado aprenda a elaborar
productos audiovisuales a través del conocimiento y experimentacion de las
técnicas, procedimientos y conceptos propios del area de la imagen y el
sonido, partiendo de un andlisis critico de las distintas manifestaciones
audiovisuales a lo largo de la historia y del tratamiento de la informacién en los
distintos medios de comunicacion.

La labor principal del docente especialista en la materia de Imagen y Sonido es
facilitar las herramientas para la creacién de proyectos audiovisuales,
proporcionando informacién y experiencias que contribuyan a desarrollar las
capacidades creativas y técnicas, al mismo tiempo que estimula y motiva al
alumnado para que construya su propia forma de expresioén. Esta materia, por
lo tanto, se debe impartir desde un enfoque principalmente practico.

Los contenidos de la materia distribuidos en diferentes bloques, no se tienen
que ver como algo rigido e inamovible sino como contenidos flexibles y
complementarios unos de otros que dan un sentido completo al lenguaje
audiovisual aplicado en la elaboracién de proyectos individuales o en grupo.

Partiendo de la cercania e interés que el alumnado muestra hacia las nuevas
tecnologias de la informacién y la comunicacién, es fundamental ofrecerle la
posibilidad de experimentar con diferentes programas y aplicaciones digitales
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que le permitan conocer los recursos que ofrecen dentro de la creacion,
comunicacion y expresion artistica y promover un uso responsable y educativo.
La utilizacion de las nuevas tecnologias como metodologia nos permite
profundizar e indagar en el espacio expositivo que ofrece internet, asi como en
las fuentes informativas y aplicaciones artisticas que alberga. Se recomienda
recurrir a las mismas para apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
contenidos, a través de documentacién audiovisual. Esto conlleva la necesidad
de tener disponibles ordenadores, dispositivos electronicos y otros
equipamientos técnicos en el aula que favorezcan el desarrollo de estos
contenidos fundamentales.

Esta materia integra y desarrolla los conocimientos adquiridos en las
asignaturas de las distintas modalidades de Bachillerato. Promueve Ia
formacion de ciudadanos criticos, responsables y autonomos, tanto en el
analisis de los mensajes como para la utilizacion responsable de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion en la elaboracion de
audiovisuales, favoreciendo la adquisicién de criterio estético, la sensibilidad
artistica y la capacidad comunicativa. El alumnado debe ser capaz de
interactuar con su entorno, analizando y entendiendo los constantes y masivos
mensajes que en la actualidad se transmiten a través de distintos medios para
después poder generar los suyos propios, teniendo en cuenta la no
discriminacion de las personas con discapacidad y la accesibilidad en la
elaboracion de los documentos.

A través de los contenidos de los bloques 1 (Recursos expresivos utilizados en
producciones audiovisuales), 2 (Analisis de situaciones audiovisuales) y 7
(Cualidades técnicas del equipamiento de sonido), el alumnado conocera y
valorara los principios conceptuales de la imagen y el sonido para despues, a
través de los bloques 3 (Elaboracion de guiones), 4 (Captacion de imagenes
fotograficas y de video), 5 (Tratamiento digital de imagenes), 6 (Edicion de
piezas audiovisuales) y 8 (Disefno de bandas sonoras), ponerlos en practica en
distintos proyectos. Gracias al estudio y experimentacion con los diversos
lenguajes y codigos visuales y audiovisuales, el discente podra ser capaz de
manejar distintas herramientas en diferentes contextos, respondiendo a sus
necesidades expresivas y comunicativas. Los contenidos que se desarrollan en
los bloques permiten que el alumnado aprenda diferentes recursos, no sélo
para crear mensajes, sino para establecer la organizacion y configuracion de
equipamientos técnicos necesarios para la captacidén, la edicion y la
reproducciéon de audiovisuales.
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b) Competencias especificas y criterios de evaluacién
asociados a ellas.

I. Competencias especificas Competencia especifica de la materia de
Imagen y Sonido 1: CE.IS.1. Analizar y producir imagenes secuenciales
de distintos medios, formatos, géneros y -culturas, valorando sus
cualidades plasticas, formales y semanticas; para elaborar proyectos,
personales o colectivos, como vehiculos de expresion y comunicacion.

Descripcion. El arte secuencial, en sus distintas manifestaciones, esta
experimentando un crecimiento vertiginoso en esta sociedad global en la
que la imagen es la protagonista absoluta de los medios de
comunicacion. El comic, los libros ilustrados, las series televisivas, las
peliculas cinematograficas o los videojuegos experimentan una
penetracién social incomparable a la de ningun otro momento historico.
En este contexto de transformacion de la mediasfera, el alumnado debe
manejar con soltura la lectura significativa y el analisis critico de
imagenes fijas y secuenciales, interpretando sus diferentes niveles de
significaciéon e intencionalidad, asi como cualidades plasticas, técnicas y
formales, argumentando desde la justificacion de las escenas y acciones
seleccionadas, los puntos de vista del observador hasta la importancia
del encuadre, sus limites y composicion, en enfoque y el fuera de
campo, pasando por la significacion del color o la tonalidad. Para ello, ha
de leer, interpretar y valorar distintos tipos, géneros y formatos de obras,
cémics, libros ilustrados, fotorrelatos y animaciones, entre otras
producciones de imagenes fijas y secuenciales; dotando asi de recursos
para apreciar la pluralidad de obras que estos medios han posibilitado a
lo largo de distintas épocas, tanto dentro de las principales corrientes y
escuelas como provenientes de otras culturas y mercados. Asi, entre los
ejemplos analizados se promovera la perspectiva de género y la
perspectiva intercultural, incluyendo obras de relevancia realizadas por
mujeres y por personas de grupos étnicos y poblacionales que sufren
discriminacion.

La asimilacion activa de estos conocimientos desarrollara el criterio
estético del alumnado, favorecido por el acercamiento a obras de toda
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IES: S5
SOBRARBE
clase de inquietudes artisticas, estilos, formatos y géneros, lo que
contribuira igualmente a que aprenda a valorar el patrimonio propio de
imagenes secuenciales. Finalmente, la adquisicion de esta competencia
fomenta también el enriquecimiento del imaginario del alumnado,
mediante el descubrimiento e investigacion de formas de expresion
distintas de aquellas con las que estamas familiarizado.

En el proceso, el alumnado debe también reflexionar sobre la historia de
estos medios y su implicacion en la transformacién social, para lo que es
indispensable conocer su evolucidn tecnoldogica y linguistica,
deteniéndose en los principales retos y logros del arte secuencial en su
intensa historia. Vinculacién con otras competencias Esta relacionada
con competencias de caracter analitico de otras materias cercanas, de la
misma modalidad u optativas relacionadas, como son: Cultura
Audiovisual: CE.CA.1; Dibujo artistico: CE.DA.2, CE.DA.3; Dibujo
técnico aplicado a las artes plasticas y el disefio: CE.DTAPD.1,
CE.DTAPD.3; Disefno: CE.D.1, CE.D.2, CE.D.6; Fundamentos artisticos:
CE.FA.1, CE.FA.2, CE.FA.3; Historia del arte: CE.HA.1; Movimientos
culturales y artisticos: CE.MCA.1, CE.MCA.3, CE.MCA.4; Técnicas de
expresion grafico plasticas: CE.TEGP.1. Vinculacién con los descriptores
de las competencias clave Esta competencia especi fica se conecta con
los siguientes descriptores: CCL1, CD1, CPSAA1, CCEC1, CCEC2.

Competencia especifica de la materia de Imagen y Sonido 2:
CE.IS.2. Escribir guion es para obras audiovisuales, dando una
estructura dramatica coherente a relatos, propios o ajenos, cuyas tramas
y conflictos sirvan de vehiculo a ideas, opiniones y emociones,
manejando para ello las herramientas, recursos y convenciones propias
de esta fase previa de la produccion de audiovisuales.

Descripcion. La producciéon de obras audiovisuales requiere del trabajo
colectivo y coordinado de varias personas y departamentos, a veces
incluso trabajando simultdneamente en diferentes localizaciones. Para hacer
posible el trabajo coordinado, el guion es la principal herramienta de
trabajo, la guia en toda la produccion, proporcionando informacion sobre
la historia, los personajes, el presupuesto aproximado, las
localizaciones, la duracion total y el publico al que va dirigido. Con el
guion suficientemente resuelto se puede poner en marcha el trabajo, que
comienza con la busqueda de financiacién y creando un equipo creativo,
gue a su vez genera nuevos documentos de trabajo a partir del guion, y
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Sus sucesivas versiones y actualizaciones, que deben ser debidamente
distribuidas al personal correspondiente.

En este equipo, el miembro mas importante es el director, quien da su
visidn personal a la historia, para lo cual reescribe el guion y supervisa
todos los cambios y correcciones, hasta lograr que encaje en la
produccion, de acuerdo al disefio de la obra que se tiene proyectado. En
este proceso, adaptar el texto narrativo y descriptivo del guion literario a
un texto grafico que combine imagen y texto (como el storyboard y el
guion técnico) o con sonido, como la animatica, requiere de un complejo
proceso, que puede llevar mucho tiempo, y en el que el director puede
trabajar junto con el productor, su equipo artistico e ilustradores hasta
dar con el aspecto adecuado de la pelicula, la caracterizacion de los
personajes, la ambientacién, la estructura, tono y ritmo de la obra y un
largo etcétera de decisiones que conviene establecer en las fases
previas de la produccién, puesto que una produccion mal planteada
desde sus inicios es poco probable que logre finalizar adecuadamente.

Por tanto, dada su grandisima importancia, asi como la naturaleza
colectiva, interdisciplinar e hibrida de las producciones audiovisuales, el
guion precisa de algunas reglas y principios comunes que no siempre
son requeridas en los guiones para otros medios o lenguajes, pero que
en este son de gran relevancia. Este mayor grado de normalizacion en la
escritura de guiones para obras audiovisuales, pues, posibilita y facilita
la planificacion y puesta en marcha del trabajo de distintas partes de una
produccion, atendiendo asi a necesidades del productor, director, reparto
o personal artistico y técnico, entre otros departamentos y personal de
las producciones audiovisuales.

Vinculacion con otras competencias Esta competencia especifica se
vincula con competencias de materias muy relacionadas en la parte de
composicion y estructura audiovisual o sonora, como Cultura audiovisual
con CE.CA.3, Analisis musical con CE.AM.2 y CE.AM.4 o Artes
escénicas con CE.AE.3; y también con competencias de materias de
artes plasticas y sistemas de representacion del espacio, como
CE.DA.6, CE.DA.7 y CE.DA.8 o0 CE.DTAPD.2 y CE.DTAPD.3.; ademas
de las competencias de Filosofia CE.FIl.1 y CE.FI.3. Dentro de la materia
de Imagen y Sonido, esta competencia esta estrechamente vinculada
con el resto de competencias, CE.IS.1, CE.IS.3, CE.IS4 y CE.IS.5,
puesto que los guiones son piezas clave de toda la planificacion
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audiovisual, desde sus primeras fases centradas en el propio guion
hasta la postproduccion vy, finalmente, su exhibicion. Vinculacién con los
descriptores de las competencias clave Esta competencia especi fica se
conecta con los siguientes descriptores: CCL1., CCL.2, CD3, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CC3, CE3, CCEC3.1, CCEC3.2.

Competencia especifica de la materia de Imagen y Sonido 3: CE.IS.3.
Analizar y aplicar los cddigos expresivos y comunicativos empleados
para el disefio del sonido de productos audiovisuales, valorando la
importancia de la funcion expresiva de la musica y del sonido para
elaborar bandas sonoras expresivas y lograr una produccion sonora y
una ambientacion musical éptimas.

Descripcion. El sonido —la palabra hablada, la musica y los paisajes
sonoros ambientales— tiene un papel central en la mayoria de las
practicas comunicativas y mediaticas, incluyendo la interaccion cara a
cara y las redes digitales. La era digital, donde la oralidad tiene un peso
creciente, ha puesto de moda el sonido por su potencial como forma de
comunicacion, fuente de informacion y recurso para la accion. El sonido
nos rodea, nos envuelve y nos acompafa en todo lo que hacemos en el
dia a dia, nos informa de la naturaleza, el espacio y la distancia de los
objetos y tiene el poder de crear imagenes mentales. La musica es el
elemento que en mayor medida despierta las emociones, los recuerdos
y es capaz de modificar estados de animo, porque tiene un
procesamiento mas emocional que racional. Cuando sonido y musica
acompanfan otras artes, crean una experiencia animica y sensorial Unica
y muy poderosa.

La sonorizacion consiste en dar cuenta auditivamente de aquello que se
ve en la imagen. Una buena banda sonora esta concebida como un
elemento estructural inseparable de la imagen, es fundamental para el
ritmo narrativo del relato y para potenciar su riqueza semantica. El
sonido es relieve, metafora, informacidn subliminal, es poesia, es
emocion... en definitiva, es lo que hace del lenguaje audiovisual el
medio mas potente para transmitir una historia. Vinculacion con otras
competencias Se relaciona con competencias de materias muy
préoximas, como Analisis musical con CE.AM.1, CE.AM.2, CE. AM.3 y
CE.AM.4, Coro y técnica vocal con CE.CTV.1 y CE.CTV.4, Cultura
audiovisual con CE.CA.2, CE.CA.3 y CE.CA4. Ademas, y dado el
intrinseco caracter multidisciplinar y multimedia de las producciones
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audiovisuales, se relaciona necesariamente con el resto de
competencias de la materia Imagen y Sonido: CE.IS.1, CE.IS.2, CE.IS4
y CE.IS.5. Vinculacion con los descriptores de las competencias clave
Esta competencia especi fica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD2, CD3, CPSAA3.1, CE2, CCEC4.1, CCEC4.2.

Competencia especifica de la materia de Imagen y Sonido 4:
CE.IS.4. Conocer y utilizar las técnicas y procesos en la planificacion,
disefio y realizacion de un producto audiovisual, asi como aplicar los
procesos Yy recursos técnicos y humanos necesarios para la produccion
y el rodaje de un producto audiovisual.

Descripcion: La produccién de obras audiovisuales se caracteriza por
ser un tipo de proyecto que requiere de grandes inversiones, de trabajo,
de tiempo y econdmicas. Por ello, la fase de preproduccién es clave
para establecer una buena planificacion que coordine todas las areas de
trabajo y la consecucion del mejor resultado final que pueda llevarse a
cabo. En la fase de la preproduccion, como suele decirse, el tiempo
todavia no es dinero. Pronto lo sera, cuando comiencen los rodajes,
permisos, contratos, adquisicion de equipos y un largo etcétera. Es, por
tanto, el momento de trabajar sobre las ideas, los bocetos y los guiones
para pulir el proyecto. El guion literario se transforma en bocetos y
conceptsarts para definir la estética de la obra, de sus personajes,
escenarios y localizaciones, vestuario... y en storyboards y animatics.
Esto permite ajustar con precisién la estructura final de la obra, su
velocidad y ritmo gracias a la inclusién del sonido sobre la imagen. Las
grandes productoras invierten grandes cantidades de tiempo y recursos
en esta fase, pues corregir, modificar y mejorar en este momento es
mucho mas sencillo y rentable que durante el rodaje.

Sobre esta planificacion hay que desarrollar el disefo de produccién, que
abarca todo el aspecto visual, la direccion de fotografia, escenografia,
vestuario... y elaborar la planificacién en los documentos y registros
necesarios, hojas de produccion, plan de rodaje, permisos, contratos y
todo aquello que sea preciso, en funcién de las caracteristicas y
requerimientos de la obra. Cada proyecto tendra unos requisitos
diferentes, que habra que prever, planificar y solucionar, en lo referente a
la seleccion del reparto o casting, permisos de grabacion en las
localizaciones, contratacion y organizacion de los equipos y aspectos
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logisticos, casi siempre complejos y que habra que trabajar con cuidado
y prevision.

Son muchos los departamentos, y con distintos grados de implicacion en
cada fase, que son importantes durante la produccioén, por lo que la
planificacion y los trabajos, en su mayoria colectivos, requieren de una
gran capacidad de adaptacion e implicacion en el proyecto. Vinculacion
con otras competencias Esta competencia especifica se relaciona con:
CE.AM.2 y CE.AM 4, CE.CTV4, CE.CA2 y CE.CA.3, CE.DA.6, CE.DA.7
y CE.DA.8 o CE.DTAPD.2 y CE.DTAPD.3 Ademas, y dado el intrinseco
caracter multidisciplinar y multimedia de las producciones audiovisuales,
se relaciona necesariamente con el resto de competencias de la materia
Imagen y Sonido: CE.IS.1, CE.IS.2, CE.IS4 y CE.IS.5. Vinculacion con
los descriptores de las competencias clave Esta competencia especi fica
se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CCL5, STEMS,
CD2, CD3, CPSAA1.1, CPSAA3.1, CPSAA1.2, CE1, CE2, CCEC4.1,
CCEC4.2.

Competencia especifica de la materia de Imagen y Sonido 5:
CE.IS.5. Analizar y editar producciones audiovisuales, individuales o
colectivas, que integren imagenes y sonidos de manera colaborativa, en
base a estrategias expresivas narrativas y la consiguiente planificacion
de los recursos para expresar ideas y sentimientos, evaluando el rigor
ético y la idoneidad técnica y formal de los procedimientos y recursos
utilizados.

Descripcion: La edicion es un proceso decisivo en el que, a través de
diferentes técnicas, el discurso audiovisual se reescribe y se completa
finalmente. Es el momento de ordenar los acontecimientos, de construir
espacios, de darle una estructura temporal al relato, de decidir qué papel
juega la estética, la expresividad, de sincronizar imagenes y musica, y
de depurar el sentido del discurso audiovisual. Gran parte del proceso
creativo en videoarte tiene lugar en la fase de montaje.

El término postproduccion hace referencia a todo el conjunto de procesos
que se efectuan sobre el material grabado en la fase de edicion: el
montaje, efectos visuales, edicion del sonido, efectos sonoros,
transiciones, titulos, correcciones de color, brillo y contraste,
composicidn, creacion de temporalidad, mezcla, etcétera. Para lograr un
buen desempefo, hay que conocer las herramientas y posibilidades de
los editores de video y analizar las principales corrientes del montaje. La
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postproduccién es el proceso donde técnica, creatividad y reflexion se
unen como resultado y aglutinante de todas las anteriores en la
elaboracion de wun producto audiovisual. Vinculacion con otras
competencias Esta competencia especifica se relaciona con CE.AM.2,
CE.CA.2, CE.CA3 y CE.CA4, CE.D.4, CE.PA4. Ademas, y dado el
intrinseco caracter multidisciplinar y multimedia de las producciones
audiovisuales, se relaciona necesariamente con el resto de
competencias de la materia Imagen y Sonido: CE.IS.1, CE.IS.2, CE.IS4
y CE.IS.5. Vinculacion con los descriptores de las competencias clave
Esta competencia especi fica se conecta con los siguientes descriptores:
STEM3, CD2, CD3, CD4, CPSAA3.1, CPSAA5, CE3, CCECA4.1,

CCEC4.2.
Criterios delEstandares de Competenc. Tl e es u.D.
levaluacion aprendizaje entos
de
de evaluacion
evaluacio
n
Bloque 1: Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales.
1. Analizar (1.1. Identifica la
criticamente los [tipologia, la
recursos expresivos lintencionalidad CL CEC Tr (A3) EV. Ex U1
utilizados en las |[comunicativa y los ' + Ex ’
producciones codigos expresivos (50%-5
audiovisuales, empleados en la 0%)
relacionando las [realizacion de distintos
caracteristicas productos audiovisuales
funcionales y [a partir de su visionado y
tipoldgicas con la [analisis critico.
consecucion de los
objetivos
comunicativos.
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1.2. Reconoce las
Porcentaje sobre ellcaracteristicas
total: 16,66% expresivas en |CL, CEC,CD,AA [Ej (A1) LcEx | U
composiciones + Ex ’
fotograficas y productos (50%-5
audiovisuales 'y  sus 0%)
cualidades plasticas,
funcionales, semanticas
y técnicas.
1.3. Valora las
consecuencias
oo ey [Gicr ™ [ 2 | cee [
Y |ICMCT + Ex
expresiva del encuadre, (50%-5
el angulo de camara y 0%)
sus movimientos en la
resolucion de diversas
situaciones
audiovisuales.
Bloque 2: Andlisis de situaciones audiovisuales.
2. Analizar [2.1. Analiza los
situaciones |elementos tedricos del CMCT, CD, CEC
audiovisuales montaje audiovisual para u2
extraidas de el analisis de la
productos continuidad del mensaje
cinematograficos de |narrativo de productos
diversos  géneros, [filmicos.
@plicando las |2.2.  Diferencia  las | cMCT, CD, CEC,
técnicas de lenguaje [aportaciones mas CL
audiovisual y [significativas producidas Ex U2
valorando los |en la evolucion histérica Tr
elementos que [de las teorias del (A4)
garantizan el [montaje audiovisual. Tr (A5)
mantenimiento de la 5 3. Valora las Tr (AB)
continuidad narrativa |;onsecuencias de la | CMCT, CD, CEC,
y formal en una jgplicacion  de  las CsC 50%EX- |2y Ex
produccion técnicas de  montaje ’ u2
audiovisual. filmico en el 50%Tr
) mantenimiento de la
Porcentaje sobre el ntinyidad narrativa,
fotal: 16,66% perceptiva, formal, de

movimiento, de accion y
de direccion.

2.4. Justifica las
alternativas posibles en
el montaje de un
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producto audiovisual, a
partir de la valoracion del
tratamiento del tiempo,
del espacio y de la idea
0 contenido.

CMCT, CD, CL,
AA

NES: i
SOBRARBE(

u2

Bloque 3. Elaboracion de guiones.

3. Elabora guiones para
una produccion
audiovisual
aplicando una estructura
narrativa coherente con las
posibilidades  expresivas
de la imagen, el sonido y
la musica. Porcentaje
sobre el total:

16,66%

3.1. Valora la importancia de
la funcién expresiva de la
imagen, el sonido y la
musica en el proceso de
creaciébn de guiones para
producciones

audiovisuales.

CSC, CD
CEC

3.2. Elabora la estructura
narrativa y de un guion para
una produccién audiovisual
de ficcion, a partir del
andlisis de una idea o
proyectos previos.

CL,
SIEE

Ex

3.3. Construye el guion
literario de una determinada
secuencia siguiendo las
fases estandarizadas en las
producciones audiovisuales:
determinacién de la

idea, documentacion,|
argumento y escaleta.

CL,
SIEE, CD

Tr (A7a)
Tr (A7b)

50%Ex-

50%Tr

3.4. Realiza el guion técnico y
el storyboard de una
secuencia dramatica previa.

CL,
SIEE, CD

3.5. Relaciona los procesos Y
fases de una produccion
audiovisual con las funciones
del personal técnico y

artistico que interviene en la
misma.

CD,
CEC,
CSC, AA

EV, LC,
Ex

u3

u3

u3

u3

u3
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3.6. Identificar las diferencias
y semejanzas en la
construccion de guiones
audiovisuales y guiones de
audiodescripcion.

CL, CSC,
SIEE, AA

NES: i
SOBRARBE(

u3

Bloque 4.

Captacion de imagenes fotograficas y de video.

4. Grabar piezas
audiovisuales  aplicando
técnicas de captacion de
imagenes fotograficas y de
video, reforzando  su
expresividad mediante los
recursos y medios técnicos
del lenguaje audiovisual.

Porcentaje sobre el total:
16,66%

4.1. Compara el proceso de
captacion de imagenes del
0jo humano con la aplicacién
transferida a los sistemas de
captacion 'y reproduccién
visual.

CMCT,
CEC, CD

4.2. Justifica el
efecto de la
iluminacién de las
secuencias a captar por los
sistemas técnicos
audiovisuales.

CMCT, CD

Ex
Tr (A10)

50%Ex-

4.3. Construye la
composicién  estética vy
narrativa de las imagenes
fotograficas y de video a
capturar, necesarias para la
elaboracién de piezas o

secuencias audiovisuales|
sencillas.

CD, AA

50%Tr

4.4. Dispone la iluminacion
necesaria para adecuar las
condiciones luminicas de la
escena a los dispositivos de
captura fotografica o de
video y a las

intenciones expresivas.

SIEE, AA

LC, EV,
Ex

U4

u4

U4

u4
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NES: i
SOBRARBE(

4.5. Registra con la
cdmara de video vy
fotografica las tomas,
planos y secuencias
introduciendo los
ajustes necesarios de
temperatura de color,
exposicion, resolucion,
sonido y los metadatos
con la informacion
necesaria para su
identificacion.

CD, AA,
SIEE,
CSC

Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes.

de
técnicas

imagen fija.

de

5. Realizar el tratamiento digital
imagenes

empleando
generacion,

procesamiento y retoque de

Porcentaje sobre el total: 6,66%

5.1. Corrige anomalias
de las imagenes fijas
captadas, realizando
los ajustes necesarios
y adaptando el
resultado a las
caracteristicas del
medio o soporte final
de las imagenes.

CD, AA,
CMCT

Ex

Tr (A11)

5.2. Elabora la imagen
final del  proyecto
mediante la aplicacion
de transformaciones y
efectos necesarios,
empleando técnicas y
herramientas

especificas de edicion.

CD,
CMCT,
AA, SIEE

50%Ex-

50%Tr

5.3. Elige de manera
apropiada el tipo de
formato de archivo de
imagenes fijas, asi
como distintas
alternativas de
almacenaje de datos.

CMCT, AA

EV, Ex

Bloque 6. Edicion de piezas visuales.
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SOBRARBE."

6. Editar piezas audiovisuales
aplicando técnicas y
herramientas de programas de
tratamiento de video,
relacionando

sus posibilidades de

articulacion 'y combinacion
segun los tipos de
destinatarios.

Porcentaje sobre el total:
16,66%

6.1. Relaciona las
especificaciones

técnicas y las
cualidades operativas
del equipamiento de
postproduccion con las
diversas metodologias
de montaje y edicion
en proyectos de cine,
video y television.

CD,
CMCT, AA

6.2. Configura el
proyecto de edicién de
graficos e imagenes
fijas o de edicion,
considerando el
formato adecuado al
material original y a la
difusion final que

se pretende el

proyecto.

en

CD

Ex
(A8)
Tr (A9)

Tr

6.3. Edita las piezas de
video, las fotografias,
los graficos, los rétulos
y los elementos
sonoros en la linea de
tiempo del programa
de edicion, realizando
transiciones entre los
planos, elaborando
subtitulos,
armonizando el tono y
sincronizando la
duraciéon de la imagen
con el audio.

CD, SIEE,
AA, CMCT

50%EXx-
50%Tr

6.4. Exporta la pieza
visual de edicion a un
archivo con el formato
necesario para su
posterior reproduccion.

CD

EV, Ex

o C

154



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

SOBRARBE."

6.5. Reconoce las
prestaciones técnicas
y operativas de las
aplicaciones de
tratamiento de
imagenes, animacion
2D, edicion de video
y autoria.

CD, AA

6.6. Analiza y valora
los productos de
audiodescripcion 'y
subtitulaciéon de obras
audiovisuales y
multimedia para la
atencion a la
discapacidad visual y
auditiva.

SIEE, AA,
CD

U6

u6

Bloque 7. C

ualidades técnicas del equipamiento de sonido

7.A. Reconocer las cualidades
técnicas del equipamiento de
sonido idoneo en programas de
radio, grabaciones musicales, y
proyectos audiovisuales,
justificando

7.1. Analiza el
proceso de captacion
del oido humano y la
percepcion de las
frecuencias audibles.

CMCT, AA

sus
caracteristicas
operativas.

funcionales y

Porcentaje sobre el total: 6%

7.2. Identifica los hitog
mas importantes
producidos en l4a
evolucién histérica del
registro sonoro.

CEC, AA

7.3. Reconoce las
aportaciones
tecnolégicas y
expresivas que el
sonido aporté en el
proceso de
transformacion del
cine mudo al cine
sonoro.

CMCT,
CD, CEC

Ex

u7

u7

u7
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SOBRARBES”

7.4. Reconoce los
sistemas de captacion
y registro

sonoro empleados
en la
produccion
de

audiovisuales y radio.

CMCT, CD

7.5. Identifica las
prestaciones técnicas|
de los diversos
micréfonos Y
laccesorios necesarios
en proyectos

audiovisuales
espectaculos.

y de

CMCT,
CD, CEC

7.6. Describe las
prestaciones de
lineas de audio con
diferentes tipos de
cables y conectores,
en funcién de los

requisitos de
microéfonos, equipos
reproductores,

equipos informaticos,
y equipos de
grabacion y registro
de audio que se van
a emplear

en proyectos
audiovisuales.

CMCT,
CD, CL

Tr (A12)

4,5%Ex-
2,5%Tr

EV, Ex

u7

u7

u7
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7.7. Analiza las
especificaciones
técnicas y las
cualidades operativas
de diversas
configuraciones  de
equipamiento de
audio en grabaciones
en estudio de musica,
doblaje 'y efectos
SONOros.

AA, CEC,
CMCT

7.B. Reconocer las

prestaciones

del equipamiento
técnico en proyectos

multimedia,
identificando

sus especificaciones y
justificando sus aptitudes en
relacion con los requerimientos
del medio

7.8. Identifica las
prestaciones
del
equipamiento

informatico en

proyectos multimedia.

CD, AA,
CMCT

7.9. Reconoce las
prestaciones técnicas
y operativas de las
aplicaciones de
tratamiento de
imagenes, animacion
2D, edicion de video
y autoria.

CD

7.10. Justifica la
utilizacion de
determinados formatos
de archivo de imagen,
audio y video pard
camaras

fotogréficas,
escaneres,

micréfonos, lineas de
audio

CD, SIEE,
CL

u7

u7

u7

u7

Porcentaje sobre el
total: 1%

y las necesidades dely reproductores de video,
los proyectos. adecuados a los proyectos
multimedia.
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7.11. Valora las necesidades
de wusuarios con diferentes CEC,
grados de accesibilidad y las CSC, CD,
exigencias técnicas de los SIEE u7
diversos medios de
explotacién y las opciones de
salida de las aplicaciones
multimedia.

Bloque 8. Disefio de bandas sonoras

8. Integrar el sonido [8.1. Especifica el valor

e imagen en un [funcional, expresivo  y [CL, CEC,

producto comunicativo de los recursos (AA us

multimedia, sonoros empleados en la

audiovisual o |construccion de la banda

programa de radio, [sonora de una

aplicando los

recursos expresivos produccion audiovisual 0 Ex

del lenguaje sonoro. radiofénica. Tr (A13)

Porcentaje sobre el8.2. Diferencia las 0,5%Ex-

total: 3% caracteristicas estructurales, 2,5%Tr EV, Ex
expresivas y funcionales de [SIEE, AA, Us

los géneros radiofénicos, a |CD
partir del analisis de las
parrillas de programaciéon de
distintas emisoras de radio.

8.3. Elabora mediante
aplicaciones  digitales la CD, CEC,
banda sonora de un producto AA, SIEE us
audiovisual, dando respuesta
a sus requisitos
comunicativos.

Esta asignatura, por su caracter tedrico-practico e integrador y con aplicacion
directa de sus contenidos, permite el desarrollo de todas las competencias
clave.

Conciencia y expresiones culturales (CEC). El desarrollo de esta competencia
esta directamente relacionado con la materia de Imagen y Sonido, ya que
integra actividades y procesos creativos que permite profundizar en los
aspectos estéticos y culturales del panorama artistico actual, favoreciéndose,
de esta manera, la sensibilidad artistica y la alfabetizacion estética. A través de
la identificacion y experimentacion con los elementos expresivos de diversas
herramientas y técnicas, el alumnado podra tomar conciencia de sus propias
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necesidades creativas y artisticas, favoreciendo la creacion de un lenguaje
personal.

Comunicacion lingiistica (CL). La materia de Imagen y Sonido conlleva el
aprendizaje de un sistema comunicativo propio a través de diferentes codigos,
por lo que el alumnado desarrolla la capacidad de interpretar el mundo desde
distintos puntos de vista, asi como expresar sus propias valoraciones. Los
alumnos tendran que explicar, argumentar y exponer sus propios proyectos, de
forma oral como escrita, al mismo tiempo que aprenden un amplio vocabulario
especifico de la materia, desarrollando asi la comunicacion linguistica.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT). La adquisicion de la competencia matematica se produce a través de
la aplicacion del razonamiento matematico, del pensamiento légico y espacial,
para explicar y describir la realidad a través del lenguaje simbolico. La
utilizacién de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la
observacion, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion posterior,
potencia el pensamiento critico.

Competencia digital (CD). No podemos olvidar que los nuevos soportes de
informacion y comunicacion se articulan, en una altisima medida, sobre la
imagen y el sonido y ademas tratan de generar experiencias estéticas en
quienes los utilizan. Por otro lado, la misma produccion audiovisual cuenta
cada vez mas con un soporte tecnoldgico donde la competencia artistica y la
digital se encuentran enlazadas ineludiblemente. Proporciona destrezas en el
uso de aplicaciones o programas informaticos para la creacién o manipulacién
de imagenes y documentos audiovisuales, mostrandoles un panorama creativo
mas cercano y actual, asi como su importancia en la configuraciéon de equipos
técnicos.

Aprender a aprender (AA). Se potenciara a través de la investigacion,
experimentacion y aplicacion practica de los contenidos por parte del
alumnado, integrando una busqueda personal de sus propias formas de
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expresion en el proceso creativo, participando de forma auténoma en la
resolucién de problemas y organizando su propio aprendizaje a través de la
gestion del tiempo y la informacion. El alumnado desarrollara la capacidad de
superar los obstaculos con el fin de culminar el aprendizaje con éxito,

fomentando la motivacioén, la confianza en uno mismo y aplicando lo aprendido a diversos
contextos, lo que conlleva a ser capaz de autoevaluarse, tomar responsabilidad y compromiso
personal, aceptar errores y aprender de si mismo y de los demas.

Competencias sociales y civicas (CSC). A través del trabajo en equipo se
suscitaran actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se
favorecera la adquisicion de habilidades sociales, teniendo en cuenta que la
materia de Imagen y Sonido debe promover que todos los documentos
audiovisuales sean accesibles para cualquier persona. El trabajo con
herramientas propias del lenguaje audiovisual proporciona experiencias
directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo
estimulo y la aceptacion de las diferencias.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE). Un proyecto creativo
requiere planificar, gestionar y tomar decisiones; por ello los contenidos de la
materia promueven la iniciativa, la innovacion, la autonomia y la
independencia, como factores que contribuyen al aprendizaje eficaz y al
desarrollo personal del alumnado. Igualmente, se fomenta la habilidad para
trabajar tanto individualmente como de manera colaborativa y asumir
responsabilidades; potenciando la capacidad de pensar de forma creativa, el
pensamiento critico y el sentido de la responsabilidad.

C) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes
basicos y de los criterios de evaluacion en unidades
didacticas.

CONTENIDOS DE IMAGEN Y SONIDO
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Bloque 1. Recursos expresivos utilizados en producciones audiovisuales

Productos audiovisuales: tipos y codigos expresivos.

Caracteristicas expresivas de la imagen fija y movil. Cualidades
funcionales, semanticas y técnicas.

Movimientos de camara. Encuadre e iluminacion.

Bloque 2. Analisis de situaciones audiovisuales

El uso del tiempo en los productos audiovisuales. El plano y la
secuencia.

La narracion audiovisual: el montaje.
Recorrido histérico del montaje cinematografico.

El montaje como recurso expresivo.

Bloque 3. Elaboracién de guiones
Tema y estructura narrativa del guion.

El guion literario y fases de produccion: idea, documentacion, argumento
y escaleta.

El guion técnico y el storyboard.
Fases de produccién audiovisual.
El guion audiodescriptivo.

Proceso creativo del guion en relacion con la expresividad de imagen,
sonido y musica.

Bloque 4. Captacion de imagenes fotograficas y de video

El ojo humano y la camara fotografica.
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IES: S5
SOBRARBE
Partes y usos de los diferentes parametros de la camara fotografica.
Elementos de la iluminacion y sus valores expresivos. Tipos
de fuentes de luz y posicionamiento.

Procesos de captacion de imagenes fijas y en movimiento.

Almacenaje de documentaciéon fotografica y videografica. Tipos de
formatos.

Bloque 5. Tratamiento digital de imagenes

La imagen digital: formatos, unidades, tamafio, resolucién, modos de
color.

Programas de edicién digital de imagenes fijas. Herramientas y recursos
expresivos.

Bloque 6. Edicion de piezas visuales
Programas de edicidn de video. Formatos de almacenaje.
Edicion de un video. Rétulos, graficos, transiciones, sonido,
subtitulos, audiodescripcidn y correccidn y armonizacion cromatica.

Animacion.

Fases de la produccioén audiovisual.

Bloque 7. Cualidades técnicas del equipamiento de sonido
Analogia entre el oido y la electro-acustica.
Historia del registro sonoro.
Electroacustica. Microfonia: tipos y usos. Conexiones. Equipos de

registro de entrada, salida y monitoraje.
Configuraciones de equipamiento de audio en grabaciones de sonido.

Formatos de audio.

Programas de edicién en audio.
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Bloque 8. Diseiio de bandas sonoras

Elementos de una banda sonora. Valores funcionales, expresivos y
comunicativos.

La produccion sonora.
Analisis de la parrilla de radio.

Programas de edicion de sonido.

UNIDADES DIDACTICAS

La organizacion de los contenidos se estructura en torno a unidades
didacticas que cubren los objetivos del curriculo. Dichas unidades se
corresponden exactamente con los bloques de contenidos ya mencionados
e incluyen conceptos teoricos y actividades practicas muy variadas, unas
para realizar los alumnos individualmente y otras para realizarlas en equipo.

Unidad Didactica 1: Recursos expresivos utilizados en producciones
audiovisuales (Bloque 1)

Unidad Didactica 2: Analisis de situaciones audiovisuales (Bloque 2)

Unidad Didactica 3: Elaboracion de guiones (Bloque 3)

Unidad Didactica 4: Captacion de imagenes fotograficas y de video (Bloque 4)
Unidad Didactica 5: Tratamiento digital de imagenes (Bloque 5)

Unidad Didactica 6: Edicion de piezas visuales (Bloque 6)

Unidad Didactica 7: Cualidades técnicas del equipamiento de sonido (Bloque 7)

Unidad Didactica 8: Disefio de bandas sonoras (Bloque 8)
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SECUENCIACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS

Las anteriores unidades didacticas se trabajaran en el siguiente orden y
periodo:

PRIMER TRIMESTRE

Unidad Didactica 1: Recursos expresivos utilizados en producciones
audiovisuales

Unidad Didactica 2: Analisis de situaciones audiovisuales

Unidad Didactica 6: Bloque 6. Edicion de piezas visuales

SEGUNDO TRIMESTRE

Unidad Didactica 3: Elaboracion de guiones
Unidad Didactica 6: Edicion de piezas visuales. Continuacion

Unidad Didactica 4: Captaciéon de imagenes fotograficas y de video

TERCER TRIMESTRE

Unidad Didactica 4: Captacion de imagenes fotograficas y de video.
Continuacién

Unidad Didactica 5: Tratamiento digital de imagenes
Unidad Didactica 7: Cualidades técnicas del equipamiento de sonido
Unidad Didactica 8: Disefio de bandas sonoras

Descripcion de los diferentes bloques en los que se estructuran los saberes
basicos
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En este apartado se describen los saberes basicos, como conocimientos,
destrezas y actitudes, que constituyen los contenidos propios de Imagen
y Sonido, y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de las
competencias especificas.

A. La escritura de guiones para audiovisuales e imagenes secuenciales.

Antes de que una obra audiovisual o secuencial vea la luz y pueda ser leida en
imagenes debe ser escrita con palabras. El guion es la estructura de esa
narracion, la forma escrita de las imagenes que aun no existen pero que el
guionista ya vislumbra y que describe con palabras, negro sobre blanco, una
tras otra. Pero cuando hablamos de arte secuencial, o de imagen secuencial,
estamos hablando de multiples lenguajes, artes por derecho propio, como la
fotografia, el cine, el comic o el libro ilustrado entre otras muchas.

Cada uno de ellos se construye con materiales y recursos propios, unos se
inscriben en el tiempo, como el cine, otros en el espacio, como el comic o el
libro ilustrado, pero todos ellos son vehiculos de ideas, emociones y conflictos
que revelan mitos que conectan al individuo, al emisor y al receptor, con lo
universal. Narrar historias implica, sobre todo, comunicar ideas y sentimientos,
poner sobre la mesa conceptos, sugerencias o debates que han de recibir los
espectadores o lectores.

En las fases iniciales de cualquier proyecto de este tipo, el guion es una
herramienta fundamental para poner todo en orden, tanto mas si se trata de un
proyecto colectivo. Asi, pasando por distintas fases desde lo general hasta lo
concreto disponemos de herramientas como la construccién de la trama, los
personajes, el ritmo, el tono, la ambientacién, los dialogos y un sin fin de
recursos que estan al servicio de la eficacia emocional y narrativa. Conocer
estas herramientas y aplicarlas de manera 6ptima en flujos de trabajo, tanto
individual como colectivo, proporciona una mejor gestion del tiempo y de
recursos en las fases posteriores de los proyectos.

B. Preproduccion audiovisual:

Del papel a la puesta en escena La planificacion de la produccién es una tarea
fundamental, y en ella el productor y, posteriormente, el director son las figuras
clave para convertir un guion literario en una buena pelicula con la que,
ademas, no se arruine nadie. Este bloque permite al alumnado familiarizarse
con los profesionales y departamentos que participan en un rodaje y su
planificacion, cuales son sus funciones y como las llevan a cabo: desde el
guionista, el productor y el director hasta los directores y directoras y jefes o
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jefas de las distintas éareas con sus, posiblemente, correspondientes
departamentos: fotografia, arte, vestuario, maquillaje y peluqueria, sonido y
postproduccion...

C. Bandas sonoras

En el campo de los audiovisuales, sonido e imagen colaboran de manera tan
estrecha que no pueden desligarse el uno del otro sin que la obra no pierda
buena parte de su esencia. Por tanto, debemos dar la misma importancia tanto
a la imagen como al sonido.

El sonido, también llamado banda sonora considerandolo de forma global,
puede estar constituido en nuestra creacion por una composicién musical, el
sonido ambiente, los efectos sonoros, la palabra o todos estos elementos
simultdneamente. La banda sonora hace referencia al conjunto de pistas que
forman el audio de la pieza. De forma habitual, sin embargo, se emplea el
término de banda sonora para referirse en exclusiva a la musica de la obra.
Aunque banda sonora es un término que se asocia fundamentalmente al cine,
lo utilizaremos también para hablar de videocreacion. Todo este conjunto de
elementos interviene de distintas maneras. La banda sonora nos permite
ilustrar y transmitir emociones en determinadas escenas y personajes. El audio
define el sentido de una escena por aquello a lo que nos remite.

Podemos estar interesados en crear una pieza en la que no haya voz ni
palabra, o lo contrario, que la pieza esté fundamentada en la palabra y el texto;
también puede interesarnos realizar una pieza de video musical o de
videodanza en la que la musica resulte un elemento y un recurso expresivo
imprescindible.

En cuanto al montaje del sonido de la pieza musical, podemos utilizar
elementos similares a los de la imagen, empleando transiciones suaves, cortes,
difuminados, mezclas, etcétera.

D. Produccion audiovisual

En este bloque se trabaja la composicion del espacio cinematografico y su
encuadre, un proceso creativo que permite finalmente convertir las imagenes y
sonidos descritos en las paginas del guion literario en el registro, analégico o
digital, de planos y secuencias cinematograficas, en las que se materializan las
imagenes y sonidos surgidos de la mente del director a través de la puesta en
escena, la eleccidon del punto de vista, su encuadre y su movimiento externo
materializado por el de la camara.
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E. Postproduccion audiovisual

En este bloque se finaliza la obra audiovisual, correspondiendo al montador
reescribirla por ultima vez, guiado por su instinto y conocimiento del lenguaje
audiovisual hacia un objetivo comun que comparte con guionista y director. El
montaje final es la ultima escritura del guion, como antes el guion fue el primer
montaje, y en la que la estructura de la obra audiovisual queda definitivamente
fijada. Es el momento de combinar Imagen y Sonido, ajustar los tiempos vy
ritmos, color y brillo, aplicar efectos digitales, optimizar la relacion de
continuidad entre planos bajo criterios narrativos y expresivos y, en definitiva,
de construir y pulir el relato audiovisual que sera distribuido y exhibido. La
revolucion digital en marcha desde los afios noventa ha disparado el peso de la
fase de postproduccién, surgiendo una creciente demanda de montadores que
dominen las herramientas, tanto de hardware como de software, pero también,
y especialmente, el lenguaje audiovisual, puesto que el montador es, en

definitiva, el ultimo guionista.

Concrecion de los saberes basicos

A. Hitos y contemporaneidad de la fotografia y el audiovisual. Formatos

audiovisuales

Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la ensefianza

- Tipos y formatos de imagenes
secuenciales: Secuenciales fijas:
cémic, libro ilustrado o fotografia
secuenciada, entre otras; y
secuenciales en movimiento: cine,
animacion o television, entre otras. -
Los géneros cinematograficos. -
Desarrollo del guion literario y sus
formatos. las ideas, logline, storyline,
sinopsis, argumento, escaletas,
tratamientos y guion literario.
Construccion de la trama y
construccion de personajes: Funcion
de los personajes en la trama,
arquetipos y arco de transformacion.
Caracterizacion. — Tiempo,
continuidad y ritmo. — El didlogo y

Lo Analizar obras de distintos
formatos, géneros y estéticas de
diversos lenguajes de imagen
secuencial fija y en movimiento,
especialmente obras de especial
interés por su repercusion cultural e
influencia: Cémic, libros ilustrados,
fotografia secuencial, distintas
técnicas de animacién como la
pixilacién o el stop motion, cine y
television. Analizar y comparar
adaptaciones de una misma obra a
distintos lenguajes, evaluando las
diferencias entre estos lenguajes, sus
limitaciones y puntos fuertes, asi
como las estrategias narrativas y
expresivas desarrolladas en cada
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sus funciones en las artes
secuenciales. — El guion técnico y los
guiones graficos: storyboard,
animatic y animatica fotografica. —
Elementos formales y capacidad
expresiva de la imagen fija y
secuencial. — Herramientas de
analisis de guion. — Edicién, retoque
y composicidn de imagenes fijas

caso. Aplicar estrategias para
establecer el tiempo y el ritmo en
formatos audiovisuales y
secuenciales, condensando y
estirando el tiempo en la pantalla o
en las paginas impresas de un libro.
La narracion a través de imagenes
secuenciales requiere de un
pensamiento en imagenes y sonidos,
que se han de plasmar en el guion en
forma de texto escrito, y también de
imagenes en el storyboard. Es
imprescindible, por tanto, analizar y
trabajar la sintaxis de la imagen, sea
esta estatica o0 en movimiento.
Conocer elementos del lenguaje
como el encuadre, los tipos de plano
y la angulacion del punto de vista,
movimientos de camara, expresividad
de la tonalidad y el color, la
exposicion e iluminacion, el enfoque
y otros muchos aspectos que
permiten al autor de las imagenes
establecer distintos niveles de
significacion y funciones del mensaje.
Comparar los distintos estados de
una produccién desde que se escribe
el guion hasta que finaliza la
postproduccién permite visualizar y
establecer facilmente algunos de los
principales procesos que intervienen
en cada etapa. Asi, en soporte video
con pantalla partida se puede
visualizar simultaneamente el texto
formateado del guion literario, los
expresivos bocetos a mano en
formato animatic y la obra audiovisual
con las imagenes y sonidos
definitivos. Visualizar
simultaneamente estas distintas
fases, confrontandolas, permite poner
en valor la importancia de su trabajo
y dedicacion. Una obra audiovisual
es una obra colectiva y muy
compleja, cuyo éxito depende del
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encadenamiento de muchos
pequenos éxitos consecutivos con un
objetivo y sdlido plan comun.

B. Preproduccion audiovisual: Del papel a la puesta en escena

Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la
ensenanza

- El guion como herramienta de
trabajo en constante evolucion y
revision: El guion de rodaje, guion
técnico, storyboard, animatic. —
Conseguir financiacion.
Instituciones publicas y privadas,
Las coproducciones. -
Introduccion a la realizacion
audiovisual — Crear equipos
artisticos y seleccionar el reparto.
- Disefio de produccion. Direccion
de fotografia, escenografia e
iluminacion, atrezzo, vestuario,
peluqueria y maquillaje, props... —
Planificacion y fichas de
produccion: Calendarios,
localizaciones, interiores y
exteriores, reparto y personal
necesario, equipos. Disefio de
efectos especiales.

En una primera toma de contacto
podemos abordar el concepto, y
contexto, de realizacién. Y
conocer como dotaban, los
primeros realizadores, de valor a
la imagen y como ésta ha ido
adquiriendo diferentes narrativas
y estéticas. Antes de planificar e
iniciar un rodaje, debemos
conocer como se trabaja en un
rodaje, las tareas del productor
durante el proceso, y los roles de
los diferentes departamentos que
se van incorporando o creciendo:
direccion, fotografia, arte,
vestuario, maquillaje y peluqueria,
sonido y postproduccion,
principalmente, pero que
dependera de la produccion y su
tamafno, puesto que algunos
departamentos se pueden
fusionar o, por el contrario, verse

169



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

divididos para trabajar de manera
simultanea en diferentes
localizaciones.

Para continuar con nuestra
estrategia de elaborar un
audiovisual debemos pensar el
guion como un documento
organico, revisarlo, y conocer y
detallar cdmo se organizan los
recursos en el guion técnico del
realizador, en las plantas de
camara y en el storyboard. El
siguiente paso es abordar la
preproduccion como momento
previo al rodaje, donde se
planifican y ajustan al milimetro
todos los detalles para recogerlos
en los documentos del plan de
rodaje y el del orden de rodaje.
Otro aspecto importante es
conocer las herramientas y
técnicas para la grabacion del
sonido directo.

C. El diseino de la banda sonora

Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la
ensefanza

La ilusion audiovisual: la relacién
de interdependencia de entre
Imagen y Sonido. El valor anadido
de la musica: subrayados
expresivos, nuevos significados...
Los recursos de la banda sonora:
- La voz. Vococentrismo y
verbocentrismo. Voz principal y
voz de fondo. Voz con mensaje
verbal: didlogos, voz pensamiento
y voice-over o narraciéon
extradiegética. La voz sin
mensaje verbal: voz conjunto

Anadimos algunas paginas de
utilidad donde aparecen
explicaciones, ejemplos visuales,
analisis de BSO y otros recursos:
https://sonido.blogs.upv.es/ web
creada por Blas Payri.
http://art-toolkit.recursos.uoc.edu/
es/banda-sonora-musica-sonido-a
mbiente-voz/ elaborada por
Andrés Claudio Senra Barja.
https://xn--peliculasparaensear-c4
b.com/2020/04/voz-lenguaje-cine/
sobre la voz en el cine. Estas
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(sonido confuso) y voz no verbal
(gritos, gemidos...). — La musica.
La musica como recurso
expresivo y como parte de la
narracion: empatia y contraste. La
fuerza poética y emocional de la
musica: musica incidental. La
musica para evocar estados de
animo. - El sonido ambiente. Los
sonidos accion: “sonidos
normales” (pasos, roces, abrir
puertas y ventanas...) y “efectos
especiales” (disparos,
explosiones, pufetazos). - La
fuerza expresiva del silencio.
Funciones de la musica en las
bandas sonoras: modificar el
sentido o el significado de la
imagen, crear una impresion
convincente de época y de lugar;
crear o subrayar los estados
psicologicos, los pensamientos y
las implicaciones ocultas de un
personaje o de una situacion; unir
planos y secuencias suavizando
cortes en el montaje, servir de
relleno neutro como fondo; ayudar
a construir el sentido de
continuidad en la pelicula,
anticipar o alargar la accion... El
espacio sonoro: sonido diegético
o realista, fuera de campo, en off,
ambiente, interno o subjetivo y
sonido en las ondas. La ritmica
audiovisual. La influencia de la
musica en la percepcion del
tiempo, del movimiento y de la
velocidad. Mickeymousing,
sincronia y elipsis. Musica y
estructura narrativa. — Punto de
partida y direccionalidad. El
movimiento: la relacion tension /
reposo; pregunta / respuesta.
Progresion: entre lo esperado y la
sorpresa. La conclusion: el gesto

otras incluyen interesantes
analisis de bandas sonoras:
https://www.mundobso.com/index.
php de Conrado Xalabarder. El
canal de YouTube de Jaime
Altozano incluye estupendos
analisis de las bandas sonoras de
Harry Potter, StarWars, el Senor
de los Anillos, 007 o Minecraft.
https://www.youtube.com/c/Jaime
Altozano/featured Estos enlaces
incluyen una buena cantidad de
ejemplos para trabajar el
concepto de Leitmotif:
https://listadelistas
deleitmotifs.com/
https://www.mundobso.com/agora
s/elleitmotivhttps://www.youtube.c
om/watch?v=jXnLXLQ47ZY Y
algunas sugerencias para el
apartado “Componer para la
imagen”: Musica libre en
https://www.jamendo.com/ y en la
biblioteca de audio de YouTube.
Editores de audio para la creacion
musical (DAW): Bandlab,
Soundtrap, Ardour, Garage Band,
FL Studio, Cubase, Logic, Pro
Tools... En la web de ProjectSAM
encontramos tutoriales que nos
explican y proporcionan los MIDI
para orquestar pasajes con
samples orquestales segun estilos
y géneros:
https://projectsam.com/tutorials/
La web
https://labs.spitfireaudio.com/ nos
ofrece librerias gratuitas, y
https://heavyocity.com/
estupendos samples de pago.
Bibliotecas de sonidos ambiente y
efectos: https://freesound.org/ o
https://mixkit.co/freesound-effects/
Y tutoriales del canal de Jaime
Altozano:
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temas y personajes. Presentacion | https://www.youtube.com/watch?v
y caracter de los temas. =-b2Ae30N1RQ

Desarrollo: puntos de vista sobre
un mismo tema relacionados con
el estado de animo o la accion.
Combinacién de temas. —
Recursos compositivos
orquestales para transmitir
emociones positivas, amor,
tristeza, suspense, fantasia,
accion, terror, grandeza...

El Ahadimos algunas paginas de
utilidad donde aparecen
explicaciones, ejemplos visuales,
analisis de BSO y otros recursos:
https://sonido.blogs.upv.es/ web
creada por Blas Payri.
http://art-toolkit.recursos.uoc.edu/
es/banda-sonora-musica-sonido-a
mbiente-voz/ elaborada por
Andrés Claudio Senra Barja.
https://xn--peliculasparaensear-c4
b.com/2020/04/voz-lenguaje-cine/
sobre la voz en el cine. Estas
otras incluyen interesantes
analisis de bandas sonoras:
https://www.mundobso.com/index.
php de Conrado Xalabarder. El
canal de YouTube de Jaime
Altozano incluye estupendos
analisis de las bandas sonoras de
Harry Potter, StarWars, el Senor
de los Anillos, 007 o Minecraft.
https://www.youtube.com/c/Jaime
Altozano/featured Estos enlaces
incluyen una buena cantidad de
ejemplos para trabajar el
concepto de Leitmotif:
https://listadelistas
deleitmotifs.com/
https://www.mundobso.com/agora
s/elleitmotivhttps://www.youtube.c
om/watch?v=jXnLXLQ472Y Y
algunas sugerencias para el
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apartado “Componer para la
imagen”: Musica libre en
https://www.jamendo.com/ y en la
biblioteca de audio de YouTube.
Editores de audio para la creacion
musical (DAW): Bandlab,
Soundtrap, Ardour, Garage Band,
FL Studio, Cubase, Logic, Pro
Tools... En la web de ProjectSAM
encontramos tutoriales que nos
explican y proporcionan los MIDI
para orquestar pasajes con
samples orquestales segun estilos
y géneros:
https://projectsam.com/tutorials/
La web
https://labs.spitfireaudio.com/ nos
ofrece librerias gratuitas, y
https://heavyocity.com/
estupendos samples de pago.
Bibliotecas de sonidos ambiente y
efectos: https://freesound.org/ o
https://mixkit.co/freesound-effects/
Y tutoriales del canal de Jaime
Altozano:
https://youtu.be/ka-ylIPOKups y
https://www.youtube.com/watch?v
=-b2Ae30N1RQ uso de otros
timbres: coros, voces e
instrumentos exoticos y
sintetizadores. Componer para la
imagen: — Musica libre de
derechos. — Creacion a través de
la experimentacion con software
de creacidén musical (DAW). —
Bibliotecas de samples y loops
orquestales. — Bibliotecas de
sonidos ambiente y efectos.

D. Produccion audiovisual
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Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la enseianza

El equipo de trabajo de un rodaje.
Equipos técnicos de grabacion de
imagen, sonido, iluminacion y
monitorizacion. La grabacién del
sonido directo. El montaje desde la
direccion. - Composicion, estatica o
dinamica, mediante el color y
esquemas y trucos de iluminacion. —
Movimientos de la camara. - El
enfoque y la profundidad de campo.
- Interpretacion: La accion,
movimientos, expresiones y dialogos
del personaje. La figura del script o
continuista: mantener la continuidad
o raccordentre planos.

Si la planificacion de la sesion de
rodaje ha sido concienzuda y realista
habra pocos cambios. No obstante,
hay que estar preparado para
multitud de problemas e imprevistos
de todo tipo que habra que resolver.
Para los casos en que esto no es
posible es conveniente la
planificacién de sesiones de rodaje
unos dias despues, cuando se hayan
podido resolver los problemas o
hayan cambiado las condiciones
meteoroldgicas, que es uno de los
problemas habituales al rodar en
exteriores. La seleccion del material,
camaras, micréfonos, equipos de
iluminacién y demas herramientas,
asi como su logistica, es fundamental
para obtener los registros
adecuadamente y sin sorpresas, por
lo que su perfecto estado de uso y el
dominio técnico deben estar
comprobados. El rodaje debe seguir
la planificacion llevada a cabo en
preproduccion y plasmada en las
fichas de produccién y hojas de
rodaje. Asi, se seguiran las
indicaciones técnicas con la
distribucion de la iluminacién, la
ambientacioén, el movimiento tanto de
camaras como el de las personas u
objetos, y que son recursos
expresivos qué dinamizan la accion.
Es el momento del montaje mediante
la direccion, los movimientos de
estos elementos combinados
contribuyen a generar un ritmo en la
obra (tiempo y espacio relacionados
de forma ritmica). Ademas, permiten
dar la sensacion de acelerar,
ralentizar o paralizar una accion,
imprimiendo un ritmo y caracter
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concretos a la escena, lo que afecta
a la percepcion y emociones del
espectador.

E. Postproduccion audiovisual

Conocimientos, destrezas y
actitudes

Orientaciones para la enseianza

Introduccion al montaje y principales
corrientes. El tiempo audiovisual.
Recursos del lenguaje audiovisual.
Introduccién al entorno de trabajo,
flujo de trabajo, herramientas y
funciones basicas de los programas
de edicion de video. Continuidad y
transiciones entre planos. La
correccion de color y efectos

Las funciones del sonido en el
montaje. La experimentacion de las
posibilidades del sonido y la imagen
mas alla de la funcion narrativa: el
arte audiovisual.

especiales. Titulacion y animaciones.

En “Introduccion al montaje y
principales corrientes” se visualizaran
y analizaran obras representativas de
las principales corrientes
cinematograficas, analizando las
aportaciones al montaje y sus
soluciones expresivas y narrativas
desde los inicios del montaje con
Edwin S. Porter y David W. Giriffith o
el montaje soviético hasta las
tendencias actuales. En “El tiempo
audiovisual”, se plantean diversas
técnicas para expresar y controlar el
tiempo: tiempo de la realidad frente a
tiempo del relato, tiempo filmico, los
efectos de condensacion y dilatacion,
el desarrollo temporal no lineal y
rupturas y elipsis. En “Las funciones
del sonido en el montaje” se
analizaran ejemplos representativos
de las funciones del sonido en obras
cinematograficas de relevancia y se
pondran en practica, montando
pequenas piezas en las que se
apliquen: unificacién, puntuacion,
anticipacion, silencio expresivo, punto
de sincronizacion, golpe, y elasticidad
temporal. La mezcla: la inteligibilidad
del habla, el volumen, los planos
sonoros (cercania y lejania),
panoramizacion, el ruido de fondo,
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transiciones, cortes abruptos,
difuminados...

D) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial

atencién al caracter formativo de la evaluacion y a su
vinculacion con los criterios de evaluacion y criterios de
calificacion

CE.ISA1

Analizar y producir imagenes secuenciales de distintos medios, formatos,
géneros y culturas, valorando sus cualidades plasticas, formales y semanticas;
para elaborar proyectos, personales o colectivos, como vehiculos de expresion
y comunicacién. Esta competencia tiene como objetivo desarrollar las
habilidades de interpretacion lectora de imagenes secuenciales vy
audiovisuales. Mediante analisis guiado y puesta en comun de obras de
distintos medios y lenguajes de imagen secuencial, propiciar el disfrute racional
y emocional de su lectura, asi como la motivacion y la autonomia técnica y
expresiva para la creacidon de proyectos propios o colectivos.

1.1. Analizar las cualidades plasticas, formales y sem” anticas de producciones
fotogr ~ aficas y de imagenes secuenciales de distintos estilos, = formatos,
geéneros y culturas, determinando las reglas y cédigos por las que se rigen y
valorando la flexibilidad de esas normas.

1.2. Disefiar y crear narraciones mediante imagenes secuenciales creativas
que representen las ideas, opiniones y sentimientos propios a partir de un tema
0 motivo previos, incorporando las experiencias personales y el acercamiento a
distintos medios de expresion.

1.3. Realizar el tratamiento y composicion digital de imagenes, valorando
caracteristicas de color, contraste y formatos, empleando t ~ écnicas de
generacion, procesamiento y retoque de imagen fija, asi como de maquetacion
de productos para impresiéon o multimedia.

1.4. Evaluar el rigor ético y formal con el que se usan las herramientas de
creacion audiovisual, analizando diversas producciones, distinguiendo
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criticamente los modos de presentar las informaciones y los mensajes,
identificando su posible ma " nipulacion y reflexionando sobre la necesidad de
respeto de la propiedad intelectual y los derechos de autor.

CE.IS..2

Escribir guiones para obras audiovisuales de ficcion, dando una estructura
dramatica coherente a relatos, propios o ajenos, cuyas tramas y conflictos
sirvan de vehiculo a ideas, opiniones y emociones, manejando para ello las
herramientas, recursos y convenciones propias de la escritura de esta fase
previa de la produccion de audiovisuales.

La produccion de obras audiovisuales requiere del trabajo colectivo y
coordinado de varias personas y equipos. Para hacer posible el trabajo
coordinado, el guion servira de guia en toda la produccidn, proporcionando
informacion sobre la historia, los personajes, el presupuesto aproximado, las
localizaciones, la duracion total y el publico al que va dirigido. Con el guion
suficientemente resuelto se puede poner en marcha el trabajo, que comienza
con la busqueda de financiacién y creando un equipo creativo. En este equipo,
el miembro mas importante sera el director, quien dara su visién personal a la
historia, por lo que reescribira el guion y supervisara todos los cambios y
correcciones hasta lograr que encaje en la produccion de acuerdo al disefio
que tiene proyectado. En este proceso, adaptar el texto literario del guion
narrativo a un texto que combine imagen y texto (como el storyboard y el guion
técnico) requiere de un complejo proceso en el que el director puede trabajar
junto con el productor, su equipo artistico e ilustradores en el desarrollo de
estos documentos graficos. Dado el caracter colectivo e interdisciplinar de las
producciones audiovisuales, el guion precisa de algunas reglas y principios
comunes que no siempre son requeridas en otros medios o lenguajes, pero que
en este son de gran relevancia. Este mayor grado de normalizacion posibilita y
facilita la planificacion y puesta en marcha del trabajo de distintas partes de una
produccion, atendiendo asi a necesidades del productor, director, reparto o
personal artistico y técnico, entre otros.

2.1. Inventar y extraer de distintas fuentes conflictos e ideas motoras con
potencial para desarrollar un guion audiovisual.

2.2. Conocer y elaborar las distintas fases y documentos previos implicados en
la génesis de un guion literario, desde las primeras ideas, logline, storyline,
sinopsis, argumentos y escaletas, hasta el tratamiento y el scriptment.
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2.3. Construir personajes cuyo conflicto, funcién en la trama y evolucion sirvan
de vehiculo para transmitir de manera 6ptima las ideas tematicas y dramaticas
al publico al que se dirige la obra.

2.4. Elaborar guiones literarios para obras audiovisuales de ficcidon, con
estructuras narrativas solidas y coherentes con las posibilidades expresivas de
la imagen, el sonido y la musica.

2.5. Desglosar un guion literario en storyboard o guion grafico.
CE.IS.3

Analizar y aplicar los codigos expresivos y comunicativos empleados para el
disefio del sonido de productos audiovisuales, valorando la importancia de la
funcién de la musica y del sonido para elaborar bandas sonoras expresivas y
lograr una produccidn sonora y una ambientacion musical optimas. En esta
competencia los estudiantes se familiarizan con los codigos expresivos y
comunicativos empleados en las bandas sonoras. Analizan como la musica
interactua con la imagen, como le afiade significado, y ademas, aprenden a
manejar recursos, herramientas y software para crear sus propias bandas
sonoras.

3.1. Descubrir la interrelacion entre sonido e imagen en las producciones
audiovisuales, y analizar las funciones del sonido en esta relacion.

3.2. Conocer los recursos sonoros audiovisuales y la utilizacién narrativa del
espacio sonoro.

3.3. Analizar cdbmo la musica entreteje la estructura narrativa de la obra
audiovisual.

3.4. Manejar las apps, software y bibliotecas de sonidos para realizar una
banda sonora.

3.5. Integrar los conocimientos sobre bandas sonoras, ambientacién musical y
produccion sonora, en la consecucion de un producto expresivo con unidad de
sentido.
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CE.IS.4

Conocer y utilizar las técnicas y procesos en la planificacion y realizacion de un
producto audiovisual, asi como aplicar las técnicas, procesos y recursos
técnicos 0 humanos necesarios para la produccion y el rodaje de un producto
audiovisual. El alumnado debe analizar el guion y desglosar los requerimientos
para su realizacion, estableciendo su viabilidad o proponiendo los cambios
necesarios para una propuesta de planificacion viable. Esta planificacién debe
incluir las sesiones de rodaje de las escenas, las personas implicadas y su
funcién, equipos técnicos y todos los requisitos materiales o logisticos que
deban tenerse en cuenta para llevar a cabo las sesiones de trabajo. La clave
del éxito de una producciéon es la optima organizacion de esta, siendo el
productor la figura clave para garantizarla, especialmente en las primeras
fases. Pero también el director o directora junto con los jefes o jefas y personal
de los distintos departamentos, quienes trabajaran en estrecha coordinacion,
fundamental para que en cada sesidon de rodaje o de trabajo no haya
imprevistos o puedan ser resueltos rapida y eficazmente.

4.1. Analizar y perfeccionar, ajustando a las posibilidades de produccion, el
guion, storyboard y animatic, desglosando los requisitos de las escenas o
secuencias en hojas de desglose y fichas de produccion: reparto,
localizaciones, musica y sonidos, vestuario, atrezzo, extras y otras
necesidades.

4.2. Crear los planos de planta, del platé o localizaciones en exteriores, a partir
de los storyboards, animatics y guiones técnicos, estableciendo una escaleta
de planos significativos y expresivos.

4.3. Planificar el rodaje estableciendo un calendario y organizando las sesiones
de grabacion en fichas de produccion.

4.4. Disenar y preparar la puesta en escena, asi como su ambientacién visual y
sonora.

4.5. Rodar secuencias cinematograficas y obtener grabaciones audiovisuales,
aplicando las técnicas, herramientas y lenguajes necesarios, con flexibilidad y
habilidad para resolver los imprevistos propios de las producciones
audiovisuales y obtener asi un resultado ajustado a los objetivos proyectados
previamente.
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4.6. Buscar vias de financiacion disponibles, tanto publica como privada, en
funcién de las caracteristicas de la obra audiovisual y el publico al que va
dirigida.

4.7. Conocer, valorar y respetar los derechos de autor.
CE.IS.5

Analizar y editar producciones audiovisuales, individuales o colectivas, que
integren imagenes y sonidos de manera colaborativa, en base a estrategias
expresivas y narrativas y la consiguiente planificaciéon de los recursos para
expresar ideas y sentimientos, evaluando el rigor etico” y la idoneidad técnica y
formal de los procedimientos y recursos utilizados. La edicion es el proceso
final en la creaciéon de una pieza audiovisual. A través de diferentes técnicas y
recursos del lenguaje audiovisual, el discurso audiovisual se reescribe y se
completa finalmente. Es el momento de estructurar y ordenar los
acontecimientos, cargandolos de significado y resonancias, de construir
espacios visuales y sonoros, de darle una estructura temporal al relato en base
a estrategias de efectividad emocional, de decidir qué papel juega la estética, la
expresividad, de sincronizar imagenes y musica, y, en definitiva, de depurar la
forma y el contenido del discurso audiovisual.

5.1. Analizar montajes de obras audiovisuales, valorando las estrategias
narrativas, expresivas estéticas o de continuidad para entender los distintos
tipos de montaje y sus funciones.

5.2. Editar secuencias audiovisuales, en forma de animatic, video o cine,
mediante aplicaciones informaticas de edicion no lineal, articulando imagenes y
sonidos con fines narrativos, expresivos o estéticos.

5.3. Realizar el tratamiento digital de imagenes en movimiento, valorando
caracteristicas de color, formatos y contraste y empleando técnicas de
generacion, procesamiento y retoque de imagen en movimiento.

5.4. Preparar proyectos y archivos audiovisuales con el formato, resolucion y
ajustes adecuados a distintos soportes y medios.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION

Criterios de calificacion
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Los criterios de calificacion obedeceran exclusivamente al grado en que el
alumno demuestre los conocimientos, habilidades y capacidades expresadas
en los distintos estandares de aprendizaje que dimensionan los criterios de
evaluacion establecidos por la ley para esta materia. Dichos criterios de
evaluacion, con sus estandares, se detallan en la siguiente tabla, debidamente
especificados, secuenciados y baremados.

En base a la importancia de cada criterio de evaluacién (CE) sobre el conjunto
de la materia, a juicio del profesor, se ha establecido en dicha tabla un
porcentaje de ponderacidén para cada CE sobre el total del curso, lo que hace
mas facil y objetivo calcular las notas trimestrales y la nota final, en base a los
CE trabajados en cada trimestre y en el curso.

A la hora de calificar, el profesor evaluara en una escala numérica de 0 a 10 el
grado de consecucion, por parte del alumno, de cada actividad (procedimientos
de evaluacion: ejercicios, practicas, examenes, etc.), que se reflejara en el
instrumento de evaluacion correspondiente y que, a su vez, evaluan los
diversos EA que conforman los CE, segun consta en la tabla. Es decir, la
calificacién de cada CE la decidira la nota del instrumento o instrumentos de
evaluacion que el profesor haya asignado a dicho criterio de evaluacion.

Con estas ponderaciones, el alumno obtendra una nota trimestral, de tipo
entero entre 0 y 10, en cada evaluacion y de la misma manera se calculara la
nota final de curso.

Ademas, en la tabla se han incluido las competencias trabajadas en cada EA y
la UD en que se desarrolla.

Para esta materia, se ha acordado darle un caracter lo mas practico posible y
con una gran variedad de actividades (anadlisis de imagenes, fotografias,
trabajos de busqueda de informacién, presentaciones, grabaciones de sonido,
realizacién de un guion, grabacion de un spot, realizacion de un cortometraje,
realizacion de una animacion, practicas de retoque fotografico...), motivo por el
cual se ha rebajado el peso de los examenes hasta el 50%, correspondiendo el
otro 50% a dichas actividades.

Criterios de recuperacion
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En el caso de que un alumno suspenda alguna evaluacién (nota inferior a 5
tras la ponderacién de los criterios de evaluacién), debera recuperar a lo largo
del siguiente trimestre (o del mismo en el caso de la tercera evaluacion)
aquellos criterios de evaluacion en los que sacd menos de 5, mediante la
realizacién de una serie de actividades de recuperacion que le mandara el
profesor. Estas actividades pueden consistr en una serie de
ejercicios/practicas/trabajos y/o la realizacion de un examen de recuperacion, y
se le comunicara al alumno mediante un informe,

que se le entregara por escrito junto con el boletin de la primera y la segunda
evaluacion y de forma oral durante la tercera evaluacion.

Una vez corregidas las actividades de recuperacion, se reflejaran esas notas
en los estandares de aprendizaje y criterios de evaluacién correspondientes,
actualizandose las notas anteriores con los nuevos resultados y obteniéndose
la nueva nota de dicha evaluacién, que se reflejara en la nota final de curso. El
alumno aprobara la materia si ha obtenido un 5 o mas tras la ponderacion de
todos los criterios de evaluacién del curso y esa sera su nota final de curso.

Y si el alumno suspende en la evaluacion final ordinaria, aun dispondra de la
evaluacion extraordinaria donde se seguira el mismo procedimiento que
durante el curso: el profesor le comunicara al alumno a final del curso ordinario,
mediante el informe correspondiente, las actividades de recuperacion a realizar
y de lo que se tiene que examinar. Dicho examen estara separado por criterios
de evaluacion y el alumno se examinara unicamente de los criterios suspensos.
Tras actualizar las notas de los estandares y criterios de evaluacion
correspondientes con esos resultados, el alumno obtendra como nota final la
ponderacion de todos los criterios de evaluacion del curso, obteniendo el
aprobado (nota de 5 0 mas) o suspenso final.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos e instrumentos de evaluacién a utilizar estan reflejados en
la tabla anterior y no se limitan a un examen, sino que son variados. Veamos:

Se recuerda que los procedimientos de evaluacion son las actividades que
desarrolla el alumno y mediante las cuales sera evaluado, siendo las usadas
en esta materia: los gjercicios (unos son para realizar en casa y otros en clase
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a modo de control), practicas (son ejercicios practicos de duracién maxima de
una sesidén que se realizan en clase con el ordenador), trabajos (son para
hacer en casa y pueden ser tedricos, de investigacion, o practicos con
ordenador) y pruebas especificas (controles o examenes) que seran variadas:
el mismo examen puede contener preguntas de respuesta breve (preguntas
simples, de identificacién, de asociacion, de completar), de respuesta extensa
(de explicacion, de resumen, de ejemplificacion, de resolucién de problemas)
o de respuesta fija (de verdadero/falso, de seleccién o multiple opcién, de
pareo mediante columnas, de jerarquizacién u orden cronoldgico o 16gico).

Y los instrumentos de evaluacién son los documentos o registros (las
herramientas) que usa el profesor para valorar los procedimientos, recogiendo
informacion sobre el aprendizaje de los alumnos (y que le servira para adaptar
su intervencidon a las caracteristicas y necesidades de sus alumnos). Estos
instrumentos estan referenciados a los EA y CE del curriculo y se utilizaran:

INSTRUMENTOS DE
EVALUACION:

A) TECNICAS DE OBSERVACION C) PRUEBAS ESPECIFICAS
A.1.) REGISTRO ANECDOTICO

A.2.) LISTAS DE CONTROL D) AUTOEVALUACION
A.3.) ESCALAS DE VALORACION

A.4.) DIARIOS DE CLASE E) COEVALUACION
B) ANALISIS DE PRODUCCIONES

En el caso de las pruebas escritas o examenes (Ex), estos también nos
serviran de instrumento porque cada examen valora uno o varios CE, cada
pregunta ira relacionada con uno o varios EA y en cada una se pondra su
valor sobre el total del examen (10), que ira en relacion con el valor de dichos
EA sobre el CE correspondiente. Al llevar la valoracién y la nota, los propios
examenes serviran de registro y se custodiaran en el centro en formato papel
y/o digital.
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En el caso de los trabajos y practicas se usaran registros de observacion
estructurados como listas de control o cotejo (LC), donde se valoraran una
serie de indicadores simplemente con un Si/No o Logrado/No logrado, o
escalas de valoracién, observacion o apreciacién (EV), donde se valoraran
una serie de indicadores mediante categorias de frecuencia o descriptivas.
Estos registros seran tablas que quedaran recogidas en el cuaderno del
profesor.

En el caso de los ejercicios (Ej), estos también haran de registro al darse a los
alumnos las pautas de valoracion y puntuarse en el propio ejercicio o podra
utilizarse alguna técnica de observacion.

Y se podran realizar puntualmente actividades de autoevaluacion vy
coevaluacion.

METODOLOGIA

Tal y como se mencioné en los criterios de calificacidon, para esta materia se ha
acordado darle un caracter lo mas practico posible y con una gran variedad de
actividades (analisis de imagenes, fotografias, trabajos de busqueda de
informacion, presentaciones, practicas y trabajos de edicion de video,
grabaciones de sonido, realizacion de un guion, grabacién de un spot,
realizacidn de un cortometraje, realizacién de una animacion,

practicas de retoque fotografico...), motivo por el cual se ha rebajado el peso
de los examenes hasta el 50%, correspondiendo el otro 50% a dichas
actividades.

Y en clase, todos los conceptos iran acompafiados de imagenes y/o videos a
modo de ejemplo, para una mejor comprension.

Espacios y recursos

La materia de Imagen y Sonido tiene asignadas por ley 4h semanales que se
impartiran en el aula de informatica y la biblioteca del centro. Trabajaran de
forma individual y en equipo. Ademas, los equipos disponen de software de
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todo tipo, necesario para impartir los contenidos de todos los bloques, y las
aulas disponen de videoproyector, con el que se proyectaran apuntes,
explicaciones, imagenes, videos, animaciones, etc.

Para el desarrollo de los contenidos no se ha establecido ningun libro de
texto. Los alumnos tomaran apuntes en su cuaderno de lo explicado por el
profesor en clase y usaran los propios apuntes del profesor.

EVALUACION DEL PROCESO DE ENSENANZA

Ademas de evaluar el proceso de aprendizaje de los alumnos, se evaluara
también el proceso de ensefianza y nuestra propia practica docente.

El profesor observa continuamente la reaccion de los alumnos ante las
explicaciones, realiza preguntas para comprobar si se van enterando, pone
ejercicios que los alumnos deben resolver en clase, etc., y todo esto le
permite reconducir su actuacion (cambiar metodologia, tiempos, recursos o lo
qgue crea necesario) en el caso de que note que no ha llegado bien a todos
los alumnos.

Aun asi, pueden darse casos en los que no se consiga (que no estén en su
zona de desarrollo préximo) y eso lo observamos con los resultados de los
distintos instrumentos de evaluacién (asociados a los estandares de
aprendizaje y estos a los criterios de evaluacién), analizandose los errores o
desviaciones y realizando propuestas de mejora para el resto del curso y/o
para el curso siguiente, que quedaran reflejadas en el diario o cuaderno del
profesor.

Y, de nuevo, veremos cdmo se va desarrollando el proceso de ensefianza tras
la ponderacién trimestral de los criterios de evaluacion, analizandose los
resultados y como se ha desarrollado todo el proceso.

Para este analisis, se tendra en cuenta todo lo observado y anotado hasta el
momento (lo visto en el parrafo anterior) y se realizaran propuestas de mejora
para los siguientes trimestres o para el curso siguiente. Todo esto quedara
reflejado en una tabla-registro mediante indicadores de logro (referenciados a
los criterios de evaluacién trabajados) y se entregara al Equipo Directivo
después de la primera evaluacion, de la segunda y de la evaluacion final.
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e) Caracteristicas de la evaluacién inicial, criterios para su
valoracion, asi como consecuencias de sus resultados la
programacién didactica y en su caso, el diseio de los
instrumentos de evaluacion.

La evaluacion inicial se llevara a cabo en las primeras semanas de curso para
evaluar el nivel del que parten los alumnos y definir sus caracteristicas,
actuaciones y posibles refuerzos que se deban realizar para cada alumno y

alumna.

Los criterios de evaluacion que se tendran en cuenta y los contenidos se

basaran en los relacionados con los criterios de evaluacion.

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias
individuales y adaptaciones curriculares para el alumnado que

lo precise.

El trabajo en grupo requiere supervision y refuerzo para que se dé una
interdependencia positiva, para que todo el grupo trabaje por el grupo y la
planificacion y desarrollo de las actividades se adapten a los diferentes ritmos
de aprendizaje. Evitar inacciones dentro de los roles es fundamental, asi como
evitar criticas negativas o mal aceptadas para que no haya un mal clima en
clase, también. Asimismo, se pueden utilizar reglas como otorgar un elemento
simbdlico negativo a quien realice comentarios ofensivos. El docente o la
docente tienen que actuar de guia tanto en estas acciones, como identificando

dificultades en algun punto del desarrollo del proyecto.
ATENCION A LA DIVERSIDAD. INCLUSION EDUCATIVA
Como no todos los alumnos son iguales (tienen distintas capacidades,

distintos intereses y motivaciones, distintas maneras de trabajar... y, por ello,
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distintos ritmos de aprendizaje) se procurara, en la medida de lo posible,
atender a la diversidad que tenemos en el aula para que todos ellos logren los
objetivos y adquieran las capacidades correspondientes.

Gracias a la observacion sistematica diaria y a los instrumentos de evaluacién
sabremos como se esta desarrollando el proceso de ensefnanza/aprendizaje,
para poder adaptarnos mejor a las caracteristicas de nuestros alumnos.

Algunas de las medidas seran: repetir la explicacion de un concepto desde
otro punto de vista, poner ejemplos reales cercanos a ellos, realizar mas
ejercicios o practicas de un tema que les resulte dificil, cambiar el tipo de
actividad o procedimiento, hacer un seguimiento mas individual de algun
alumno en situacién de riesgo, explicar o ayudar de forma individual a un
alumno mientras el resto esta realizando una practica o ejercicio, escribir el
texto de la pizarra con un tamafo mayor o proyectar usando el ampliador para
que vean bien los alumnos que se sientan mas atras o para los alumnos con
deficiencia visual y, para los alumnos que sobresalen por encima del resto,
habra en todas las tandas de ejercicios algunas actividades de profundizacién
o0 ampliacion y se les dira en cada Unidad Didactica donde pueden profundizar
con sus conocimientos y capacidades.

A pesar de todo ello, tendremos alumnos que no superen los criterios de
evaluacion, alumnos suspensos, y por otro lado se podria dar el caso de tener
alumnos repetidores (lo que no se puede dar es tener alumnos con la materia
pendiente porque es el ultimo curso de la etapa) y alumnos ACNEAE (con
necesidad especifica de apoyo educativo). Veamos cémo se actuara en estos
casos.

ALUMNOS SUSPENSOS. CRITERIOS DE RECUPERACION.

En el caso de que un alumno suspenda alguna evaluacién (nota inferior a 5
tras la ponderacién de los criterios de evaluacion), debera recuperar a lo largo
del siguiente trimestre (o del mismo en el caso de la tercera evaluacion)
aquellos criterios de la evaluacion en los que sacoé menos de 5, mediante la
realizacién de una serie de actividades de recuperacion que le mandara el
profesor. Estas actividades pueden consistr en una serie de
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ejercicios/practicas/trabajos y/o la realizacion de un examen de recuperacion y
se le comunicara debidamente al alumno.

Una vez corregidas las actividades de recuperacion, se reflejaran esas notas
en los criterios de evaluacion correspondientes, actualizandose las notas
anteriores con los nuevos resultados y obteniéndose la nueva nota de dicha
evaluacion, que se reflejara en la nota final de curso. El alumno aprobara la
materia si ha obtenido un 5 0 mas tras la ponderacion de todos los criterios de
evaluacion del curso y esa sera su nota final.

Y si el alumno suspende en la evaluacion ordinaria, aun dispondra de la
evaluacion extraordinaria, donde se seguira el mismo procedimiento que
durante el curso: el profesor le comunicara debidamente a final del curso
ordinario, las actividades de recuperacion a realizar y de lo que se tiene que
examinar en la evaluacion extraordinaria. Dicho examen estara separado por
criterios de evaluacién y el alumno se examinara unicamente de los criterios
suspensos. Tras actualizar las notas de los criterios de evaluacion
correspondientes con esos resultados, el alumnoobtendra como nota final la
ponderacion de todos los criterios de evaluaciéon del curso, obteniendo el
aprobado (nota de 5 0 mas) o suspenso final.

ALUMNOS REPETIDORES

En el caso de los alumnos repetidores, se trabajara con ellos igual que con el
resto de alumnos, procurandose variar el tipo de actividades a realizar durante
el curso, respecto del curso anterior, para que el alumno pueda desarrollar
mejor sus capacidades, prestando especial atencion a la capacidad de
aprender por si mismos y promoviendo el trabajo en equipo (por ejemplo, una
actividad individual podran realizarla por parejas los alumnos repetidores).

ACNEAE (Alumnos Con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo)

Al comienzo de curso, el departamento de orientacion nos comunica
personalmente a cada profesor los alumnos que tenemos con necesidades
educativas especiales (ACNEE), debido a alguna discapacidad (psiquica,
sensorial o motora) o trastorno grave de la consulta, y el resto de ACNEAE,
que requieren una atencion diferente a la ordinaria por presentar: dificultades
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especificas de aprendizaje (TDAH...), altas capacidades intelectuales,
incorporacion tardia al sistema educativo espafiol o por condiciones
personales o historia escolar. Ademas, se nos facilita un resumen de las
medidas de atencion individualizada que precisan, algunas de ellas
redactadas en colaboracion con otros organismos (como la ONCE).

Con estos alumnos se tendran en cuenta todas esas consideraciones y se
estableceran las medidas oportunas.

Y, ademas de todo lo dicho, se tendra en cuenta y apoyara el Plan de igualdad
del Centro.

AUSENCIAS DEL ALUMNADO Y RETRASOS EN LA ENTREGA DE
EJERCICIOS Y TRABAJOS

El alumno que falte a clase queda obligado a pedir los apuntes a sus
companieros y a enterarse de todo lo que se hablé en las clases en las que
faltd (contenidos, ejercicios mandados por el profesor, fechas de examenes,
etc.), siendo responsabilidad del alumno el ponerse al dia y no del profesor
que, por su parte, le ayudara en la medida que pueda y considere oportuno.

En relacion a esto, si el dia que falta el alumno es un dia de entrega de algun
ejercicio o trabajo, éste debera entregarlo el dia que se incorpore tras su falta,
sin mas retraso; en caso contrario, llevara una penalizacion que impondra el
profesor en funcion del numero de dias de retraso, pudiendo ser la no
recogida del mismo, igual que se le aplicara al resto de alumnos.

Y si el dia que falta es un dia de examen, el alumno debera estar preparado
para realizarlo el dia de su incorporacion, aunque sera el profesor quien
determine la fecha, que puede ser incluso el dia del siguiente examen o el dia
de la recuperacion si asi lo considera, quedando la nota en blanco, como si
fuera un 0, hasta entonces.

En cualquier caso, si suspendiera ese examen tendria, mas adelante,
posibilidad de recuperarlo. Y en el caso de otras actividades realizadas ese
dia en clase, como las practicas con ordenador o en el taller, debera
recuperarlas a partir del mismo dia que se incorpore y por el tiempo y modo
que dictamine el profesor.
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g) Planes de refuerzos personalizados

Cada plan de refuerzo personalizado se encuentra en el PCE y se ira
actualizando conforme se detecten dificultades.

h) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacidn,
recursos, agrupamientos, enfoques de ensenanza, criterios
para la elaboracién de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

La metodologia a seguir sera eminentemente teorico-practica para que los
alumnos y alumnas adquieran los conocimientos de manera global. Puesto que
no hay libro ni editorial, los apuntes se repartiran por parte de la profesora
conforme se vaya avanzando de tema o a modo de “cuadernillo” que deberan
adquirir en la conserjeria del centro.

El material necesario se explicara al principio de curso y deberan traerlo a
diario, siendo siempre el mismo.

La organizacion sera, casi siempre, individual y, debido al bajo numero de
alumnado, se podran resolver todas las dudas pertinentes, tanto en el aula
como por la plataforma Classroom o por correo electronico.

i) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto
Curricular de etapa.

Los objetivos que nos planteamos desde la materia de plastica son los

siguientes:

- Que el alumnado sea capaz de comunicar, tanto de forma oral como
escrita: ideas, opiniones y descripciones.
- Que adquieran una terminologia propia de la materia con un nivel
adecuado que les permita expresarse debidamente.
- Que sean capaces de comprender un texto de un nivel adecuado a su
edad y etapa, pudiendo extraer de él las ideas fundamentales y
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posteriormente expresarlas con correccion tanto de forma oral como

escrita.

- Se realizara una actividad conjunta con el equipo de orientacién y de

Lengua Castellana y Literatura para la adquisicion de las diferentes

competencias relacionadas con la lectoescritura.

j) Concrecion del

Plan de implementaciéon de elementos
transversales establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES

uD1 uD2 ubD3 ubD4 | UD5 ubD6 | UD7 uUbD8 | UD9
Comprension lectora X X X X X X X X X
Expresién oral y escrita
Comunicacién audiovisual | X X X X X X X X X
TIC X X X X X X X X X
Emprendimiento X X X X X X X X X
Educacidn civica %
constitucional
Prevencién de cualquier
tipo de violencia
Igualdad Y no | X X X X X X X X X
discriminacién
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Prevencién vy resolucion
pacifica de conflictos

Valores como la libertad,
la justicia, la paz, la
democracia

Desarrollo  sostenible y X
medio ambiente

Trabajo  en  equipo, | X X X X X X X X X

autonomia, iniciativa,
confianza en uno mismoy
el sentido critico

Proteccion ante
emergencias y catastrofes

Actividad fisica y dieta
equilibrada

Promocién y difusion de
los derechos de los nifios

k) Concreciéon del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

Se utilizaran las tecnologias en todas las las UDs por parte del docente y los
alumnos tanto para exponer los contenidos del curso como para la realizacion
de los ejercicios propuestos.

I) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o
plurilingues.

No hay itinerario bilinglue en esta materia
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