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a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

Competencia especifica 1

Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura,

aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando con herramientas

de simulacidn, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de

la informacién obtenida.

Criterios de evaluacién asociados.

CE 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informaciéon de forma

guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura.

CE 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y

sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulaciéon adecuadas al

nivel del alumnado que faciliten la construccién de objetos.

tecnoldgicos.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 1.1.1 - Es capaz de buscar informacién entre
distintas fuentes, adecuada al requerimiento de SI (25%)
manera segura.
LND 1.1.2- Es,tc.apaz de contrastar la informacion S1 (25%)
CE11 e manera critica.
IND1.1.3-E la inf i6
3 - Es capaz de redactar la informacion NO (25%)
de manera clara.
IND1.14-E tar la inf fe
oL aifssz:nc;e redactar la informacion NO (25%)
C.ESP. 1 )
IND 1.2.1 -Comprende y asimila el
funcionamiento de productos tecnolégicos de
. . . . SI (25%)
uso habitual mediante las instrucciones o pautas
dadas.
CE1.2 IND 1.2.2 - UtI|IIZ<’.:1 de manera apropiada los S1 (25%)
productos tecnolégicos.
IND 1.2.3 - Es capaz de combinar con criterio o
innovar utilizando distintos productos NO (50%)
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Competencia especifica 2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para diseiar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 2.1. Idear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas
y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

CE 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como establecer de forma
guiada la secuencia de las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema
planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

COMPETENCIA | CRITERIO DE p APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 2.1.1-Es c.a['aaz aport.ar soluciones a S1 (50%)
problemas definidos sencillos.
IND 2.1.2 - Las soluciones aportadas son NO(10%)

originales

IND 2.1.3 - Utiliza conceptos, técnicas y
procedimientos impartidos en la materia para NO(10%)
plasmar su idea.

CE2.1
IND 2.1.4 - Utiliza aprendizajes interdisciplinares NO(10%)
para solucionar el proyecto.
IND 2.1.5 - Las soluuor\es'y la resoluao.n'c?el NO(10%)
proyecto promueve criterios de sostenibilidad.
C.ESP.2 IND 2.1.6 - El desarrollo del proyecto se realiza
con actitud emprendedora, perseverante y NO(10%)
creativa.
IND 2.2.1 - Realiza una planificacién del proyecto
. 50% (SI)
que incluya todas las fases del proyecto.
IND 2.2.2 - Secuencia y temporiza con ayuda las NO(10%)
fases del proyecto.
CE2.2 . .
D223-
IN 3 - Prevé los materiales y las NO(20%)

herramientas necesarias para cada fase.

IND 2.2.4 - Cumple con la asignacion de tareas
encomendada realizando una labor colaborativa NO(20%)
y cooperativa.
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Competencia especifica 3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo,
para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en

diferentes contextos.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad

y respetando las normas de seguridad y salud.

CE 3.2. Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades y fuerzas en

mecanismos simples.

CE 3.3. Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacién y su efecto en circuitos sencillos.

COMPETENCIA
ESPECIFICA

CRITERIO DE
EVALUACION

INDICADORES DE EVALUACION

APRENDIZAJE
IMPRESCINDIBLE

C.ESP. 3

CE3.1

IND 3.1.1 - Es capaz de seguir las instrucciones
de trabajo, leer planos o esquemas para realizar
una tarea constructiva utilizando las
herramientas y materiales adecuados.

SI (50%)

IND 3.1.2 - Es capaz de adoptar medidas de
correccion al proyectar para solventar
inconvenientes de montaje.

NO (50%)

CE3.2

IND 3.2.1 - Es capaz de comprender como se
realizan las transformaciones de velocidades y
fuerzas en mecanismos simples.

SI (50%)

IND 3.2.2 - Es capaz de usar la |dgica para
discernir la correccién de un resultado de
transformaciones de velocidades y fuerzas en
mecanismos simples.

NO (20%)

IND 3.2.3 -Es capaz de realizar calculos de
magnitudes las transformaciones de velocidades
y fuerzas en mecanismos simples.

NO (30%)

CE3.3

IND 3.3.1 - Es capaz de identificar las magnitudes
basicas de electricidad.

SI (16.66%)

IND 3.3.2 - Es capaz de relacionar las magnitudes
basicas de electricidad entre si.

SI1(16.66%)

IND 3.3.3 - Es capaz de identificar el efecto de las
magnitudes basicas de electricidad en un circuito

SI1(16.66%)

IND 3.3.4 - Es capaz de realizar cdlculos de

NO (50%)
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magnitudes eléctricas basicas en circuitos
sencillos tipo serie.

Competencia especifica 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y
propuestas.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

COMPETENCIA | CRITERIO DE APRENDIZAIJE

INDICADORES DE EVALUACION

ESPECIFICA EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 4.1.1 - Saber represenjcar~con la simbologia S1 (20%)
adecuada un producto o disefio.

IND 4.1.2 - S:.:\,ber ,rea.llzar de forma guiada la S1 (20%)
documentacion técnica basica.

D4.1.3- i i
ND 4.1.3 - Saber realizar de forma guiada la S1 (10%)

C.ESP. 4 CE4.1 documentacion grafica basica.

IND 4.1.4 - Saber transmitir una idea mediante
documentacion técnica y grafica de manera NO (25%)
colaborativa.

IND 4.1.5- Saber emplear herramientas digitales
para la realizacion de la documentacion técnica y NO (25%)
grafica basica.

Competencia especifica 5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 5.1. Describir, interpretar y diseiiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos bésicos y
diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.
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CE 5.2. Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y definida, para
distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otros) aplicando herramientas de edicién y
empleando los elementos de programacion de manera apropiada.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 5.1.1 - Conocer el funcionamiento de las
estructuras sencillas y comandos basicos de SI (25%)
programacion por bloques.
ND5.1.2 - Colm.prender el funcionamiento de S1 (25%)
programas basicos.
CE5.1
D513-E

IN 5.1.3 nte.nder Ia'estructura de un NO (25%)
diagrama de flujo sencillo.
IND 5.1.4 - Aplicar los elementos y técnicas de

C.ESP.5 programacion de manera creativa. NO (25%)
IND 5.2.1 - Programar aplicaciones sencillas por
blogues, de forma guiada con una finalidad SI (50%)
concreta y definida.

CES.2 IND 5.2.2 - API,ica herramientas de edicidn para NO (25%)

la programacion.
IND 5.2.3 —'Elmplear los elementt?s de NO (25%)
programacién de manera apropiada.

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades,
para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos
sencillos

Criterios de evaluacién asociados:

CE 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos

y equipos.

CE 6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

CE 6.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro y
haciendo uso de los formatos de ficheros mas apropiados.
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COMPETENCIA | CRITERIO DE . APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND 6:1.1 —‘Conoc’er. las herramientas basicas de S1 (50%)
seguridad informatica.

Cee.l IND 6.1.2 - Transmitir y colaborar en la difusién y
uso de las herramientas informaticas de manera NO (50%)
segura.
IND 6.2.1 - Crear contenidos respetando los

. . SI (50%)

derechos de autor y la etiqueta digital.

CE®6.2

IND 6.2.2 - Configurar correctamente las
C.ESP.6 herramientas digitales habituales del entorno de NO (50%)
aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades.

IND 6.3.1 - Organizar el directorio en carpetas. SI (25%)

IND 6.3.2 - Saber guardar los archivos en disco
duro, dispositivos portatiles de memoriay en la SI (25%)
CE6.3 nube, de forma segura.

IND 6.3.3 - Saber distinguir y cuando usar los
diferentes formatos de ficheros de forma NO (50%)
apropiada.

Competencia especifica 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

COMPETENCIA | CRITERIO DE APRENDIZAIJE

INDICADORES DE EVALUACION

ESPECIFICA EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 7.1.1 - Conocer el impacto ambiental que el
. . L SI (35%)
uso de los materiales ha tenido en la historia.
C.ESP. 7 CE71 IND 7.1..21- Conocer el |m|.oa.cto amblen:fal dela S1 (35%)
generacion y uso de las distintas energias.
IND 7.1.3 - Transmitir y colaborar en el uso NO (30%)

sostenible de los materiales y la energia.
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b) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes bdsicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 1 PROCESO TECNOLOGICO

Temporizacion:

12 Evaluacion 6 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Construccion de una estructura resistente en el taller

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

CE 1.1 Definir problemas o
necesidades planteadas, buscando
y contrastando informacién de
forma guiada procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura.

Al. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Fichas de actividades

A2. Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion vy
definicion de problemas planteados.

Proyectos taller

CE 1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del andlisis de
objetos y sistemas cotidianos,
empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de
simulacidon adecuadas al nivel del
alumnado que faciliten la
construccién de objetos.

AS8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

Proyectos taller

B1. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Analisis técnico y
funcional de objetos

CE 6.3. Organizar la informacion de
manera estructurada, aplicando
técnicas de  almacenamiento
seguro y haciendo uso de los
formatos de  ficheros mas
apropiados.

B3. Herramientas digitales para la
elaboracién,publicacion y difusién de

documentacion técnica.

-Précticas editor texto
-Practicas CAD
-Trabajo metales y
madera

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacién y
resolucion de problemas técnicos
sencillos.

-Trabajo metales y
madera

D2. Herramientas vy plataformas de
aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico.

-Practicas editor texto
-Practicas CAD

CE 7.1. Reconocer la influencia de
la actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su

A6. Materiales tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

-Trabajo metales y
madera
-Proyectos taller

AS8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva

Proyectos taller
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importancia para el desarrollo
sostenible.

interdisciplinar.

E1l. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacién, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.

-Fichas de actividades
-Proyectos taller

E2.Tecnologia sostenible. Proyectos taller

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 2 REPRESENTACION GRAFICA

Temporizacion:

12 Evaluacion 20 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Movimiento de objetos con mecanismos

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS ACTIVIDADES

CE 4.1. Conocer y elaborar de
forma guiada la documentacion
técnica y grafica basica, utilizando
la simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

B2. Introduccién a las técnicas de | Fichas de dibujo

representacion grafica: Normalizacion,

boceto y croquis. .
ycroq Examen vistas y escalas

Examen acotacion

B1. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Memoria técnica

B3. Herramientas digitales para la | Memoria técnica

elaboracioén,publicaciéon y difusién de

documentacion técnica. Practicas CAD

D1.Dispositivos digitales. Elementos del | Disefio de un PLE
hardware y software. Identificacion y

resolucion de problemas técnicos
sencillos. Practicas CAD

D2. Herramientas y plataformas de Memoria técnica
aprendizaje. Configuracion,

mantenimiento y uso critico. .,
Presentacion
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UNIDAD
DIDACTICA:

UD 3 ESTRUCTURAS

Temporizacion:

12 Evaluacion 9 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Construccion de una estructura resistente en el taller

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE 3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la  manipulacién y
conformacidn de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de  estructuras,
mecanismos y electricidad 'y
respetando las normas de
seguridad y salud.

A3. Estructuras para la construccion de | Plan de trabajo
modelos.

. . . . Construccién
B1. Habilidades basicas de comunicacion

interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias

del entorno virtual (etiqueta digital). Memoria

UNIDAD P
DIDACTICA: UD 4 OFIMATICA: Procesador de textos
Temporizacidn: 22 Evaluacién 10 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Elaboracion de un trabajo sobre Madera y Metales

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS ACTIVIDADES

CE 6.1. Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, conociendo
los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccién de
datos y equipos.

A2. Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion y | Practicas editor texto
definicion de problemas planteados.

B1. Habilidades basicas de comunicacion | Practicas editor texto

interpersonal: vocabulario técnico

. ) Informes
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital). Examen practico

B3. Herramientas digitales para la | Practicas editor texto

elaboracion,publicacion y difusidon de

. Informes
documentacion técnica.

D1.Dispositivos digitales. Elementos del | Practicas
hardware y software. lIdentificacion vy

resolucion de  problemas técnicos
sencillos. Examen practico
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D2. Herramientas vy plataformas de
aprendizaje. Configuracidn,
mantenimiento y uso critico.

Practicas editor texto

Examen practico

D3. Herramientas de edicidn y creacion
de contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacidn,
configuracion

Practicas editor texto

y uso responsable. [ |nformes
Propiedad intelectual.
D4. Técnicas de tratamiento, organizacion | Practicas
y almacenamiento seguro de Ia
informacion. Copias de seguridad. informes
D5. Seguridad en la red: amenazas y | Practicas

ataques. Medidas de proteccién de datos
y de informacidn. Bienestar digital.

Presentaciones

CE 6.2. Crear contenidos y elaborar
materiales sencillos y
estructurados, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

B3. Herramientas digitales para la | Practicas
elaboracién,publicacion y difusién de
documentacién técnica.
Informes
D1.Dispositivos digitales. Elementos del L
Practicas

hardware vy software. lIdentificacion vy
resolucion de  problemas técnicos

sencillos. Presentaciones
D2. Herramientas vy plataformas de | Practicas
aprendizaje. Configuracién,
mantenimiento y uso critico. Informes
D3. Herramientas de edicidn y creacion

Practicas

de contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacidn,
configuracion 'y uso responsable.
Propiedad intelectual.

Presentaciones

D4. Técnicas de tratamiento, organizacion

y almacenamiento seguro de la | Practicas
informacion. Copias de seguridad.
D5. Seguridad en la red: amenazas y Practicas

ataques. Medidas de proteccién de datos
y de informacidn. Bienestar digital.

Presentaciones

CE 6.3. Organizar la informacién de
manera estructurada, aplicando
técnicas de  almacenamiento
seguro y haciendo uso de los
formatos de  ficheros mas
apropiados.

B1l. Habilidades bdsicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Practicas

Informes

Memoria técnica

B3. Herramientas digitales para la
elaboracién,publicacion y difusién de
documentacién técnica.

Informes

Memoria técnica
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D1.Dispositivos digitales. Elementos del

hardware y software. Identificacion y | Practicas
resolucion de  problemas técnicos
sencillos. Presentaciones
D2. H‘err.amlentas y platafo.rmas”de Informes
aprendizaje. Configuracién,
mantenimiento y uso critico. Memorias

CE 7.1. Reconocer la influencia de

la actividad tecnoldgica en la Informes

sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su

A6. Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.

Presentaciones

importancia para el desarrollo
sostenible.
UNIDAD p
DIDACTICA: UD 5 MATERIALES DE USO TECNICO
Temporizacion: 22 Evaluacion 7 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Elaboracion de un trabajo sobre Madera y Metales

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

CE 6.1. Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, conociendo
los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccién de
datos y equipos.

A2. Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion y
definicion de problemas planteados.

Informes

Presentaciones

B1. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Informes

Memoria técnica

B3. Herramientas digitales
elaboracion,publicacion
documentacion técnica.

para la
y difusién de

Practicas editor texto

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware vy software. lIdentificacion y

Presentaciones

resolucion de  problemas técnicos
sencillos.
D2. Herramientas y plataformas de | Practicas

aprendizaje. Configuracion,
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mantenimiento y uso critico.

Informes
D3. Herramientas de edicion y creacién de -
. Practicas
contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacidn,
Informes

configuracién vy responsable.

Propiedad intelectual.

uso

Presentaciones

CE 6.2. Crear contenidos y elaborar
materiales sencillos y
estructurados, configurando
correctamente las herramientas
digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades vy respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

A2. Estrategias de busqueda critica de
informacion durante la investigacion y
definicidn de problemas planteados.

Informes

B3. Herramientas digitales para |Ia

elaboracion,publicaciéon y difusiéon de

documentacion técnica.

Presentaciones

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware vy software. Identificacién vy
resolucion de problemas técnicos
sencillos.

Examen practico

D2. Herramientas y plataformas de
aprendizaje. Configuracién,
mantenimiento y uso critico.

Practicas

Examen practico

D3. Herramientas de edicién y creacién de
contenidos. Procesadores de texto y
software de presentacion. Instalacidn,
configuracién 'y uso  responsable.
Propiedad intelectual.

Practicas

Presentaciones

CE 6.3. Organizar la informacién de
manera estructurada, aplicando
técnicas de almacenamiento
seguro y haciendo uso de los
formatos de ficheros mas
apropiados.

B1. Habilidades basicas de comunicacidn

. . .. Informes
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado autas de conducta propias .
prop 4 p . .. prop Practicas
del entorno virtual (etiqueta digital).

B3. Herramientas digitales para 1a | |hformes
elaboracién,publicacion y difusién de
documentacién técnica. Practicas
D1.Dispositivos digitales. Elementos del Practicas

hardware y software. Identificacién vy
resolucion de  problemas técnicos
sencillos.

Presentaciones

D2. Herramientas y plataformas de
aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico.

Practicas

Presentaciones

CE 2.2. Seleccionar, planificar vy
organizar los  materiales vy
herramientas, asi como establecer
de forma guiada la secuencia de las
tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

A6. Materiales tecnolégicos y su impacto
ambiental.

Informes

B1. Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Plan de trabajo

Informes

B3. Herramientas digitales para la

elaboracion,publicacion y difusion de

Informes
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documentacion técnica. )
Presentaciones

CE 7.1. Reconocer la influencia de
la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones vy
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible.

A6. Materiales tecnoldgicos y su impacto | Informes

ambiental. Presentaciones

El. Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion, investigacion,

Informes

obsolescencia e impacto social vy

. Presentaciones
ambiental.

. ) Informes
E2.Tecnologia sostenible.

Presentaciones

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 6 MECANISMOS

Temporizacion:

2a Evaluacion 12 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Movimiento de objetos con mecanismos

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS ACTIVIDADES

CE 3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la  manipulacién vy
conformacion de materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad vy
respetando las normas de
seguridad y salud.

A3. Estructuras para la construccion de | Plan de trabajo

modelos.
Proyecto mecanismos

B1. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico

Memoria técnica

apropiado y pautas de conducta propias

del entorno virtual (etiqueta digital). Proyecto mecanismos

CE 3.2. Estimar cuantitativa vy
cualitativamente las
transformaciones de velocidades y
fuerzas en mecanismos simples.

A4. Sistemas mecanicos basicos. | Fracticas

Montajes fisi imul res. .
ontajes fisicos y/o uso de simuladores Proyecto mecanismos

B1. Habilidades bdsicas de comunicacidn
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Informes

A8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

Proyecto mecanismos
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UNIDAD
DIDACTICA: UD 7 ELECTRICIDAD
Temporizacion: 3a Evaluacion 10 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Movimiento de objetos con mecanismos

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS ACTIVIDADES

CE 3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la  manipulacién vy
conformacidn de  materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de  estructuras,
mecanismos y electricidad vy

Practicas

A5. Electricidad basica para el montaje de

e e ) Fichas de ejercicios
esquemas Yy circuitos fisicos o simulados.

Interpretacion, cédlculo, disefio y aplicacién Proyectos
en proyectos.

respetando las normas de Examen
seguridad y salud.
AS5. Electricidad basica para el montaje de o
esquemas vy circuitos fisicos o simulados. Practicas
o . Interpretacion, calculo, disefio y aplicacion
CE, 33 Iderjt!flcar las magl:utudes en proyectos. Simulador de circuitos
eléctricas basicas, su relacion y su — —
efecto en circuitos sencillos. B1l. Habilidades basicas de comunicacién Informes

interpersonal: vocabulario técnico

apropiado y pautas de conducta propias

. . . Memoria técnica
del entorno virtual (etiqueta digital).

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 8 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

Temporizacion:

32 Evaluacion 12 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Programacion de un videojuego

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS ACTIVIDADES

CE 5.1. Describir, interpretar y
disefiar soluciones a problemas
informaticos a través de algoritmos
basicos y diagramas de flujo
sencillos, aplicando los elementos
y técnicas de programacién de
manera creativa.

B1. Habilidades basicas de comunicacién

. . .. Informes
interpersonal: vocabulario técnico

apropiado y pautas de conducta propias

. . . Memoria técnica
del entorno virtual (etiqueta digital).

C1. Algoritmica y diagramas de flujo. Algoritmos

Diagramas de flujo

C2. Aplicaciones informaticas sencillas
para ordenadores: Programacién por | Practicas con Scratch
blogues.
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C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacién y la depuracidon de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Practicas con Scratch

CE 5.2. Programar aplicaciones
sencillas, de forma guiada con una
finalidad concreta y definida, para
distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles
y otros) aplicando herramientas de
edicion y empleando los
elementos de programaciéon de
manera apropiada.

B1l. Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etigueta digital).

Proyecto final Scratch

B3. Herramientas digitales para Ila
elaboracion,publicacion  y difusiéon de

documentacion técnica.

Examen programacion

C1. Algoritmica y diagramas de flujo.

Proyecto final Scratch

informaticas sencillas
Programaciéon por

C2. Aplicaciones
para ordenadores:
bloques.

Informes

Memoria técnica

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacién y la depuracidon de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Proyecto final Scratch

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacién vy

Proyecto final Scratch

resolucion de problemas técnicos
sencillos. Examen programacién
D2. Herramientas y plataformas de Proyecto final Scratch

aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico.

Examen programacion

CE 7.1. Reconocer la influencia de
la actividad tecnolégica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su

C3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracidon de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Practicas Scratch

Proyecto final Scratch

tecnolégico:
investigacion,
social 'y

E1. Desarrollo
creatividad, innovacidn,
obsolescencia e impacto

Proyecto final Scratch

importancia para el desarrollo [ ymbiental.
sostenible. E2. Tecnologia sostenible. Proyecto final Scratch
UNIDAD UD 9 PROYECTO EN AULA-TALLER
DIDACTICA:

Temporizacion:

2ay 32 Evaluacién 20 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Movimiento de objetos con mecanismos

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

CE 1.1.
necesidades planteadas, buscando

Definir problemas o

Al. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Anteproyecto

Memoria técnica
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y contrastando informacién de

forma guiada procedente de

diferentes fuentes de manera

critica y segura.

A2. Estrategias de busqueda critica de
informaciéon durante la investigacién vy
definicion de problemas planteados.

Anteproyecto

Memoria técnica

A8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una  perspectiva
interdisciplinar.

Anteproyecto

Memoria técnica

Presentacion

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Anteproyecto

Memoria técnica

Presentacion

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacion vy
resolucion de problemas técnicos sencillos.

Anteproyecto

Memoria técnica

Presentacion

CE 1.2. Comprender y examinar
productos tecnolégicos de uso
habitual a través del andlisis de
objetos vy
empleando el método cientifico y

sistemas cotidianos,
utilizando herramientas de
simulaciéon adecuadas al nivel del
faciliten la

alumnado que

construccién de objetos.

A3. Estructuras para la construccién de
modelos.

Construccion

AS8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una  perspectiva
interdisciplinar.

Plan de trabajo

CE 2.1. Idear y describir soluciones
originales a problemas definidos
sencillos,

aplicando conceptos,

técnicas y procedimientos

interdisciplinares, asi como

criterios de sostenibilidad con
actitud

perseverante y creativa.

emprendedora,

B1. Habilidades bdsicas de comunicacidn
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Anteproyecto

Memoria

Presentacidn

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacidon y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Anteproyecto
Memoria
Presentacioén

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacion vy
resolucion de problemas técnicos sencillos.

Anteproyecto

D2. Herramientas vy plataformas de
aprendizaje. Configuracion, mantenimiento
y Uso critico.

Construccion

CE 2.2. Seleccionar, planificar y

organizar los  materiales 'y
herramientas, asi como establecer
de forma guiada la secuencia de
las tareas necesarias para la
construccién de una solucién a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y

colaborativa.

B3. Herramientas digitales para la

elaboracién,publicacién y difusion de

documentacion técnica.

Memoria técnica

A7. Herramientas y técnicas de
manipulaciéon y mecanizado de materiales
para la construccién de objetos y
prototipos. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Construccion
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CE 3.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la  manipulacién y
conformacién de  materiales,
empleando herramientas y
maquinas adecuadas, aplicando
los fundamentos de estructuras,
mecanismos y electricidad vy

respetando las normas de

seguridad y salud.

A3. Estructuras para la construcciéon de
modelos.

Construccion

A5. Electricidad bdsica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacidn, calculo, disefio y aplicacion
en proyectos.

Anteproyecto

Memoria técnica

A6. Materiales tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

Anteproyecto

Memoria técnica

A7. Herramientas y técnicas de
manipulaciéon y mecanizado de materiales
para la construccion de objetos vy
prototipos. Respeto de las normas de
seguridad e higiene.

Construccion

B1. Habilidades bdsicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Memoria técnica

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracién de errores

Construccion

como parte del proceso de aprendizaje. Evaluacion
D1.Dispositivos digitales. Elementos del [ Anteproyecto
hardware y software. Identificaciéon vy

Memoria

resolucion de problemas técnicos sencillos.

CE 3.2.
cualitativamente

Estimar cuantitativa y
las
transformaciones de velocidades y
fuerzas en mecanismos simples.

A4. Sistemas mecdanicos basicos. Montajes
fisicos y/o uso de simuladores.

Construccion

B1. Habilidades basicas de comunicacidn

; . . Anteproyecto
interpersonal: vocabulario técnico
apropiado autas de conducta propias
prop Y .p . . prop Memoria
del entorno virtual (etiqueta digital).
AS8. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
Anteproyecto

problemas desde una

interdisciplinar.

perspectiva

CE 3.3. Identificar las magnitudes
eléctricas basicas, su relacion y su
efecto en circuitos sencillos.

A5. Electricidad bdsica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o simulados.
Interpretacidn, calculo, disefio y aplicacion
en proyectos.

Memoria técnica
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B1. Habilidades bdsicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico

. . Anteproyecto
apropiado y pautas de conducta propias proy
del entorno virtual (etiqueta digital).

CE 4.1. Conocer y elaborar de | B2. Introduccion a las técnicas de | Anteproyecto
forma guiada la documentacion representacion  grafica: Normalizacidn,

tecnl'ca y gralflca basica, ut|I|zand'o boceto y croquis. Memoria

la simbologia y el vocabulario — — —

técnico adecuados, de manera F31. Habilidades basicas de .comum?au‘on ‘
colaborativa tanto interpersonal: vocabulario técnico | Memoria

presencialmente como en remoto.

apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Presentacion

B3. Herramientas digitales para Ia

elaboracién,publicacion vy difusién de

documentacion técnica.

Memoria

Presentacion

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Plan de trabajo

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificaciéon vy
resolucion de problemas técnicos sencillos.

Memoria

Presentacion

CE 6.1. Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales de
uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, conociendo
los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

D2. Herramientas vy plataformas de | Simuladores

aprendizaje. Configuracién, mantenimiento

y uso critico. Memoria

B1. Habilidades basicas de comunicacidn .
Memoria

interpersonal: vocabulario técnico
apropiado y pautas de conducta propias
del entorno virtual (etiqueta digital).

Presentacion

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacion vy
resolucion de problemas técnicos sencillos.

Memoria

Presentacion

D2. Herramientas vy plataformas de
aprendizaje. Configuracién, mantenimiento
Yy uso critico.

Memoria

Presentacion

D3. Herramientas de edicién y creacion de
contenidos. Procesadores de texto vy
software de presentacién. Instalacion,
configuracion y  uso responsable.
Propiedad intelectual.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

D4. Técnicas de tratamiento, organizacién y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

Memoria
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D5. Seguridad en la red: amenazas y

ataques. Medidas de proteccidn de datosy | Memoria

de informacién. Bienestar digital.
CE 6.2. Crear contenidos vy | B1. Habilidades bésicas de comunicacién | Anteproyecto
elaborar materiales sencillos y [ interpersonal: vocabulario técnico .
estructurados, configurando | apropiado y pautas de conducta propias Memoria
correctamente las herramientas Presentacidn

digitales habituales del entorno de
aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta
digital.

del entorno virtual (etiqueta digital).

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacion y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

D1.Dispositivos digitales. Elementos del
hardware y software. Identificacion vy
resolucion de problemas técnicos sencillos.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

D2. Herramientas y plataformas de
aprendizaje. Configuracion, mantenimiento
y uso critico.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

D3. Herramientas de edicion y creacién de
contenidos. Procesadores de texto vy
software de presentacion. Instalacion,
configuracion 'y  uso responsable.
Propiedad intelectual.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

D4. Técnicas de tratamiento, organizacién y
almacenamiento seguro de la informacion.
Copias de seguridad.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

D5. Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos y
de informacién. Bienestar digital.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

CE 6.3. Organizar la informacién
de manera estructurada,
aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y
haciendo uso de los formatos de
ficheros mas apropiados.

B3. Herramientas digitales para Ia

elaboracién,publicacion vy difusién de

documentacion técnica.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la | Anteproyecto
reevaluacion y la depuracién de errores

como parte del proceso de aprendizaje. Memoria
D1.Dispositivos digitales. Elementos del | Anteproyecto
hardware y software. Identificacion vy | Memoria
resolucién de problemas técnicos sencillos. | presentacién
D2. Herramientas y plataformas de | Anteproyecto
aprendizaje. Configuracién, mantenimiento | Memoria

Yy uso critico. Presentacion
D4. Técnicas de tratamiento, organizacidon y | Anteproyecto
almacenamiento seguro de la informacion. | Memoria

Copias de seguridad.

Presentacion

D5. Seguridad en la red: amenazas y
ataques. Medidas de proteccion de datos y

Anteproyecto

Memoria
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de informacioén. Bienestar digital.

Presentacion

CE 7.1. Reconocer la influencia de

la actividad tecnoldgica en

sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones vy

repercusiones

importancia para el

sostenible.

y valorando

A6. Materiales tecnoldgicos y su impacto
ambiental.

Construccion

Su

C3.Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacidon y la depuracién de errores
como parte del proceso de aprendizaje.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

desarrollo

tecnoldgico:
investigacion,
impacto  social vy

El. Desarrollo
creatividad, innovacion,
obsolescencia e
ambiental.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

E2.Tecnologia sostenible.

Construccion

¢ ) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al caracter

formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de evaluacion y

criterios de calificacion.

% %
Procedimiento | Instrumento | Respecto CRITERIO DE Respecto Aprendizaje
evaluacion evaluacion del EVALUACION de la imprescindible
criterio materia
Trabajo del | Rubrica 45 CE 1.1. Definir problemas o IND 1.1.1 - Es
Proces? ‘ necesidades planteadas, T1=20% capaz de buscar
Tecnoldgico ‘buscandc?’ y contrasta.ndo T2? 10% informacion entre
: __ informaciéon de formg guiada NF=7.5% distintas fuentes,
Trabajo Madera y | Rubrica 45 procedente de dlfe’n'entes adecuada al
Metales fuentes de manera critica y requerimiento de
segura. manera segura.
Cultura del Tabla
esfuerzo alumno. | observacion 10 IND 1.1.2 - Es
directa capaz de contrastar
la informacién de
manera critica.
Examer\ de 40 CE .1.2. Comprender vy IND 1.2.1
Mecanismos examln’ar proo.luctos _Comprende y
tecn,ologlcos de .uso halgltual a asimila el
t'raves del analisis de opjgtos y T2=10% funcionamiento de
Escala sistemas COtIdIIaHOS, T3=10% productos
cuantitativa e.mpllefando el fr!etodo NF=7.5% tecnolégicos de
C|ent|f|c-o y .Utl|lzarT(EiO uso habitual
herramientas de s'|muIaC|on mediante las
adecuadas  al nl\‘/(‘el del instrucciones o
aIumnado” que faullten la pautas dadas.
construccién de objetos.
Practicas Rabrica 30
Mecanismos
IND 1.2.2 - Utiliza

de manera
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i;:;jilf(;:lsor Rabrica 30 gfgzzi;ii los
eléctricos tecnoldgicos.
Practicas Rubrica 225 CE 2.1. Idear y describir IND 2.1.1 - Es
Mecanismos soluciones originales a T1=15% capaz aportar
— problemas definidos sencillos, T2=10% soluciones a
Proyecto Rubrica 22.5 aplicando conceptos, técnicas NF=10% roblemas
est'ructura y procedimientos Zeﬁnidos sencillos
resistente interdisciplinares, asi como )
Proyec'to Rubrica 45 criterios de sostenibilidad con
mecanismos actitud emprendedora,
Cultura del Tabla observa | 10 perseverante y creativa.
esfuerzo alumno. | cion directa
Proyecto Rubrica 40 CE 2.2. Seleccionar, planificary
estructura organizar los materiales vy T1=10%
resistente herramientas, asi como T2=10%
establecer de forma guiada la NF=5% .
Proyecto Rubrica 50 secuencia de las tareas LI\:]Z f)i;lif}c:;?’)l:a
mecanismos necesarias para la del proyecto que
construccién de una solucidn incluya todas las
Cultura del Tabla 10 a un problema planteado, fases del provecto
esfuerzo alumno. | observacion trabajando individualmente o proy )
directa en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.
Proyecto Rubrica 40 CE 3.1. Fabricar objetos o IND 3.1.1-Es
estructura modelos mediante la T1=20% capaz de seguir las
resistente manipulacion y conformacién T2=20% instrucciones de
de materiales, empleando NF=20% trabajo, leer planos
Proyecto Escala 50 herramientas y maquinas 0 esquemas para
mecanismos cuantitativa adecuadas, aplicando los realizar una tarea
Cultura del | Tabla 10 fundamentos de estructuras, constructiva
esfuerzo alumno. | observacion mecanismos y electricidad y utilizando las
directa respetando las normas de herramientas y
seguridad y salud. materiales
adecuados.
Practicas Rubrica 30 CE 3.2. Estimar cuantitativa y T2=15% IND 3.2.1-Es
Mecanismos cualitativamente las NF=5% capaz de
Examen de | Escala 30 transformaciones de comprender cémo
mecanismos cuantitativa velocidades y fuerzas en se realizan las
Proyecto Rubrica 30 mecanismos simples. transformaciones
mecanismos de velocidades Yy
Cultura del | Tabla 10 fuerza§ en
esfuerzo alumno. | observacion mecanismos
directa simples.
Examen de | Escala 25
electricidad cuantitativa CE  3.3. Identificar las| T3=30% IND3.3.1-Es
magnitudes eléctricas basicas, NF= 5% capaz de identificar

su relacion y su efecto en

las magnitudes
basicas de
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FIChiS- g Rubrica 25 circuitos sencillos. electricidad.
electricida
Practicas Rubrica 25 IND 3.3.2 - Es
simulador .
o capaz de relacionar
circuitos las magnitudes
Proyecto Rubrica 15 basicas de
mecanismos electricidad entre
si.
Cultura del | Tabla observa | 10
esfuerzo alumno. | ¢ion directa/ IND 3.3.3 - Es
Cuaderno capaz de identificar
el efecto de las
magnitudes basicas
de electricidad en
un circuito
Laminas de vistas | Rubrica 20 CE 4.1. Conocer y elaborar de IND 4.1.1 - Saber
de dibujo forma guiada la T1=10% representar con la
documentacién  técnica vy T3=15% . .
Examen de | Escala 20 grafica basica, utilizando la NF= 10% simbologia
dibujo cuantitativa <imbologi | bulari adecuada un
gla 'y €l vocabulario producto o diseno.
técnico adecuados, de manera
Practicas de Rubrica 20 co|aborativa, tanto IND 4.1.2 - Saber
AutoCAD presencialmente como en reaIizz.ar.de forma
remoto. guiada la
documentacion
Memoria Rubrica 30 técnica basica.
proyecto
mecanismos
Cultura del Tabla 10 IND 4.1.3 - Saber
esfuerzo alumno. | observacion realizar de forma
directa guiada la
documentacion
grafica basica.
Practica de Rabrica 35 CE 5.1. Describir, interpretar y IND 5.1.1 - Conocer
programacion de disenar soluciones a T3=20% ol funcionamiento
un videojuego problemas informaticos a NF =5% de las estructuras
través de algoritmos basicos y sencillas y
Fichas algoritmos | Rubrica 30 d|agramas de flujo sencillos, comandos basicos
y diagramas de a’pllc‘ando los eIemethlos y de programacién
flujo técnicas de Programauon de por blogues.
manera creativa.
Programas con | Rubrica 25
Scratch ND 5.1.2 -
Comprender el
Cultura del | Tabla 10 funcionamiento de

esfuerzo alumno. | observacion
directa

programas basicos.
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Practica de Rabrica 90 CE 5.2. Programar aplicaciones IND 5.2.1 -
programacion de sencillas, de forma guiada con Programar
un videojuego una finalidad concreta vy T3=25% aplicaciones
definida, para distintos NF=10% sencillas por
Programas  con | Rubrica 40 dispositivos (ordenadores, bloques, de forma
Scratch dispositivos maviles y otros) guiada con una
aplicando herramientas de finalidad concreta
Cultora Jol | Tabla 10 edicién 'y empleando .|(,)S y definida.
esfuerzo alumno. | observacion elementos de programacion
directa de manera apropiada.
Trabajo de | Rubrica 30 CE 6.1. Usar de manera IND 6.1.1 - Conocer
Materiales eficiente 'y segura los T1=10% las herramientas
Practicas De | Rubrica 30 dispositivos digitales de uso T2=5% basicas de
Ofimatica cotidiano en la resolucion de NF=5% seguridad
Practicas CAD Rubrica 30 problemas sencillos, informatica.
conociendo los riesgos vy
Cultura del [ Tabla 10 adoptando  medidas  de
esfuerzo alumno. | observacion seguridad para la proteccion
directa .
de datos y equipos.
Trabajo de | Rubrica 30 CE 6.2. Crear contenidos y IND 6.2.1 - Crear
Materiales elaborar materiales sencillos y T1=5% contenidos
Practicas De | Rubrica 30 estructurados, configurando T2=10% respetando los
Ofimatica correctamente las NF=5% derechos de autor
Practicas CAD Rubrica 30 herramientas digitales y la etiqueta
habituales del entorno de digital.
Cultura del | Tabla 10 aprendizaje, ajustandolas a
esfuerzo alumno. | observacion sus necesidades y respetando
directa los derechos de autor y la
etiqueta digital.
Trabajo de | Rubrica 30 CE 6.3. Organizar la IND 6.3.1 -
Materiales informacion de rr_manera T1=5% Organizar el
eistrgcturada, apllc.ando T2=5% directorio en
técnicas de .almacenamlento NF=5% carpetas.
seguro y haciendo uso de los
Préacticas De [ Ribrica 30 formatos de ficheros mads IND 6.3.2 - Saber
Ofimatica apropiados. guardar los
Practicas CAD Rubrica 30 archivos en disco
Cultura del | Tabla 10 duro, dispositivos
esfuerzo alumno. | observacion portatiles de
directa memoriay en la
nube, de forma
segura.
Trabajo del | Rdbrica 30 CE 7.1. Rgc.onocer la infllfencia IND 7.1.1 - Conocer
Procescl> . de la act.|V|dad tecnoldgica en el impacto
Tecnoldgico la sF)c.u.adad y. en la ambiental que el
sostenibilidad amblenta?l a .Io T1=5% uso de los
!argo. . de su hIS?[OFIa, T2=5% materiales ha
identificando sus aportaciones NF=5%

tenido en la
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Proyecto Rabrica 30 y repercusiones y valorando su historia
Estructura importancia para el desarrollo
resistente sostenible.
Proyecto Rudbrica 30
Mecanismos IND 7.1.2 - Conocer
Cultura del | Tabla 10 el impacto
esfuerzo alumno. | observacion ambiental de la
directa generacion y uso
de las distintas
energias.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como
consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el
disefio de los instrumentos de evaluacion.

En el Departamento se establecera a inicio de curso el sistema de Evaluacién Inicial, oral y/o escrito, en
funcién de las indicaciones y anotaciones realizadas durante el curso pasado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacién Inicial se decidirdn las medidas para poder asegurar el
éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:

® Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N2 ALUMNADO)
22 A 2°B 2°2C

a) Prevencién de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

¢) Funcién tutorial y convivencia escolar.

d)Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacidén con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracidn entre centros docentes, familias o representantes legales y
comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo
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Programas de Cualificacidn Inicial de Formacidon Profesional: modalidad | y modalidad

k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia de educaciéon no
universitaria, asi como otros en coordinacidén con diferentes estructuras del Gobierno de
Aragén.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N2 ALUMNADO)
22 A 208 2°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

¢) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibiliazcién en la incorporaciéon a un nivel inferior respecto al corresondiente por
edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmaentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachilerato.

g) Exencidonparcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacién combinada.

k) Programas especificos como:
19. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
29. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
39, Programa de atenciéon educativa para menores sujetos a medidas judiciales.
42, Atencidn ambulatoria en centros de Educacion especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

f) Planes de refuerzo personalizados y seguimiento personal.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes Personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefanza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje
y otros elementos que se consideren necesarios.

Desde la materia de Tecnologia se desarrollara una metodologia basada en los siguientes aspectos en todas
las Unidades Didacticas:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la
actividad, tanto intelectual como manual.
El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si mismo.

e La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.



=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educadan,
Cultura y Deporte

En este sentido, cada materia se desarrollard mediante Unidades Didacticas que se completardan mediante
apuntes, ejercicios y actividades; posteriormente se encargardn proyectos o propuestas de trabajo a realizar
en el aula-taller, en grupos de 4 o 5 alumnos. Se utilizara la informatica para apoyar los contenidos, se daran
los programas basicos de ofimatica y se utilizardn programas simuladores propios de Tecnologia.

Ademas, se procurard la integracion de los medios audiovisuales en el aula, usdndolos en el proceso como
herramientas Utiles para mejorar la comprension de contenidos, asi como en la presentacién de los
trabajos.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA-TALLER
Se utilizardan propuestas de trabajo abiertas y cerradas en el aula-taller. Las primeras tienen multiples

posibles soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en su
proceso de desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando métodos de
trabajo que se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizaran fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a distintas
personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EI comportamiento del alumno tiene que ser:
coordinado, tolerante, respetuoso, democratico y colaborador con el resto de componentes del grupo de
trabajo.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA
En el aula de Informatica habrd un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan ordenadores

suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo, deberdn ayudarse y colaborar en
las actividades que tengan que realizar.

Se utiliza una metodologia activa y emulacion de procedimientos, basada en la realizacion de
fichas/practicas que desarrollan los contenidos y objetivos que se pretenden alcanzar. Los medios
informaticos serviran de refuerzo y ampliacidn en multiples unidades.

El departamento seleccionard y organizard las practicas de informatica para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las practicas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo
fomentar el refuerzo y la ampliacidn de contenidos en aquellos casos necesarios.

h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

El Plan Lector se desarrollard en la asignatura, por medio de la lectura de distintos articulos y/o fuentes
cientificas, en los procesos educativos desarrollados bajo los siguientes criterios de evaluacién:

CE 1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion de forma guiada
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura.

CE 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulaciéon adecuadas al
nivel del alumnado que faciliten la construccién de objetos.

CE 2.1. Idear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando conceptos, técnicas
y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.
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CE 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como establecer de forma
guiada la secuencia de las tareas necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

CE 4.1. Conocer y elaborar de forma guiada la documentacion técnica y grafica basica, utilizando la
simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en
remoto.

CE 6.2. Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la etiqueta digital.

CE 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible.

i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido
en el Proyecto Curricular de Etapa.

12 P 3a
a 22 EVALUACION. p
ELEMENTOS TRANSVERSALES 2D Sl GG IOh
UD|UD|{UD |UD|UD|UD|UD |UD| UD | UD
1 2 3 4 5 6 9 7 8 9
Comprension lectora X X X
Expresion oral y escrita X X X
Comunicacién audiovisual X X X X
TIC X X X X X X X
Emprendimiento X X X X X
Educacién civica y constitucional X X X
Prevencion de cualquier tipo de
violencia
Igualdad y no discriminacién X X X
Prevencién vy resolucién pacifica de X X X
conflictos
Valores como la libertad, la justicia, la
paz, la democracia
Desarrollo  sostenible 'y  medio | X X X X
ambiente
Trabajo en equipo, autonomia, | X X X X
iniciativa, confianza en uno mismo vy el
sentido critico
Proteccion  ante  emergencias vy X X X
catdstrofes
Actividad fisica y dieta equilibrada
Promocién y difusion de los derechos
de los nifios

j) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.
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k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o
ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o plurilingiies.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que

derivan de él.

I) Mecanismos de revisidn, evaluacion y modificacion de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

Fecha en la que se
Justificacion | aprueba la
modificacion

No se modifica | Se modifica | Aspecto que

APARTADO DE LA PD pe
este curso este curso se modifica

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del
alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

b) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios
de evaluacién en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluaciéon, con especial atenciéon al caracter
formativo de la evaluacion y a su vinculacién con los criterios de evaluacion y
criterios de calificacion.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracién, , asi como
consecuencias de sus resultados en la programacién didactica y, en su caso, el
disefo de los instrumentos de evaluacién.

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefanza, criterios para la elaboracién de situaciones de aprendizaje y
otros elementos que se consideren necesarios.

h) Concrecién del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en
el Proyecto Curricular de Etapa.

j) Concrecion del Plan de utilizaciéon de las tecnologias digitales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o

1)

ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o plurilingties.
Mecanismos de revision, evaluaciéon y modificacion de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el Departamento,

concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.
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a) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon asociados a ellas.

Competencia especifica 1

Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica
y segura, aplicando procesos de investigacibn, métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar
procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Criterios de evaluacién asociados.

CE 1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
CE 1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de
objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion de objetos.

CE 1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

COMPETENCIA | CRITERIO DE
ESPECIFICA | EVALUACION

APRENDIZAJE

INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND 1.1.1 - Es capaz de seleccionar la
informacioén entre distintas fuentes S| (25%)
adecuada al requerimiento.

IND 1.1.2 - Redacta la informacion

0,
mediante su expresion escrita. SI (25%)

CE 1.1 IND 1.1.3 - Investiga, utiliza y redacta Ia

informacion mediante distintas fuentes de NO (25%)
informacion.

IND 114 - Valora la informacion,
demuestra comprension y es capaz de NO (25%)
transmitirla de manera correcta.

C.ESP. 1
IND 1.2.1 - Comprende y asimila el
funcionamiento de productos tecnolégicos S1 (50%)
mediante la informacién o pautas dadas.

CE1.2 IND 1.2.2 - Es capaz de disefar objetos

o
que solucionen los problemas dados. NO (25%)

IND 1.2.5 - Es capaz de combinar con
criterio o innovar utilizando distintos NO (25%)
productos tecnoldgicos.

IND 1.3.1 - Saber utilizar los medios de
CE1.3 proteccion fisicos respetando las normas S| (25%)
basicas de seguridad del taller y de sus
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herramientas.

IND 1.3.2 - Utilizar de manera correcta los
medios informaticos respetando las leyes
de proteccion de datos y asegurando su
privacidad.

S| (25%)

IND 1.3.3 - Transmite y ayuda a promover
el respeto por las normas basicas de NO (25%)
seguridad del taller y de sus herramientas.

IND 1.3.4 - Transmite y ayuda a promover
el respeto por las leyes de proteccion de
datos y coopera con los compaiieros en la
seguridad de su privacidad.

NO (25%)

Competencia especifica 2

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 2.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

CE 2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado
con prevision de los tiempos necesarios para el desempefo de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

COMPETENC
CRITERIO DE 4 APRENDIZAJE
1A 2 INDICADORES DE EVALUACION
ESPECIFICA EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 2.1.1 - Es capaz aportar soluciones a un o
problema planteado. 50% (S)
IND 2.1.2 - Utiliza conceptos, técnicas y
procedimientos impartidos en la materia 12,5% (NO)
para plasmar su idea.
IND 2.1.3 - Utiliza aprendizajes
CE 2.1 interdisciplinares para solucionar el 12,5% (NO)
C.ESP.2 ' proyecto.
IND 2.1.4 - Las soluciones y la resolucion
del proyecto promueve criterios de 12,5% (NO)
sostenibilidad.
IND 2.1.5 El desarrollo del proyecto se
realiza con actitud emprendedora, 12,5% (NO)
perseverante y creativa.
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IND 2.2.1 - Realiza una planificacion del
proyecto que incluya todas las fases del
proyecto.

50% (SI)

IND 2.2.2 - Secuencia y temporiza las fases
del proyecto.

20% (NO)

CE2.2

IND 2.2.3 - Prevé los materiales y las
herramientas necesarias para cada fase.

15% (NO)

IND 2.2.4 - La planificacion incluye la
asignacion de tareas entre los miembros del
proyecto de manera colaborativa y
cooperativa.

15% (NO)

Competencia especifica 3
Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando herramientas y maquinas adecuadas, incluidas maquinas de fabricacién digital como
las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.
CE 3.2. Medir y realizar céalculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos, comprobando la
coherencia de los datos obtenidos.

COMPETENCI | CRITERIO DE 4 APRENDIZAJE
A ESPECIFICA | EVALUACION |  INDICADORES DE EVALUACION | \\;pRESCINDIBLE
IND 3.1.1 - Es capaz de seguir las
instrucciones de trabajo, leer planos o
esquemas para realizar una tarea Sl (25%)
constructiva utilizando las herramientas y
materiales adecuados.
CE 31 IND 3.1.2 - Realiza los montajes
respetando las normas de seguridad y SI (25%)
salud correspondientes al proceso.
CESP. 3 IND 3.1.3 - Es capaz de adoptar medidas
) ' de correccion al proyectar para solventar NO (50%)
inconvenientes de montaje.
IND 3.2.1 - Es capaz de realizar calculos
de magnitudes eléctricas en circuitos SI (25%)
sencillos tipo serie o paralelo.
CE3.2 IND 3.2.2-E d dir voltaj
.2.2 - Es capaz de medir voltaje y Sl (25%)

resistencia mediante un multimetro.
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IND 3.2.3 - Es capaz de realizar calculos

de magnitudes eléctricas en circuitos mas NO (20%)
complejos.

IND _3.2.4 - Es capaz de medir intensidad NO (10%)
mediante un multimetro.

IND 3.2.5 - Es capaz de valorar la

coherencia de los resultados obtenidos o NO (20%)

medidos.

Competencia especifica 4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefo hasta su
difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

COMPETENCIA | CRITERIO DE A APRENDIZAJE
ESPECIFICA | EVALUACION | NDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 4.1.1 - Saber representar con la
simbologia adecuada un producto o Sl (20%)
disefo.
IND 4.1.2 - Saber representar con la o
. - S1 (20%)

normativa adecuada un producto o disefo.

C.ESP 4 CE 4.1 IND 4.1.3 - Saber emplear hglrramlle_ntas SI (10%)
digitales para la representacion grafica.
IND 4.1.4 - Saber transmitir una idea
propia mediante documentacion técnica y NO (25%)
grafica.
IND 4.1.5 - Saber transmitir una idea o
propia mediante herramientas digitales NO (25%)

Competencia especifica 5

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones
a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
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Criterios de evaluacion asociados:

CE 5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion, asi como moédulos de inteligencia artificial que anadan funcionalidades.
CE 5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el andlisis, construccion y programacién de robots y sistemas de control.

COMPETENCIA | CRITERIO DE . APRENDIZAJE
ESPECIFICA | EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION | ,pRESCINDIBLE

IND 5.1.1 - Conocer el funcionamiento de
las estructuras y comandos basicos de S| (50%)
programacion.

CE 5.1 IND 5.1.2 - .Saber modificar o crear NO (25%)
programas basicos.
IND 5.1.3 _-,Saber ela_\borar estructuras de NO (25%)
programacion complejas.

C.ESP.5

IND 5.2.1 - Saber analizar procesos
automaticos simples entendiendo su S| (50%)
funcionamiento.

CES5.2 IND 522 - Saber construir procesos NO (25%)
automaticos simples.
IND 5.2.3 -Saber gutomatlzqr procesos NO (25%)
simples basados en ideas propias.

Competencia especifica 6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de
su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos

Criterios de evaluacion asociados:

CE 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.
CE 6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

COMPETENCIA | CRITERIO DE A APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION WLZAMIRAS SRS A 00, IMPRESCINDIBLE
IND 6.1.1 - Conocer las herramientas SI (50%)

C.ESP. 6 CE 6.1 basicas de seguridad informatica.

IND 6.1.2 - Transmitir y colaborar en la NO (50%)
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difusion y uso de las herramientas
informaticas de manera segura.

CE6.2

IND 6.2.1 - Crear contenidos respetando

o)
los derechos de autor y la etiqueta digital. SI(50%)
IND 6.2.2 - Difundir la creacion de
contenidos respetando los derechos de NO (50%)

autor y la etiqueta digital.

Competencia especifica 7
Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las

mismas.
COMPETENCIA | CRITERIO DE 4 APRENDIZAJE

ESPECIFICA | EVALUACION INlplfgleloli = 213 [BUAL A O IMPRESCINDIBLE
IND 7.1.1 - Conocer.el impacto ambiental SI (25%)
del uso de los materiales.
IND 7.1.2 - Conocer el impacto ambiental
de la generacion y uso de las distintas Sl (25%)
energias.

C.ESP. 7 CE 7.1 —

IND 7.j .3 - Transmitir y.colaborar en eI’ uso NO (25%)
sostenible de los materiales y la energia.
IND 7.1.4 - Valorar y promover el uso
sostenible de las formas de generacion de NO (25%)
energias.
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y

de los criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 1 LA ELECTRICIDAD

Temporizacion:

12 Evaluacion 26 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Proyecto conecta con herramientas

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Analizar problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

AS5. Herramientas y técnicas de
manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccion de
objetos y prototipos. Introduccién a
la fabricacion digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de seguridad
e higiene.

Proyecto conecta

CE 1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso
habitual a través del analisis de
objetos y sistemas de diversa
indole, empleando el método
cientifico y utilizando
herramientas de simulacion en la
construccion de objetos

A4. Electricidad y electrdénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

Examen de electricidad

CE 2.1. Idear y disefiar soluciones
eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

A6. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Proyecto conecta

CE 2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas
necesarias para la construccién
de una solucién a un problema
planteado con prevision de los
tiempos necesarios para el
desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

A1. Estrategias, técnicas y marcos
de resolucion de problemas en
diferentes contextos y sus fases.

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

Proyecto conecta

CE 3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacién y conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, incluidas maquinas
de fabricacion digital como las

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

E1 Desarrollo tecnoldgico:

Proyecto conecta
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impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.

creatividad, innovacion,
investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

E2 Tecnologia sostenible. Valoracién
critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

CE 3.2. Medir y realizar calculos
de magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos, comprobando
la coherencia de los datos
obtenidos.

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

Examen de electricidad

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 2 HOJAS DE CALCULO

Temporizacion:

12 Evaluacion 12 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Consumo eléctrico de una vivienda

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 6.1. Usar de manera
eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos, analizando
los componentes y los sistemas
de comunicacién, conociendo los
riesgos y adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

D3 Herramientas y plataformas de
aprendizaje. Configuracion,
mantenimiento y uso critico.

Practicas de hojas de calculo

D4 Herramientas de edicion y
creacion de contenidos. Hojas de
calculo. Instalacién, configuracion y
uso responsable. Propiedad
intelectual.

Practicas de hojas de calculo.

CE 6.2. Crear contenidos,
elaborar materiales y difundirlos
en distintas plataformas,
configurando correctamente las
herramientas digitales habituales
del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades
y respetando los derechos de
autor y la etiqueta digital.

C1 Aplicaciones informaticas para
ordenadores y dispositivos moviles.
Introduccion a la inteligencia artificial.

Practicas de hojas de calculo.

D1 Dispositivos digitales.
Identificacion y resolucion de
problemas técnicos.

Practicas de hojas de calculo.

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 3 GENERACION DE ELECTRICIDAD. INSTALACIONES ELECTRICAS

Temporizacion:

22 Evaluacioén 18 Sesiones




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educaddn,
Cultura y Deporte

Situacion de
aprendizaje:

Estudio instalacion vivienda y consumo eléctrico.

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES.

CE 1.2. Comprender y examinar
productos tecnoldgicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y sistemas
de diversa indole, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de
simulacion en la construccion de
objetos.

A4. Electricidad y electrénica
basica para el montaje de
esquemas Yy circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion,
célculo, disefio y aplicacion en
proyecto.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad

CE 1.3. Adoptar medidas preventivas
para la proteccion de los dispositivos,
los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos
relacionados con el uso de la tecnologia
y analizandolos de manera ética y
critica.

A3. Andlisis de productos y de
sistemas tecnolégicos:
construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad

CE 2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y herramientas
necesarios, asi como secuenciar las
tareas necesarias para la construccion
de una solucién a un problema
planteado con previsién de los tiempos
necesarios para el desempefo de cada
tarea, trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

A1. Estrategias, técnicas y
marcos de resolucion de
problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Examen de instalaciones

A4. Electricidad y electrénica
basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

Practicas de electricidad

CE 3.1. Fabricar objetos o0 modelos
mediante la manipulacién y
conformacion de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas,
incluidas maquinas de fabricacion digital
como las impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

A4. Electricidad y electrénica
basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion,
calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad

E1 Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad

E2 Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la
contribucién a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad

CE 3.2. Medir y realizar calculos de
magnitudes eléctricas en circuitos
sencillos, comprobando la coherencia de
los datos obtenidos.

A4. Electricidad y electrénica
basica para el montaje de
esquemas y circuitos fisicos o
simulados. Interpretacion,

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad
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calculo, disefio y aplicacién en
proyectos.

CE 6.1. Usar de manera eficiente y
segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas
sencillos, analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

A2. Estrategias de busqueda
critica de informacion durante la
investigacién y definicion de
problemas planteados.

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

C1 Aplicaciones informaticas
para ordenadores y dispositivos
moviles. Introduccién a la
inteligencia artificial.

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

D1 Dispositivos digitales.
Identificacion y resolucion de
problemas técnicos.

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

CE 6.2. Crear contenidos, elaborar
materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la
etiqueta digital.

A2. Estrategias de busqueda
critica de informacién durante la
investigacién y definicion de
problemas planteados.

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

B1 Habilidades basicas de
comunicacion interpersonal:
vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del
entorno virtual (etiqueta digital).

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

C1 Aplicaciones informaticas
para ordenadores y dispositivos
moviles. Introduccion a la
inteligencia artificial.

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

D1 Dispositivos digitales.
Identificacion y resolucion de
problemas técnicos.

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

D6 Seguridad en la red:
riesgos, amenazas y ataques.
Medidas de proteccion de datos
y de informacién. Bienestar
digital: practicas seguras y
riesgos (ciberacoso, sextorsion,
vulneracion de la propia imagen
y de la intimidad, acceso a
contenidos inadecuados,
adicciones, etc.).

Calculo del consumo
eléctrico de una vivienda

CE 7.1. Identificar las aportaciones de
las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucion
del impacto ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

A3. Andlisis de productos y de
sistemas tecnoldgicos:
construccion de conocimiento
desde distintos enfoques y
ambitos.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad

E1 Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental.
Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad

E2 Tecnologia sostenible.
Valoracion critica de la
contribucion a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

Examen de instalaciones

Practicas de electricidad
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UNIDAD
DIDACTICA:

UD 4 DIBUJO TECNICO. DIBUJO EN 3D

Temporizacion:

22 Evaluacion 20 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Construccion de un mecanismo: noria, tiovivo, ascensor...

CRITERIO DE
EVALUACION

ACTIVIDADES,

SABERES BASICOS CONCEPTOS

CE 1.1. Analizar problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

A5. Herramientas y técnicas de
manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccién de
objetos y prototipos. Introduccién a la Proyecto con mecanismos
fabricacion digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de seguridad e
higiene.

CE 1.2. Comprender y
examinar productos
tecnoldgicos de uso habitual a
través del analisis de objetos y
sistemas de diversa indole,
empleando el método cientifico
y utilizando herramientas de
simulacion en la construccién
de objetos

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

Practicas Sketchup

CE 2.1. Idear y disefar
soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando
conceptos, técnicas y
procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

A6. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Proyecto con mecanismos

CE 2.2. Seleccionar, planificar
y organizar los materiales y
herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas
necesarias para la
construccion de una solucién a
un problema planteado con
prevision de los tiempos
necesarios para el desempefio
de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo de
manera cooperativa y
colaborativa.

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados. Proyecto con mecanismos
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

CE 3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacién y conformacion
de materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, incluidas maquinas
de fabricacion digital como las
impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,

E1 Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion,
obsolescencia e impacto social y Proyecto con mecanismos
ambiental. Etica y aplicaciones de las
tecnologias emergentes.
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mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.

E2 Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucion a la
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Proyecto con mecanismos

CE 4.1. Representar y
comunicar el proceso de
creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion
técnica y grafica con la ayuda
de herramientas digitales,
empleando los formatos, la
simbologia y el vocabulario
técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto
presencialmente como en
remoto.

B2. Técnicas de representacion grafica:
vistas, acotacion y escalas.

Fichas de dibujo

Examen de vistas y acotacion

Examen de perspectivas y
escalas

B3. Aplicaciones CAD en dos
dimensiones y en tres dimensiones
para la representacion de esquemas,
circuitos, planos y objetos.

Aplicaciones informaticas de
dibujo técnico

CE 6.1. Usar de manera
eficiente y segura los
dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de
problemas sencillos,
analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los riesgos y
adoptando medidas de
seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

C1 Aplicaciones informéaticas para
ordenadores y dispositivos moviles.
Introduccion a la inteligencia artificial.

D1 Dispositivos digitales. Identificacion
y resolucién de problemas técnicos.

Practicas Sketchup

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 5 INTRODUCCION A LA ELECTRONICA

Temporizacion:

32 Evaluacion 20 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Construccion circuito con elementos electronicos

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Analizar problemas o
necesidades planteadas,
buscando y contrastando
informacion procedente de
diferentes fuentes de manera
critica y segura, evaluando su
fiabilidad y pertinencia.

A5. Herramientas y técnicas de
manipulacion y mecanizado de
materiales para la construccién de
objetos y prototipos. Introduccion a
la fabricacion digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de seguridad
e higiene.

Proyecto con elementos
electrénicos

CE 2.1. Idear y disefiar soluciones

eficaces, innovadoras y
sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como
criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora,

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

Proyecto con elementos
electronicos

A6. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una

Proyecto con elementos
electrénicos
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perseverante y creativa.

perspectiva interdisciplinar.

CE 2.2. Seleccionar, planificar y
organizar los materiales y
herramientas necesarios, asi
como secuenciar las tareas
necesarias para la construcciéon
de una solucién a un problema
planteado con prevision de los
tiempos necesarios para el
desempefio de cada tarea,
trabajando individualmente o en
grupo de manera cooperativa y
colaborativa.

A6. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Proyecto con elementos
electrénicos

Practicas de electronica

CE 3.1. Fabricar objetos o
modelos mediante la
manipulacién y conformacion de
materiales, empleando
herramientas y maquinas
adecuadas, incluidas maquinas
de fabricacion digital como las
impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,
mecanismos, electricidad y
electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacion en proyectos.

Proyecto con elementos
electronicos

A5. Herramientas y técnicas de
manipulacién y mecanizado de
materiales para la construccién de
objetos y prototipos. Introduccion a
la fabricacién digital. Impresoras 3D.
Respeto de las normas de seguridad
e higiene.

Proyecto con elementos
electrénicos

B3. Aplicaciones CAD en dos
dimensiones y en tres dimensiones
para la representacion de
esquemas, circuitos, planos y
objetos.

Practicas de electronica

D1 Dispositivos digitales.
Identificacion y resolucion de
problemas técnicos.

Practicas de electronica

CE 3.2. Medir y realizar calculos
de magnitudes eléctricas en
circuitos sencillos, comprobando
la coherencia de los datos
obtenidos.

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

Examen de electrénica

CE 5.2. Automatizar procesos,
magquinas y objetos de manera
auténoma, con conexién a
internet, mediante el analisis,
construccion y programacion de
robots y sistemas de control.

A4. Electricidad y electrénica basica
para el montaje de esquemas y
circuitos fisicos o simulados.
Interpretacion, calculo, disefio y
aplicacién en proyectos.

Proyecto con elementos
electrénicos

C2 Sistemas de control programado.
Montaje fisico y/o uso de
simuladores y programacion sencilla
de dispositivos. Internet de las
COosas.

Proyecto con elementos
electrénicos

C3 Fundamentos de la robética.
Montaje, control programado de
robots de manera fisica o por medio
de simuladores.

Proyecto con elementos
electrénicos

C4 Autoconfianza e iniciativa: el
error, la reevaluacion y la depuracioén
de errores como parte del proceso
de aprendizaje.

Proyecto con elementos
electrénicos
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CE 7.1. Identificar las

aportaciones de las tecnologias

emergentes al bienestar, a la

igualdad social y a la disminucion
del impacto ambiental, haciendo
un uso responsable y ético de las

E1 Desarrollo tecnolégico:
creatividad, innovacion,
investigacién, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Examen de electrénica

E2 Tecnologia sostenible. Valoracién
critica de la contribucion a la

mismas. . .. Examen de electronica
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
lillo-1o UD 6 INTRODUCCION A LA PROGRAMACION. SCRATCH
DIDACTICA: )

Temporizacion:

32 Evaluacion 18 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Programacion de un videojuego

CRITERIO DE
EVALUACION

ACTIVIDADES,

SABERES BASICOS CONCEPTOS

CE 5.1. Programar
aplicaciones sencillas para
distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando,
los elementos de
programacion de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi
como modulos de inteligencia
artificial que afiadan
funcionalidades.

C1 Aplicaciones informaticas para
ordenadores y dispositivos moviles.
Introduccioén a la inteligencia artificial.

C2 Sistemas de control programado. Montaje
fisico y/o uso de simuladores y programacion | Practicas Scratch
sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
C3 Fundamentos de la robética. Montaje,
control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

C4 Autoconfianza e iniciativa: el error, la

reevaluacion y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

Proyecto final Scratch

D1 Dispositivos digitales. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos.

. Examen de
aprendizaje. Configuracion, mantenimiento y
uso critico.

CE 5.2. Automatizar procesos,
maquinas y objetos de
manera auténoma, con
conexién a internet, mediante
el analisis, construccion y
programacion de robots y
sistemas de control.

C1 Aplicaciones informaticas para
ordenadores y dispositivos moviles.
Introduccion a la inteligencia artificial. Practicas Scratch

C2 Sistemas de control programado. Montaje
fisico y/o uso de simuladores y programacion

sencilla de dispositivos. Internet de las cosas.
C3 Fundamentos de la roboética. Montaje,

Proyecto final Scratch

control programado de robots de manera
fisica o por medio de simuladores.

C4 Autoconfianza e iniciativa: el error, la
reevaluacioén y la depuracién de errores como
parte del proceso de aprendizaje.

Examen de
programacion

CE 6.1. Usar de manera
eficiente 'y segura los
dispositivos digitales de uso

C1 Aplicaciones informaticas para
ordenadores y dispositivos moviles. Practicas Scratch
Introduccion a la inteligencia artificial.
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cotidiano en la resoluciéon de
problemas sencillos,
analizando los componentes y
los sistemas de comunicacion,
conociendo los
adoptando medidas de
seguridad para la proteccion
de datos y equipos.

Proyecto final Scratch

riesgos vy

D1 Dispositivos digitales. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos.

Practicas Scratch

Proyecto final Scratch

CE 6.2. Crear contenidos,
elaborar materiales y
difundirlos en distintas
plataformas, configurando
correctamente las
herramientas digitales
habituales del entorno de
aprendizaje, ajustdndolas a
sus necesidades y respetando
los derechos de autor y la
etiqueta digital.

C1 Aplicaciones informaticas para
ordenadores y dispositivos moviles.
Introduccion a la inteligencia artificial.

Practicas Scratch

Proyecto final Scratch

D1 Dispositivos digitales. Identificacion y
resolucion de problemas técnicos.

Practicas Scratch

Proyecto final Scratch

CE 7.1. Identificar las
aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social
y a la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las
mismas.

E1 Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
impacto social y ambiental. Etica y

aplicaciones de las tecnologias emergentes.

Examen de

E2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica
de la contribucion a la consecucion de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible.

programacion

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacidén, con especial atencion
al caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los
criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

% %
Procedimient | Instrumento | Respect CRITERIO DE Respecto Aprendizaje
o evaluacién evaluacion o del EVALUACION de la imprescindible
criterio materia
. IND 1.1.1 Es capaz
CE 1.1. Analizar .
Proyecto Rubrica 33% roblermnas o de seleccionar la
conecta Eecesi Jados informacion entre
distintas fuentes
planteadas, buscandoy | 4. 10% | adecuada al
Provecto o contrastando . 4n0 L
meganismos Rubrica 33% informacion procedente -I:I_23'_1500//° requerimiento.
de diferentes fuentes de NF" 50/°
manera critica y segura, -0/
Proyecto evaluando su fiabilidad ::afl.r%iggr?ada
. . o H H
clectronica Rubrica 33% y pertinencia. mediante su
expresion escrita.




= GOBIERNO

=< DE ARAGON
o
Examen de Escala CE 1.2. Comprender y

o .
instalaciones cuantitativa 40% €xaminar productos IND 1.2.1 -
tecnologicos de uso Comprende y
Examenes de Escala 40% habitual a través del asimila el
electricidad cuantitativa 0 andlisis de objetos y | T1:15% funcionamiento de
sistemas de diversa| T2: 5% productos
indole, empleando el | NF: 10% tecnoldgicos
Practicas Tabla o método  cientifico y mediante la
SketchUp observacion 20% utilizando herramientas informacion o
directa de simulacion en la pautas dadas.
construccion de objetos.
IND 1.3.1 Saber
utilizar los medios
de proteccion
| S | 7S% | CE 1 Adoar [acos resoeonde
medidas preventivas de sequridad del
para la proteccion de taller 9 de sus
los dispositivos, los herrar);ientas
datos y la salud 1E0 '
personal, identificando T1:15% o
’ . NF: 10% | IND 1.3.2 Utilizar
problemas y riesgos de manera correcta
relacionados con el uso los medios
: de la tecnologia y . -
e ot aoon | 259 | amlzandcosce ool
o . manera ética y critica. .,
eléctricos directa leyes de proteccion
de datos y
asegurando su
privacidad.
CE 2.1. Idear y disenar
g;gz,e;t:r_ Rubrica 33% soluciones  eficaces,
innovadoras y
Proyecto - o sostenibles a problemas
mecanismos Rubrica 33% definidos, aplicando | T1: 10% IND2.1.1-Es
conceptos, técnicas y | T2: 10% capaz aportar
procedimientos T3: 5% soluciones a un
interdisciplinares, asi | NF: 5% problema
Proyecto RUbrica 33% como  criterios  de planteado.
electronica sostenibilidad con
actitud emprendedora,
perseverante y creativa.
Froyecto Rubrica 25% |
CE 2.2. Seleccionar,
planificar y organizar los
Practicas de Tabla . materiales y
e observacién 10% herramientas
electricidad. directa necesarios, asi como
secuenciar las tareas
necesarias para la .
Proyecto o . construccién de una T1:5% H\rlg Sllgrllgfi;:aiﬁ’)ar:lza
MECANISMOS Rubrica 30% solucion a un problema | T2:10% | ("=~ 0
planteado con prevision T3:5% |, |p yt d q|
de los tiempos NF: 5% |fnc uya todas 'as
necesarios para el ases del proyecto.
o desempefio de cada
;r:g/t?g,t]?c;a Rubrica 25% tarea, trabajando

individualmente o en
qrupo de manera

cooperativa y
colaborativa.
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cD;::r:u;n;mPud;Edumddn.
i Tabla
:I':lccttr'gﬁiscge observacion 10%
directa
IND 3.1.1 - Es
capaz de seguir las
CE 3.1. Fabricar objetos instrucciones de
o modelos mediante la trabajo, leer planos
i Tabla manipulacion y 0 esquemas para
Elr:(;tr'iiia;aze observacion 10% conformacion de realizar una tarea
' directa materiales, empleando constructiva
herramientas y utlllzan.do las
maquinas adecuadas, herramientas y
incluidas maquinas de T1:5% | materiales
fabricacion digital como | T2: 10% | adecuados.
5 las impresoras 3D, T3: 5%
royef[:to Rubrica 25% aplicando los NF: 5%
conecta fundamentos de
estructuras, IND 3.1.2 - Realiza
Proyecto . o mecanismos, los montajes
mecanismos Rubrica 30% electricidad y respetando las
electronica y normas de
Provecto o respetando las normas seguridad y salud
elegtrénica Rubrica 25% de seguridad y salud correspondientes al
oy correspondientes. proceso.
- abla
:f(;tr'gﬁiscge observacion 10%
directa
IND 3.2.1 - Es
capaz de realizar
célculos de
Examen de Escala 339 magnitudes
electricidad cuantitativa 0 eléctricas en
CE 3.2. Medir y realizar circuitos sencillos
calculos de magnitudes T1: 15% | tipo serie o
eléctricas en circuitos T3: 10% paralelo.
sencillos, comprobando NF.' 100/"
la coherencia de los : °
.Examer? de Esca|? ' 339% datos obtenidos. IND 3.2.2 - Es
instalaciones cuantitativa capaz de medir
voltaje y resistencia
mediante un
Exam’en. de Escalg . 339% multimetro.
electronica cuantitativa
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Examen de

IND 4.1.1 - Saber
representar con la

. Escala o ; .
vistas y cuantitativa 35% simbologia
acotacion adecuada un
CE 4.1. Representar y producto o disefio.
comunicar el proceso
de creacién de un IND 4.1.2 - Saber
Examen de Escala producto desde su representar con la
perspectivas y cuantitativa 35% disefio hasta su normativa
escalas difusion, elaborando adecuada un
documentacién técnica producto o disefio.
y gréfica con la ayuda T2: 45%
de herramientas NF: 10%
: . Tabla ., o digitales, empleando los
Fichas de vistas gltizcztr\a/amon 10% formatos, la simbologia
| . P .
y el vocabulario técnico IND 4.1.3 - Saber
adecuados, de manera emplear
Fichas de I?)Z:lwacién 10% colabore?tl;/a, tatnto herramientas
perspectivas directa 0 presenmta mente como digitales para la
en remoto. representacion
grafica.
Practicas dibujo Tabla
. » J observacion 10%
informatica .
directa
CE 5.1. Programar
Practi Tabla o ;
racticas de b . 259, aplicaciones sencillas
Scratch 8. setrvamon ° para distintos
Irecta dispositivos
(ordenadores, IND 5.1.1 -
Proyecto final de | Escala 259 t?pos mof : d els y Conocer el
Scratch cuantitativa 0 gleonfér?tos? g: 0, los T3:20% | funcionamiento de
- o
programacion de NF:10% | las estructura}s_ y
. comandos basicos
manera apropiada y d L
i ; € programacion.
aplicando herramientas
Examen de Escala 50% | de edicion, asi como
programacion cuantitativa médulos de inteligencia
artificial que afadan
funcionalidades.
s Tabla
ggztfﬁ s de observacion 15%
directa CE 5.2. Automatizar
, procesos, maquinas y IND 5.2.1 - Saber
Proyecto final de | Escala 15% objetos de manera analizar procesos
Scratch cuantitativa autoanna, con T3:20% | automaticos
conexion a internet, NE: 10% simoles
Provecto mediante el andlisis, : 0 entgndiendo su
yecle Rubrica 20% construccién y ) ;
electronica programacion de robots funcionamiento.
y sistemas de control.
Examen de Escala o
programacion cuantitativa 50%
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. . Escala
Hojas de calculo oo 30%
: cuantitativa CE 6.1. Usar de manera
eficiente y segura los
Simulador Tabla dispositivos digitales de
circuitos observacion 10% uso cotidiano en la
eléctricos directa resolucion de IND 6.1.1 -
problemas sencillos, T1: 5% Conoc.;e.r las
) Tabla analizando los . £0 .
Practicas . T2: 5% herramientas
SketchUp ebservacion 30% | componenies y los T3:10% | basicas de
comunicacion, NF: 5% gigurlq?d
Practicas Tabla . conociendo los riesgos nformatica.
Scratch observacion 15% y adoptando medidas
directa de seguridad para la
proteccion de datos y
Proyecto final Escala 15% €quipos.
Scratch cuantitativa
Hojas de calculo Escala 35%
cuantitativa
CE 6.2. Crear
o Tabla contenidos, elaborar
Practicas observacién 15% materiales y difundirlos
SketchUp directa en distintas plataformas,
configurando
— corchameneas | Tro | NDo21-Cr
Practlcgg dibujo observacion 15% herr_amlentas digitales T2.. 5€o respetando los
informatica directa habituales del entorno T3:10% derechos de autor
de aprendizaje, NF:5% la etiqueta diqital
ajustandolas a sus y la etiqueta digital.
Practicas Tabla . necesidades y
Scratch opservamon 15% respetando los
directa derechos de autor y la
etiqueta digital.
Proyecto final Escala o
Scratch cuantitativa 20%
IND7.1.1 -
Examen de Escala 33% - Conocer el impacto
instalaciones cuantitativa 0 CE 7.1. |dentificar las ambiental del uso
aportaciones de las de los materiales.
tecnologias emergentes
al bienestar, a la T1:15%
Examen de Escala 339% igualdad social y a la T3:10% |IND7.1.2-
electronica cuantitativa disminucién del impacto | NF: 10% | Conocer el impacto
ambiental, haciendo un ambiental de la
uso responsable y ético generacion y uso
Examen de Escala 339 de las mismas. de las distintas
programacion cuantitativa 0 energias.

En el caso de que por algin motivo no se pueda llevar a cabo alguno de los instrumentos de evaluacion
anteriormente detallados, la nota serd prorrateada de acuerdo a los porcentajes establecidos para
determinar el logro alcanzado.
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Para poder alcanzar un grado de consecucién de cualquier criterio de evaluacién el alumno debera haber
realizado todos los instrumentos de evaluacion que se hayan llevado a cabo durante el curso
correspondientes a dicho criterio.

Para realizar la evaluacidn extraordinaria el alumno debera volver a realizar los instrumentos de evaluacion
en los cuales no haya alcanzado el grado de consecucién exigido.

Para las evaluaciones parciales se prorrateard la nota segln los porcentajes asignados en la tabla anterior.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion,
asi como consecuencias de sus resultados en la programacion
didactica y, en su caso, el diseiio de los instrumentos de evaluacién.

En el Departamento se establecera a inicio de curso el sistema de Evaluacién Inicial, oral y/o escrito, en
funcidén de las indicaciones y anotaciones realizadas durante el curso pasado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacién Inicial se decidirdan las medidas para poder asegurar el
éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:

e Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N° ALUMNADO)
3°A 3°B 3°C

a) Prevencioén de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo
c¢) Funcién tutorial y convivencia escolar.
)

d) Propuestas metodolégicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacion con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o representantes
legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educaddn,
Cultura y Deporte

Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad | y
modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia de
educacién no universitaria, asi como otros en coordinacion con diferentes
estructuras del Gobierno de Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N° ALUMNADO)
3°A 3°B 3°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

)
b) Adaptacion curricular significativa
c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporacion a un nivel inferior respecto al
correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacién en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencion Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
3°. Programa de atencién educativa para menores sujetos a medidas
judiciales.
4°. Atencion ambulatoria en centros de Educacion especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

f) Planes de refuerzo personalizados.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes Personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion, recursos,
agrupamientos, enfoques de enseianza, criterios para la elaboraciéon de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren
necesarios.

Desde la materia de Tecnologia se desarrollara una metodologia basada en los siguientes aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la
actividad, tanto intelectual como manual.
El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si mismo.

e La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.
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En este sentido, cada materia se desarrollard mediante Unidades Didacticas que se completardan mediante
apuntes, ejercicios y actividades; posteriormente se encargardn proyectos o propuestas de trabajo a realizar
en el aula-taller, en grupos de 4 o 5 alumnos. Se utilizara la informatica para apoyar los contenidos, se daran
los programas basicos de ofimatica y se utilizardn programas simuladores propios de Tecnologia.

Ademas, se procurard la integracion de los medios audiovisuales en el aula, usdndolos en el proceso como
herramientas Utiles para mejorar la comprension de contenidos, asi como en la presentacién de los
trabajos.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA-TALLER

Se utilizardn propuestas de trabajo abiertas y cerradas en el aula-taller. Las primeras tienen multiples
posibles soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en su
proceso de desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando métodos de
trabajo que se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizardn fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a distintas
personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EIl comportamiento del alumno tiene que ser:
coordinado, tolerante, respetuoso, democratico y colaborador con el resto de componentes del grupo de
trabajo.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA

En el aula de Informatica habra un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan ordenadores
suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo, deberdn ayudarse y colaborar en
las actividades que tengan que realizar.

Se utiliza una metodologia activa y emulacion de procedimientos, basada en la realizacion de
fichas/practicas que desarrollan los contenidos y objetivos que se pretenden alcanzar. Los medios
informaticos servirdn de refuerzo y ampliacién en multiples unidades.

El departamento seleccionard y organizard las practicas de informatica para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las prdacticas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo
fomentar el refuerzo y la ampliacién de contenidos en aquellos casos necesarios.

h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de
etapa.

El Plan Lector se desarrollard en la asignatura, por medio de la lectura de distintos articulos y/o fuentes
cientificas, en los procesos educativos desarrollados bajo los siguientes criterios de evaluacién:

CE 1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de
diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

CE 1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacion en la
construccién de objetos.
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CE 1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética
y critica.

CE 6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

CE 7.1. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la

disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

i) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES
ub
UD1 ubD2 uD3 uD4 uD5 6
Comprension lectora X X
Expresion oral y escrita X
Comunicacion
audiovisual X
TIC X X X
Emprendimiento X
Educacion civica vy
constitucional

Prevencion de cualquier
tipo de violencia

Igualdad y no
discriminacién

Prevencién y resoluciéon
pacifica de conflictos

Valores como la libertad,
la justicia, la paz, la
democracia

Desarrollo sostenible y
medio ambiente

Trabajo en  equipo,
autonomia, iniciativa,
confianza en uno mismo
y el sentido critico

Proteccion ante
emergencias y
catastrofes
Actividad fisica y dieta
equilibrada

Promocién y difusion de
los derechos de los
ninos

j) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.
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El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.

k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingliies o
plurilingues.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que
derivan de él.

) Mecanismos de revisidon, evaluacién y modificacion de Ilas
programaciones didacticas en relacion con los resultados académicos
y procesos de mejora.

APARTADO DE LA PD | No se modifica | Se modifica | Aspecto que Justificacion Fecha en la que
este curso este curso | se modifica se aprueba la
modificacion

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la
evaluacion del alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.
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ANEXO
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a) Competencias especificas y criterios de evaluaciéon asociados a ellas.

Competencia especifica 1

Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar y planificar
soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion asociados.

CE 1.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
CE 1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccion de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

COMPETENCIA | CRITERIO DE

ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION

APRENDIZAJE
IMPRESCINDIBLE

IND 1.1.1 - Es capaz aportar soluciones a

(o)
un problema planteado. 50% (SI)

IND 1.1.2 - Utiliza conceptos, técnicas y
procedimientos impartidos en la materia 12,5% (NO)
para plasmar su idea.

IND 1.1.3 - Utiliza aprendizajes
interdisciplinares para solucionar el 12,5% (NO)

CE11
proyecto.

IND 1.1.4 - Las soluciones y la resolucion
del proyecto promueve criterios de 12,5% (NO)
sostenibilidad.

IND 1.1.5 El desarrollo del proyecto se
C.ESP. 1 realiza con actitud emprendedora, 12,5% (NO)
perseverante y creativa.

IND 1.2.1 - Realiza una planificacion del
proyecto que incluya todas las fases del 50% (SI)
proyecto.

IND 1.2.2 - Secuencia y temporiza las fases

o
del proyecto. 10% (NO)
CE1.2 IND 1.2.3 - Prevé los materiales y las 20% (NO)
herramientas necesarias para cada fase. 0
IND 1.2.4 - La planificacién incluye la
asignacion de tareas entre los miembros del 20% (NO)

proyecto de manera colaborativa y
cooperativa.
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Competencia especifica 2

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 2.1. Fabricar objetos o sistemas roboticos mediante la manipulacién y conformaciéon de
materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de
estructuras, mecanismos, electricidad y fundamentalmente electrénica, respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

APRENDIZAJE
IMPRESCINDIBLE

COMPETENCIA | CRITERIO DE

ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION

IND 2.1.1 - Es capaz de seguir las
instrucciones de trabajo, leer planos o
esquemas para realizar una tarea Sl (25%)
constructiva utilizando las
herramientas y materiales adecuados.

IND 2.1.2 - Realiza los montajes
respetando las normas de seguridad Sl (25%)

C.ESP. 2 CE 21 :
y salud correspondientes al proceso.

IND 2.1.3 - Es capaz de adoptar
medidas de correccién aplicando
fundamentos de estructuras,
mecanismos y/o electrénica al
proyectar para solventar
inconvenientes de montaje.

NO (50%)

Competencia especifica 3

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales,
utilizando medios de representacién, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 3.1. Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su diseio hasta su
difusién, elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.
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COMPETENCIA | CRITERIO DE 4 APRENDIZAJE
ESPECIFICA | EVALUACION LlpligAleloli=s )3 2 UA L UAS oL IMPRESCINDIBLE
IND 3.1.1 - Saber representar con la
simbologia adecuada un producto o S1 (20%)
disefio.
IND 3.1.2 - Saber representar con la
normativa adecuada un producto o S| (20%)
disefio.
C.ESP. 3 CE 31 IND 3.1.3 - Saber emplear herramientas o
o g e S| (10%)
digitales para la representacion grafica.
IND 3.1.4 - Saber transmitir una idea
propia mediante documentacion técnica NO (25%)
y grafica.
IND :1 5 - Saber transmltlr una !dga NO (25%)
propia mediante herramientas digitales

Competencia especifica 4

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios
del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones
a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos
y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

CE 4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicién, asi como médulos de inteligencia artificial que anaden funcionalidades a
la solucion.

CE 4.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

COMPETENCIA | CRITERIO DE A APRENDIZAJE
ESPECIFICA | EVALUACION Llplgaelolnia el S| s lol, IMPRESCINDIBLE
IND 4.1.1 - Saber estructurar mediante un
diagrama de flujo  secuencial la S1 (50%)
programacion de un algoritmo.
CE 4.1
IND 4.1.2 - Saber estructurar mediante un
diagrama de flujo la programaciéon de un NO (50%)
C.ESP. 4 algoritmo de cierta complejidad.
IND 4.2.1 - Conocer el funcionamiento de
las estructuras y comandos basicos de S1 (50%)
CE4.2 programacion.
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IND 4.2.2 - Saber modificar o crear

o

programas basicos. NO (25%)
IND 4.2.3 - §aber elaporar estructuras de NO (25%)
programacién complejas.
IND 4.3.1 - Saber analizar procesos
automaticos simples entendiendo su Sl (50%)
funcionamiento.

CE4.3 IND 432 - Saber construir procesos NO (25%)
automaticos simples.
IND 4.3.3 -Saber automatizar procesos NO (25%)

simples basados en ideas propias.

Competencia especifica 5

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.
CES5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

sostenible de los materiales y la energia.

COMPETENCIA | CRITERIO DE A APRENDIZAJE
ESPECIFICA | EVALUACION D IMPRESCINDIBLE

IND 5.1.1 - Reconoce e identifica la
influencia de la electrénica, automatizacion y S| (50%)
robética en el progreso de la sociedad.

CE 5.1 IND 5.1.2 - Es capaz de explicar, razonar o
prever el progreso que ejerce la electronica, NO (50%)
la automatizacion y la robédtica en el °

C.ESP. 5 progreso de la sociedad.

IND 5.2.1 - Conocer el impacto ambiental del
uso de los materiales y el consumo S1 (50%)
energético.

CE5.2
IND 5.2.3 - Transmitir y colaborar en el uso NO (50%)
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b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y
de los criterios de evaluaciéon en unidades didacticas.

UNIDAD DIDACTICA:

UD 1 PROGRAMACION Processing

Temporizacion:

1a Evaluacion 10 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Programacioén de un videojuego

< A ACTIVIDADES
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS _ CONCEPTOS
A1. Estrategias, técnicas y marcos de | Practicas
CE 4.1. Describir, interpretar y disefiar | resolucion de problemas en diferentes contextos ["g = -n
soluciones a problemas informaticos a | ¥ Sus fases. practico.
través de algoritmos y diagramas de flujo,
aplicando los elementos y técnicas de Practicas
programacion de manera creativa C1 Algoritmica y diagramas de flujo
Examen
practico.

UNIDAD DIDACTICA:

UD 2 Componentes electrénicos.

Temporizacion:

1a Evaluacion 6 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Proyecto automatizacién mediante Arduino.

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS Aggn’(':'éﬁgg
3
A2 Estrategias de busqueda critica de | Practicas
informacion durante la investigacion y definicién | Examen
. . de problemas planteados. practico.
CE 5.1. Reconocer la influencia de la — — — —
- s : A3. Electricidad electronica basica para el | Practicas
actividad _te_c;nologma en la sociedad y en montaje de esqgemas y circuitos fisﬁcos o]
la sostenibilidad ambiental a lo largo de simulados. Interoretacion. disefio v aplicacién en Examen
su historia, identificando sus aportaciones proyectos. P ' yap practico.
: | d .
?mporr?:ﬁggu;:’rge; de)s/;arrc\:l?oosrigte?qibles . D2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de | Practicas
" | la contribucion a la consecucion de los Objetivos Examen
de Desarrollo Sostenible. .
practico.
e . A2 Estrategias de busqueda critica de | Practicas.
CE 5.2. !dentlflcar las aportaplones de las informacion durante la investigacion y definicion
tecnologias emergentes al bienestar, a la de problemas planteados Examen
igualdad social y a la disminucién del ’ practico.
impacto ambiental, haciendo un uso [ pp Tecnologia sostenible. Valoracién critica de | Practicas.
responsable y ético de las mismas. la contribucién a la consecucién de los Objetivos | Examen

de Desarrollo Sostenible.

practico.
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UNIDAD DIDACTICA:

UD 3 Automatizacion mediante Arduino parte 1

Temporizacion:

12 Evaluacion 10 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Proyecto automatizacién mediante Arduino.

' A ACTIVIDADES
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS _ CONCEPTOS
) L Précticas.
A1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucién de problemas en diferentes contextos
o . y sus fases Informes.
CE 4.2. Programar aplicaciones sencillas '
para distintos dispositivos (ordenadores, Ex’arr]en
dispositivos moviles y otros) empleando practico.
los elementos de programacion de Practicas.
manera  apropiada y  aplicando | C2. Aplicaciones informaticas sencillas para [ |nformes.
herramientas de edicién, asi como | ordenadores: Programacion por bloques. Examen
moédulos de inteligencia artificial que practico.
afiaden funcionalidades a la solucion. Practicas.
C3. Aplicaciones informaticas para ordenadores | Informes.
y dispositivos méviles.. Examen
practico.
A5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia Practicas,
o Informes.
y creatividad para abordar problemas desde una E
perspectiva interdisciplinar. xamen
practico.
C4. Sistemas de control programado. Montaje | Practicas.
. L fisico y/o uso de simuladores y programacion | Informes.
CE 4'.3' Automatizar Procesos, maquinas | gancijla de dispositivos. Wearables. Internet de | Examen
y objetos de manera auténoma, con las cosas .

g . . iy . practico.
conexion a internet, mediante el analisis, Practicas
construccion y programacion de robots y | C5. Fundamentos de la robdtica. Montaje, Informes'
sistemas de control. control programado de robots de manera fisica E -

o por medio de simuladores. xamen
practico.
C6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la [ Practicas.
reevaluaciéon y la depuracion de errores como | Informes.
parte del proceso de aprendizaje. Examen

practico.




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educadan,
Cultura y Deporte

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 4 PROYECTO INICIAL

Temporizacion:

1a Evaluacion 4 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Proyecto automatizacién mediante Arduino.

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES
CONCEPTOS

CE 1.1. Idear y disefiar soluciones

A1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Anteproyecto inicial

A2 Estrategias de busqueda critica de

eficaces, innovadoras y | informacién durante la A )
i . o S nteproyecto final.
sostenibles a problemas | investigacion y definicion de problemas
definidos, aplicando conceptos, | Planteados. _ _
técnicas y procedimientos A5 Err]prendlml_e_nto, resiliencia,
interdisciplinares asi como | Perseveranciay creatividad Construccion del
o ’ o para abordar problemas desde una
criterios de sostenibilidad con perspectiva proyecto.
actitud emprendedora, | interdisciplinar.
perseverante y creativa. D1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia e
. . . B Anteproyecto.
impacto social y ambiental. Etica vy
aplicaciones de las tecnologias emergentes.
CE 2.1. Fabricar objetos o | A4. Herramientas y  técnicas de
modelos mediante la | manipulaciéon y mecanizado de materiales | Construccion del
manipulacién y conformacién de | Para la construccion de objetgsypro‘FoFipos. proyecto.
materiales, empleando Respeto las normas de seguridad e higiene.
herramientas y maquinas
adecuadas, incluidas maquinas
de fabricacion digital como las | A5. Emprendimiento, resiliencia,
impresoras 3D, aplicando los | perseverancia y creatividad para abordar
fundamentos de estructuras, | Problemas  desde  una  perspectiva | Memoria.
mecanismos,  electricidad  y | Interdisciplinar.
electrénica y respetando las
normas de seguridad y salud
correspondientes.
CE 3.1. Representar y comunicar | B1 Habilidades basicas de comunicacién
el proceso de creacion de un | interpersonal: vocabulario tégnico apropiado Anteproyecto.
producto desde su disefio hasta | Y. pautas_de con_dgcta propias del entorno
su difusion, elaborando virtual (etiqueta digital).
documentacién técnica y gréfica B2 Aplicaciones CAD en dos dimensiones
g para la representacion de esquemas, | Anteproyecto.
con la ayuda de herramientas circuitos, planos y objetos.
d|g|tsfules, empleando los formato§, B3 Herramientas digitales para la
la_ simbologia 'y el vocabulario | gjaporacién, publicacion y difusién de
técnico adecuados, de manera | documentacién técnica e informacion | Anteproyecto.

colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

multimedia relativa a proyectos.
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UNIDAD DIDACTICA:

UD 5 CAD Dibujo técnico por ordenador.

Temporizacion:

2a Evaluacion 6 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Diseno de un llavero.

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES.

CE 3.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos, la
simbologia y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

B1 Habilidades basicas de comunicacién
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

Practicas

Examen practico.

B2 Aplicaciones CAD en dos dimensiones para
la representacion de esquemas, circuitos,
planos y objetos.

Practicas

Examen practico.

B3 Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacién y difusion de documentacion técnica
e informacién multimedia relativa a proyectos.

Practicas

Examen practico.

UNIDAD DIDACTICA:

UD 6 Automatizacion mediante Arduino parte 2

Temporizacion:

22 Evaluacion 10 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Proyecto libre de automatizacion mediante Arduino.

z A ACTIVIDADES
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS _ CONCEPTOS
. L Practicas.
A1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucién de problemas en diferentes contextos
. . . y sus fases Informes.
CE 4.2. Programar aplicaciones sencillas '
para distintos dispositivos (ordenadores, Ex’amen
dispositivos moviles y otros) empleando practico.
los elementos de programacion de Practicas.
manera  apropiada y  aplicando | C2. Aplicaciones informaticas sencillas para [ |nformes.
herramientas de edicién, asi como | ordenadores: Programacion por bloques. Examen
modulos de inteligencia artificial que practico.
afiaden funcionalidades a la solucion. Practicas.
C3. Aplicaciones informaticas para ordenadores | Informes.
y dispositivos moviles.. Examen
practico.
CE 4.3. Automatizar procesos, maquinas - . . | Practicas.
. . A5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia
y objetos de manera autébnoma, con o Informes.
o ; . ... | Y creatividad para abordar problemas desde una
conexion a internet, mediante el andlisis, Examen

construccion y programacion de robots y

perspectiva interdisciplinar.

practico.
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sistemas de control. C4. Sistemas de control programado. Montaje [ Practicas.
fisico y/o uso de simuladores y programacion | Informes.
sencilla de dispositivos. Wearables. Internet de | Examen
las cosas. practico.
C5. Fundamentos de la robdtica. Montaje, Practicas.
. Informes.
control programado de robots de manera fisica E
o por medio de simuladores. xamen
practico.
C6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la | Practicas.
reevaluaciéon y la depuracion de errores como | Informes.
parte del proceso de aprendizaje. Examen
practico.
UNIDAD DIDACTICA: UD 7 Programacion APP Inventor
Temporizacion: 2a Evaluacion 6 Sesiones
Situacion de aprendizaje: Programar una aplicacién movil.
% A ACTIVIDADES
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS _ CONCEPTOS
A1. Estrategias, técnicas y marcos de | Practicas
resolucion de problemas en diferentes contextos | Examen
CE 4.2. Programar aplicaciones sencillas | y sus fases. practico.
para distintos dispositivos (ordenadores, -
ld'SPOS'It'VOS :novnzs y otros) em.p,Ieango C2 Aplicaciones informaticas sencillas para Practicas
oS ~elementos de programacion A€ |, qenadores: Programacién por bloques. Examen
manera apropiada y aplicando i
herramientas de edicion, asi como practico.
modulos  de inteligencia artificial que Practicas
afiaden funcionalidades a la solucién. C3 Aplicaciones informaticas para ordenadores
y dispositivos moéviles. Examen
practico.

UNIDAD DIDACTICA:

UD 8 Proyecto final .

Temporizacion:

32 Evaluacion 26 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Proyecto libre de automatizacion mediante Arduino.

< A ACTIVIDADES
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS _ CONCEPTOS
A1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion | Anteproyecto.
de problemas en diferentes contextos y sus -
CE 1.1. Idear y disefiar soluciones | fases. Memoria -
eficaces, innovadoras y sostenibles a Presentacion.
problemas definidos, aplicando . , o
conceptos, técnicas y procedimientos A? Est_rgteglas de _busq_ued.a’ cnh:;_al 'qe Anteproyecto.
interdisciplinares, asi como criterios de informacion durante la investigacion y definicion Nemoria

sostenibilidad con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

de problemas planteados.

Presentacion.

A5 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Presentacion.

Memoria

Presentacion.
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D1. Desarrollo  tecnolégico:  creatividad, | Presentacion.
innovacion, investigacion, obsolescencia e | Memoria
impacto social y ambiental. Etica y aplicaciones .
; Presentacion.
de las tecnologias emergentes.
CE 1.2. Seleccionar, planificar vy

organizar los materiales y herramientas,
asi como las tareas necesarias para la
construccion de wuna solucion a un
problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

A5 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y
creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Plan de trabajo.

CE 2.1. Fabricar objetos o modelos
mediante la manipulacién y conformacion
de materiales, empleando herramientas y

maquinas adecuadas, incluidas
maquinas de fabricacion digital como las
impresoras 3D, aplicando los
fundamentos de estructuras,

mecanismos, electricidad y electronica y
respetando las normas de seguridad y
salud correspondientes.

A4.Herramientas y técnicas de manipulacion y
mecanizado de materiales para la construccion
de objetos y prototipos. Respeto de las normas
de seguridad e higiene.

Construccion.

CE 3.1. Representar y comunicar el
proceso de creacion de un producto
desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos, la
simbologia y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa,
tanto presencialmente como en remoto.

B1 Habilidades basicas de comunicacion
interpersonal: vocabulario técnico apropiado y
pautas de conducta propias del entorno virtual
(etiqueta digital).

Anteproyecto.

Memoria.

Presentacion.

CE 4.3. Automatizar procesos, maquinas
y objetos de manera auténoma, con
conexion a internet, mediante el andlisis,
construccion y programacion de robots y
sistemas de control.

B2 Aplicaciones CAD en dos dimensiones para | Anteproyecto.
la representacion de esquemas, circuitos, planos | Memoria.
y objetos. Presentacion.
Anteproyecto.
B3 Herramientas digitales para la elaboracion,
publicacion y difusién de documentacion técnica | pemoria.
e informacién multimedia relativa a proyectos.
Presentacion.
A5. E dimient lienci . Anteproyecto
- Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y [~

creatividad para abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

Presentacion

Construccion.

C4. Sistemas de control programado. Montaje
fisico y/o uso de simuladores y programacion
sencilla de dispositivos. Wearables. Internet de
las cosas.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

Construccion.

C5. Fundamentos de la robodtica. Montaje,
control programado de robots de manera fisica o
por medio de simuladores.

Anteproyecto

Memoria

Presentacion

Construccion.

C6. Autoconfianza e iniciativa: el error, la | Anteproyecto
reevaluacion y la depuracion de errores como | Memoria
parte del proceso de aprendizaje. Presentacion
Construccion.
- ) A2 Estrategias de busqueda critica de | Anteproyecto
CE5.2. I'dent|f|car las aportaqones de las informacion gurante la inves?igaci(')n y definicion [ Memoria
Fecnologlas e_mergentes al_ blelnestgr, ala de problemas planteados. Presentacion
igualdad social y a la disminucion del - - — —
impacto ambiental, haciendo un uso D2. Tec_nolqgla sostenible. V_a]oramon cnt,cg de Anteprqyecto
la contribucién a la consecucién de los Objetivos | Memoria

responsable y ético de las mismas.

de Desarrollo Sostenible.

Presentacion
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c ) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atenciéon
al caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los
criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

% %
Procedimient | Instrumento | Respect CRITERIO DE Respecto Aprendizaje
o evaluacioén evaluacion o del EVALUACION de la imprescindible
criterio materia
AntePro T1 4.1
Anteproyecto Rubrica 10 (%)
inicial. CE 1.1. Idear y disefiar
soluciones eficaces,
innovadoras y
AntePro T3 8.1 sostenibles a problemas IND 1.1.1 - Es
Anteproyecto Rubrica 80 (%) ; ’ & P T1=2 % | capaz aportar
final. conceplos, tecnicas y | ta_450/ | soluciones a un
procedimientos NE=5 % | problema
interdisciplinares, asi v /0 lantead
como criterios de planteado.
sostenibilidad con
Cpfltz:aYd:IG T3 Tabla y . actitud emprended.ora,
esfuerzo observacion 10 (%) | perseverante y creativa.
directa
alumno.
AntePro T1 4.1
Anteproyecto Rubrica 10 (%) |[CE 1.2. Seleccionar,
inicial. planificar y organizar los
materiales y
herramientas
necesarios, asi como
secuenciar las tareas
necesarias ara la .
AntePro T3 8.1 construccion pde una | 14209 IND 1|'2'1.f.' Rglallza
Anteproyecto Rubrica. 80 (%) | solucién a un problema iy gnla ptani |i:a0|on
final. planteado con prevision L?:__1550/A’ inecILFl))r/gyt?)(c:iaosqlgi
de _Ios tiempos ° fases del proyecto.
necesarios para el
desempeiio de cada
tarea, trabajando
individualmente o en
PGT1YPGT3 | Tabla grupo de manera
Cultura del observacion 10 (%) | cooperativa y
esfuerzo alumno | directa colaborativa..
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CE 2.1. Fabricar objetos
o0 modelos mediante la

IND 211 - Es
capaz de seguir las
instrucciones  de

manipulacion y .
S trabajo, leer planos
Constlni 4.1 conformamon de 0 esquemas para
. L materiales, empleando °Sq P
Construccion Rubrica. 10 (%) herramienfas realizar una tarea
proyecto T1 A y constructiva
maquinas adecuadas, utilizando las
incluidas maquinas de —QRo )
tabricacion diai T1=6% | herramientas y
abricacion digital como T3=45Y% materiales
las impresoras 3D, | \ ="z 0; adecuados
aplicando los - 0 :
Const T3 81 | . . o) | Tundamentos de IND 2.1.2 - Realiza
Proyecto T3 Rubrica. 80 (%) estructuras, los montajes
mecanismos,
- - respetando las
PGT1YPGT3 electricidad y electronica normas de
Cultura del T?)bla ” 10 (% y respetaqdo las normas seguridad y salud
esfuerzo girzcztr;/amon (%) | de segur:jd_adt y salud correspondientes al
alumno. correspondientes.. Droceso.
AnteProlni 4.1
Anteproyecto Rubrica 5 (%)
nicial. IND 3.1.1 - Saber
representar con la
AnteProlni 8.1 simbologia
Anteproyecto Rubrica 5 (%) adecuada un
final. producto o disefio.
Inflni 41
Memoria Rubrica. 5 (%) CE 3.1. Representar y
proyecto inicial. comunicar el proceso de
InfFin 8.1 creacion de un producto
Memoria Rubrica. 10 (%) | desde su disefio hasta
proyecto final. su difusion, elaborando
PUD 3.1 documentacion técnicay | T1=17%
Informes A grafica con la ayuda de | T2=24%
practicas Rdbrica. 10 (%) | herramientas digitales, T3=3%
Arduino | empleando los formatos, NF=15 IND 3.1.3 - Saber
PUD 6.1 la simbologia y el (%) ﬁmplea_r
Informes o o vocabulario técnico erramientas
practicas Rubrica. 10 (%) adecuados, de manera digitales para la
Arduino 11 colaborativa, tanto representacion
PUD 51 presencialmente como grafica.
Practicas Rubrica. 25 (%) | enremoto.
TinkerCAD
EUD 22 Escala o
xamen cuantitativa 20 (%)
electronica.
PG T1, PG T2, Tabla
PG T3 Cultura observacion 10 (%)
del esfuerzo di °
irecta

alumno
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PUD 14 Escala
Practicas cuantitativa 45 (%) |[CE 4.1. Describir,
processing interpretar y disefiar IND 4.1.1 - Saber
soluciones a problemas estructurar
ExUD 1.1 Escala . informaticos a través de T1=33% mediante un
Examen. cuantitativa 45 (%) algorltmos y ldlagramas NF=10 (%) dlagramg de flujo
processing de flujo, aplicando los secuencial la
elementos y técnicas de programacion de
PG T1 Cultura Tabla programacion de un algoritmo.
del esfuerzo observacion 10 (%) [ manera creativa.
alumno. directa
EU,D. 7.1 Escala 20 (©
racticas APP cuantitativa 0 (%)
Inventor.
PUD 31 y
Préacticas Rubrica 5 (%)
Arduino | CE. 4.2 Progra_mar
PUD 6.1 aplicaciones sgnc_:lllas
Practicas Rubrica 5 (%) para distintos
Arduino Il ?'Sgos't'(;’os
ordenadores,
51(23.2 Examen Escalg ' 15 (%) dispositivos méviles y T1=18% | IND 4.2._1 Conpcer
cuantitativa —200 el funcionamiento
Ex 6.1 Examen Escala otros) empleando, los | T2=30% de las estructuras
T21. cuantitativa 15 (%) | elementos de | T3=7% y comandos
. programacion de NF=20 s
Ex 7.1 Examen Escala . basicos de
T22 cuantitativa 15 (%) |manera apropiada 'y (%) programacion
- aplicando herramientas ’
Infini , 4.1 o o de ediciéon, asi como
Memorla. . Rbrica 5 (%) modulos de inteligencia
proyecto inicial. artificial que afiadan
InfFin 8.1 o funcionalidades.
Memoria Rubrica 10 (%)
proyecto final.
PGT1YPGT2 | Tabla
Cultura del observacion 10 (%)
esfuerzo alumno | directa
PUD 31
Practicas Rubrica 10 (%)
Arduino T1
PUD 6.1
Practicas Rubrica 10 (%)
Arduino T2
Ex 3.2 Examen Escala 15 (%) CE 4.3 Automatizar
T12 cuantitativa ° procesos, maquinas y IND 4.3.1 - Saber
Ex 6.1 Examen | Escala 15 (%) objetos de manera| T1=22 % | analizar procesos
T21. cuantitativa ° auténoma, con conexién | T2=22% | automaticos
Ex 7.1 Examen Escala 15 (%) a internet, mediante el | T3=15% | simples
T22 cuantitativa ° analisis, construccion y [ NF=15 9% [ entendiendo su
ConstFin 8.1 . programacion de robots funcionamiento.
Proyecto final Rubrica 20 (%) y sistemas de control.
Constlni 41
Construccion Rubrica 5 (%)
proyecto inicial.
PGT1YPGT3 | Tabla
Cultura del observacién 10 (%)
esfuerzo alumno | directa
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Ex 6.1 Escala 90 (%) CE 5.1. Reconocer la
Examenes T22 cuantitativa ° influencia de la actividad IND 511
tecnoldgica en la Reconoce- '
sociedad 'y en la identifica la
sostenibilidad ambiental influencia de la
N — 190
PG T2 Cultura Tabla a lo I_a_rgo de su historia, | T2 _120/(’ electronica,
. o identificando sus | NF=5% AR
del esfuerzo observacion 10 (%) aportaciones y automatizacion
alumno directa repercusiones y robdtica en IeI
valorando su progreso de la
importancia para el sociedad.
desarrollo sostenible.
CE 5.2. Identificar las
Ex 6.1 Escala 90 (% aportaciones de las
Examenes T22 | cuantitativa (%) | tecnologias emergentes IND 5.2.1 -
al bienestar, a la — 400 e
; . T2=12% | Conocer el impacto
igualdad social y a la _Eo .
SN . NF=5 % | ambiental del uso
PG T2 Cultura disminucién del impacto de los materiales
del esfuerzo Rubrica. 10 (%) | ambiental, haciendo un '
alumno uso responsable y ético
de las mismas.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion,
asi como consecuencias de sus resultados en la programacion
didactica y, en su caso, el diseiio de los instrumentos de evaluacién.

En el Departamento se establecera a inicio de curso el sistema de Evaluacién Inicial, oral y/o escrito, en
funcidn de las indicaciones y anotaciones realizadas durante el curso pasado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacién Inicial se decidirdn las medidas para poder asegurar el
éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:

® Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N° ALUMNADO)
3°A 3°B 3°C

a) Prevencion de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

d)Propuestas metodoldgicas y organizativas.

)
)
¢) Funcioén tutorial y convivencia escolar.
)
)

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o representantes
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legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo

Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad | y
modalidad 2.

k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia de
educaciéon no universitaria, asi como otros en coordinacion con diferentes
estructuras del Gobierno de Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS

CURSO (N° ALUMNADO)

3°A

3°B

3°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

)
b) Adaptacion curricular significativa
c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacion en la incorporacién a un nivel inferior respecto al
correspondiente por edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencion Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
1°. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
2°. Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
3°. Programa de atencidén educativa para menores sujetos a medidas
judiciales.
4°. Atencion ambulatoria en centros de Educacién especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

f) Planes de refuerzo personalizados.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes Personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodolégicas: organizacion, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracién de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren

necesarios.

Desde la materia de Tecnologia se desarrollara una metodologia basada en los siguientes aspectos:
e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la

actividad, tanto intelectual como manual.

e El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si mismo.
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e La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

En este sentido, cada materia se desarrollard mediante Unidades Didacticas que se completaran mediante
apuntes, ejercicios y actividades; posteriormente se encargardn proyectos o propuestas de trabajo a realizar
en el aula-taller, en grupos de 4 o 5 alumnos. Se utilizard la informatica para apoyar los contenidos, se daran
los programas basicos de ofimdtica y se utilizaran programas simuladores propios de Tecnologia.

Ademds, se procurard la integracion de los medios audiovisuales en el aula, usandolos en el proceso como
herramientas Utiles para mejorar la comprensidon de contenidos, asi como en la presentacién de los
trabajos.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA-TALLER

Se utilizardn propuestas de trabajo abiertas y cerradas en el aula-taller. Las primeras tienen multiples
posibles soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en su
proceso de desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando métodos de
trabajo que se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizan fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a distintas
personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EI comportamiento del alumno tiene que ser:
coordinado, tolerante, respetuoso, democratico y colaborador con el resto de componentes del grupo de
trabajo.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA

En el aula de Informatica habra un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan ordenadores
suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo, deberan ayudarse y colaborar en
las actividades que tengan que realizar.

Se utiliza una metodologia activa y emulacion de procedimientos, basada en la realizacion de
fichas/practicas que desarrollan los contenidos y objetivos que se pretenden alcanzar. Los medios
informaticos serviran de refuerzo y ampliacién en multiples unidades.

El departamento seleccionard y organizard las practicas de informatica para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las practicas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo
fomentar el refuerzo y la ampliacién de contenidos en aquellos casos necesarios.

h) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de
etapa.

El Plan Lector se desarrollard en la asignatura, por medio de la lectura de distintos articulos y/o fuentes
cientificas, en los procesos educativos desarrollados bajo los siguientes criterios de evaluacion.

CE 1.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.
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CE 5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.

CES5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

i) Concrecion del Plan de implementacidon de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES

uD1 ubD2 ubD3 ubD4 ubD5 uD6 uD9
Comprension lectora X
Expresion oral y escrita X
Comunicacion X
audiovisual
TIC X X X X
Emprendimiento
Educacion  civica y X
constitucional

Prevenciéon de cualquier
tipo de violencia

Igualdad y no
discriminacion

Prevencion y resoluciéon
pacifica de conflictos

Valores como la libertad,
la justicia, la paz, la

democracia

Desarrollo sostenible y X
medio ambiente

Trabajo en  equipo, X X
autonomia, iniciativa,

confianza en uno mismo
y el sentido critico

Proteccion ante
emergencias y
catastrofes
Actividad fisica y dieta
equilibrada

Promocién y difusion de
los derechos de los
ninos
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j) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.

k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o
plurilinglies.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que
derivan de él.

I) Mecanismos de revisidon, evaluacién y modificacion de Ilas
programaciones didacticas en relacion con los resultados académicos
y procesos de mejora.

APARTADO DE LA PD | No se modifica | Se modifica | Aspecto que Justificacion Fecha en la que

este curso este curso | se modifica se aprueba la
modificacion
Creacién del 20-04-2024 23-04-2024

documento.

16-05-2024 | Calificacion Demanda de | 21-05-2024
trimestral de | inspeccidn.
la materia y
codificacién
instrumentos
de
evaluacion.

08-09-2024 | Modificacién | Nuevo docente | 12-09-2024
de unidades
formativas vy
criterios de
calificacion.

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la
evaluacién del alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.
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INDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de evaluacion
en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al caracter formativo de la
evaluacidn y a su vinculacion con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como consecuencias de sus
resultados en la programacidon didactica y, en su caso, el diseio de los instrumentos de
evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones curriculares para
el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos, agrupamientos, enfoques de
enseiianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se
consideren necesarios.

h) Concrecidn del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

i) Concrecidn del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

j)  Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

k) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o ambitos dentro
de proyectos o itinerarios bilingiies o plurilingiies.

I) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacidn de las programaciones didacticas en relacion
con los resultados académicos y procesos de mejora.

m) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el Departamento, concretando la

ANEXO

incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.
Competencia especifica 1

Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su
entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para
idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora

Criterios de evaluacién asociados.

CE 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad a
partir de la observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y
posibilidades de mejora.

CE 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestion de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacidn hasta la difusién de
la solucidn.

CE 1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacidn de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA | EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
INID. 1.1.1- Idethllflcar soluciones tecnoldgicas S1 (25%)
basicas de gestion de proyectos.
CE11 IN,D. 1.1.2 - PIan'|f|car soluciones tecnoldgicas S1 (25%)
basicas de gestidén de proyectos.
IND 113 - Identlflca.r’y planificar soluciones NO (50%)
tecnoldgicas de gestion de proyectos.
IND 1.2.1 '—IApllcar estrategias bdsicas de S1 (25%)
colaboracion de manera ordenada.
a2 ol g o 5%
i CE 1.2 plinar.
IND 1.2.3 - Aplicar estrategias basicas de
.coIabc?ra.cic').n de manera ordenada e NO (50%)
interdisciplinar.
IND 1.3.1 - Gestionar un proyecto tecnolégico de
. L SI (25%)
manera colaborativa y eficiente.
CE13 IND 1.3.2 - Aplicar estrategias creativas e
. L . SI (25%)
innovadoras a un proyecto tecnolégico.
IND 1.3.3 - Analizar y modificar las soluciones de NO (50%)
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un proyecto tecnoldgico segun las necesidades.

Competencia especifica 2

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando
procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 2.1. Analizar el disefo de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su
demanda, evolucién y previsidn de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

CE 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos,
electrénicos y digitales adecuados.

COMPETENCIA | CRITERIO DE APRENDIZAIJE

INDICADORES DE EVALUACION

ESPECIFICA EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 2.1.1 - Saber analizar eldls',en.o.de un S1 (25%)
producto para comprobar su viabilidad.

IND 2.1.2 - Conocer el ciclo de vida de un S1 (25%)

CE2.1 producto tecnoldgico y sus consecuencias.

IND 2.1.3 - Reflexionar y proponer ideas para el
disefo y comercializacién de un producto NO (50%)
tecnoldgico.

C.ESP. 2 IND 2.2.1 - Saber emplear las herramientas de
dibujo asistido (CAD) para construir un modelo SI (25%)
digital de un producto tecnoldgico.

IND 2.2.2 - Saber emplear distintas herramientas,
CE2.2 materiales y recursos para construir un modelo SI (25%)
fisico de un producto tecnoldgico.

IND 2.2.3 - Saber autoevaluar y modificar el
proceso de creacion de un producto tecnolégico NO (50%)
durante su desarrollo.

Competencia especifica 3

Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera
efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el
trabajo en equipo.
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Criterios de evaluacion asociados:

CE 3.1. Intercambiar informacidon y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las
herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas
tecnoldgicos apropiados.

CE 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnoldgicas de manera efectiva, empleando la
entonacién, expresién, gestion del tiempo y adaptacidn adecuada del discurso, asi como un lenguaje
inclusivo y no sexista.

COMPETENCIA | CRITERIO DE APRENDIZAIJE

INDICADORES DE EVALUACION

ESPECIFICA | EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND3..1.1—Trab:fljar en equipo de manera S1 (25%)
asertiva y coordinada.

ND3.1.2 - io técni i f
IND 3 Usar vocabulario técnico y simbologia S1 (25%)

CE3.1 y esquemas adecuados al contexto tecnolégico.

IND 3.1.3 - Dirigir el trabajo en equipo y la
coordinacidn técnica de los productos NO (50%)
tecnoldgicos.

C.ESP. 3
!ND 3.2.1- P'rlese?ta.r de manera solvente una S1 (25%)
idea o solucidn técnica.
IND 3.2.2 - Adecuar la presentacién de una idea S1 (25%)
CE3.2 o solucién técnica al formato digital adecuado. °
IND 3.2.3 - Realizar una presentacién técnica
global, ajustdndose a los tiempos y vocabulario NO (50%)

exigidos.

Competencia especifica 4

Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e
incorporando tecnologias emergentes, para diseflar y construir sistemas de control programables vy
robéticos.

Criterios de evaluacidon asociados:

CE 4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces
de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecdnica, electrénica, neumatica y
componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

CE 4.2. Integrar en las mdquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con
sentido critico y ético.
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COMPETENCIA | CRITERIO DE o APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 4.1.1 - Plantear y resolver problemas basicos
tecnoldgicos por medio de programas de SI (50%)
simulacién.
CE4.1
IND 4.1.2 - Plantear y resolver problemas
tecnoldgicos por medio de programas de NO (50%)
simulacion de manera interdisciplinar.
C.ESP. 4 IND 4.2.1 - Cono,cer los concepto§ ba5|c9,s de las S1 (25%)
nuevas tecnologias de control y simulacién.
IND 4.2.2 - Analizar problemas sencillos resueltos
CE42 por las nuevas tecnologias de control y SI (25%)
’ simulacion.
IND 4.2.3 - Reflexionar sobre las consecuencias
del uso de las nuevas tecnologias de control y NO (50%)
simulacién.

Competencia especifica 5

Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas
a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucidon de
tareas de una manera mas eficiente

Criterios de evaluacién asociados:

CE 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracién de diferentes
aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

INID'5.1.1 - Emplear herramientas digitales S1 (25%)
basicas para resolver un problema.

C.ESP. 5 CES.1 INID.5.1.2 - Emplear herramientas dlgltales. S1 (25%)
basicas para exponer y presentar un trabajo.
ND5.1.3-E isti i
I \D 5.1.3 - Emplear distintas h'erramlen.tas NO (50%)
digitales para elaborar contenidos propios.

Competencia especifica 6

Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando
criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y ecosocialmente responsable de la
tecnologia.
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Criterios de evaluacion asociados:

CE 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacion de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos
de fabricacion de productos tecnoldgicos, minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

CE 6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el
ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

CE 6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la

comunidad.
COMPETENCIA | CRITERIO DE - APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
II\'ID‘6.1.1 - Conpcer el uso s'o'stenlble de los S1 (25%)
distintos materiales tecnoldgicos.
CE6.1 IND §.1.2 —.Reconocer los distintos |mpactc?s 5 S1(25%)
medioambientales de los procesos de fabricacion
IND 6..1.3 - Realizar un uso responsable de. ,Ios NO (50%)
materiales y de los procesos de construccion.
IND 6.2.1 - Conocer los beneficios de la S1 (25%)
sostenibilidad aplicadas en la arquitectura. °
C.ESP. 6 IND 6.2.2 - Conocer los beneficios de la S1 (25%)
CE®6.2 sostenibilidad aplicadas en el transporte. °
IND 6.2.3 - Saber valorar las mejoras de
sostenibilidad que ofrecen las distintas NO (50%)
tecnologias.
IND 6.3.1 - Identificar las consecuencias sociales
. SI (50%)
del desarrollo de proyectos tecnoldgicos.
CE6.3 IND 6.3.2 - Reflexionar sobre mejoras en el
desarrollo de proyectos tecnoldgicos para NO (50%)
obtener un mayor beneficio social.

Competencia especifica 7

Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para identificar
las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

Criterios de evaluacién asociados:
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CE 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a
lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el

desarrollo sostenible.

COMPETENCIA | CRITERIO DE APRENDIZAIJE

INDICADORES DE EVALUACION

ESPECIFICA EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 7.1.1 - Conocer la evolucién de la tecnologia
y su impacto social y medioambiental a lo largo SI (50%)
del tiempo.

C.ESP. 7 CE7.1
IND 7.1.2 - Proponer un camino de evolucion

tecnoldgica valorando sus posibles aportaciones NO (50%)
y repercusiones

b) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes bdsicos y de los
criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDAD DIDACTICA: UD1 PROGRAMACION PROCESSING

Temporizacion: 1a Evaluacién / 6 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Adorno navideino

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS

C2 El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de
programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data:
CE5.1 aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

CE4.2
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UNIDAD DIDACTICA:

UD.2 ELECTRONICA ANALOGICA

Temporizacion:

1a Evaluacién / 11 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Adorno navideino

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE2.1

B1 Electrdnica analégica. Componentes bdsicos, simbologia, analisis y
montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

UNIDAD DIDACTICA:

UD.3 - Dibujo 3D

Temporizacion:

1a Evaluacién / 5 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Fatbol robotico

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE3.1

A3. Herramientas de disefio asistido por computador en tres
dimensiones en la representacidn o fabricacidon de piezas aplicadas a
proyectos.

A4d. Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas vy
herramientas.
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UNIDAD DIDACTICA:

UD.4 - ELECTRONICA DIGITAL

Temporizacion:

1a Evaluacién / 5 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Adorno navideino

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE2.1

B2. Electrdnica digital basica.

UNIDAD DIDACTICA:

UD.5 - Automatizacion con arduino

Temporizacion:

1a y 2a Evaluacion / 20 sesiones

Situacién de aprendizaje:

Futbol robotico

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE2.2 A3.1 Técnicas de fabricacién manual y mecanica.

A4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas.

CE3.1 A4.2 - Comunicacién efectiva: entonacién, expresion, gestiéon del
tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre
de estereotipos sexistas.

A4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas.

CE3.2 A4.2 - Comunicacion efectiva: entonacidn, expresion, gestion del
tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre
de estereotipos sexistas.

A1l.3 Técnicas de ideacidn.
A3.1 Técnicas de fabricacién manual y mecanica.
CEA1 B1 Electrdnica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y

montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

B2. Electrdnica digital basica.
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C1 Componentes de sistemas de control programado: controladores,
sensores y actuadores.

C2 El ordenador y los dispositivos modviles como elementos de
programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

C4 Robdtica. Diseio, construccién y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada.

UNIDAD DIDACTICA:

UD.6 - APLICACIONES APP MOVIL.

Temporizacion:

2a Evaluacioén / 6 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE4.2

A1.3 Técnicas de ideacidn de proyectos.

C2 El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de
programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

CES5.1

A1.3 Técnicas de ideacidn de proyectos..

C2 El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de
programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefados. Iniciaciéon a la inteligencia artificial y el big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
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UNIDAD DIDACTICA:

UD.7 MECANICA

Temporizacion:

2a Evaluacioén / 8 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Fatbol roboético

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

A3.1 Técnicas de fabricacién manual y mecdnica. Aplicaciones
practicas.

CE2.1
B4 Elementos mecanicos, electronicos y neumaticos aplicados a la
robética. Montaje fisico o simulado.
UNIDAD DIDACTICA: UD.8 NEUMATICA

Temporizacion:

2a Evaluacioén / 6 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robotico

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE2.1

B3 Neumatica basica. Circuitos.

B4 Elementos mecanicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la
robdtica. Montaje fisico o simulado.
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UNIDAD DIDACTICA:

UD.9 COMUNICACIONES

Temporizacion:

3a Evaluacién / 6 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Fatbol roboético

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE2.1

C3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

UNIDAD DIDACTICA:

UD.10 LAS INSTALACIONES DE LA VIVIENDA

Temporizacion:

3a Evaluacién / 6 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

SALVAR EL PLANETA

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

D1 Sostenibilidad y accesibilidad en la selecciéon de materiales y
disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.

CE6.2
D2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en
edificios.
D3. Transporte y sostenibilidad.

CE6.3 D4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de

servicio a la comunidad.
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UNIDAD DIDACTICA:

UD.11 DESARROLLO SOSTENIBLE

Temporizacion:

3a Evaluacién / 6 sesiones

Situacion de

.. SALVAR EL PLANETA
aprendizaje:
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS

D1 Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de materiales y

CE6.1 disefio de procesos, de productos y sistemas tecnoldgicos.
D3. Transporte y sostenibilidad.
D3. Transporte y sostenibilidad.

CE6.3 D4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnolégico y proyectos de

servicio a la comunidad.
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UNIDAD DIDACTICA:

UD.12 - Automatizacion con arduino

Temporizacion:

3a Evaluacioén / 20 sesiones

Situacion de aprendizaje:

Fatbol roboético

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

A1.2 Estudio de necesidades del centro, locales, regionales, etc.

CE11 Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.
A1.3 Técnicas de ideacion

CE 1.2 A1.1 Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de
resolucion de problemas iterativas.

Al.4 Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucidn de

CE13 problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnoldgica y satisfaccién e interés por el trabajo y la calidad del
mismo.

A3.1 Técnicas de fabricacién manual y mecanica.

B1 Electrdnica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y
montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

B2. Electrdnica digital bdsica.

C1 Componentes de sistemas de control programado: controladores,
sensores y actuadores.

C2 El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de

CeE2.2 programacion y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefados. Iniciacion a la inteligencia artificial y el big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.
C4 Robodtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada.

A4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas.

CE3.1 A4.2 - Comunicacion efectiva: entonacidn, expresion, gestion del
tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre
de estereotipos sexistas.

A4.1 Presentacion y difusion del proyecto. Elementos, técnicas y
herramientas.

CE3.2 A4.2 - Comunicacion efectiva: entonacidn, expresion, gestion del

tiempo, adaptacién del discurso y uso de un lenguaje inclusivo, libre
de estereotipos sexistas.
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CE4.1

Al.3 Técnicas de ideacion.

A3.1 Técnicas de fabricacién manual y mecanica.

B1 Electrdnica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y
montaje fisico y simulado de circuitos elementales.

B2. Electrdnica digital basica.

C1 Componentes de sistemas de control programado: controladores,
sensores y actuadores.

C2 El ordenador y los dispositivos mdviles como elementos de
programacién y control. Trabajo con simuladores informaticos en la
verificacion y comprobacién del funcionamiento de los sistemas
disefados. Iniciaciéon a la inteligencia artificial y el big data:
aplicaciones. Espacios compartidos y discos virtuales.

C3 Telecomunicaciones en sistemas de control digital: internet de las
cosas; elementos, comunicaciones y control. Aplicaciones practicas.

C4 Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de
manera fisica o simulada.

¢ ) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencion al caracter

formativo de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluacion + d)

Criterios de calificacion.

% %
Procedimient Instrumento Respecto CRITERIO DE Respect Aprendizaje
o evaluacion evaluacion del EVALUACION odela imprescindible
criterio materia
IND 1.1.1 - Identificar
Anteproyecto soluciones
proyecto final Rubrica (90%) tecnoldgicas basicas
ANTT3 de gestién de
proyectos.
CE1.1 (2%)
IND 1.1.2 - Planificar
Cultura del Tabla soluciones
esfuerzo observacién (10%) tecnoldgicas basicas
CETF directa de gestion de
proyectos.
Plan de IND 1.2.‘1 - A;?Ii.car
trabajo Rubrica (90%) estrategla.s,basmas de
PTT3 colaboracion de
CE1.2 (2%) manera ordenada.
Cultura del Tabla IND 1.2.2 - Aplicar
esfuerzo observacién (10%) estrategias basicas de
CETF directa colaboracion
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interdisciplinar.

Anteproyecto

proyecto final Rubrica (15%)

ANTT3

Plan de .

trabajo Rabrica (15%) IND 1.3.1 - Gestionar
un proyecto

PTT3 , .

— tecnoldgico de
Construccion manera colaborativa
proyecto final Rubrica (30%) oficiente ¥
CONT3 CE13 (4%) )

Memoria
proyecto final Rubrica (30%)
MEMT3
IND 1.3.2 - Apli
Cultura del Tabla estrat: ias cfelact?\r/as e
esfuerzo observacién (10%) ) &
. innovadoras a un
CETF directa ..
proyecto tecnoldgico.
Examenes Escala' . (72%) IND 2.1.1 - Saber
EXAF cuantitativa analizar el disefio de
Cuadernos de un producto para
clase Rubrica (18%) comprobar su
CUAF CE2.1 (40%) viabilidad.
D21.2-
Cultura del Tabla ”.\l . Conocer el
., ciclo de vida de un
esfuerzo observacién (10%) roducto tecnolégico
CETF directa P g
Yy SUs consecuencias.
Pract‘|cas . . IND 2.2.1 - Saber
arduino Rubrica (45%) emplear las
PRAT23 herramientas de

., dibujo asistido (CAD)
Construccion para construir un

i o o
proyecto final Rubrica (45%) modelo digital de un
CONT3 .

producto tecnolégico.
C.E2.2 (4%)
IND 2.2.2 - Saber
emplear distintas
Cultura del Tabla herramientas,
esfuerzo observacién (10%) materiales y recursos
CETF directa para construir un
modelo fisico de un
producto tecnoldgico.
Practicas Escala
dibujo 3D cuantitativa (30%)
D3DT1 IND 3.1.1 - Trabajar
Practicas en equipo de manera
arduino Rubrica (30%) CE31 (9%) asertiva y coordinada.

PRAT23
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Mem°”af_ N rior ) IND 3.1.2 - Usar
pr:yecto ina Rubrica (30%) vocabulario técnico y
MEMT3 simbologia y
Cultura del Tabla esquemas adecuados
esfuerzo observacién (10%) al contexto
CETF directa tecnoldgico.
Pricticas IND 3.2.1 - Presentar
o d Ivent
arduino Rubrica (45%) © manera >0 ve.n' N
PRAT23 una idea o solucién
técnica.
Construccion CE32 (4%) | |IND 3.2.2 - Adecuar la
proyecto final Rubrica (45%) e,
CONT3 presentacion de una
idea o solucién
Cultura del Tabla técnica al formato
esfuerzo observacién (10%) digital adecuado
CETF directa '
Practicas
arduino Rubrica (45%) IND 4.1.1 - Plantear y
PRAT23 resolver problemas
Construccion basicos tecnolégicos
o .
proyecto final Rubrica (45%) CE41 (4%) por medio de
CONT3 programas de
simulacion.
Cultura del Tabla
esfuerzo observacion (10%)
CETF directa
Practicas IND 4.2.1 - Conocer
. los conceptos basicos
programaciéon | Escala (45%) de las nuevas
processing cuantitativa ,
PRPT1 tecnologias de control
y simulacidn.
Practicas C.E4.2 (8%)
programacién Escala .
459 2.2 -
APP Inventor cuantitativa (45%) IND 4.2.2 Anah.zar
PRAT1 problemas sencillos
Cultura del Tabla resueltos por las
esfuerzo observacién (10%) :gr?;/ri)sl tlescir:llﬁag;?;nde
CETF directa '
Practicas IND 5.1.1 - Emplear
programacion Escala (45%) herramientas digitales
processing cuantitativa ? basicas para resolver
PRPT1 un problema.
Practicas 2o
programacién Escala (45%) CE>S1 (8%) IND 5.1.2 - Emplear
APP Inventor cuantitativa ? herramientas digitales
PRAT1 basicas para exponer
Cultura del Tabla y presentar un
esfuerzo observacién (10%) trabajo.
CETF directa
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IND 6.1.1 - Conocer el
Prueba escrita | Escala (45%) uso sostenible de los
EX1T3 cuantitativa distintos materiales
tecnoldgicos.
Trabajo CE6.1 (5%)
desarrollo Escala (45%) = ? IND 6.1.2 - Reconocer
sostenible cuantitativa los distintos impactos
TDST3 medioambientales de
Cultura del Tabla los procesos de
esfuerzo observacién (10%) fabricacion
CETF directa
IND 6.2.1 - Conocer
Prueba escrita | Escala o los berTefi.cios de la
EX2T3 cuantitativa (45%) sos.tenlbllldad
aplicadas en la
arquitectura.
Trabajo
eficiencia C.E6.2 (5%)
energética en Escalé . (45%) IND 6.2.2‘—.Conocer
la vivienda cuantitativa los berTefl.uos dela
TEET3 sosFenlbllldad
Cultura del Tabla ?g:;ia;:n el
esfuerzo observacion (10%) '
CETF directa
Prueba escrita | Escala o
EX1T3 cuantitativa (45%)
Trabajo
desarr(.)llo Escalfs\ . (45%)
sostenible cuantitativa
TDST3 IND 6.3.1 - Identificar
Prueba escrita | Escala (45%) las consecuencias
EX2T3 cuantitativa CEG63 (5%) sociales del desarrollo
Trabajo - de proyectos
eficiencia Escala tecnoldgicos.
energética en . (45%)
L cuantitativa
la vivienda
TEET3
Cultura del Tabla
esfuerzo observacién (10%)
CETF directa

En el caso de que por algin motivo no se pueda llevar a cabo alguno de los instrumentos de evaluacidn
anteriormente detallados, la nota serd prorrateada de acuerdo a los porcentajes establecidos para
determinar el logro alcanzado.

Para poder alcanzar un grado de consecucién de cualquier criterio de evaluacién el alumno debera haber
realizado todos los instrumentos de evaluacion que se hayan llevado a cabo durante el curso
correspondientes a dicho criterio.

Para realizar la evaluacion extraordinaria el alumno debera volver a realizar los instrumentos de evaluacion
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en los cuales no haya alcanzado el grado de consecucién exigido.

Para las evaluaciones parciales se prorrateara la nota segun los porcentajes asignados en la tabla anterior.

e) Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su valoracién, asi como
consecuencias de sus resultados en la programaciéon didactica y, en su caso, el
diseno de los instrumentos de evaluacion.

En el Departamento se establecerd a inicio de curso el sistema de Evaluacién Inicial, oral y/o escrito, en
funcidn de las indicaciones y anotaciones realizadas durante el curso pasado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacién Inicial se decidirdan las medidas para poder asegurar el
éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:

® Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

A continuaciodn se rellena, con el n? total de alumnos, la existencia de medidas en caso de que las hubiera.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N2 ALUMNADO)
4° A 4°B 4°C

a) Prevencién de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

c¢) Funcién tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracién entre centros docentes, familias o representantes legales y
comunidad educativa.

j) Programas especificos:

1.Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo

2.Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad | y modalidad

k) Programas establecidos por la Administracién competente en materia de educacién no
universitaria, asi como otros en coordinacion con diferentes estructuras del Gobierno de
Aragén.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N2 ALUMNADO)
42 A 4° B 4°C

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacidn curricular significativa

c) Adaptacién curricular ampliacion

d) Flexibilizacién en la incorporacidn a un nivel inferior respecto al correspondiente por
edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacién en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencidn Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
12. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
29, Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
39, Programa de atencion educativa para menores sujetos a medidas judiciales.
42, Atencion ambulatoria en centros de Educacién especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracién educativa.

g) Planes de refuerzo personalizados.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes Personalizados.

h) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensefanza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje
y otros elementos que se consideren necesarios.

Desde la materia de Tecnologia se desarrollard una metodologia basada en los siguientes aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la
actividad, tanto intelectual como manual.
El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si mismo.
La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

En este sentido, cada materia se desarrollard mediante Unidades Diddacticas que se completardn mediante
apuntes, ejercicios y actividades; posteriormente se encargardn proyectos o propuestas de trabajo a realizar
en el aula-taller, en grupos de 4 o 5 alumnos. Se utilizard la informatica para apoyar los contenidos, se daran
los programas basicos de ofimatica y se utilizaran programas simuladores propios de Tecnologia.

Ademds, se procurard la integracidon de los medios audiovisuales en el aula, usandolos en el proceso como
herramientas Utiles para mejorar la comprension de contenidos, asi como en la presentacién de los
trabajos.
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METODOLOGIA PROPIA DEL AULA-TALLER

Se utilizardn propuestas de trabajo abiertas y cerradas en el aula-taller. Las primeras tienen multiples
posibles soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en su
proceso de desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando métodos de
trabajo que se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizardn fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a distintas
personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EIl comportamiento del alumno tiene que ser:
coordinado, tolerante, respetuoso, democratico y colaborador con el resto de componentes del grupo de
trabajo.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA

En el aula de Informatica habrd un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan ordenadores
suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo, deberdn ayudarse y colaborar en
las actividades que tengan que realizar.

Se utiliza una metodologia activa y emulacion de procedimientos, basada en la realizacion de
fichas/practicas que desarrollan los contenidos y objetivos que se pretenden alcanzar. Los medios
informaticos serviran de refuerzo y ampliacidon en multiples unidades.

El departamento seleccionard y organizard las practicas de informatica para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las practicas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo
fomentar el refuerzo y la ampliacidn de contenidos en aquellos casos necesarios.

i) Concrecidn del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

El Plan Lector se desarrollard en la asignatura, por medio de la lectura de distintos articulos y/o fuentes
cientificas, en los procesos educativos desarrollados bajo los siguientes criterios de evaluacién:

e CE 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacién y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.

e CE 6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y
el ecotransporte, valorando la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible.

e CE 6.3. Identificar y valorar la repercusién y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos
de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.

e CE 7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible.
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j) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido
en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES

UD|UD|UD|UD|UD|UD|UD|UD|UD|UD|UD]|UD
1 2 3 4 5 6 7 8 9 (10 | 11 | 12

Comprension lectora

>
>
>
>

X X X

Expresion  oral 'y | X X X X X X X X X X X X

escrita

Comunicacién X X X
audiovisual

TIC X X X X X X X X X X

Emprendimiento X

Educacién civica vy X X X
constitucional

Prevencion de
cualquier tipo de
violencia

lgualdad y no
discriminacion

Prevencion y
resolucién  pacifica
de conflictos

Valores como la
libertad, la justicia, la
paz, la democracia

Desarrollo sostenible X X X
y medio ambiente

Trabajo en equipo, X
autonomia,

iniciativa, confianza
en uno mismo vy el
sentido critico

Proteccion ante
emergencias y
catastrofes

Actividad fisica y
dieta equilibrada

Promocidn y difusidn
de los derechos de
los nifos

k) Concrecidn del Plan de utilizacidon de las tecnologias digitales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.
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I) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o
ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o plurilingiies.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que

derivan de él..

m) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones
didacticas en relacidn con los resultados académicos y procesos de mejora.

APARTADO DE LA PD | No se modifica | Se modifica | Aspecto que Justificacion Fecha en la que
este curso este curso se modifica se aprueba la
modificacion

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacidon del
alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.
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iINDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluacidn asociados a ellas.

b) Concrecién, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de evaluacién en
unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencion al caracter formativo de la
evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluacion.

d) Criterios de calificacion.

e) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, , asi como consecuencias de sus
resultados en la programacion didactica y, en su caso, el diseiio de los instrumentos de evaluacion.

f) Actuaciones generales de atencidn a las diferencias individuales y adaptaciones curriculares para el
alumnado que las precise.

g) Planes de refuerzo personalizados.

h) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacidn, recursos, agrupamientos, enfoques de ensefianza,
criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren
necesarios.

i) Concrecion del Plan lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

j) Concrecion del Plan de implementacién de elementos transversales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

k) Concrecion del Plan de utilizacidn de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto Curricular de
Etapa.

I) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o ambitos dentro de
proyectos o itinerarios bilingiies o plurilingiies.

m) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones didacticas en relacion con
los resultados académicos y procesos de mejora.

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el Departamento, concretando la
incidencia de las mismas en la evaluacién del alumnado.

ANEXOS
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

Competencia especifica 1

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, conectar y configurar dispositivos a redes domésticas,
aplicando los conocimientos de hardware y sistemas operativos, para gestionar las herramientas e
instalaciones informaticas y de comunicacion de uso cotidiano.

Criterios de evaluacién asociados.

CE 1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

CE 1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales.

CE 1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de los
dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el procedimiento, en caso

necesario.
COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
!ND 1.1’.1' - Conoce'r e'I conc'epto de red' S1 (50%)
informatica y los distintos tipos que existen.
CEl1
!ND 1.1/.2. - Gestionar y configurar una red NO (50%)
informatica.
D1.2.1- i6 i

IN : Conocer la funcién de los sistemas S1 (25%)
operativos.

CLESP. 1 CE12 IND 1.2.2 - Moc'ilflcar aspectos bdsicos de un S1 (25%)
sistema operativo.
IND 1.2'.3 - Instalar y configurar un sistema NO (50%)
operativo.
II\IID .1.3.1 - ConoFer Io.s.prm.cu.)ales componentes S1(50%)
técnicos de un dispositivo digital.

CE13

.IND. 1.3.2- S,ab(?r resolver I(?s pr|r1(.:|paI('eS' NO (50%)
incidentes técnicos de un dispositivo digital.

Competencia especifica 2

Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y aprovechando los recursos del ambito
digital, para optimizar y gestionar el aprendizaje permanente.
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Criterios de evaluacion asociados:

CE 2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos digitales de manera auténoma.

CE 2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacion en funcion de sus necesidades haciendo uso de las
herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas bdsicas de
seguridad en la red.

CE 2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mads apropiadas para generar nuevo conocimiento y contenidos digitales de
manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.

CE 2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacidon y plataformas de aprendizaje colaborativo,
compartiendo y publicando informacién y datos, adaptdndose a diferentes audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

COMPETENCIA | CRITERIO DE . APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION R R IMPRESCINDIBLE

IND 2.1.1 - Saber configurar de manera basica un

. . SI (50%)
entorno virtual de aprendizaje.
CE2.1
D21.2- i i
IN ) Saber conflgurér y gestionar un NO (50%)
entorno virtual de aprendizaje de manera.
IND 2.2.1 - Saber buscar informacién de manera S1 (25%)

efectiva y segura.

CE2.2 IN'I? 2.2.2 - Seleccionar informacién de manera S1 (25%)
critica y razonada.

IND 2.2.3 - Seguir los criterios de seguridad en la

0,
red. NO (50%)

IND 2.3.1 - Crear contenidos digitales basicos en

2 o)
los distintos entornos y plataformas digitales. S1(25%)

C.ESP. 2

IND 2.3.2 - Conocer las distintas formas de
establecer el derecho de autor vy licencias de uso SI (25%)

E 2.
CE23 de un material digital.

IND 2.3.3 - Crear contenidos digitales respetando
y referenciando las licencias de uso y derechos NO (50%)
de autor.

IND 2.4.1 - Conocer las distintas plataformas para

. . L SI (50%)
publicar y compartir informacion.

CE24 IND 2.4.2 - Compartir informacién en las

plataformas de difusién de una manera critica y NO (50%)
respetuosa.




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educadan,

Cultura y Deporte

Competencia especifica 3

Desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para

proteger dispositivos, datos personales y la propia salud.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones

de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

CE 3.2. Configurar y actualizar contraseias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en los

distintos dispositivos digitales de uso habitual.

CE 3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red, escogiendo

la mejor solucion entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el

bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

pasivas de seguridad ante ellas.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND 3.1.1 - Reflexionar sobre la importancia de la S1 (50%)
proteccién de datos personales en las RRSS. 0

CE3.1 IND 3.1.2 - Seguir y difundir actitudes
responsables en el uso de datos privados en NO (50%)
RRSS.
IND 3.2.1 - Conocer las distintas herramientas
activas bdsicas de proteccidn en los dispositivos SI (50%)
digitales.

CE3.2
IND 3.2.2 - Emplear y difundir las distintas

C.ESP. 3 herramientas activas basicas de proteccién en los NO (50%)

dispositivos digitales.
IN’D' 3.3..1 - Conlo.cer las distintas amenazas S1 (25%)
basicas informaticas en la red.
IND 3.3.2 - Conocer las distintas herramientas

CE3.3 pasivas basicas de proteccion en los dispositivos SI (25%)

’ digitales.

IND 3.3.3 - Conocer las distintas amenazas en
red, sabiendo gestionar posibles estrategias NO (50%)
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Competencia especifica 4

Ejercer una ciudadania digital critica, conociendo las posibles acciones que realizar en la red, e identificando
sus repercusiones, para hacer un uso activo, responsable y ético de la tecnologia

Criterios de evaluacién asociados:

CE 4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de etiqueta digital
y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la comunicacién, colaboracién y
participacidn activa en la red.

CE 4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electrdnico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias
para diversos colectivos.

CE 4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresidon que suponen los medios
digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.

CE 4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo eco socialmente responsable
de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto.

COMPETENCIA | CRITERIO DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE EVALUACION

ESPECIFICA EVALUACION IMPRESCINDIBLE
I'N'D 4.1.1 - Conocer la etiqueta digital y el uso S1 (25%)
ético de los datos en la red.

IND 4.1.2 - Conocer las normas de la etiqueta S1(25%)

CE4.1 digital.

IND 4.1.3 - Participar en la red respetando la
privacidad y licencias de uso de una manera ética NO (50%)
y responsable.

IND 4.2.1 - Conocer el uso potencial de las
nuevas tecnologias en la gestién administrativa y SI (25%)
laboral.

C.ESP. 4
IND 4.2.2 - Conocer la brecha de acceso laboral

que supone la integracién de nuevas tecnologias SI (25%)

CE4.2 en la actividad laboral.

IND 4.2.3 - Reflexionar sobre los modos de
implementacién de las nuevas tecnologias y sus
consecuencias en el mundo laboral y
administrativo.

NO (50%)

IND 4.3.1 - Reflexionar sobre la libre expresion

. . SI (50%)
en un entorno virtual y sus consecuencias.

CE4.3

IND 4.3.2 - Establecer un sentido critico en el uso NO (50%)
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y comunicacién por la red

IND 4.4.1 - Conocer la necesidad de un uso

I (259
responsable de las nuevas tecnologias digitales. S1(25%)

IND 4.4.2 - Conocer los beneficios sociales del

CE4.4 g
uso de las nuevas tecnologias digitales.

SI (25%)

IND 4.4.3 - Reflexionar de manera critica el uso y

0,
beneficios de las nuevas tecnologias digitales. NO (50%)

b) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los
criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDAD DIDACTICA: UD.1 - HARDWARE Y SOFTWARE

Temporizacion: 1a Evaluacién / 13 Sesiones

Situacion de aprendizaje: Quiero mi PC Gamer

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

CE 1.2 - Instalar y mantener
sistemas operativos configurando
sus caracteristicas en funcion de
sus necesidades personales.

A.2. Sistemas operativos: instalacion y
configuracién de usuario.

Instalacién SO Linux

C.1. Seguridad de dispositivos: medidas
preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos.

Practicas

Presentacidn

Examen practico

CE 1.3 - Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos
analizando componentes y
funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones
de manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso
necesario.

A.1. Arquitectura de ordenadores:
elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas

Practicas

Examen practico

A.2. Sistemas operativos: instalacién y
configuracién de usuario.

Instalacién SO Linux

CE 2.2 - Buscar, seleccionar y
archivar informacion en funcion de
sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

A.1. Arquitectura de ordenadores:
elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas

Practicas

Examen practico

A.2. Sistemas operativos: instalacion y
configuracidn de usuario.

Instalacidon SO Linux

B.1. Busqueda, seleccién y archivo de
informacion.

Informes

D.2. Educacion mediatica: periodismo
digital, blogosfera, estrategias
comunicativas y uso critico de la red.

Presentacion
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Herramientas para detectar noticias falsas
y fraudes.

Exposicion

CE 4.2 - Reconocer las aportaciones
de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el
comercio electrénico, siendo
consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos
colectivos.

A.1. Arquitectura de ordenadores:
elementos, montaje, configuraciony
resolucién de problemas

Practicas

Examen practico

A.2. Sistemas operativos: instalacion y
configuracién de usuario.

Instalacién SO Linux

D.3 Gestiones administrativas: servicios
publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

Practicas

Supuestos practicos

D.4 Comercio electrénico: facturas
digitales, formas de pago y
criptomonedas.

Supuestos practicos

Creacion
criptomoneda

CE 4.4 - Analizar la necesidad y los
beneficios globales de un uso y
desarrollo eco socialmente
responsable de las tecnologias
digitales, teniendo en cuenta
criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

A.1. Arquitectura de ordenadores:
elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas

Practicas

Examen practico

B.1. Busqueda, seleccién y archivo de

. ., Informes
informacion.

D.5 Etica en el uso de datos y

herramientas digitales: inteligencia Informes

artificial, sesgos algoritmicos e
ideoldgicos, obsolescencia programada,
soberania tecnoldgica y digitalizacién
sostenible.

Presentaciones

D.6 Activismo en linea: plataformas de
iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software
libres

Supuesto practico

Presentacion

Exposicion

UNIDAD DIDACTICA:

UD.2 - OFIMATICA I: HOJAS DE CALCULO

Temporizacion:

1a Evaluacién / 18 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Quiero mi PC Gamer

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

CE 2.1 - Gestionar el aprendizaje en
el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos
digitales de manera auténoma.

B.2. Edicién y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Practicas

Examen practico

B.4. Publicacion y difusion responsable

Practicas
en redes.
CE 2.3 - Crear, programar, integrary | B.2. Edicién y creacién de contenidos:
reelaborar contenidos digitales de aplicaciones de productividad, desarrollo Practicas

forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas mas

de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual,




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamento de Educadan,
Cultura y Deporte

apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando los
derechos de autor y licencias de
uso.

aumentada y mixta.

Portfolio personal

Examen practico

C.2. Seguridad y proteccién de datos:
identidad, reputacién digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Practicas

Supuesto practico

D.3 Gestiones administrativas: servicios
publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

Practicas

Supuestos practicos

UNIDAD DIDACTICA:

UD.3 - OFIMATICA 1I: PROCESADOR DE TEXTOS

Temporizacion:

1a Evaluacién / 12 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Luces, texto y jpresentacion!

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS ACTIVIDADES
CE 2.1 - Gestionar el aprendizaje en | B.2. Edicién y creacién de contenidos: Précticas
el ambito digital, configurando el aplicaciones de productividad, desarrollo
entorno personal de aprendizaje de aplicaciones sencillas para dispositivos | App de Turismo
mediante la integracion de recursos | mdviles y web, realidad virtual,
digitales de manera auténoma. aumentada y mixta. Informes
B.4. Publicacid ifusiod I
ublicacién y difusién responsable Wiki Big Data
en redes.
CE 2.3 - Crear, programar, integrary | B.2. Edicidn y creacion de contenidos: )
reelaborar contenidos digitales de | aplicaciones de productividad, desarrollo | Portfolio
forma individual o colectiva, de aplicaciones sencillas para dispositivos
seleccionando las herramientas moviles y web, realidad virtual, App de turismo
mas apropiadas para generar nuevo | aumentada y mixta.
conocimiento y contenidos digitales | .2, seguridad y proteccién de datos: Practicas
de manera creativa, respetando 10s | identidad, reputacion digital, privacidad y
derechos de autor y licencias de huella digital. Medidas preventivas en la | Portfolio

uso

configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Presentaciones

D.4 Comercio electrénico: facturas
digitales, formas de pagoy
criptomonedas.

Supuesto practico
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UNIDAD DIDACTICA: UD.4 - REDES INFORMATICAS

Temporizacion:

2a Evaluacién / 10 Sesiones

Situacidn de aprendizaje:

Luces, texto y ipresentacidn!

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE 1.1 - Conectar dispositivos y
gestionar redes locales aplicando
los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de
comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica con una actitud
proactiva.

A.3. Sistemas de comunicacion e
internet: dispositivos de red y
funcionamiento. Procedimiento de
configuracién de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

Practicas

Examen practico

A.4. Dispositivos conectados (loT +
Wearables): configuracién y conexién de
dispositivos.

Practicas

Examen practico

CE 1.2 - Instalar y mantener
sistemas operativos configurando
sus caracteristicas en funcién de
sus necesidades personales.

A.2. Sistemas operativos: instalacion y
configuracién de usuario.

Instalacion SO Linux

A.3. Sistemas de comunicacion e
internet: dispositivos de red y
funcionamiento. Procedimiento de
configuracidn de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

Practicas

Examen practico

CE 1.3 - Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos
analizando componentes y
funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones
de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

A.3. Sistemas de comunicacion e
internet: dispositivos de red y
funcionamiento. Procedimiento de
configuracidn de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

Instalacién SO Linux

Practicas

Examen practico

A.4. Dispositivos conectados (loT +
Wearables): configuracién y conexién de
dispositivos.

Practicas

Examen practico

CE 2.2 - Buscar, seleccionar y
archivar informacion en funcion de
sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

A.3. Sistemas de comunicacion e
internet: dispositivos de red y
funcionamiento. Procedimiento de
configuracion de una red doméstica y
conexion de dispositivos.

Practicas

Examen practico

B.1. Busqueda, seleccién y archivo de
informacion.

Informes

C.2. Seguridad y proteccion de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Portfolio

Wiki sobre Big Data

D.2. Educacion mediatica: periodismo
digital, blogosfera, estrategias
comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas
y fraudes.

Portfolio

Wiki sobre Big Data
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CE 4.2 - Reconocer las aportaciones
de las tecnologias digitales en las
gestiones administrativas y el
comercio electrdnico, siendo
consciente de la brecha social de
acceso, uso y aprovechamiento de
dichas tecnologias para diversos
colectivos.

A.3. Sistemas de comunicacion e internet:
dispositivos de red y funcionamiento.
Procedimiento de configuracién de una
red doméstica y conexion de dispositivos.

Practicas

Examen practico

A.4. Dispositivos conectados (loT +
Wearables): configuracién y conexién de
dispositivos.

Practicas

Examen practico

B.1. Busqueda, seleccién y archivo de
informacion.

Informes

D.3 Gestiones administrativas: servicios
publicos en linea, registros digitales y
certificados oficiales.

Supuesto practico

CE 4.3 - Valorar la importancia de la
oportunidad, facilidad y libertad de
expresién que suponen los medios
digitales conectados, analizando de
forma critica los mensajes que se
reciben y transmiten teniendo en
cuenta su objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos y
caducidad.

B.1. Busqueda, seleccién y archivo de
informacion.

Informes

B.4. Publicacidn y difusion responsable en
redes.

Portfolio

Wiki sobre Big Data

UNIDAD DIDACTICA:

UD.5 - PRESENTACIONES DINAMICAS DIGITALES

Temporizacion:

2a Evaluacién / 7 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Luces, texto y ipresentacion!

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

CE 2.1 - Gestionar el aprendizaje en
el ambito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de recursos
digitales de manera auténoma.

B.2. Edicién y creacidén de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Presentaciones Preziy
Genially

App Turismo

B.4. Publicacion y difusion responsable
en redes.

Wiki sobre Big Data

CE 2.3 - Crear, programar, integrar y
reelaborar contenidos digitales de
forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar nuevo
conocimiento y contenidos digitales
de manera creativa, respetando los
derechos de autor y licencias de
uso

B.2. Edicidn y creacidén de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos
maviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Presentaciones Preziy
Genially

App Turismo

C.2. Seguridad y proteccion de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Supuesto practico

Portfolio
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CE 2.4 - Interactuar en espacios
virtuales de comunicacién y
plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y
publicando informacidn y datos,
adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud
participativa y respetuosa.

B.3. Comunicacion y colaboracién en red.

Presentaciones Prezi y
Genially

C.2. Seguridad y proteccién de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Supuesto practico

Portfolio

UNIDAD DIDACTICA:

UD.6 - EDICION DIGITAL DE IMAGEN, AUDIO Y ViDEO

Temporizacion:

22 Evaluacion / 22 Sesiones

Situacidn de aprendizaje:

Crear y proteger

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

CE 1.3 - Identificar y resolver
problemas técnicos sencillos
analizando componentes y
funciones de los dispositivos
digitales, evaluando las soluciones
de manera critica y reformulando
el procedimiento, en caso
necesario.

B.2. Edicion y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Practicas

Examen practico

B.4. Publicacidn y difusion responsable
en redes.

Cartel sobre amenazas
informaticas

Video buenas practicas
enlared

CE 2.1 - Gestionar el aprendizaje en
el dmbito digital, configurando el
entorno personal de aprendizaje
mediante la integracién de
recursos digitales de manera
auténoma.

B.2. Edicidon y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Portfolio

App Turismo

B.4. Publicacidn y difusion responsable
en redes.

Video Buenas practicas
enlared

CE 2.3 - Crear, programar, integrar
y reelaborar contenidos digitales
de forma individual o colectiva,
seleccionando las herramientas
mas apropiadas para generar
nuevo conocimiento y contenidos
digitales de manera creativa,
respetando los derechos de autor y
licencias de uso

B.2. Edicidn y creacién de contenidos:
aplicaciones de productividad, desarrollo
de aplicaciones sencillas para dispositivos
moviles y web, realidad virtual,
aumentada y mixta.

Practicas

App Turismo

C.2. Seguridad y proteccion de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Cartel sobre amenazas
informaticas

Video buenas practicas
enlared
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UNIDAD DIDACTICA:

UD 7 Programaciéon APP Inventor

Temporizacion:

32 Evaluacion 12 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

De turismo por el Sobrarbe

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 4.2. Programar aplicaciones
sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos méviles
y otros) empleando los elementos
de programacién de manera
apropiada y aplicando herramientas
de edicion, asi como modulos de
inteligencia artificial que afiaden
funcionalidades a la solucion.

A1. Estrategias, técnicas y marcos de
resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Practicas

Examen practico.

C2 Aplicaciones informaticas sencillas

App de turismo en el

ara ordenadores: Programacion por
gloques. g ! P Sobrarbe
C3 Aplicaciones informaticas para | App de turismo en el

ordenadores y dispositivos moviles.

Sobrarbe

UNIDAD DIDACTICA:

UD.8 - SEGURIDAD INFORMATICA

Temporizacion:

3a Evaluacién / 12 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Crear y proteger

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES

CE 2.2 - Buscar, seleccionary
archivar informacién en funciéon de
sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno
personal de aprendizaje con
sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

B.1. Busqueda, seleccién y archivo de
informacion.

Cartel amenazas
informaticas

B.3. Comunicacion y colaboracion en red.

Wiki Big Data

C.1. Seguridad de dispositivos: medidas
preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos

Cartel amenazas
informaticas

Video buenas
practicas en la red

D.2. Educacion mediatica: periodismo

digital, blogosfera, estrategias Portfolio
comunicativas y uso critico de la red.
Herramientas para detectar noticias falsas | \yiki Big Data
y fraudes.
CE 3.1 - Proteger los datos B.3. Comunicacion y colaboracién en red. | Wiki Big Data
personales y la huella digital ) . o )
C.1. Seguridad de dispositivos: medidas Practicas

generada en internet, configurando
las condiciones de privacidad de las
redes sociales y espacios virtuales
de trabajo.

preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos

Examen practico
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C.2. Seguridad y proteccion de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Cartel amenazas
informaticas

Video buenas
practicas en la red

C.3. Seguridad en la salud fisica y mental.
Riesgos y amenazas al bienestar personal.
Opciones de respuesta y practicas de uso
saludable. Situaciones de violencia y de
riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados,
dependencia tecnoldgica, etc.).

Practicas

Supuesto practico

Presentacion

CE 3.2 - Configurar y actualizar
contrasefas, sistemas operativos y
antivirus de forma periddica en los
distintos dispositivos digitales de
uso habitual.

A.2. Sistemas operativos: instalacion y
configuracion de usuario.

Instalacion y
configuracion SO Linux

C.1. Seguridad de dispositivos: medidas
preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos

Practicas

Examen practico

CE 3.3 - Identificar y saber
reaccionar ante situaciones que
representan una amenazaen la
red, escogiendo la mejor solucion
entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables
y seguras, y valorando el bienestar
fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

B.1. Busqueda, seleccién y archivo de

. ) Informe

informacion.

B.3. Comunicacion y colaboracion en red. | Wiki Big Data

C.1. Seguridad de dispositivos: medidas "
Practicas

preventivas y correctivas para hacer frente
a riesgos, amenazas y ataques a
dispositivos

Examen practico

C.2. Seguridad y proteccién de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Cartel amenazas
informaticas

Video buenas
practicas en la red

D.6 Activismo en linea: plataformas de
iniciativa ciudadana, cibervoluntariado y
comunidades de hardware y software
libres

Supuesto practico

Presentacion

CE 4.1 - Hacer un uso ético de los
datos y las herramientas digitales,
aplicando las normas de etiqueta
digital y respetando la privacidad y
las licencias de uso y propiedad
intelectual en la comunicacion,
colaboracion y participacidn activa
en la red.

B.3. Comunicacién y colaboracion en red.

Wiki Big Data

B.4. Publicacidn y difusion responsable en
redes.

Portfolio

C.2. Seguridad y proteccion de datos:
identidad, reputacion digital, privacidad y
huella digital. Medidas preventivas en la
configuracion de redes sociales y la
gestion de identidades virtuales.

Cartel amenazas
informaticas

Video buenas
practicas en la red

D.1. Interactividad en la red: libertad de
expresion, etiqueta digital, propiedad
intelectual y licencias de uso.

Wiki Big Data
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¢ ) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al caracter

formativo de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluacién + d)

Criterios de calificacion.

Procedimiento | Instrumento & p % Aprendizaje
A .. Respecto CRITERIO DE EVALUACION Respecto . L
evaluacion evaluacidn . . imprescindible
criterio materia
Montaje Rébrica J5% CE 1.1-Conectar dispositivos y IND 1.1.1 - Conocer
ordenador ° gestionar redes locales el concepto de red
armen redes Escala "o aplicando los f:odnoaml.entos y informética y los
cuantitativa ? Zrocesos a‘sou'al 0s Ia’ site.mas distintos tipos que
e comunicacién aldmbrica e .
. - 10% existen.
((j)onﬂguramon RUbrica 259% | inaldmbrica con una actitud (10%)
e redes. .
proactiva.
Cultura del Tabla
esfuerzo observacién 10%
alumno directa
Creacidn RUbri 20% CE 1.2- Instalar y mantener IND 1.2.1 -Conocer
articiones ubrica ° sistemas operativos y
P _ la funcién de los
Instalacion SO . o configurando sus sistemas operativos
Linux Mint Rubrica 40% caracteris.ticas en funcion de
Examen ecals sus necesidades personales. IND12.3.
sistemas - 30% (10%) o
) cuantitativa Modificar aspectos
operativos basicos de un
Cultura del Tabla sistema operativo.
esfuerzo observacién 10%
alumno directa
Montaje Ribri 509 CE 1.3- Identificar y resolver IND 1.3.1 - Conocer
ordenador ubrica ° problemas técnicos sencillos los principales
Examen Escala 40% ?nal{zandod ccl)mpg.nentgs. y componentes
fundamentos cuantitativa ? Lfn.uones e los dispositivos técnicos de un
digitales, evaluando las (10%) dispositivo digital
Cultura del Tabla soluciones de manera critica y
esfuerzo observacién 10% | reformulando el
alumno directa procedimiento, en caso
necesario.
Montaje Rébrica 0% CE 2.1- Gestionar el IND 2.1.1 - Saber
ordenador ° aprendizaje en el ambito configurar de
Actividades Escala digital, configurando el manera basica un
dispositivos cuantitativa 25% | entorno persor?al de entorno virtual de
informaticos aprendizaje  mediante  a aprendizaje.
Conflauracion integracion  de  recursos | (2,5%)
de recgj Rubrica 25% digitales de manera
auténoma.
Cultura del Tabla
esfuerzo observacién 10%
alumno directa
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CE 2.2 - Buscar, seleccionar y IND 2.2.1 - Saber
Actividades i i i6 - -
dispositivos Escala 0% ?rch!\{ar q mformaaon.d den buscar informacion
. P . cuantitativa ? ungon € sus necesidades de manera efectiva
informaticos haciendo uso de las y segura
herramientas del entorno
Practicas o personal de aprendizaje con IND2.2.2 -
procesador Rubrica 20% | sentido critico y siguiendo Seleccionar
textos normas bdasicas de seguridad informacion de
Creacidn Rébrica 20% en la red. (5%) | manera critica y
portfolio ? razonada.
Elaboracidn de
materiales con | Rubrica 20%
IA.
Cultura del Tabla
esfuerzo observacion 10%
alumno directa
Practicas hoja Ribrica 12% FE 2.3 - Crear, programar, IND 2.3.1 - Crear
de calculo ° | integrar y reelaborar contenidos digitales
contenidos digitales de forma s
Edicion de Rubri 12% individual go colectiva basicos en los
textos ubrica 0 coleccionando e distintos entornos y
Practicas . : . . plataformas
. Rubrica 10% herramientas mas apropiadas dicital
Audacity igitales.
—= para generar nuevo
Practicas o . conocimiento y contenidos
?d'f'on Rubrica 12% | digitales de manera creativa,
imdagenes respetando los derechos de (20%)
Ve . . . o
P(rﬁc.tl,cas,d Rubrica 12% autor y licencias de uso IND 2.3.2 - Conocer
edicion video las distintas formas
Creacion Rubrica 20% de establecer el
portfolio derecho de autor vy
Aplicacién con o licencias de uso de
App Inventor Rubrica 12% un material digital.
Cultura del Tabla
esfuerzo observacion (10%)
alumno directa
Edicion de Rubrica 20% CE 2.4 - |Interactuar en IND 2.4.1 - Conocer
textos espacios virtuales de las distintas
Creacic’?n Rubrica 30% comunicacién y plataformas plataformas para
portfolio de aprendizaje colaborativo, publicary
Wiki sobre Big compartiendo y publicando | (2,5%) | compartir
Rubrica 40% ; L . -,
Data informacion y datos, informacion.
Cultura del Tabla adZ.ptan.dose a dlferir.ltej
esfuerzo observacién 10% au |.er.1C|ar<, con una actitu
alumno directa participativa y respetuosa.
Cartel sobre CE 3.1 - Proteger los datos IND3.1.1-
amenazas Rubrica 20% personales y la huella digital Reflexionar sobre la
mlformatlcas gengrada en |n'te.rnet, (2,5%) | importancia de la
Video sobre configurando las condiciones proteccion de datos
buenas Rabrica 25% de privacidad de las redes personales en las
practicas sociales y espacios virtuales de
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digitales trabajo. RRSS
Wiki Big Data Rubrica 25%
Creacion de Sy
. Rubrica 20%
criptomoneda
Cultura del Tabla
esfuerzo observacién 10%
alumno directa
Fichas SO Escala 0% CE3.2- C?nflgurar y ac'tuallzar IND 3.2.1 - Conocer
cuantitativa contrasenas, sistemas las distintas
Instalacién SO RUbrica 559 ;Jperatlvos yd antivirus Ide herramientas
Linux Mint ’ grma pgrlo '_C? er.1 . 03 activas bdsicas de
I distintos dispositivos digitales proteccion en los

Escala ;

Examen SO cuantitativa 20% de uso habitual. dispositivos
Video sobre (10%) | digitales.
buenas i

. Rubrica 25%
practicas
digitales
Cultura del Tabla
esfuerzo observacién 10%
alumno directa
Cartel sobre o ) CE 3:3 - Identlflcar y §aber IND 3.3.1 - Conocer
.ar?ena%a.s Rubrica 50% reaccionar ante situaciones las distintas
mlormatlcas queI rep(rjesentarT ur:ja ;1mena;a amenazas basicas
Video sobre en a'r'e , escogiendo a' mejor informaticas en la
buenas Rubrica 40% solucién entre diversas red
practicas opciones, desarrollando '
Cultura del 9 racticas saludables y seguras,

Tabla 10% P i Y s€g . (10%) | IND 3.3.2 - Conocer
esfuerzo observacién y valorando el bienestar fisico las distintas
alumno .

mental, tanto personal como
directa Y Ll P herramientas
colectivo. . .
pasivas basicas de
proteccién en los
dispositivos
digitales.
IND 4.1.1 - Conocer
Wiki sobre Big RUbrica 50% ICE 4(;11 ) Hacelr unhuso etI.CO de la etiqueta digital y
Data ? o.s. atos y. as herramientas el uso ético de los
digitales, aplicando las normas datos en la red
de etiqueta digital y
Creacién App b 20% r'espe'Fando la privacidad'y las (5%) | IND 4.1.2 - Conocer
turismo ubrica 0% licencias de uso y propiedad las normas de la
Cultura del Tabla comunicacién, colaboracién vy
esfuerzo observacién 10% participacidn activa en la red.
alumno directa
CE t4'? - Rec°g°cer :as IND 4.2.1 - Conocer
. aportaciones e as .
Creacion A L i o el uso potencial de
PP Ruabrica 50% tecnologias digitales en las| (2,5%)

turismo

gestiones administrativas y el
comercio electrénico, siendo

las nuevas
tecnologias en la
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Elaboracion de consciente de la brecha social gestion
materiales Rubrica 40% de acceso, use ¥ administrativa y
usando 1A aprovechamiento de dichas laboral
tecnologias para  diversos
Cultura del 9 i
Tabla 10% | colectivos. IND 4.2.2 - Conocer
esfuerzo observacion
alumno di la brecha de acceso
Irecta laboral que supone
laintegracién de
nuevas tecnologias
en la actividad
laboral.
Creacién App Rébrica 0% CE 4.3 - Valorar la importancia IND4.3.1 -
turismo ° de la oportunidad, facilidad y Reflexionar sobre la
Wiki sobre Big o o libertad - de exp.re5|or1 . que libre expresidn en
Data Rubrica 50% suponen los medios digitales un entorno virtual y
Cultura del — 0% conectad'o's, anallzand'o de SUS CONSECUencias.
esfuerzo b ., forma critica los mensajes que (5%)
[ 0, servacion se reciben y transmiten
alumno directa .
teniendo en cuenta su
objetividad, ideologia,
intencionalidad, sesgos vy
caducidad.
) CE 4.4 - Analizar la necesidad y IND 4.4.1 - Conocer
xgzaae:jor Rubrica 50% | los beneficios globales de un I necesidad de un
uso y desarrollo  eco uso responsable de
socialmente responsable de las nuevas
Creacion de Rébri 0% las  tecnologias  digitales, tecnologias
criptomoneda ubrica ° teniendo en cuenta criterios digitales.
de accesibilidad, sostenibilidad (5%)
e impacto. IND 4.4.2 - Conocer
Cultura del Tabla los beneficios
ultura de .
iy sociales del uso de
esfuerzo observacién 10% |
alumno directa as nueva's
tecnologias
digitales.

En el caso de que por alglin motivo no se pueda llevar a cabo alguno de los instrumentos de evaluacion
anteriormente detallados, la nota serd prorrateada de acuerdo a los porcentajes establecidos para

determinar el logro alcanzado.

Para poder alcanzar un grado de consecucion de cualquier criterio de evaluacién el alumno debera haber
realizado todos los instrumentos de evaluacion que se hayan llevado a cabo durante el curso

correspondientes a dicho criterio.

Para realizar la evaluacidon extraordinaria el alumno debera volver a realizar los instrumentos de evaluacion
en los cuales no haya alcanzado el grado de consecucién exigido.

Para las evaluaciones parciales se prorrateara la nota segun los porcentajes asignados en la tabla anterior.
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e) Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su valoracién, asi como
consecuencias de sus resultados en la programaciéon didactica y, en su caso, el
diseno de los instrumentos de evaluacion.

Pese a no haber una asignatura vinculada en cursos previos, bloques de contenidos de la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacion corresponden también al desarrollo de ésta asignatura, por lo que en el
Departamento se establecerd a inicio de curso el sistema de Evaluacion Inicial, oral y/o escrito, para
comprobar el nivel base del alumnado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacién Inicial se decidirdan las medidas para poder asegurar el
éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:

e Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

f) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

A continuacion se rellena, con el n2 total de alumnos, la existencia de medidas en caso de que las hubiera.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N2 ALUMNADO)
4° A 4° B 42°C

® a) Prevencién de necesidades y respuesta anticipada.

® b) Promocion de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

® ) Funcion tutorial y convivencia escolar.

e d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

e f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

e g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

e h) Actuaciones de conciliacion con la practica deportiva.

e i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o representantes
legales y comunidad educativa.

j) Programas especificos:

1.Programas de promocioén de la permanencia en el sistema educativo

° 2.Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad |y
modalidad

e k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia de
educacidon no universitaria, asi como otros en coordinacion con diferentes
estructuras del Gobierno de Aragén.
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ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N2 ALUMNADO)
42 A 4° B 4°C

e a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

e b) Adaptacion curricular significativa

e ) Adaptacion curricular ampliacidn

e d) Flexibilizacion en la incorporacion a un nivel inferior respecto a
correspondiente por edad.

® e) Aceleracion parcial del curriculo.

e f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

e g) Exencion Parcial extraordinaria.

e h) Asistencia parcial al centro educativo.

e i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
19, Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
29, Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
32, Programa de atencion educativa para menores sujetos a medidas
judiciales.
° 49, Atencidn ambulatoria en centros de Educacién especial.

|) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

g) Planes de refuerzo personalizados.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes Personalizados.

h) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensenanza, criterios para la elaboracidn de situaciones de aprendizaje
y otros elementos que se consideren necesarios.

Desde la materia de Tecnologia se desarrollarda una metodologia basada en los siguientes aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la
actividad, tanto intelectual como manual.

e Eldesarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA

En el aula de Informdatica habra un alumno por ordenador, teniendo que trabajar de manera individual,
pudiendo ayudarse y colaborar entre los alumnos en las actividades que tengan que realizar durante el
curso

Se utiliza una metodologia activa y emulacidon de procedimientos, basada en la realizacidon de trabajos
tedrico-practicos, guiados en mayor o menor medida segln el grado de complejidad y base académica del
alumnado.
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Las practicas de una misma unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta
medida tiene por objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacién de contenidos en aquellos casos necesarios.

i) Concrecidn del Plan Lector establecido en el Proyecto Curricular de etapa.

El Plan Lector se desarrollard en la asignatura, por medio de la lectura de distintos articulos y/o fuentes
cientificas, en los procesos educativos desarrollados bajo los siguientes criterios de evaluacién:

e CE 2.1. Gestionar el aprendizaje en el dmbito digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales de manera auténoma.

e CE 2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcidn de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

j) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido
en el Proyecto Curricular de Etapa.

2 L e 12 EVALUACION 22 EVALUACION. 32 EVALUACION

UD1 uD 2 ubD3 UD4 | UD5 | UDB6 ubD 7 uD8

Comprension lectora X X X

Expresion oral y escrita X X X

Comunicacion audiovisual

>
>
>

TIC X X X X X X

>
>

Emprendimiento X

Educacién civica y constitucional X

Prevencion de cualquier tipo de X
violencia

lgualdad y no discriminacion

Prevencion y resolucién pacifica de
conflictos

Valores como la libertad, la justicia, la
paz, la democracia

Desarrollo  sostenible 'y medio X
ambiente

Trabajo en equipo, autonomia, X X
iniciativa, confianza en uno mismo y
el sentido critico

Proteccion ante emergencias vy
catastrofes

Actividad fisica y dieta equilibrada

Promocién y difusién de los derechos
de los nifios
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k) Concrecidén del Plan de utilizacidon de las tecnologias digitales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.

I) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o
ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o plurilingiies.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que

derivan de él..

m) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

APARTADO DE LA PD | No se modifica | Se modifica | Aspecto que Justificacion Fecha en la que
este curso este curso | se modifica se aprueba la
modificacion

n) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del
alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.
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iNDICE:

a) Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

b) Concrecidn, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de evaluacion
en unidades didacticas.

c) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al caracter formativo de la
evaluacidn y a su vinculacion con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como consecuencias de sus
resultados en la programacidon didactica y, en su caso, el diseio de los instrumentos de
evaluacion.

e) Actuaciones generales de atencidn a las diferencias individuales y adaptaciones curriculares para
el alumnado que las precise.

f) Planes de refuerzo personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos, agrupamientos, enfoques de
enseiianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros elementos que se
consideren necesarios.

h) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

i) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o ambitos dentro
de proyectos o itinerarios bilingiies o plurilingiies.

k) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones didacticas en relacion

ANEXO

con los resultados académicos y procesos de mejora.

Actividades complementarias y extraescolares programadas por el Departamento, concretando la
incidencia de las mismas en la evaluacién del alumnado.
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a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

Competencia especifica 1

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacidon con una actitud critica y emprendedora, implementando
estrategias y técnicas eficientes de resolucidn de problemas y comunicando los resultados de manera
adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Criterios de evaluacién asociados.

CE 1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacidon y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e interpretando informacidn relacionada.

CE 1.2. Participar en el desarrollo, gestién y coordinacién de proyectos de creacidn y mejora continua de
productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.

CE 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al equipo a
través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas.

CE 1.4. Elaborar documentacién técnica con precisidn y rigor, generando diagramas funcionales y utilizando
medios manuales y aplicaciones digitales.

CE 1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

COMPETENCIA | CRITERIO DE . APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION R IMPRESCINDIBLE

IND 1.1.1 - Demostrar habilidades de
investigacion al seleccionar y recopilar SI (25%)
informacion relevante para un proyecto.

IND 1.1.2 - Demostrar habilidades para disefiar
CE1.1 de forma grafica un proyecto, utilizando SI (25%)
herramientas y técnicas adecuadas.

IND 1.1.3 - Demostrar la capacidad de interpretar
y comunicar de manera efectiva los resultados NO (50%)
de un proyecto de manera gréfica.

C.ESP. 1
IND 1.2.1 - Demostrar una participacion activa en
el desarrollo, gestion y coordinacién de

L . SI (25%)
proyectos de creacién y mejora de productos
tecnoldgicos.
CE1.2 IND 1.2.2 - Demostrar la habilidad para
identificar mejoras y aplicar procesos de mejora SI (25%)
en el desarrollo de productos tecnoldgicos.
IND 1.2.3 - Demostrar una actitud critica, NO (50%)

creativa y emprendedora en el desarrollo de
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productos.

CE1.3

IND 1.3.1 - Demostrar la capacidad de colaborar
de manera efectiva en tareas tecnolégicas dentro
de un equipo.

SI(25%)

IND 1.3.2 - Demostrar habilidades de escucha
activa y fomentar el bienestar grupal a través de
una comunicacién efectiva.

SI (25%)

IND 1.3.3 - Fomentar la inclusion y la diversidad
en el equipo de trabajo.

NO (50%)

CE14

IND 1.4.1 - Demostrar la capacidad de
elaboracion de documentos técnicos con
precision y detalle.

SI (25%)

IND 1.4.2 - Demostrar la capacidad de generar
diagramas funcionales de manera clara 'y
efectiva.

SI(25%)

IND 1.4.3 - Emplear tanto medios manuales
como aplicaciones digitales de manera efectiva
para la elaboracién de documentacion técnica.

NO (50%)

CE15

IND 1.5.1 - Comunicar de manera claray
organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas.

SI (25%)

IND 1.5.2 - Emplear el soporte y terminologia
técnica adecuada y de manera efectiva.

SI(25%)

IND 1.5.3 - Demostrar un nivel de rigor
apropiado en la comunicacién de ideas y
soluciones tecnoldgicas.

NO (50%)

Competencia especifica 2

Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de sostenibilidad para
fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados, desde un enfoque

responsable y ético.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control de calidad
en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion estrategias de

mejora continua.

CE 2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la fabricacién de
productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a criterios de sostenibilidad de

manera responsable y ética.
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CE 2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

COMPETENCIA | CRITERIO DE APRENDIZAJE

INDICADORES DE EVALUACION

ESPECIFICA | EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 2.1.1 - Demostrar la capacidad de planificar
. . . SI (25%)
eficazmente el ciclo de vida de un producto.
IND 2.1.2 - Aplicar medidas de control de calidad S1 (25%)

CE2.1 en cada etapa del ciclo de vida de un producto.

IND 2.1.3 - Conocer estrategias de mejora
continua en la planificacién y ejecucion del ciclo NO (50%)
de vida de un producto.

IND 2.2.1 - Demostrar la capacidad de
seleccionar adecuadamente materiales para la SI (25%)
fabricacidn de productos tecnoldgicos.

IND 2.2.2 - Demostrar criterios de sostenibilidad
CE2.2 en la eleccién de materiales para un producto SI (25%)
C.ESP. 2 tecnolégico.

IND 2.2.3 - Demostrar responsabilidad en la
toma de decisiones respecto a la seleccién de NO (50%)
materiales para un producto tecnoldgico.

IND 2.3.1 - Demostrar habilidad en la fabricacién
de modelos o prototipos empleando las técnicas SI (25%)
mas adecuadas.

IND 2.3.2 - Aplicar criterios técnicos de manera
CE2.3 efectiva en la fabricacién de modelos o SI (25%)
prototipos tecnoldgicos.

IND 2.3.3 - Tener en cuenta criterios de
sostenibilidad en la fabricacion de modelos o NO (50%)
prototipos tecnoldgicos.

Competencia especifica 3

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de acuerdo a
sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi como para realizar la
presentacion de los resultados de una manera éptima.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma.

CE 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.
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COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND 3.1.1 - Demostrar competencia en la
resolucidn de tareas propuestas mediante el uso SI (25%)
de herramientas digitales.

IND 3.1.2 - Demostrar capacidad para configurar
CE3.1 las herramientas digitales de manera efectiva, SI (25%)
cumpliendo los requisitos especificos de la tarea.

IND 3.1.3 - Saber optimizar el uso de las
herramientas digitales para la ejecucidn de NO (50%)

CESP. 3 tareas y funciones asignadas.

IND 3.2.1 - Demostrar habilidad en el uso
efectivo de herramientas digitales para la SI (25%)
presentacion de proyectos.

IND 3.2.2 - Presentar proyectos tecnolégicos de

CE3.2
3 manera clara y con una calidad adecuada.

SI (25%)

IND 3.2.3 - Saber adaptar la presentacion de un
producto tecnolégico al publico y objetivo NO (50%)
especificos.

Competencia especifica 4

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras disciplinas
cientificas con actitud creativa, para calcular y resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los
distintos dmbitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando fundamentos de
mecanismos transmision y transformacién de movimientos, soporte y unién al desarrollo de montajes o
simulaciones.

CE 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas, aplicando
fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes o simulaciones.

COMPETENCIA | CRITERIO DE . APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 4.1.1 - Demostrar la capacidad de aplicar de
manera efectiva los fundamentos de
. . SI (25%)

mecanismos en la resolucidn de problemas

C.ESP. 4 CE4.1 asociados a sistemas e instalaciones mecanicas.
IND 4.1.'2— Saber desarrollar montajes o S1 (25%)
simulaciones para abordar problemas
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mecanicos.

IND 4.1.3 - Demostrar competencia en la
aplicaciéon de técnicas de soporte y union en NO (50%)
sistemas mecdnicos.

IND 4.2.1 - Demostrar la capacidad de aplicar de
manera efectiva los fundamentos de corriente

. . o . SI (25%)
continua y mdaquinas eléctricas en la resolucion
de problemas asociados.
CE4.2 IND 4.2.2 - Saber desarrollar montajes o
simulaciones para abordar problemas en SI (25%)
sistemas eléctricos y electrénicos.
IND 4.2.3 - Saber aplicar los fundamentos NO (50%)

eléctricos en el desarrollo de montajes practicos.

Competencia especifica 5

Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de la regulacién automatica, el
control programado y las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar y
automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y robéticos.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando lenguajes de
programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, tales como
Inteligencia artificial, internet de las cosas, Big Data...

CE 5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la aplicacién de
algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas

CE 5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso paso a
paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su estado final tras la
ejecucion.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND 5.1.1 - Demostrar competencia en el control
del funcionamiento de sistemas tecnoldgicos y SI (25%)
robdticos.

IND 5.1.2 - Saber aplicar las posibilidades
C.ESP.5 CES5.1 ofrecidas por tecnologias emergentes, como la SI (25%)
IA, el internet de las cosas y el Big Data.

IND 5.1.3 - Saber optimizar el rendimiento de
sistemas tecnoldgicos y robéticos mediante la NO (50%)
programacion y el uso de tecnologias
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emergentes.

CES5.2

IND 5.2.1 -Saber modelizar movimientos de
robots.

SI(25%)

IND 5.2.2 - Saber programar movimientos de
robots empleando algoritmos sencillos.

SI (25%)

IND 5.2.3 - Saber evaluar de manera efectiva los
movimientos automatizados de un robot.

NO (50%)

CES.3

IND 5.3.1 - Conocer y comprender los conceptos
basicos de programacion textual.

SI (25%)

IND 5.3.2 - Saber mostrar el progreso secuencial
de la ejecucion de un programa partiendo de un
estado inicial.

SI (25%)

IND 5.3.3 - Saber predecir el estado final de un
programa después de su ejecucion.

NO (50%)

Competencia especifica 6

Analizar y comprender sistemas tecnolégicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus

caracteristicas, consumo y eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de

la tecnologia.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos,

estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

CE 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su eficiencia

energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso

responsable de las mismas.

COMPETENCIA | CRITERIO DE - APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 6.1.1 - Saber realizar un analisis detallado de
. - R SI (25%)
los sistemas de generacion de energia eléctrica.
IND 6.1.2 - Saber calcular magnitudes
relacionadas con la generacién de energia SI (25%)
CE6.1 eléctrica.
C.ESP. 6
IND 6.1.3 - Saber valorar criticamente la
eficiencia de los sistemas de generaciéon de NO (50%)

energia y su participacién en los mercados
energéticos.
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IND 6.2.1 - Saber realizar un andlisis integral de
las instalaciones en vivienda desde una
perspectiva de eficiencia energética.

SI (25%)

CE®6.2

IND 6.2.2 - Saber identificar opciones sostenibles
para la mejora de eficiencia energética en las
instalaciones de vivienda.

SI(25%)

IND 6.2.3 - Reflexionar y fomentar un uso
responsable de las instalaciones de vivienda.

NO (50%)

b) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes bdsicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDAD
DIDACTICA:

UD.1 - TRANSFORMACIONES ENERGETICAS

Temporizacion:

1°" Trimestre - 12 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Magqueta de una central eléctrica

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.5. Comunicar de manera eficazy
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte,
la terminologia y el rigor apropiados.

G1. Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas
y criterios de ahorro. Suministros
domeésticos.

Examen de
transformaciones
energéticas

G2. Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua y climatizacién, de comunicaciéon
y dométicas. Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

Examen de
transformaciones
energéticas

CE 6.1. Evaluar los distintos sistemas
de generacion de energia eléctrica 'y
mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

G1. Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas
y criterios de ahorro. Suministros
domeésticos.

Examen de
transformaciones
energéticas

G2. Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua y climatizacién, de comunicacién
y dométicas. Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

Examen de
transformaciones
energéticas

CE 6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas

opciones mas comprometidas con la

G1. Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas
y criterios de ahorro. Suministros
domeésticos.

Examen de
transformaciones
energéticas
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sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

G2. Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua y climatizacién, de comunicacién
y dométicas. Energias renovables,
eficiencia energética y sostenibilidad.

Examen de
transformaciones
energéticas

UNIDAD
DIDACTICA:

UD.2 - ENERGIAS RENOVABLES Y NO RENOVABLES

Temporizacion:

1° Trimestre - 20 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Magqueta de una central eléctrica

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Investigar y disenar proyectos
gue muestren de forma grafica la
creacién y mejora de un producto,
seleccionando, referenciando e
interpretando informacion
relacionada.

Al. Estrategias de gestién y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt,
metodologias Agile. Técnicas de
investigacion e ideacién: DesignThinking.
Técnicas de trabajo en equipo.

Maqueta de una
central eléctrica

CE 1.2. Participar en el desarrollo,
gestidn y coordinacion de proyectos
de creacién y mejora continua de
productos viables y socialmente
responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

A2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias
de mejora continua. Planificacién y
desarrollo de disefio y comercializacion.
Logistica, transporte y distribucién.
Metrologia y normalizacién. Control de
calidad.

Maqueta de una
central eléctrica

CE 1.3. Colaborar en tareas
tecnolégicas, escuchando el
razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar
grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.

A4d. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

A5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacién y gestion de emociones. El
error y la reevaluacion como

Maqueta de una
central eléctrica

CE 1.4. Elaborar documentacién
técnica con precision y rigor,
generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

A3. Expresion grafica. Aplicaciones
CADCAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Maqueta de una
central eléctrica

CE 1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones

G1. Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros

Examen generacion
de energias
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tecnolégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

domésticos.

G2. Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua y climatizacién, de comunicacién
y dométicas. Energias renovable

CE 2.1. Determinar el ciclo de vida de
un producto, planificando y aplicando
medidas de control de calidad en sus
distintas etapas, desde el disefio a la
comercializacion, teniendo en
consideracién estrategias de mejora
continua.

A2. Productos: Ciclo de vida. Estrategias
de mejora continua. Planificaciény
desarrollo de disefio y comercializacion.
Logistica, transporte y distribucién.
Metrologia y normalizacién. Control de
calidad.

Maqueta de una
central eléctrica

CE 2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basdndose en
sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable
y ética.

B1. Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacidn y criterios de
sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones
caracteristicas.

Maqueta de una
central eléctrica

CE 2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacién
mas adecuadas y aplicando los
criterios técnicos y de sostenibilidad

necesarios.

B2. Técnicas de fabricacidn: Prototipado
rdpido y bajo demanda. Fabricacién digital
aplicada a proyectos.

B3. Normas de seguridad e higiene en el
trabajo.

Maqueta de una
central eléctrica

CE 3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el uso
y  configuracion de  diferentes

herramientas digitales de manera

6ptima y auténoma.

A3. Expresion grafica. Aplicaciones
CADCAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Presentacion de
generacion de
energias

CE 3.2.
proyectos empleando herramientas

Realizar la presentacion de

digitales adecuadas.

A3. Expresion grafica. Aplicaciones
CADCAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Presentacion de
generacion de
energias

CE 6.1. Evaluar los distintos sistemas
de generacion de energia eléctrica y
mercados energéticos, estudiando sus
caracteristicas, calculando sus
magnitudes y valorando su eficiencia.

G1. Sistemas y mercados energéticos.
Consumo energético sostenible, técnicas y
criterios de ahorro. Suministros
domésticos.

G2. Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua y climatizacién, de comunicacién
y dométicas. Energias renovable

Examen generacion
de energias

Presentacion de
generacion de
energias
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CE 6.2. Analizar las diferentes
instalaciones de una vivienda desde el
punto de vista de su eficiencia
energética, buscando aquellas
opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso
responsable de las mismas.

G1. Sistemas y mercados energéticos.

Consumo energético sostenible, técnicas y

criterios de ahorro. Suministros
domeésticos.

G2. Instalaciones en viviendas: eléctricas,
de agua y climatizacién, de comunicacién

y domadticas. Energias renovable

Examen generacion
de energias

Presentacion de
generacion de
energias

UNIDAD
DIDACTICA:

UD.3- LOS MATERIALES: TIPOS Y PROPIEDADES

Temporizacidn:

22 Trimestre - 16 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Presentacidn de un tipo de material

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

B2. Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacidn y criterios de
sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones
caracteristicas.

Examen materiales

CE 2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basdndose en
sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable

B2. Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacidn y criterios de
sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones
caracteristicas.

Examen materiales

y ética.
UNIDAD
DIDACTICA: UD.4 - LOS METALES: FERROSOS Y NO FERROSOS
Temporizacion: 22 Trimestre - 16 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Presentacidon de un tipo de material

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacion de
productos de calidad basandose en sus
caracteristicas técnicas y atendiendo a

B2. Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacién y criterios de
sostenibilidad. Seleccién y aplicaciones
caracteristicas.

Presentacion
materiales
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criterios de sostenibilidad de manera
responsable y ética.

CE 3.1. Resolver tareas propuestas y
funciones asignadas, mediante el uso y
configuracion de diferentes
herramientas digitales de manera
Optima y autdonoma.

A3. Expresidn grafica. Aplicaciones
CADCAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Presentacion
materiales

CE 3.2. Realizar la presentacion de
proyectos empleando herramientas
digitales adecuadas.

A3. Expresion grafica. Aplicaciones
CADCAE-CAM. Diagramas funcionales,
esquemas y croquis.

Presentacion
materiales

UNIDAD
DIDACTICA:

UD.5 - MECANISMOS DE TRANSMISION Y TRANSFORMACION DEL MOVIMIENTO

Temporizacion:

3* Trimestre - 20 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Magqueta de un mecanismo

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Investigar y disenar proyectos que
muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion
relacionada.

Al. Estrategias de gestién y
desarrollo de proyectos:
diagramas de Gantt, metodologias
Agile. Técnicas de investigacién e
ideacidn: DesignThinking. Técnicas
de trabajo en equipo.

Maqueta de un
mecanismo

CE 1.2. Participar en el desarrollo, gestion y
coordinacién de proyectos de creacidny
mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa
y emprendedora.

A2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacidn y desarrollo de
disefio y comercializacién.
Logistica, transporte y
distribucion. Metrologia y
normalizacién. Control de calidad.

Maqueta de un
mecanismo

CE 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado
y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

A4. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

AS5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacién y gestidn de
emociones. El errory la
reevaluacién como

Maqueta de un
mecanismo
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CE 1.4. Elaborar documentacidn técnica con

A3. Expresion gréfica. Aplicaciones

Maqueta de un

precisién y rigor, generando diagramas CADCAE-CAM. Diagramas mecanismo
funcionales y utilizando medios manuales y funcionales, esquemas y croquis.

aplicaciones digitales.

CE 1.5. Comunicar de manera eficaz y C1. Mecanismos de transmisién y Examen de

organizada las ideas y soluciones
tecnoldégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

transformacion de movimientos.
Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, calculo,
montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacidn practica a
proyectos.

mecanismos

CE 2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracién estrategias de
mejora continua.

A2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacidn y desarrollo de
disefio y comercializacién.
Logistica, transporte y
distribucidon. Metrologia y
normalizacién. Control de calidad.

Maqueta de un
mecanismo

CE 2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacién de productos
de calidad basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

B1. Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacién y criterios
de sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

Maqueta de un
mecanismo

CE 2.3. Fabricar modelos o prototipos

B2. Técnicas de fabricacion:

Maqueta de un

empleando las técnicas de fabricacién mas Prototipado rapido y bajo mecanismo
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y delrpazda. Fabricacion digital
de sostenibilidad necesarios. aplicada a proyectos.. .
B3. Normas de seguridad e higiene
en el trabajo.
CE 4.1. Resolver problemas asociados a C1. Mecanismos de transmisiéony | Examen de
mecanismos

sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos transmision y
transformacién de movimientos, soporte y
unién al desarrollo de montajes o
simulaciones.

transformacion de movimientos.
Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, calculo,
montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacidn practica a
proyectos.

UNIDAD
DIDACTICA:

UD. 6 - CIRCUITOS DE CORRIENTE CONTINUA

Temporizacidn:

3* Trimestre -16 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Semadforo controlado por un arduino
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CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

D1. Circuitos y maquinas
eléctricas de corriente continua.
Interpretacidn y representacion
esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y
experimentacion fisica o

simulada. Aplicacion a proyectos.

Examen corriente
continua

CE 4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electrdnicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y mdaquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones.

D1. Circuitos y maquinas
eléctricas de corriente continua.
Interpretacidn y representacion
esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y
experimentacion fisica o

simulada. Aplicacion a proyectos.

Examen circuitos de
continua

UNIDAD DIDACTICA:

UD. 7 - ELECTRONICA DIGITAL

Temporizacidn:

3* Trimestre -16 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Semaforo controlado por un arduino

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

D1. Circuitos y maquinas
eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y
experimentacion fisica o

simulada. Aplicacion a proyectos.

Examen electrdnica

CE 4.2. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones eléctricas y
electrdnicas, aplicando fundamentos de
corriente continua y mdquinas eléctricas al
desarrollo de montajes o simulaciones.

D1. Circuitos y maquinas
eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y
experimentacioén fisica o

Examen electrdnica

simulada. Aplicacidn a proyectos.

Practicas de
electrdnica

CE 5.1. Controlar el funcionamiento de

sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando

lenguajes de programacién informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como
Inteligencia artificial, internet de las cosas,
Big Data...

D1. Circuitos y maquinas
eléctricas de corriente continua.
Interpretacion y representacion
esquematizada de circuitos,
calculo, montaje y
experimentacioén fisica o

simulada. Aplicacidén a proyectos.

Practicas electrdnica
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CE 5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacién, la aplicacidn de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas
informaticas

Practicas electrdnica

CE 5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacién textual, mostrando
el progreso paso a paso de la ejecucién de un
programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Practicas electrdnica

UNIDAD DIDACTICA:

UD. 8 - SISTEMAS AUTOMATICOS Y SU PROGRAMACION

Temporizacidn:

3* Trimestre -20 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Semaforo controlado por un arduino

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Investigar y disenar proyectos que
muestren de forma grafica la creacion y
mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion
relacionada.

Al. Estrategias de gestién y
desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacion e
ideacidn: DesignThinking. Técnicas
de trabajo en equipo.

Proyecto semaforo

CE 1.2. Participar en el desarrollo, gestién y
coordinacién de proyectos de creaciény
mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica,
creativa y emprendedora.

A2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacidn y desarrollo de disefio
y comercializacidn. Logistica,
transporte y distribucion.
Metrologia y normalizacion.
Control de calidad.

Proyecto seméaforo

CE 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables e inclusivas.

A4. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

A5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacidon y gestion de
emociones. El errory la
reevaluacién como

Proyecto semaforo

.CE 1.4. Elaborar documentacion técnica con
precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

A3. Expresiodn grafica. Aplicaciones
CADCAE-CAM. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

Proyecto semaforo
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.CE 2.1. Determinar el ciclo de vida de un
producto, planificando y aplicando medidas
de control de calidad en sus distintas etapas,
desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracién estrategias de
mejora continua.

A2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacidn y desarrollo de disefio
y comercializacidn. Logistica,
transporte y distribucion.
Metrologia y normalizacién.
Control de calidad.

Proyecto semaforo

CE 2.2. Seleccionar los materiales,
tradicionales o de nueva generacion,
adecuados para la fabricacién de productos
de calidad basandose en sus caracteristicas
técnicas y atendiendo a criterios de
sostenibilidad de manera responsable y ética.

B1. Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacién y criterios
de sostenibilidad. Seleccion y
aplicaciones caracteristicas.

Proyecto semaforo

CE 2.3. Fabricar modelos o prototipos
empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos
y de sostenibilidad necesarios.

B2. Técnicas de fabricacion:
Prototipado rapido y bajo
demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

B3. Normas de seguridad e higiene
en el trabajo.

Proyecto semaforo

CE 5.1. Controlar el funcionamiento de
sistemas tecnoldgicos y robdticos, utilizando
lenguajes de programacién informatica y
aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como
Inteligencia artificial, internet de las cosas,
Big Data...

E3. Tecnologias emergentes:
internet de las cosas. Aplicacion a
proyectos.

E4. Protocolos de comunicacidn de
redes de dispositivos.

F1. Sistemas de control. Conceptos
y elementos. Modelizacion de
sistemas sencillos.

F4. Aplicacion de las tecnologias
emergentes a los sistemas de
control.

Proyecto semaforo

CE 5.2. Automatizar, programar y evaluar
movimientos de robots, mediante la
modelizacién, la aplicacidn de algoritmos
sencillos y el uso de herramientas
informaticas

E2. Proceso de desarrollo: edicion,
compilacién o interpretacién,
ejecucién, pruebas y depuracion.
Creacién de programas para la
resolucion de problemas.
Modularizacién.

F2. Automatizacion programada de
procesos. Disefio, programacion,
construccién y simulacion o
montaje.

F3. Sistemas de supervision
(SCADA). Telemetria 'y
monitorizacién.

F5. Robdtica: modelizacidn de
movimientos y acciones mecanicas.

Proyecto seméaforo

CE 5.3. Conocer y comprender conceptos
basicos de programacion textual, mostrando
el progreso paso a paso de la ejecucién de
un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucidn.

E1l. Fundamentos de la
programacién textual.
Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

Proyecto semaforo
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UNIDAD DIDACTICA:

UD. 9 - SISTEMAS HIDRAULICOS Y NEUMATICOS

Temporizacion:

3* Trimestre -12 sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Practicas de neumatica

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Investigar y disefnar proyectos que
muestren de forma grafica la creaciény
mejora de un producto, seleccionando,
referenciando e interpretando informacion
relacionada.

Al. Estrategias de gestiony
desarrollo de proyectos: diagramas
de Gantt, metodologias Agile.
Técnicas de investigacién e
ideacion: DesignThinking. Técnicas
de trabajo en equipo.

Practicas neumatica

CE 1.2. Participar en el desarrollo, gestion y
coordinacién de proyectos de creacion y
mejora continua de productos viables y
socialmente responsables, identificando
mejoras y creando prototipos mediante un
proceso iterativo, con actitud critica, creativa
y emprendedora.

A2. Productos: Ciclo de vida.
Estrategias de mejora continua.
Planificacidn y desarrollo de disefio
y comercializacidn. Logistica,
transporte y distribucion.
Metrologia y normalizacién.
Control de calidad.

Practicas neumatica

CE 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas,
escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol
asignado y fomentando el bienestar grupal y
las relaciones saludables e inclusivas.

A4. Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para
abordar problemas desde una
perspectiva interdisciplinar.

A5. Autoconfianza e iniciativa.
Identificacidn y gestidn de
emociones. El error y la
reevaluacidn como

Practicas neumatica

CE 1.4. Elaborar documentacién técnica con
precisiéon y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y
aplicaciones digitales.

A3. Expresion gréfica. Aplicaciones
CADCAE-CAM. Diagramas
funcionales, esquemas y croquis.

Practicas neumatica

CE 1.5. Comunicar de manera eficaz y
organizada las ideas y soluciones
tecnolégicas, empleando el soporte, la
terminologia y el rigor apropiados.

C1. Mecanismos de transmisién y
transformacion de movimientos.
Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, calculo,
montaje y experimentacion fisica o
simulada. Aplicacidn practica a
proyectos.

Examen neumatica

CE 4.1. Resolver problemas asociados a
sistemas e instalaciones mecanicas,
aplicando fundamentos de mecanismos
transmision y transformacion de
movimientos, soporte y union al desarrollo

C1. Mecanismos de transmisién y
transformacion de movimientos.
Soportes y unién de elementos
mecanicos. Disefio, calculo,
montaje y experimentacion fisica o

Examen neumatica
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de montajes o simulaciones.

simulada. Aplicacidn practica a

proyectos.

Practicas neumatica

¢ ) Procedimientos e instrumentos de evaluacion, con especial atencién al caracter

formativo de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluaciéon + d)

Criterios de calificacion.

% %
Procedimient Instrumento Respecto CRITERIO DE Respect Aprendizaje
o evaluacion evaluacion del EVALUACION odela imprescindible
criterio materia
Proyecto IND 1.1.1 - Demostrar
maqueta Rubrica 30% CE 1.1. Investigar y hablllc.jadejsl de
central - investigacion al
disefiar proyectos que )
seleccionary
Provecto con muestren de forma recopilar informacién
y . Rubrica 30% grafica la creacion y relevante para un
mecanismos mejora de un producto T1:5% proyecto
’ T2:5% )
seleccionando
’ T3:2,5%
Proyecto . referenciando e NE: 5% IND'1'.1.2 - Demostrar
seméforo Rubrica 30% interpretando habilidades para
inf B disenar de forma
In orrnauon grafica un proyecto,
Practicas Tabla relacionada. utilizando
neumatica observacién 10% herramientas y
directa técnicas adecuadas.
. IND 1.2.1 - Demostrar
Proyecto CE 1.2. Participar en el S
maqueta Rubrica 30% desarrollo, gestion una.1 participacion
central ' 8 y activa en el
coordinacion de desarrollo, gestion y
proyectos de creacion y coordinacién de
mejora continua de proyectos de creacion
Proyecjco con Rubrica 30% productos viables y y mejora de
mecanismos . T1:5% | productos
socialmente o
T2:5% | tecnoldgicos.
responsables, T3:25%
identificando mejorasy | NF:5% | IND 1.2.2 - Demostrar
Proyecto Rubrica 30% creando prototipos la habilidad para
semaforo mediante un proceso identificar mejoras y
iterativo, con actitud ale_car procesos de
o Tabla critica, creativa 'y mejora en el
Précticas ded desarrollo de
. o
neumatica o.bservauon 10% emprendedora. productos
directa tecnoldgicos.
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Proyecto IND 1.3.1 - Demostrar
- o .

:::ean(::aelta Rdbrica 30% CE 1.3. Colaborar en la capacidad de
tareas tecnoldgicas, coIab.orar de manera
escuchando el efectiva en tareas

ProyecFo con 1 rubrica 30% ramionto de los tecnoldgicas dentro

mecanismos z :
demas, aportando al T1:5% de un equipo.

185, aporta T2: 5%

Proyecto equipoatravésdelrol | 13.5 5o | |ND 1.3.2 - Demostrar

semaforo Rubrica 30% asignado y fomentando NE:5% | habilidades de
el bienestar grupal y las escucha activay
relaciones saludables e fomentar el bienestar

Précticas Tabla inclusivas. grupal a través de una

I Ly L

" observacién 10% comunicacién
neumatica directa efectiva.

Proyecto IND1.4.1-

maqueta Rubrica 30% Demostrar la

central capacidad de
CE 1.4. Elaborar elaboracién de

brovecto con documentacion técnica documentos técnicos

meZanismos Rubrica 30% con precision y rigor, T1:5% | con precisiony
generando diagramas T2:5% | detalle.
funcionales y utilizando | T3:2,5%
. 0, -
Proyecto . . medios manuales y NF:5% | IND 1.4._2 Demostrar
f Ribrica 30% L . la capacidad de
semaroro aplicaciones digitales. .
generar diagramas

Dracticas Tabla funcionales de

" observacién 10% manera claray
neumatica directa efectiva.

Examen

transformacio | Escala

o 15%

nes cuantitativa .

. IND 1.5.1 - Comunicar
energeticas de maneraclaray
Examen . .

eneracién de Escala 15% _ organizada las ideas y
genere cuantitativa ? CE 1.5. Comunicar de soluciones

cnerela manera eficazy tecnoldgicas.

Examen Escala organizada las ideas y T1: 50%

propiedades cuantitativa 15% luci |6gi T2:50%

de materiales soluciones tecnoldgicas, 3: Ooo

Examen Escala 155% empleando el soporte, LF 20;’

mecanismos cuantitativa ’ la terminologia y el rigor TR

Examen apropiados. IND 1.5.2 - Emplear el

. Escala 0

corriente cuantitativa 15% soportey

continua terminologia técnica

Examen Escala 15% adecuaday de

electrdénica cuantitativa ° manera efectiva.

Examen Escala

s s 10%
neumatica cuantitativa ’

Proyecto CE 2.1. Determinar el T15:%

_ . . IND 2.1.1 - Demostrar

maqueta Rdbrica 33% ciclo de vida de un T2: 5% .

e 5 co, | lacapacidad de
central producto, planificandoy | T3:2,5%
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apli:anlddo melfj;dgs de NF: 5% planificar eficazmente
control de calidad en . .
sus distintas etapas, Slr;:llitié vida de un
Proyecto con Rébrica 339 desde e.I d.iser”.1? ala
mecanismos comercializacion,
teniendo en IND 2.1.2 - Aplicar
consideracion medidas de control
estra!tegias de mejora de calidad en cada
Proyecto Rubrica 33% continua. etapa del ciclo de vida
semaforo de un producto.
Proyecto IND 2.2.1 - Demostrar
maqueta Rubrica 10% la cap?cidad de
central CE 2.2. Seleccionar los seleccionar
materiales, tradicionales adecu.adamente
Examen o de nueva generacién, ;n;t?rlal.(?s p()jara la
propiedades Escala' . 60% adecuados para la y gcailon ¢
de materiales | CU@Ntitativa fabricacion de productos
productos de calidad T1:5% | tecnoldgicos.
basdndose en sus T2:10%
PFOVECFO con | cibrica 10% caracteristicas técnicasy | T3:2,5%
mecanismos atendiendo a criterios NF:5% | \ND 2.2.2 - Demostrar
de sostenibilidad de criterios de
Presentacion RUbrica 10% r'nfanera responsable y sostenibilidad en la
materiales ? etica. eleccién de
materiales para un
producto tecnoldgico.
:;(;}'I:Sfo Rdbrica 10%
IND 2.3.1 - Demostrar
Proyecto o habilidad en la
maqueta Rubrica 33% CE 2.3. Fabricar fabricacién de
central modelos o prototipos modelos o prototipos
empleando las técnicas empleando las
de fabricacion mas T1:5% | técnicas mas
Proyecto con Rubrica 33% adecgadés y aplif:ando T2:5% | adecuadas.
mecanismos los criterios técnicos y T3:2,5%
de sostenibilidad NF:5% | IND 2.3.2 - Aplicar
necesarios. criterios técnicos de
manera efectiva en la
Proyecto Rubrica 33% fabricacién de
semaforo modelos o prototipos
tecnoldégicos.
CE 3.1. Resolver tareas IND 3.1.1 - Demostrar
propuestas y funciones T1: 2 5% competencia en la
Presentacion RUbrica 50% asignadas, mediante el T2 2'5% resolucion de tareas
energias uso y configuracién de NE: ’5% propuestas mediante

diferentes herramientas
digitales de manera

el uso de
herramientas




=== GOBIERNO
== DE ARAGON

Departamentn de Educadan,

Cultura y Deporte

f

(/ SOBRAREE,

JoNy =

NS L
o ~
& %
| t \S
y
iy
!
y

[
i
g
!
!

Presentacion

6ptima y auténoma.

digitales.

IND 3.1.2 - Demostrar
capacidad para
configurar las
herramientas

. Rubrica 50% digitales de manera
materiales . .
efectiva, cumpliendo
los requisitos
especificos de la
tarea.
IND 3.2.1 - Demostrar
habilidad en el uso
., efectivo de
Preserl1taC|on Rubrica 50% . herramientas
energias CE 3.2. Realizarla .
oresentacion de digitales para la
proyectos empleando T1:2,5% g:iiﬁ:tzgon de
herramientas digitales T2:2,5% )
. 0,
adecuadas. NF:5% | |ND3.2.2 - Presentar
proyectos
Presentacion _ tecnoldgicos de
. Rubrica 50% g
materiales manera clara y con
una calidad
adecuada.
IND 4.1.1 - Demostrar
la capacidad de
Examen Escala 45(y CE4.1. Resolver aplicar de manera
mecanismos cuantitativa ? problemas asociados a efectiva los
sistemas e instalaciones fundamentos de
mecanicas, aplicando .
fundamentos d mecanismos en la
n:ecaan'semozs € resolucion de
i .
o T2:5% | problemas asociados
Examen Escala 45% transmisiony T3:5% | a sistemas e
neumética cuantitativa * | transformacion de NF: 5% | instalaciones
movimientos, soporte y mecinicas
unioén al desarrollo de :
montajes o IND 4.1.2 - Saber
Précticas Tabla simulaciones. desarrollar montajes
" observacién 10% o simulaciones para
neumatica .
directa abordar problemas
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instalaciones de
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En el caso de que por alglin motivo no se pueda llevar a cabo alguno de los instrumentos de evaluacion
anteriormente detallados, la nota serd prorrateada de acuerdo a los porcentajes establecidos para
determinar el logro alcanzado.

Para poder alcanzar un grado de consecucién de cualquier criterio de evaluacién el alumno debera haber

realizado todos

los instrumentos de evaluacion que se hayan llevado a cabo durante el curso
correspondientes a dicho criterio.

Para realizar la evaluacién extraordinaria el alumno debera volver a realizar los instrumentos de evaluacion
en los cuales no haya alcanzado el grado de consecucién exigido.

Para las evaluaciones parciales se prorrateara la nota segln los porcentajes asignados en la tabla anterior.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi como

consecuencias de sus resultados en la programacidon didactica y, en su caso, el

diseno de los instrumentos de evaluacion.
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En el Departamento se establecera a inicio de curso el sistema de Evaluacién Inicial, oral y/o escrito, en
funcién de las indicaciones y anotaciones realizadas durante el curso pasado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacién Inicial se decidirdn las medidas para poder asegurar el
éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:

e Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

A continuacion se rellena, con el n2 total de alumnos, la existencia de medidas en caso de que las hubiera.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N2 ALUMNADO)
12 Bachillerato

a) Prevencién de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

¢) Funcién tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracién entre centros docentes, familias o representantes legales y
comunidad educativa.

j) Programas especificos:

1.Programas de promocién de la permanencia en el sistema educativo

2.Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad | y modalidad

k) Programas establecidos por la Administracion competente en materia de educaciéon no
universitaria, asi como otros en coordinacidén con diferentes estructuras del Gobierno de
Aragén.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N2 ALUMNADO)
12 Bachillerato

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizacién en la incorporacion a un nivel inferior respecto al correspondiente por
edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencion Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.
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j) Escolarizaciéon combinada.

k) Programas especificos como:
19. Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
29, Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
39, Programa de atenciéon educativa para menores sujetos a medidas judiciales.
42, Atencion ambulatoria en centros de Educacion especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

f) Planes de refuerzo personalizados.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes Personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacidn, recursos, agrupamientos,
enfoques de ensenanza, criterios para la elaboracidn de situaciones de aprendizaje
y otros elementos que se consideren necesarios.

Desde la materia de Tecnologia e Ingenieria se desarrollard una metodologia basada en los siguientes
aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser la
actividad, tanto intelectual como manual.
El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.
La actividad manual constituye un medio esencial para el drea, pero nunca un fin en si mismo.

e La funcion del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los objetivos,
seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas para que los
alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

En este sentido, cada materia se desarrollard mediante Unidades Didacticas que se completaran mediante
apuntes, ejercicios y actividades; posteriormente se encargaran proyectos o propuestas de trabajo a realizar
en el aula-taller, en grupos de 4 o 5 alumnos. Se utilizard la informatica para apoyar los contenidos, se daran
los programas basicos de ofimatica y se utilizaran programas simuladores propios de Tecnologia.

Ademds, se procurard la integracidon de los medios audiovisuales en el aula, usandolos en el proceso como
herramientas Utiles para mejorar la comprension de contenidos, asi como en la presentacién de los
trabajos.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA-TALLER

Se utilizardan propuestas de trabajo abiertas y cerradas en el aula-taller. Las primeras tienen multiples
posibles soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en su
proceso de desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando métodos de
trabajo que se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizaran fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a distintas
personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EI comportamiento del alumno tiene que ser:
coordinado, tolerante, respetuoso, democratico y colaborador con el resto de componentes del grupo de
trabajo.
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METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA

En el aula de Informatica habra un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan ordenadores
suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo, deberan ayudarse y colaborar en
las actividades que tengan que realizar.

Se utiliza una metodologia activa y emulacién de procedimientos, basada en la realizacion de
fichas/practicas que desarrollan los contenidos y objetivos que se pretenden alcanzar. Los medios
informaticos servirdn de refuerzo y ampliacién en multiples unidades.

El departamento seleccionard y organizard las practicas de informatica para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las practicas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por objetivo
fomentar el refuerzo y la ampliacién de contenidos en aquellos casos necesarios.

h) Concrecidn del Plan de implementacion de elementos transversales establecido
en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES
ub1 uD 2 ubD3 ubD 4 UbD5 UD 6

Comprension lectora X X
Expresidn oral y escrita X

Comunicacién audiovisual X
TIC X
Emprendimiento X

Educacidn civica y constitucional

Prevencion de cualquier tipo de
violencia

lgualdad y no discriminacion

Prevencion y resolucidn pacifica de
conflictos

Valores como la libertad, la justicia,
la paz, la democracia

Desarrollo sostenible y medio X X
ambiente
Trabajo en equipo, autonomia, X X

iniciativa, confianza en uno mismo
y el sentido critico

Proteccion ante emergencias vy
catdstrofes

Actividad fisica y dieta equilibrada

Promocién y difusion de los
derechos de los nifios

i) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.
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j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o
ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o plurilingiies.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que
derivan de él..

k) Mecanismos de revisidon, evaluacion y modificacion de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

APARTADO DE LA PD | No se modifica | Se modifica | Aspecto que Justificacion Fecha en la que
este curso este curso se modifica se aprueba la
modificacion

I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacidon del
alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.
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INFORMATICA | Bachillerato

Es dificil concebir, en la actualidad, un desarrollo tanto social como empresarial sin
participacion de la Informatica, ya que se considera, de manera generalizada, un factor
clave para la innovacion tecnologica y la competitividad. Es fundamental, por ello,
conseguir que la ciudadania disponga de las suficientes competencias digitales que le
capaciten para el aprovechamiento de las ventajas que las tecnologias le brindan, pero,
también, es necesario disponer de ciudadanos cualificados para satisfacer la demanda
gue tanto la sociedad como la empresa tendra para el desarrollo de los sistemas
informaticos necesarios.

La formacion digital con materias en la etapa obligatoria con relacion con la Digitalizacion,
ha permitido que el alumnado alcance con una cierta solidez una competencia digital,
espiritu critico en el uso de tecnologias, y un conocimiento amplio de las posibilidades
gue la Informatica ofrece a la sociedad.

La etapa de Bachillerato persigue afianzar en todo el alumnado, mediante la
transversalidad, dichas competencias digitales. Sin embargo, al igual que se establece en
la Agenda Esparia Digital 2025 con sus lineas 3, centrada en las competencias digitales, y
la linea 7, centrada en fomentar las vocaciones en especialistas en Tecnologias digitales,
se debe distinguir la competencia en una cierta area del saber del conocimiento sélido y
profundo de la disciplina que subyace en esas aptitudes competenciales. Lo mismo
sucede con las competencias digitales y con el conocimiento de la ciencia que sustenta
dichas competencias: la Informatica.

Tal y como se expresa en el informe (CODII 2018), “la adquisicion de la competencia
digital busca que el alumnado sea competente en el uso de la Informética, es decir, que
sepa manejar los dispositivos digitales (computadores, tabletas, consolas de juegos,
teléfonos maviles, etc.) y sus programas. Son conocimientos de caracter practico, que no
precisan unos grandes conocimientos conceptuales o procedimentales. La adquisicion de
esta segunda clase de conocimientos es el objetivo de la Informatica propiamente dicha,
que facilitaria un uso mas eficaz de la competencia digital.”

Es necesario que los ciudadanos del futuro conozcan la disciplina Informética para
manejarse en una sociedad cada vez mas digital en todos los sentidos,
independientemente de su futuro profesional. La educacion en Informatica es fundamental
para formar a los ciudadanos del mafiana, no sélo por el impacto del pensamiento
computacional y las competencias digitales en la empleabilidad, sino en la vida diaria, al
estar inmersos en un proceso de transicion digital acelerada.

Por ello, el propésito de la materia de Informatica es, ademas de aumentar en el
alumnado su nivel de competencia digital, dotarlo de un conocimiento fundamental de la
disciplina Informatica, cubriendo gran parte de las materias que informes como (ACM e
IEEE Computing Society 2013) proponen y que abarcan la arquitectura de computadores,
redes y comunicaciones, gestion de la informacion, seguridad o programacion, entre
otras.

Es, ademas, necesario introducir curricularmente la perspectiva de género, si atendemos
a los datos contundentes de informes como el de la Unesco (2019), que constatan la
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infrarrepresentacion de las mujeres en las vocaciones cientifico-tecnologicas, cifras que
se vuelven realmente escandalosas en el caso de las Tecnologias digitales y la
programacion. Es necesario continuar impulsando en Bachillerato la vocacion en ciencias
como la Informatica en ambos sexos, impulso que comienza desde las etapas escolares
tempranas, para conseguir que exista representatividad suficiente en estos campos donde
se aborda la resolucion de problemas. Para ello habra que incluir de forma intencional
referentes femeninos, y evitar los lugares comunes y sesgos anclados culturalmente
acerca de la inclinacion “natural” de unos y otras.

También, y con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es
conveniente que los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de
aprendizaje contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y
destrezas para dar solucion a una necesidad concreta, que puede emerger de un
contexto personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso
creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo y
otros sectores sociales, econdémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y préactico, la propuesta de situaciones de
aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda explorar,
descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que permita
incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacion offline, a modo de taller o
laboratorio de fabricacion, supone una opcion que aporta un gran potencial de desarrollo,
en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro sistema productivo.

La materia se articula en torno a seis bloques de saberes basicos, cuyos contenidos
deben interrelacionarse a través del desarrollo de situaciones de aprendizaje
competenciales y actividades o proyectos de caracter practico.

El bloque «Computadores y sistemas operativos» comprende una serie de saberes
basicos imprescindibles para el resto de bloques. El conocimiento de los componentes
bésicos del denominado sistema informético, hardware y software, es esencial en la
materia de Informatica.

Este conocimiento abarca tanto la arquitectura y componentes de dispositivos hardware
como de la instalacién y configuracion de los sistemas operativos (software). Se persigue
conocer la evolucién histérica de la tecnologia de los computadores y de las tendencias
futuras.

El blogue de «Redes de computadores e internet» detalla la evolucion histérica de la red
Internet, desde su origen en ARPANET hasta la actualidad. Contiene los saberes basicos
para comprender cuales son las componentes tanto fisicas como logicas que intervienen
en el funcionamiento de las redes basadas en los protocolos TCP/IP y los saberes
practicos que permitiran realizar el montaje y configuracion de redes locales sencillas,
comprendiendo, de esta manera, aquellas mas habituales, tanto en los hogares como en
los entornos de trabajo.
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Se extiende el conocimiento de las redes de computadores a la red publica y global
Internet partiendo del origen de la World Wide Web hasta su evolucién en la web 2.0. Se
recogen en este bloque los conceptos y tecnologias basicas que permiten la creacion de
las paginas web, como es el lenguaje HTML y los lenguajes de scripting, asi como su uso
para crear paginas web sencillas.

El bloque de «Programacion» introduce al alumnado en el pensamiento computacional,
con el andlisis de problemas sencillos cuya solucion puede ser llevada a un computador.
Se sientan las bases de las fases del desarrollo de software y se introducen lenguajes de
modelizacién, asi como las estructuras basicas que componen un programa para
computador: secuencia, seleccion e iteracion.

En este blogue de contenidos se continda con las nociones de pensamiento
computacional, centrandose en el paradigma de programacion orientado a objetos. Tras
mostrar los principios basicos de la programacién Orientada a Objetos, se introducen
lenguajes de modelizacion como UML y, en particular, los diagramas de actividad y de
clases, que seran la base para el analisis y disefio de soluciones a ser implementadas en
lenguajes textuales utilizando entornos de desarrollo libres.

El bloque «Datos» esta enfocado, en una primera aproximacion, en la gestion de los
datos que pueda ser de utilidad para el alumnado, desde un sencillo manejo de las
herramientas que proporciona el software de hoja de calculo hasta el disefio completo de
una base de datos relacional sencilla y su implementacién en un sistema gestor de bases
de datos.

Este bloque también incluye una introduccion a los datos masivos o big data, que se esta
convirtiendo en un fendbmeno que estd cambiando las sociedades y los modelos de
negocio de las empresas. Esta revolucién de datos masivos se sustenta en la capacidad
gue tienen nuestros dispositivos moviles de generar y captar datos, las posibilidades que
ofrece el internet de las cosas, y el poder actual de las redes sociales.

El bloque «Inteligencia artificial» incluye una introduccién conceptual e histérica al campo
de la inteligencia artificial, junto con la definicién de los elementos basicos de un sistema
de este tipo. También es necesario conocer su impacto en la sociedad, a nivel ético, legal
y sostenible.

También engloba la descripcion de los bloques béasicos de un sistema de inteligencia
artificial: percepcion, actuacion, representacion, razonamiento, aprendizaje, motivacion,
inteligencia colectiva y sostenibilidad/ética/aspectos legales; identificandolos en un caso
de uso concreto.

En el bloque «Seguridad Informética», el alumnado aprendera qué es aquello que debe
proteger: los dispositivos, el software, los datos, las comunicaciones y su propia persona
en lo que refiere a su interaccion con la red.

De igual forma, aprendera de qué debe protegerse, conociendo las posibles amenazas
para un sistema de computacion y como defenderse de las mismas, desde las medidas
para el control de acceso a dispositivos y comunicaciones, como aquellas para la
proteccion de los datos y las aplicaciones, asegurando tanto la confidencialidad como la
integridad de los mismos.
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También se familiarizara al alumnado con conceptos relacionados con la seguridad
Informatica necesarios para comprender el mundo que nos rodea y las noticias diarias,
especialmente relevantes son en el momento actual, los antivirus, la criptografia, las
criptomonedas y la tecnologia blockchain.
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Competencia especifica de la materia Informatica 1:

CE.l.1. Conocer la evolucion historica de la Informatica y el origen de los computadores,
asi como los conceptos basicos de hardware y software como elementos de un sistema
informético que procesa informacion, realizando el montaje y configuracion de dichos
elementos.

Descripcion

La competencia hace referencia al conocimiento de los distintos elementos y tecnologias
que se han utilizado a lo largo de la historia y que culminaron con la “invencion” del
computador para el procesamiento de la informacion.

La competencia engloba aspectos técnicos relativos al hardware y al software de los
sistemas informéticos, tanto computadores como dispositivos moéviles. El objetivo que
persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de destrezas relativas al
montaje y mantenimiento de dispositivos, al ajuste de los mismos y la configuracién del
software requerido para su uso.

También se incluyen aspectos mas conceptuales en cuanto a las lineas de investigacion
en los computadores del futuro y el conocimiento de los distintos tipos de licencias de
software existentes.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia esta relacionada con el resto de competencias especificas de esta
materia, ya que constituye la base tecnoldgica sobre la que se desarrollan el resto.

En cuanto a competencias especificas de otras materias, esta relacionada con las
competencias CE.TI.3 y CE.TIL.5 de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas
competencias hacen referencia al uso y creacion de sistemas informaticos.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEMS3, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CES.

Competencia especifica de la materia Informética 2:

CE.l1.2. Conocer las componentes basicas y fundamentos técnicos de funcionamiento de
las redes con las que interactla, asi como los servicios habituales de la red Internet,
instalando, configurando y usando dichas redes y servicios aplicando competencias
propias para la resolucién de problemas.

Descripcion
La competencia hace referencia al conocimiento de la evolucion de las redes Informéaticas
hasta la red global Internet y los servicios que ofrece.

Recoge aspectos técnicos relativos a las componentes hardware que forman las redes,
asi como aquellos aspectos logicos que rigen su funcionamiento. El alumnado debe
adquirir destrezas relativas al montaje y mantenimiento de redes y servicios, su uso,
configuracion y la resolucién de problemas.
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Vinculacion con otras competencias

Esta competencia esta relacionada con la competencia CE.I.1. ya que los conceptos de
hardware y software que trata dicha competencia son utilizados en el estudio de las redes
de computadores e internet. Asimismo, se relaciona con la competencia CE.l.6. en lo que
hace referencia a la seguridad Informatica en el uso de internet.

En cuanto a competencias especificas de otras materias, estd relacionada con las
competencias CE.TI.3 y CE.TL5 de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas
competencias hacen referencia al uso y creacion de sistemas informaticos.

Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAALl.2, CPSAA2.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2,
CE1l, CE3.

Competencia especifica de la materia Informéatica 3:

CE.1.3. Aplicar el pensamiento computacional para analizar, disefiar e implementar
sistemas de computacién en entornos diversos: computadores, entorno web, dispositivos
moviles y sistemas fisicos y aplicar procedimientos rigurosos de prueba y depuracion de
programas, asi como de resolucion de problemas en todas las fases de desarrollo de
software.

Descripcion

La competencia hace referencia al pensamiento computacional y a su aplicacion a la
resolucién de problemas, haciendo hincapié en las diferentes fases de la programacion,
especialmente en la implementacion.

El desarrollo de software es una competencia cada dia mas necesaria en el mercado
laboral e, incluso, en la vida diaria. Aprender a programar refuerza capacidades y
habilidades como la resolucion de problemas, las capacidades logicas y espaciales, el
nivel de abstraccién, la atencién y la concentracion.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia esta relacionada con el resto de competencias especificas de la
materia, ya que la programacion se utiliza en todos los d&mbitos que abarcan dichas
competencias.

En cuanto a competencias especificas de otras materias, esta relacionada con las
competencias CE.TI1.3 y CE.TL.5 de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas
competencias hacen referencia al uso y creacién de sistemas informaticos, que estan muy
relacionadas con el pensamiento computacional.

Vinculaciéon con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD5.

Informadtical - 8




IES Sobrarbe Informdtica |

Competencia especifica de la materia Informéatica 4:

CE.l.4. Utilizar un software de hoja de calculo para el manejo sencillo de informacion,
realizar el disefio completo de una base de datos relacional sencilla plasmado en un
sistema gestor de bases de datos relacional en entorno ofimético, y conocer y comprender
la nocion de datos masivos, asi como las oportunidades y riesgos, tanto sociales como
personales, de su tratamiento.

Descripcion

Esta competencia especifica plantea, tanto el manejo de datos que pueden ser de utilidad
para el alumnado, como el conocimiento del concepto de datos masivos. El entorno y
volumen de dichos datos es sustancialmente distinto, ya que en el primer caso estamos
hablando de datos almacenados localmente en un computador; mientras que en el
segundo caso se hace referencia a una gran cantidad de datos que estan almacenados
en la nube.

El manejo de los datos almacenados localmente se puede realizar de manera sencilla
mediante un software de hoja de célculo como herramienta de obtencion de informacion,
0 bien mediante el disefio completo de una base de datos relacional.

Este disefio completo incluye una primera abstraccion de un problema sencillo del mundo
real descrito en lenguaje natural, cuyo primer producto es un diagrama entidad-
interrelacion que representa el disefio conceptual de la base de datos.

Este modelo conceptual se debe transformar en un modelo l6gico relacional que se pueda
implementar en un sistema gestor de bases de datos, utilizando todas las herramientas
gue incluye dicho software, tanto en la interfaz grafica como la utilizacion del lenguaje
SQL para la manipulacién de datos.

En el caso del tratamiento de datos masivos, big data, esta competencia especifica tiene
como objetivo que el alumnado reconozca la presencia y la generacion continua de datos
digitales, sus implicaciones y sus repercusiones en la sociedad, fomentando una actitud
critica y responsable en el uso de dispositivos, aplicaciones y redes sociales obtenida a
partir del estudio de sus fortalezas y debilidades.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con la competencia CE.l.1. ya que se
abordan temas relacionados con el uso de software especifico para el tratamiento de
bases de datos. En el ambito de los datos masivos, se relaciona con la competencia
especifica CE.L.5 ya que en el tratamiento del big data se pueden utilizar técnicas de
inteligencia artificial.

En cuanto a competencias especificas de otras materias, esta relacionada con las
competencias CE.TI.3 y CE.TL5 de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas
competencias hacen referencia al uso y creacion de sistemas informaticos.

Vinculacion con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CD5, CPSAA4, CE1, CE3.

Competencia especifica de la materia Informéatica 5:
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CE.1.5. Comprender los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y
su impacto en nuestra sociedad, conocer los diferentes elementos de la inteligencia
artificial y los blogues basicos para ser capaces de construir sistemas sencillos: uno de
aprendizaje automético y otro que interactie con el mundo real a través de un dispositivo
movil que abarque como minimo los bloques de percepcién y actuacion.

Descripcion

La competencia hace referencia a los conceptos fundamentales en los que se basa la
inteligencia artificial con sus aplicaciones actuales, pero también conociendo su evolucion
historica desde los trabajos iniciales de Alan Turing. También es necesario identificar los
diferentes elementos de inteligencia artificial existentes y sus implicaciones en la sociedad
actual.

De todos estos elementos, se tratan con mas detalle los sistemas de aprendizaje
automatico, identificando sus diferentes tipos y realizando la construccion de un sistema
sencillo de aprendizaje automatico (Lane, 2021).

En esta competencia se incluye también el estudio de los blogues basicos de un sistema
de inteligencia artificial: percepcidén, actuacién, representacion, razonamiento,
aprendizaje, motivacion, inteligencia colectiva y sostenibilidad/ética/aspectos legales. El
objetivo final es el disefio de un sistema sencillo para dispositivos moviles en el que se
utilicen como minimo técnicas de percepcion y actuacion (Bellas, F. Duro, R. ,2022).

La competencia engloba aspectos conceptuales para la descripcion de los fundamentos
basicos de la inteligencia artificial y aspectos practicos en el disefio de los sistemas
inteligentes.

Vinculacion con otras competencias

Esta competencia especifica esta relacionada con la competencia CE.I.3. ya que se utiliza
la programacién para el disefio de sistemas de inteligencia artificial. Asimismo, se
relaciona con competencia CE.l.4 en el ambito del uso de la inteligencia artificial en el
tratamiento de los datos masivos.

En cuanto a competencias especificas de otras materias, esta relacionada con las
competencias CE.TIL.3 y CE.TL.5 de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas
competencias hacen referencia al uso y creacion de sistemas informaticos.

Vinculaciéon con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD4, CD5, CPSAA3.2, CE1, CE3.

Competencia especifica de la materia Informéatica 6:

CE.1.6. Conocer y saber aplicar los principios fundamentales de la seguridad Informatica y
desarrollar habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y
correctivas, para proteger dispositivos, comunicaciones, datos personales y la propia
salud en relacion con la tecnologia.
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Descripcion

La competencia hace referencia a la necesidad de desenvolvernos con seguridad y
bienestar en nuestra vida digital.

Comprender las medidas de seguridad que han de adoptarse para cuidar dispositivos,
datos personales y la salud individual. La estrecha interaccion que se tiene de forma
habitual con la tecnologia y con los dispositivos aumenta la exposicion a riesgos,
amenazas y ataques. Por eso, el alumnado debe adquirir habitos que le permitan
preservar y cuidar su bienestar y su identidad digital, aprendiendo a protegerse ante
posibles amenazas que supongan un riesgo para la salud fisica y mental y adquiriendo
pautas adecuadas de respuesta, eligiendo la mejor opcién y evaluando el bienestar
individual y colectivo.

Problemas como las fake news, los virus informéticos y los ciber-robos estan muy
presentes en nuestro dia a dia, en parte, porque la ciudadania aun no esta preparada
para protegerse de estos nuevos peligros, 0 no comprenden nuevas tecnologias, como
las cadenas de bloques, cosa que debemos evitar en el futuro.

Vinculacién con otras competencias

Esta competencia esta relacionada con las competencias CE.l.1 y CE.l.2, ya que los
conocimientos y habitos desarrollados en ellas necesitan ser ampliados con conceptos
como la seguridad Informatica y el bienestar digital que se tratan en esta competencia.

En cuanto a competencias especificas de otras materias, estd relacionada con las
competencias CE.TI.3 y CE.TIL.5 de la materia Tecnologia e Ingenieria, ya que dichas
competencias hacen referencia al uso y creacion de sistemas informaticos.

Vinculacién con los descriptores de las competencias clave

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CD3, CD4, CD5.
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Criterios de evaluacion

En cuanto a los criterios de evaluacion, estos se formulan en relacion directa con cada
una de las competencias especificas y han de entenderse como herramientas de
diagnostico y mejora en relacion con el nivel de desempefio que se espera de la
adquisicion de aquellas, atendiendo a sus componentes cognitivo, procedimental y
actitudinal.

La relacion existente entre los criterios de evaluacion y los saberes basicos permitira
integrar y contextualizar la evaluacion en el seno de las situaciones de aprendizaje.

Los criterios de evaluacion tienen un claro enfoque competencial y atienden tanto a los
procesos como a los productos del aprendizaje, lo cual exige el uso de instrumentos de
evaluacion variados y ajustables a los distintos contextos, de manera que los aprendizajes
se construyan en y desde la accién.

Al estar disefiados para comprobar el grado de consecucion de las competencias
especificas, se presentan vinculados a ellas e incluyen aspectos relacionados con los
conocimientos, destrezas y actitudes que el alumnado debe adquirir y desarrollar en esta
materia.

Estan orientados a que el alumnado reflexione sobre la propia practica, tome conciencia
de sus habitos, y genere rutinas digitales saludables, sostenibles y seguras, a la vez que
criticas con practicas inadecuadas, que puedan ser aplicadas en situaciones o actividades
de los &mbitos personal, social y educativo con una futura proyeccion profesional.

CE.l.1

Conocer la evolucion historica de la Informatica y el origen de los computadores, asi
como los conceptos basicos de hardware y software como elementos de un sistema
informatico que procesa informacién, realizando el montaje y configuracién de dichos
elementos.

Informéatica |

1.1. Conocer la evolucién de los elementos tecnolégicos que han surgido a lo largo de
la historia para realizar el procesamiento de la informacion.

1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del computador como se conoce en la
actualidad y su relacién con la Informatica. Saber las lineas de investigacién de los
computadores del futuro.

1.3. Identificar los distintos elementos hardware que forman parte de un computador, y
la funcion que realiza cada uno de ellos, asi como su montaje basico

1.4. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus funciones basicas en un
computador, y relacionarlas con las correspondientes en un dispositivo movil.

1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen al software privativo del software libre y
las implicaciones sociales que conllevan

1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de software.

CE.l.2

Conocer las componentes basicas y fundamentos técnicos de funcionamiento de las
redes con las que interactla asi como los servicios habituales de la red Internet,
instalando, configurando y usando dichas redes y servicios aplicando competencias
propias para la resolucién de problemas.

2.1. Conocer la evolucién historica de la red, entendiendo su necesidad y propésito, asi
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como la importancia actual de la misma.

2.2. Comprender el concepto de red de dispositivos e identificar los elementos fisicos
(hardware) y logicos (software) de una red doméstica, asi como el propésito y funcion
de los mismos

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las distintas arquitecturas de red existentes
y en particular, la arquitectura basada en la pila de protocolos TCP/IP.

2.4. Conectar dispositivos, configurar y gestionar redes locales aplicando los
conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e
inaldmbrica con una actitud proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos en red, configurando accesos y privilegios.

CE.1.3

Aplicar el pensamiento computacional para analizar, disefiar e implementar sistemas de
computacion en entornos diversos: computadores, entorno web, dispositivos moviles y
sistemas fisicos y aplicar procedimientos rigurosos de prueba y depuracion de
programas, asi como de resolucién de problemas en todas las fases de desarrollo de
software.

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas basicas de los lenguajes de programacion.
3.2. Comprender las diferentes fases del desarrollo de software, aplicandolas a
pequefios problemas.

3.3. Desarrollar el pensamiento computacional y aplicar metodologias de analisis top-
down para el disefio modular.

CE.l.4

Utilizar un software de hoja de calculo para el manejo sencillo de informacion, realizar
el disefio completo de una base de datos relacional sencilla plasmado en un sistema
gestor de bases de datos relacional en entorno ofimatico, y conocer y comprender la
nocion de datos masivos, asi como las oportunidades y riesgos, tanto sociales como
personales, de su tratamiento.

4.1. Conocer las herramientas que nos suministra el software de hoja de céalculo para la
obtencion de informacion almacenada en forma de tabla.

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacion para representar el modelo conceptual de
datos de una situacién sencilla del mundo real descrita en lenguaje natural.

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del modelo de datos relacional.

4.4. Transformar el modelo conceptual de datos a un modelo de datos relacional.

4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de datos relacionales en entorno ofimético para
implementar el modelo relacional obtenido, incluyendo la creacion de formularios,
informes y consultas.

4.6. Disefar consultas en lenguaje SQL para la manipulacion de datos.

CE.l.5

Comprender los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y su
impacto en nuestra sociedad, conocer los diferentes elementos de la inteligencia
artificial y los bloques basicos para ser capaces de construir sistemas sencillos: uno de
aprendizaje automatico y otro que interactie con el mundo real a través de un
dispositivo movil que abarque como minimo los bloques de percepcion y actuacion.

5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y conocer su evolucion historica.

5.2. Identificar los diferentes campos de aplicacion de la inteligencia artificial y conocer
las consecuencias sociales de su uso en niveles como: la igualdad de raza y género, el
desempleo, la toma de decisiones morales y la influencia en la privacidad de los
usuarios.

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas autdnomos e inteligentes.
5.5. Distinguir los distintos elementos de inteligencia artificial: vision artificial y
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procesamiento de imagenes, procesamiento del lenguaje natural, reconocimiento de
voz, robdtica inteligente y aprendizaje automatico.

5.6. Conocer el funcionamiento de los sistemas de aprendizaje automatico, identificar
los tipos de sistemas de aprendizaje automatico.

5.7. Disefiar un sistema sencillo e inteligente de aprendizaje automatico que reconozca
V0Zz, imagenes o texto.
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Concrecién de los saberes basicos

A. Computadores y sistemas operativos

El blogue comprende una serie de saberes basicos imprescindibles para el resto de
bloques. El conocimiento de los componentes basicos del denominado sistema
informatico, hardware y software, es esencial en la materia de Informatica.

Este conocimiento abarca tanto la arquitectura y componentes de dispositivos hardware
como de la instalacion y configuracion de los sistemas operativos (software). Se
persigue conocer la evolucion histérica de la tecnologia de los computadores y de las
tendencias futuras.

Ademaés del conocimiento conceptual, el bloque de saberes comprende también partes
practicas, persiguiendo el aprendizaje de conexion de componentes fisicos e instalacidon
y configuracién de sistemas operativos diversos, aprendiendo y comprendiendo los
distintos tipos de licencias de software.

Conocimientos, destrezas y actitudes

A.1. Evolucién historica de la Informatica. Informatica y computador. Componentes de
un sistema informatico: hardware y software. Representacion de la informacion.

A.2. Hardware: computador y periféricos. Unidades funcionales de un computador.
Tipos de periféricos. Elementos de un computador personal. Dispositivos mdviles.
Montaje y resolucion de problemas.

A.3. Software: sistema operativo y aplicaciones. Objetivos y funciones basicas de un
sistema operativo. Software privativo vs software libre. Sistemas operativos actuales
segun el dispositivo. Tipos de licencias de software. Instalacion y configuracion de
sistemas operativos.

B. Redes de computadores e Internet

En este bloque de saberes basicos se detalla la evolucién histérica de la red Internet,
desde su origen en ARPANET hasta la actualidad.

Contiene los saberes basicos para comprender cudles son las componentes tanto
fisicas como logicas que intervienen en el funcionamiento de las redes basadas en los
protocolos TCP/IP y los saberes practicos que permitirAn realizar el montaje y
configuracion de redes locales sencillas, comprendiendo, de esta manera, aquellas mas
habituales, tanto en los hogares como en los entornos de trabajo.

Conocimientos, destrezas y actitudes

B.1. Visidon historica: de ARPANET a la Internet ubicua/web 3.0. Concepto de red.
Introduccion a los elementos fisicos y l6gicos. Tipos de red.

B.2. Protocolos de red. Arquitecturas: modelo OSI vs Pila de protocolos TCP/IP.

B.3. Parte fisica: elementos basicos de una instalacion de red de area local. Tarjeta de
red; cableado; switch; router. Instalacién de redes domésticas sencillas.

B.4. Parte légica: protocolos TCP/IP; direccion IP, tipos. Puerta de enlace. Servicios
DHCP y DNS. Configuracion de redes TCP/IP en sistemas operativos. Compartir
recursos en red

C. Programacion

En este bloque de saberes se introduce al alumnado en el pensamiento computacional,
con el andlisis de problemas sencillos cuya solucion puede ser llevada a un
computador. Se sientan las bases de las fases del desarrollo de software y se
introducen lenguajes de modelizacion, asi como las estructuras basicas que componen
un programa para computador: secuencia, seleccién e iteracion. El conjunto de saberes
se completa con el disefio modular, basado en estrategias de andlisis y disefio de tipo
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top-down, de lo general a lo particular.

Conocimientos, destrezas y actitudes

C.1. Lenguajes de programacion: historia, tipos y funcionamiento. Introduccion a la
programacion estructurada. Elementos de un programa: datos, variables, constantes,
funciones basicas, condicionales, bucles, operaciones aritméticas y légicas. Algoritmos
y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

C.2. Fases del proceso de desarrollo de software. Técnicas de analisis para resolver
problemas. Disefio de aplicaciones. Diagramas de flujo.

C.3. Pensamiento computacional. Disefio modular de programas: subprogramas.

D. Datos

El bloque esta enfocado, en una primera aproximacion, en la gestion de los datos que
pueda ser de utilidad para el alumnado, desde un sencillo manejo de las herramientas
gue proporciona el software de hoja de célculo hasta el disefio completo de una base
de datos relacional sencilla y su implementacion en un sistema gestor de bases de
datos.

Pone especial énfasis en el desarrollo por fases del disefio de una base de datos
relacional, distinguiendo el punto de partida de cada fase, las acciones a realizar y el
resultado obtenido que sera el punto de partida de la siguiente fase. Una vez disefiada
la base de datos, se debe implementar en un gestor de bases de datos utilizando las
herramientas basicas que proporciona: formularios, consultas e informes. Por dltimo, se
utiliza el lenguaje SQL como lenguaje de manipulacion de datos para la realizacion de
consultas de seleccion.

Conocimientos, destrezas y actitudes

D.1. Tratamiento de datos con una hoja de calculo. Conceptos fundamentales: tabla,
registro, campo, campo/s clave. Obtencion de informacién mediante ordenacion, filtros y
subtotales.

D.2. Introduccion a los modelos de datos: del modelo entidad-interrelacién al modelo
relacional. Conceptos basicos del modelo de datos relacional: relacion, atributo, tupla,
clave primaria y clave ajena.

D.3. Sistemas Gestores de Bases de Datos Relacionales: definicion de tablas,
relaciones entre tablas, formularios, consultas e informes.

D.4. Lenguaje SQL como lenguaje de manipulacion de datos.

E. Inteligencia artificial

Este bloque trata el impacto de la inteligencia artificial a todos los niveles de la sociedad
es cada vez mas patente. Tanto el tejido industrial, como las administraciones estan
haciendo grandes inversiones en este campo para no quedar al margen de una etapa
gue conformara gran parte de los trabajos del futuro y también la forma en que los
humanos nos relacionaremos con las actividades cotidianas, ya que muchas de ellas
seran realizadas por sistemas inteligentes y automatismos (LOpez de Mantaras y
Meseguer, 2017).

Este bloque incluye una introduccion conceptual e histérica al campo de la inteligencia
artificial, junto con la definicion de los elementos basicos de un sistema de este tipo.
También es necesario conocer su impacto en la sociedad, a nivel ético, legal y
sostenible. En una parte mas practica se pretende disefiar un sistema inteligente
sencillo como ejemplo de aprendizaje automatico (Lane, 2021).

Conocimientos, destrezas y actitudes

E.1. Inteligencia artificial: definicion, contexto histérico y aplicaciones.

E.2. La inteligencia artificial en la sociedad: impacto, ética, responsabilidad social,
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beneficios y posibles riesgos.

E.3. Elementos de inteligencia artificial: vision artificial y procesamiento de imagenes,
procesamiento del lenguaje natural, reconocimiento de voz, roboética inteligente y
aprendizaje automatico.

E.4. Aprendizaje automatico: como funciona, tipos, aprendizaje profundo.

E.5. Disefio de un sistema de aprendizaje automatico.
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BLOQUES, COMPETENCIAS, CRITERIOS EVALUACION Y SABERES BASICOS

Bloque 1: La sociedad de la informacién. Arquitectura de ordenadores

CONTENIDOS:
La sociedad de la informacion y la comunicacion. Caracteristicas y evolucion.
Influencia de las tecnologias en el desarrollo de la sociedad de la informacion y la comunicacion.
De la sociedad de la informacién a la sociedad al conocimiento. Definicion y caracteristicas de la sociedad del conocimiento.
Sistemas de numeracion y de codificacion. Arquitecturas de ordenadores y otros dispositivos.
Componentes fisicos del ordenador y sus periféricos. Funciones y relaciones.
Conexiones. Memorias del ordenador. Tipos y funcionamiento.
Dispositivos de almacenamiento de la informacion. Unidades. Sistemas operativos: definicidén y tipos.
Instalacion, funciones y componentes de los sistemas operativos.

Instalacién y uso de herramientas y aplicaciones vinculadas a los sistemas operativos.

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes basicos

1. Conocer la ) ] ) )
evolucién histérica de la| 1.1. Conocer la evolucion de los elementos tecnologicos que han A. Computadores y sistemas operativos

Informatica y el origen de su_rgldo a I(_)/Iargo de la historia para realizar el procesamiento de A1 Evolucién histérica de la Informatica.
los computadores, asi| la&informacion. Informatica y computador. Componentes de
como los conceptos 1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del computador como se un sistema informatico: hardware y software.
basicos de hardware Y| conoce en la actualidad y su relacién con la Informatica. Saber las Representacion de la informacion.

software como elementos | |ineas de investigacion de los computadores del futuro. A.2. Hardware: computador y periféricos.

de un sistema informético Unidades funcionales de un computador
: y: 1.3. Identificar los distintos elementos hardware que forman parte ) es s P )
que procesa informacion, q P Tipos de periféricos. Elementos de un

; - de un computador, y la funcién que realiza cada uno de ellos, asi . . o
realizando el montaje y oMo Su mzntaje bé);ico a computador personal. Dispositivos moviles.
configuracion de dichos Montaje y resolucion de problemas.

1.4. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus A.3. Software: sistema operativo vy
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elementos.

funciones basicas en un computador, y relacionarlas con las
correspondientes en un dispositivo mévil.

1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen al software
privativo del software libre y las implicaciones sociales que
conllevan.

1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de software.

aplicaciones. Objetivos y funciones basicas
de un sistema operativo. Software privativo
vs software libre. Sistemas operativos
actuales segun el dispositivo. Tipos de
licencias de software. Instalaciéon vy
configuracion de sistemas operativos.
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Bloque 2: Redes de ordenadores

CONTENIDOS:

Redes de ordenadores: definicion, tipos y topologias. Tipos de conexiones: alambricas e inalambricas.

Configuracién de redes: dispositivos fisicos, funcion e interconexién. Pardmetros de configuracion de una red

Protocolos de comunicacion.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

2. Conocer las
componentes basicas vy
fundamentos técnicos de
funcionamiento de las
redes con las que
interacta asi como los
servicios habituales de la
red Internet, instalando,
configurando y usando
dichas redes y servicios
aplicando competencias
propias para la resolucién
de problemas.

2.1. Conocer la evolucion histérica de la red, entendiendo su
necesidad y propésito, asi como la importancia actual de la
misma. 2.2. Comprender el concepto de red de dispositivos e
identificar los elementos fisicos (hardware) y légicos (software) de
una red doméstica, asi como el propésito y funcién de los mismos

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las distintas
arquitecturas de red existentes y en particular, la arquitectura
basada en la pila de protocolos TCP/IP.

2.4. Conectar dispositivos, configurar y gestionar redes locales
aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de
comunicacion alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos en red, configurando accesos y
privilegios.

B. Redes de computadores e internet

B.1. Vision histérica: de ARPANET a la
Internet ubicua/web 3.0. Concepto de red.
Introduccion a B.2. Protocolos de red.
Arquitecturas: modelo OSI vs Pila de
protocolos TCP/IP.los elementos fisicos y
I6gicos. Tipos de red.

B.3. Parte fisica: elementos basicos de una
instalacion de red de area local. Tarjeta de
red; cableado; switch; router. Instalacion de
redes domésticas

B.4. Parte lbégica: protocolos TCP/IP;
direccion IP, tipos. Puerta de enlace.
Servicios DHCP y DNS. Configuraciéon de
redes TCP/IP en sistemas operativos.
Compartir recursos en red sencillas.
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Bloque 3: Programacion

CONTENIDOS:

Lenguajes de programacion: tipos. Introduccion a la programacion estructurada.

Técnicas de andlisis para resolver problemas. Diagramas de flujo.

Elementos de un programa: datos, variables, funciones basicas, bucles, funciones condicionales, operaciones aritméticas y logicas.
Algoritmos y estructuras de resolucion de problemas sencillos.

Programacion en distintos lenguajes.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

3. Aplicar el pensamiento
computacional para
analizar, disefnar e
implementar sistemas de
computacion en entornos
diversos: computadores,
entorno web, dispositivos
moviles y sistemas fisicos
y aplicar procedimientos
rigurosos de prueba vy
depuracién de programas,
asi como de resolucion de
problemas en todas las
fases de desarrollo de
software.

3.1. Conocer y aplicar las estructuras méas basicas de los
lenguajes de programacion.

3.2. Comprender las diferentes fases del desarrollo de software,
aplicandolas a pequefios problemas.

3.3. Desarrollar el pensamiento computacional y aplicar
metodologias de analisis top-down para el disefio modular.

C. Programacion

C.1. Lenguajes de programacion: historia,
tipos y funcionamiento. Introduccién a la
programacion estructurada. Elementos de
un programa: datos, variables, constantes,
funciones basicas, condicionales, bucles,
operaciones aritméticas vy l6gicas.
Algoritmos y estructuras de resolucion de
problemas sencillos.

C.2. Fases del proceso de desarrollo de
software. Técnicas de analisis para resolver
problemas. Disefio de  aplicaciones.
Diagramas de flujo.

C.3. Pensamiento computacional. Disefio
modular de programas: subprogramas.
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Bloque 4: Datos

CONTENIDOS:

Aplicaciones de escritorio y web: software libre y propietario.

Software de ofimética de escritorio y web.

Uso de funciones de procesadores de texto, hojas de calculo, gestores de bases de datos y de presentaciones para elaboracion de
documentos e informes y presentacién de resultados.

Aplicaciones de disefio asistido en 2D y 3D.

Programas de edicién de archivos multimedia para sonido, video e imagenes. Montaje y elaboracion de producciones que integren

elementos multimedia.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

4. Utilizar un software de
hoja de célculo para el
manejo sencillo de
informacion, realizar el
disefio completo de una
base de datos relacional
sencilla plasmado en un
sistema gestor de bases
de datos relacional en
entorno  ofimatico, vy
conocer y comprender la
nocion de datos masivos,
asi como las
oportunidades y riesgos,
tanto  sociales como
personales, de su
tratamiento.

4.1. Conocer las herramientas que nos suministra el software de
hoja de calculo para la obtencién de informacién almacenada en
forma de tabla.

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacién para representar el
modelo conceptual de datos de una situacion sencilla del mundo
real descrita en lenguaje natural.

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del modelo de datos
relacional.

4.4. Transformar el modelo conceptual de datos a un modelo de
datos relacional.

4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de datos relacionales en
entorno ofimatico para implementar el modelo relacional obtenido,
incluyendo la creacion de formularios, informes y consultas.

4.6. Disefiar consultas en lenguaje SQL para la manipulacion de
datos.

D. DATOS

D.1. Tratamiento de datos con una hoja de
célculo. Conceptos fundamentales: tabla,
registro, campo, campo/s clave. Obtencion
de informacién mediante ordenacion, filtros y
subtotales.

D.2. Introduccién a los modelos de datos:
del modelo entidad-interrelacion al modelo
relacional. Conceptos basicos del modelo de
datos relacional: relacion, atributo, tupla,
clave primaria y clave ajena.

D.3. Sistemas Gestores de Bases de Datos
Relacionales: definicion de tablas,
relaciones entre tablas, formularios,
consultas e informes. D.4. Lenguaje SQL
como lenguaje de manipulacién de datos.

Informdtical - 22




IES Sobrarbe

Informdtica |

Bloque 5: Inteligencia artificial

CONTENIDOS:

Introduccién conceptual e historica al campo de la inteligencia artificial. Elementos de la IA.

Impacto en la sociedad de la inteligencia artificial.

Disefio sistema aprendizaje automatico.

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

5. Comprender los
principios  basicos de
funcionamiento de la
inteligencia artificial y su
impacto en nuestra
sociedad, conocer los
diferentes elementos de
la inteligencia artificial y
los bloques basicos para
ser capaces de construir
sistemas sencillos: uno de
aprendizaje automatico y
otro que interactte con el
mundo real a través de un
dispositivo  movil  que
abarque como minimo los
bloques de percepcion y
actuacion.

5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y conocer su
evolucion historica.

5.2. lIdentificar los diferentes campos de aplicacion de la
inteligencia artificial y conocer las consecuencias sociales de su
uso en niveles como: la igualdad de raza y género, el desempleo,
la toma de decisiones morales y la influencia en la privacidad de
los usuarios.

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas
auténomos e inteligentes.

5.5. Distinguir los distintos elementos de inteligencia artificial:
vision artificial y procesamiento de imagenes, procesamiento del
lenguaje natural, reconocimiento de voz, robotica inteligente y
aprendizaje automatico.

5.6. Conocer el funcionamiento de los sistemas de aprendizaje
automatico, identificar los tipos de sistemas de aprendizaje
automatico.

5.7. Diseflar un sistema sencillo e inteligente de aprendizaje
automético que reconozca voz, imagenes o texto.

E. Inteligencia artificial

E.1. Inteligencia artificial: definicion, contexto
histérico y aplicaciones.

E.2. La inteligencia artificial en la sociedad:
impacto, ética, responsabilidad social,
beneficios y posibles riesgos.

E.3. Elementos de inteligencia artificial:

vision  artificial 'y procesamiento de
imagenes, procesamiento del lenguaje
natural, reconocimiento de voz, robdtica

inteligente y aprendizaje automatico.

E.4. Aprendizaje automatico: como funciona,
tipos, aprendizaje profundo.

E.5. Disefio de un sistema de aprendizaje
automatico.
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TEMPORALIZACION

Se sugiere una distribucion horaria aproximada que queda reflejada en la siguiente tabla:

BLOQUE Informatica |
A. Computadores y sistemas operativos 20%
(A principio de curso)
B. Redes de computadores e internet 15%
C. Programacioén 20%
D. Datos 30%
E. Inteligencia artificial 15%
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PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION.
CRITERIOS DE CALIFICACION.

INSTRUMENTOS CRITERIOS EVALUACION %

CE.I.1 Conocer la evolucion histérica de la Informatica y el
origen de los computadores, asi como los conceptos basicos | 20
Observaciones | de hardware y software...

CE.l.2 Conocer las componentes basicas y fundamentos
técnicos de funcionamiento de las redes con las que
Tareas en clase: | interactia asi como los servicios habituales de la red
Internet, instalando, configurando y usando dichas redes y
servicios aplicando competencias propias para la resolucion
Actividades. de problemas.

CE.L.3 Aplicar el pensamiento computacional para analizar,
Trabajos dirigidos | disefiar e implementar sistemas de computacion en entornos | 20
diversos...

CE.l.4 Utilizar un software de hoja de calculo para el
Pruebas escritas | manejo sencillo de informacion, realizar el disefio completo | 30
de una base de datos relacional sencilla ...

Autoevaluacion. | CE.L5 Comprender los principios béasicos de
funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en| 15
nuestra sociedad...

diarias.

15
Ejercicios y

y trabajos libres.

Para la evaluacion de los criterios se tendra en cuenta diferentes herramientas:

- Ejercicios o actividades de distintos niveles que aborden el aprendizaje de los
contenidos.

Para evaluar el grado de aprendizaje de los contenidos que se vayan tratando, el
profesor elaborara unas actividades especificas y dirigidas, con diferentes grados de
dificultad, que permitan al alumno autoevaluarse y medir su grado de conocimiento
adquirido, asi como obtener una aplicacion inmediata de lo aprendido. Por supuesto,
estas actividades seran graduales en cuanto a su grado de dificultad y tendran un
tiempo determinado para su ejecucion y entrega.

En algunas actividades se intentara realizar una puesta en comun (por igual grado de
dificultad) de manera que tengan valoracion tanto por parte del profesor como del resto
del alumnado. De esta manera se pretende desarrollar el espiritu critico del alumno a la
vez que la capacidad de trabajo en grupo.

-Trabajos libres (sobre todo al finalizar una unidad) que cumplan una serie de requisitos
dados por el profesor, donde se tendra en cuenta tanto los aspectos requeridos como la
iniciativa, creatividad ... del alumno.

- Pruebas escritas u orales a lo largo del curso.
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Ademas en cada bloque:

90 %:
v' Trabajo clase y/o casa: hace el trabajo propuesto, pregunta dudas, contesta
correctamente a las preguntas del profesor, participa en los trabajos de grupo y
aporta ideas, realiza las préacticas segun lo planificado.
Ejercicios dirigidos.
Trabajos libres.
Pruebas especificas.

AN

10 % Actitud:

Asistencia y puntualidad, tanto en clase como en la entrega de trabajos.
Respeto por las normas establecidas, convivencia en el aula, indicaciones
online y por el material de la sala de informatica.

v Interés por la asignatura.

AN

RECUPERACION DE LA MATERIA.

Se realizara al final de cada curso de la parte o partes evaluadas negativamente a lo largo

del curso, mediante trabajos dirigidos y/o pruebas especificas.
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Orientaciones didacticas y metodoldgicas

La materia de Informatica tiene un caracter eminentemente practico, por lo que este
hecho debe estar reflejado en el desarrollo de proyectos que sirvan para aplicar los
saberes basicos adquiridos.

En la ensefianza de Informatica se pueden encontrar diferentes enfoques o
procedimientos didacticos que se aplicaran, segun el blogue de contenidos que se vaya a
impartir. Se destacan los siguientes:

- El alumno realizara actividades basicas que le permitan conocer las herramientas
gue proporciona cada una de las aplicaciones con las que se trabaja en clase, de
modo que, al final del proceso, esté preparado para utilizarlas en la elaboracion de
otras producciones.

- A partir de lo aprendido, se propondra al alumno la elaboracién de
actividades que integren las herramientas utilizadas para obtener producciones
mas complejas y globales.

- A partir de las actividades individuales realizadas por los alumnos, el profesor
fomentard el trabajo colaborativo que las herramientas TIC hacen posible.

- En cuanto al bloque de programacion, se considera que las actividades
propuestas se realicen con lenguajes de programacion orientados a objetos,
mas intuitivos y visuales, que los lenguajes de programacion estructurada.

- Como método de trabajo para compartir los recursos de trabajo
proporcionados por el profesor y el almacenamiento de las producciones
elaboradas por los alumnos, se propone usar los diferentes sistemas de
intercambio de informacion que proporciona la red o el centro.

En cuanto a la metodologia en el aula:

Se aplicardn metodologias activas, como el aprendizaje invertido, siempre que sea
posible, para que el alumnado sea el protagonista de su propio proceso de
ensefianza-aprendizaje. En la medida de lo posible se pueden utilizar los passion
project, en los que el alumnado tome el control de su propio aprendizaje para
adquirir alguna de las competencias de la materia.

La forma de aprendizaje debera ser competencial, donde las decisiones sean
tomadas por el alumnado bajo la supervision del docente o de la docente,
fomentando la autonomia e iniciativa personal.

Se recomienda el uso de materiales adaptados a las caracteristicas de cada uno de
los alumnos y de las alumnas, adecuados a los niveles y curriculos vigentes y el uso
de materiales propios del profesorado, con el rigor pertinente.
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El espacio de trabajo es el aula de Informatica con un computador por alumno o
alumna en la medida de lo posible. Eso no quita que durante el curso se realicen
actividades en parejas o pequefios grupos, que faciliten la consecucién global de
todas las competencias.

Sintetizando, la metodologia sera constructivista, donde el alumnado es protagonista y
responsable de su aprendizaje como medio para la consecucion de las competencias
clave.

También es interesante el uso de su Smartphone como herramienta, por ejemplo, para el
disefio de un sistema de inteligencia artificial consistente en una aplicacion. EI motivo de
utilizar como elemento tecnolégico un Smartphone es que dispone de los sensores y
actuadores necesarios para el sistema. En la actualidad, la gran mayoria del alumnado
dispone de uno.
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MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS.

En el aula, como minimo se deberia disponer de los siguientes elementos:

Hardware: 18 ordenadores personales, dispuestos en red, con conexion a internet.

Software: Windows 10 y Linux o Live-CD UBUNTU u otras distribuciones.

Se tendra una coleccién de ejercicios que aborden los diferentes contenidos de la

materia, asi como material complementario en CLASSROOM.
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ANEXO

Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de
evaluacién en unidades didacticas.

Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencién al caracter formativo
de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su valoracidn, asi como consecuencias
de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio de los instrumentos
de evaluacion.

Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

Planes de refuerzo personalizados.

Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacidn, recursos, agrupamientos, enfoques
de enseiflianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o ambitos
dentro de proyectos o itinerarios bilingiies o plurilingiies.

Mecanismos de revision, evaluacién y modificaciéon de las programaciones didacticas en
relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

Actividades complementarias y extraescolares programadas por el Departamento,
concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.



a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.
Competencia especifica 2

Conocer las componentes basicas y fundamentos técnicos de funcionamiento de las redes con las
gue interactua asi como los servicios habituales de la red Internet, instalando, configurando y usando
dichas redes y servicios aplicando competencias propias para la resolucién de problemas.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 2.1. Conocer la evolucion de la red Internet, desde el nacimiento de la WWW hasta la web 2.0,
entendiendo sus aportaciones, asi como la importancia actual de la misma.

CE 2.2. Comprender y usar las tecnologias propias de la WWW para la creacién de paginas web
sencillas.

CE 2.3. Conocer y usar los distintos servicios sociales y colaborativos propios de la web 2.0, y
utilizarlos en funcién de las necesidades personales y de los proyectos de trabajo.

CE 2.4. Instalar en servidores locales servicios propios de la web 2.0, configurando accesos y creando
entornos locales de trabajo colaborativo.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 2.1.1 - Conoce el nacimiento y la evolucidn S1 (50%)

de internet.

CE2.1 !ND 2.1.2 - Co.ntextualiza el .rlacim,ie.nto de NO (20%)
internet y los motivos de su creacién y éxito.

IND 2.1.3 - Es capaz de explicar la importancia de

N 0,
internet en la evolucién de la sociedad actual. O (30%)
IN’D' 2.2.1 - Cono.ce software para implementar S1 (50%)
paginas web sencillas.
CE2.2
D222 ot e maralar o | o g
C.ESP. 2 plejidad.
IND 2.3.1 - Fonoce los distintos servicios sociales S1(50%)
y colaborativos de la web 2.0.
CE2.3 IND 2.3.2 - Es capaz de usar los distintos servicios
sociales y colaborativos en funcidon de las NO (50%)
necesidades personales y proyectos de trabajo.
IND 2.4.1 - Conoce cédmo funciona un servidor S1 (50%)
local.
CE2.4

IND 2.4.2 - Es capaz de instalar un servidor local,
configurar accesos creando entornos de trabajo NO (50%)
colaborativo.




Competencia especifica 3

Aplicar el pensamiento computacional para analizar, disefiar e implementar sistemas de computacion
en entornos diversos: computadores, entorno web, dispositivos moviles y sistemas fisicos y aplicar
procedimientos rigurosos de prueba y depuracién de programas, asi como de resolucién de
problemas en todas las fases de desarrollo de software.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas bdsicas de la programacién orientada a objetos.

CE 3.2. Conocer y usar distintos entornos de desarrollo, lenguajes de programacién y lenguajes de

modelado.

CE 3.3. Desarrollar sencillas paginas web, con interactividad mediante lenguajes de scripting.

CE 3.4 Implementar sencillas aplicaciones para dispositivos maviles, disefiando las interfaces
adecuadas segun la aplicacion.

CE 3.5. Montar y programar sistemas fisicos que reaccionen a estados de su entorno.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 3.1.1 .-IConoce las instrucciones bdasicas de S1 (50%)
programacion.
CE3.1
IND 3.1.2 -,S.abe utilizar las !rjstrucuones y NO (50%)
estructuras basicas de programacion.
IND 3.2.1 - Conoce y sabe implementar
programas sencillos con algun lenguaje de SI (50%)
programacién o modelado.
CE3.2
IND 3.2.2 - Conoce y sabe implementar
programas complejos con algun lenguaje de NO (50%)
programacién o modelado.
C.ESP. 3 INID. 3.3.1 —.Sabe |mp.Iementa.r 9 modificar S1 (50%)
paginas web simples mediante scripting.
CE3.3
IND 3..3.2 g Sébe crefa\r paglr_1a.s web mediante NO (50%)
lenguaje scripting con interactividad.
INI? 3:4.1 - Salcfe' irpplementar o modificar S1 (50%)
aplicaciones de movil simples.
CE3.4
!ND 3.4.2 - Sabe crear aplllcacmne's d?,mOVI| con NO (50%)
interfaces adecuadas segun su aplicacion.
IND 3.5.1 - Sabe obtener datos de entrada en
L . . SI (50%)
CE35 alguna aplicacion mediante algunas interfaces.
IND 3.5.2 -Sabe integrar, gestionar y relacionar NO (50%)




datos de entrada en alguna aplicacion mediante
algunas interfaces.

Competencia especifica 4

Utilizar un software de hoja de calculo para el manejo sencillo de informacién, realizar el disefio
completo de una base de datos relacional sencilla plasmado en un sistema gestor de bases de datos
relacional en entorno ofimatico, y conocer y comprender la nocidn de datos masivos, asi como las
oportunidades y riesgos, tanto sociales como personales, de su tratamiento.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 4.1. Conocer el concepto y las caracteristicas de datos masivos. Big data, y su relevancia en la
sociedad actual.

CE 4.2. Identificar y reconocer la presencia de fuentes de datos masivas en su entorno en forma de
sensores, dispositivos o informacién en la red Internet.

CE 4.3. Evaluar las oportunidades y riesgos que puede tener el uso del tratamiento masivo de datos
gestionados de manera abierta o privativa, usando para ellos ejemplos y situaciones concretas.

CE 4.4. Ser consciente de la importancia de la huella digital que deja cada individuo con los datos que
genera y comparte, y establecer una actitud critica para preservar la privacidad.

CE 4.5. Recopilar informacidon de algun sistema de datos abiertos para generar una visualizacion
grafica de dicha informacidn.

CE 4.6. Utilizar técnicas de raspado de datos, data scraping, para crear nueva informaciéon vy
contenidos.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND ‘4.1.1”—.Conocs la importancia de los datos S1 (50%)
masivos “big data”.

CE4.1 IND 4.1.2 - Es capaz de explicar la importancia
del uso de los datos masivos relacionandolos con NO (50%)
las ventajas y los inconvenientes.
IND 4.2.1 Reconoce en qué ethornos estan S1(50%)
presentes las fuentes de datos masivos.

C.ESP. 4

CE4.2 IND 4.2.2 Distingue como se obtienen vy
gestionan y es capaz de explicar las distintas NO (50%)
fuentes de datos masivos.
IND 4.3.1 Identifica las ventajas e inconvenientes

. . SI (50%)

del tratamiento masivo de datos.

CE43
IND 4.3.2 Es capaz de L{tlllzar eJempI'os y casos NO (50%)
concretos para explicar los riesgos 'y




oportunidades del uso de datos masivos.

IND 4.4.1 - Conoce el concepto de huella digital. SI (50%)
CE4.4 IND 4.4.2 - Reconoce la relevancia de la huella

digital y la trascendencia en la privacidad de los NO (50%)

datos.

IND 4.5.1 - Es capaz de obtener informacién de

0,
algun sistema de datos abierto. S1(50%)
CE45
IND 4.5.2 _,ES .capaz de tratar y. visualizar los NO (50%)
datos de algln sistema de datos abierto.
D 45.1 - acni
IND 4.5 (;onoce las técnicas de raspado de S1 (50%)
datos y scraping.
CE4.6

IND 4.5.2 - Conoce como se utilizan las técnicas
de raspado de datos y scraping para crear NO (50%)
informacion y contenidos.

Competencia especifica 5

Comprender los principios basicos de funcionamiento de la inteligencia artificial y su impacto en
nuestra sociedad, conocer los diferentes elementos de la inteligencia artificial y los bloques bdasicos
para ser capaces de construir sistemas sencillos: uno de aprendizaje automatico y otro que
interactie con el mundo real a través de un dispositivo moévil que abarque como minimo los bloques
de percepcion y actuacion.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 5.1. Conocer los componentes/bloques basicos de un sistema de inteligencia artificial en el
contexto del entorno con el que interactua.

CE 5.2. Seleccionar un ejemplo de sistema inteligente e identificar los bloques basicos del sistema.

CE 5.3. Disefiar un sistema inteligente sencillo, con el uso de dispositivos méviles, que comprenda
como minimo los bloques de percepcion y actuacién utilizando los sensores y actuadores bdasicos.

COMPETENCIA | CRITERIO DE , APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND 5.1.1 - Conoce sistemas de inteligencia
artificial y sabe utilizar los diferentes bloques o SI (50%)
componentes.

CE5.1

C.ESP.5 IND 5.1.2 - Conoce los distintos tipos de bloques

qgue implementan un sistema de inteligencia NO (50%)
artificial.

CE5.2 IND 5.2.1 - Identifica en cualquier sistema de SI (50%)




inteligencia artificial los distintos bloques.
IND 5.2.2 - Conoce el funcionamiento de los
distintos blogues de un sistema de inteligencia NO (50%)
artificial.
IND 5.3.1 - Implementa una aplicacion bdsica de
movil que interactue con el exterior obteniendo SI (50%)
informacién y actle en consecuencia.
CE5.3
IND 5.3.2 - Implement licacién basica d
IND ' mp ferpen a una aplicacion basica de NO (50%)
inteligencia artificial

Competencia especifica 6

Conocer y saber aplicar los principios fundamentales de la seguridad informatica y desarrollar
habitos que fomenten el bienestar digital, aplicando medidas preventivas y correctivas, para proteger
dispositivos, comunicaciones, datos personales y la propia salud en relacién con la tecnologia.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 6.1. Saber desenvolverse en el uso diario de las nuevas tecnologias con seguridad, principalmente
ante ataques malintencionados, pero también ante errores de software o hardware y ante el mal uso
de la tecnologia.

CE 6.2. Conocer la evolucion histdrica de la criptografia, a lo largo de toda la historia hasta
tecnologias tan actuales como las criptomonedas, entendiendo su necesidad y propdsito, asi como la
importancia actual de la misma.

CE 6.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones relacionadas con las nuevas tecnologias que
representan una amenaza o reto, escogiendo la mejor solucidn entre diversas opciones,
desarrollando practicas saludables y seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal
como colectivo.

COMPETENCIA | CRITERIO DE £ APRENDIZAIJE
p z INDICADORES DE EVALUACION
ESPECIFICA EVALUACION CADORES UACIO IMPRESCINDIBLE
IND 6.1.1 - Sabe utilizar las nuevas tecnologias
evitando ataques malintencionados y errores de SI (50%)
CE6.1 software o hardware.
IND 6.1.2 - Identifica cdmo s'e producen los ataques NO (50%)
dentro de las nuevas tecnologias.
IND 6.2.1 - Conoce los aspectos mas relevantes de la o
C.ESP.6 criptografia. S1(50%)
CE6.2
!ND 6.2.2 - Es capz?z de p(,)ner el valor y explicar la NO (50%)
importancia de la criptografia.
IND 6.3.1 - Identifica las prlnupales amenazas SI (50%)
CE 6.3 presentes en las nuevas tecnologias.




IND 6.3.2 - Es capaz de desarrollar metodologias que
eviten o minimicen las principales amenazas de las
nuevas tecnologias.

NO (50%)

b) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los

criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDAD DIDACTICA:

UD 1 PROGRAMACION: CONCEPTOS GENERALES Y
DIAGRAMAS DE FLUJO

Temporizacion:

1a Evaluacion 5 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

las
la

CE 3.1. Conocer vy aplicar
estructuras mas basicas de
programacioén orientada a objetos.

Cl. |Introduccién a la programacion
orientada a objetos. Principios basicos:
abstraccidon, encapsulacién, herencia,

Fichas ejercicios

polimorfismo. Lenguajes de modelizacidn:
UML. Diagrama de actividades y diagrama
de clases.

Creacion de diagramas
de flujo online.

UNIDAD DIDACTICA:

UD 2 PSEUDOCODIGO: PSEINT

Temporizacion:

1a Evaluacion 10 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 3.1. Conocer y aplicar las
estructuras mas bdasicas de la
programacion orientada a objetos.

CE 3.2. Conocer y usar distintos
entornos de desarrollo, lenguajes
de programacién y lenguajes de
modelado.

C2. Entornos y lenguajes de desarrollo

Practicas Pseint.

orientado a objetos. Andlisis, disefio e
implementacién de programas sencillos.
Prueba de programas. Herramientas de

Programas Pseint.

depuracion.

Examen practico




UNIDAD DIDACTICA:

UD 3 PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS:PYTHON

Temporizacion:

1a Evaluacion 20 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 3.1. Conocer y aplicar las
estructuras mds bdasicas de la
programacion orientada a objetos.

Practicas en Thonny

C2. Entornos y lenguajes de desarrollo

CE 3.2. Conocer y usar distintos
entornos de desarrollo, lenguajes
de programacién y lenguajes de
modelado.

orientado a objetos. Analisis, disefio e
implementacion de programas sencillos.

Programas Python

Prueba de programas. Herramientas de
depuracion.

Control placa Microbit

Examen oractico

UNIDAD DIDACTICA:

UD 4 APLICACIONES PARA DISPOSITIVOS MOVILES

Temporizacion:

2a Evaluacion 12 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 34
aplicaciones

Implementar sencillas

para  dispositivos
mdviles, disefiando las interfaces

adecuadas segun la aplicacién.

C3. Programacion para dispositivos méviles
y entornos fisicos. Interfaces de usuario.
E/S. Sensores y actuadores.

Practicas App Inventor

Proyecto App para
movil.

UNIDAD DIDACTICA:

UD 5 PROGRAMACION DE SISTEMAS FiSICOS. E/S.
SENSORES Y ACTUADORES

Temporizacion:

2a Evaluacion 11 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

CRITERIO DE EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 3.5. Montar

y

estados de su entorno.

programar
sistemas fisicos que reaccionen a

C3. Programacién para dispositivos
moviles y entornos fisicos. Interfaces de

Practicas Arduino

usuario. E/S. Sensores y actuadores.

Practicas Microbit

Proyecto de control de
placa con Python




UNIDAD DIDACTICA:

UD 6 PROGRAMACION EN HTML

Temporizacion:

2a Evaluacion 11 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

. - ACTIVIDADES,
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS CONCEPTOS
CE 2.1. Conocer la evolucion de la|B1 De la World Wide Web a la Web Social:
red Internet, desde el nacimiento Informe

de la WWW hasta la web 2.0,
entendiendo sus aportaciones, asi
como la importancia actual de la
misma.

Origen de la WWW. Tecnologias basicas de
los documentos de hipertexto

Presentacion

CE 2.2. Comprender y usar las
tecnologias propias de la WWW
para la creacion de paginas web
sencillas.

B2. El lenguaje de la WWW: HTML.
Lenguajes de scripting. Herramientas de

CE 3.3. Desarrollar sencillas pdaginas
web, con interactividad mediante
lenguajes de scripting.

creacién y publicacién de contenidos en la
web.

Sitio web con HTML

Scripting cob Python

UNIDAD DIDACTICA:

UD 7 CREACION DE SITIOS WEB CON CMS

Temporizacion:

3a Evaluacion 15 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS /::cg:l\gg,:?gg,
CE 2.3. Conocer y usar los distintos | B3. La web social: origen, caracteristicas y
servicios sociales y colaborativos | servicios fundamentales. La web como
propios de la web 2.0, y utilizarlos | plataforma. Creacién  sitio  web
en funcién de las necesidades WordPress

personales y de los proyectos de
trabajo.

CE 2.4. Instalar en servidores
locales servicios propios de la web
2.0, configurando accesos vy
creando entornos locales de
trabajo colaborativo.

B4. Servicios propios de la web social. Uso

Instalacion de XAMPP

de gestores de contenidos. Instalacién en
servidores propios.

Instalacién sitio web
WordPress
Creacion  sitio  web

wordPress




UNIDAD DIDACTICA:

UD 8 BIG DATA, INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y ETIQUETA

DIGITAL

Temporizacion:

3a Evaluacion 9 Sesiones

Situacion de aprendizaje:

Mi trabajo del futuro

CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS %cgnggs?gg’
4.1. Conocer el concepto y las|D1. Big data: caracteristicas, volumen de
caracteristicas de datos masivos. | datos generados, visualizacidn, transporte y Informes

Big data, y su relevancia en la
sociedad actual.

almacenaje de los datos.

Presentaciones

4.2. ldentificar y reconocer la
presencia de fuentes de datos
masivas en su entorno en forma
de sensores, dispositivos o
informacion en la red Internet.

4.3. Evaluar las oportunidades y
riesgos que puede tener el uso del
tratamiento masivo de datos
gestionados de manera abierta o
privativa, usando para ellos
ejemplos y situaciones concretas.

D2. Recogida, analisis y generacion de
datos. Dispositivos que generan e
interacttan con los datos.

Informes
Presentaciones
Exposiciones

CE 4.4. Ser consciente de Ia
importancia de la huella digital
que deja cada individuo con los
datos que genera y comparte, y
establecer una actitud critica para
preservar la privacidad.

4.5. Recopilar informacién de
algun sistema de datos abiertos
para generar una visualizacién
grafica de dicha informacion.

D3. Las redes sociales como fuente de datos
personales. Oportunidades y riesgos del
tratamiento masivo de datos personales.

Informes

Presentaciones

Graficos con  datos
abiertos

4.6. Utilizar técnicas de raspado
de datos, data scraping, para crear
nueva informacién y contenidos.

D4. La oportunidad de innovacién mediante
el uso de datos abiertos publicos.
Periodismo de datos y data scraping.

Supuesto practico
Presentacion

CE 5.1. Conocer los componentes
/bloques basicos de un sistema de
inteligencia  artificial en el
contexto del entorno con el que
interactua.

CE 5.2. Seleccionar un ejemplo de
sistema inteligente e identificar
los blogues basicos del sistema.

El. Bloques bdsicos de un sistema de
inteligencia artificial: percepcién,
representacion, razonamiento, aprendizaje
y actuacién.

Analisis coche eléctrico
auténomo de Tesla




CE 5.3. Disefiar un sistema [E2. Disefio de un sistema inteligente con
inteligente sencillo, con el uso de [uso como minimo de los bloques de
dispositivos moviles, que | percepcion y actuacion. Disefio  de  sistema
comprenda como minimo los inteligente  con  un
bloques de  percepcidon vy smartphone
actuacidn utilizando los sensores y
actuadores basicos.
UNIDAD DIDACTICA: UD 9 SEGURIDAD INFORMATICA
Temporizacion: 3a Evaluacion 11 Sesiones
Situacion de aprendizaje: Mi trabajo del futuro
CRITERIO DE EVALUACION SABERES BASICOS pécgnggé%g’

CE 6.1. Saber desenvolverse en el

uso diario de las nuevas
tecnologias con seguridad,
principalmente ante ataques

malintencionados, pero también
ante errores de software o
hardware y ante el mal uso de la
tecnologia.

F.1. Concepto y principios de la seguridad
informatica. Definicion de seguridad activa
y pasiva.

— Seguridad activa: uso de contrasenas
seguras, encriptacion de datos y uso de
software de seguridad.

— Seguridad pasiva: dispositivos fisicos de
proteccidn, elaboracién de copias de
seguridad y particiones del disco duro.

Encriptado de disco duro

Creacion de contraseias
seguras y uso de
gestores de contrasefas.

Configuracién de
cortafuegos

Copias de seguridad con
Clonezilla

Particiones de disco con
GParted

CE 6.2. Conocer la evolucion
histérica de la criptografia, a lo
largo de toda la historia hasta
tecnologias tan actuales como las
criptomonedas, entendiendo su
necesidad y propdsito, asi como la
importancia actual de la misma.

F3. Criptografia: Historia desde Ia

antigliedad al blockchain v las
criptomonedas, tipos de cifrado,

criptografia asimétrica.

Cifrado
SHA256

de mensajes

Presentacion sobre usos
de la blockchain

Blockchain en el control
de la trazabilidad

CE 6.3. Identificar y saber
reaccionar ante situaciones
relacionadas con las nuevas

tecnologias que representan una
amenaza o reto, escogiendo la
mejor solucién entre diversas
opciones, desarrollando practicas
saludables y seguras, y valorando
el bienestar fisico y mental, tanto
personal como colectivo.

F.2. Riesgos el uso de equipos
informaticos.

— Tipos de malware y de virus. Instalacién
y uso de programas antimalware, antivirus
y antiespias.
Importancia de
software. Control
roles, privilegios.

— Copias de seguridad.

— Aseguramiento de las comunicaciones:
configuracidon de dispositivos hardware de
comunicaciones. Estandares de seguridad.
— Privacidad. Proteccién de la identidad

digital. Relacidn sana con la red. Netiqueta.

en

la actualizacion del
de acceso: usuarios,

Copias de seguridad con
Clonezilla

Configuracién de red wifi

Configuracién segura de
router

Configuracién de
usuarios

Presentacion sobre la
Netiqueta
Configuracion VPN

Apertura de puertos




¢ ) Procedimientos e instrumentos de evaluacién, con especial atencién al

caracter formativo de la evaluacion y a su vinculaciéon con los criterios de

evaluacion y criterios de calificacién.

% %
Procedimiento | Instrumento | Respecto 5 Respecto Aprendizaje
evaluacion evaluacion del (RIS DI [HE L] de la imprescindible
criterio materia
CE 2.1. Conocer la evolucién de
Wiki sobre I 4 desd I IIND 2.1.1 - Conoce
evolucion de Rubrica 70 (%) a red Internet, desde e el nacimiento y la
internet nacimiento de la WWW hasta evolucidn de
la web 2.0, entendiendo sus internet.
aportaciones, asi como la| 2,5(%)
Tabla importancia tual d la
Exposicién wiki |observacion | 30(%) |'MPortanca actu €
directa misma.
CE 2.2. Comprender y usar las IND 2.2.1 - Conoce
Sitio web con Rbrica 40 (%) tecnologias propias de la software para
HTML WWW para la creacién de implementar
Sitio web con RUbrica 50 (%) paginas web sencillas. paginas web
WordPress ’ 10 (%) | sencillas.
Cultura del Tabla
esfuerzo del observacion 10 (%)
alumno. directa
Wiki sobre C_E _2'3' Cono.c?r y u§a|r los IND 2.3.1 - Conoce
evolucidn de Rdbrica 70 (%) d|s|t||:tos _SerV'CIOS .SOC'ZES Iy los distintos
internet co; orativos pro!::.losl € la servicios sociales y
we . 20, y utilizar 95 enl 25 (%) | colaborativos de la
Publicaren las | Tabla funcién de las necesidades web 2.0
redes sociales | observacion 30 (%) personal.es y de los proyectos
del centro directa de trabajo.
CE 2.4. Instalar en servidores IND 2.4.1 - Conoce
Instalacién y locales servicios propios de la cémo funciona un
configuracion Rubrica 90 (%) web 2.0, configurando accesos 2,5 (%) | servidor local.
de XAMPP y creando entornos locales de
trabajo colaborativo.
Cultura del Tabla
esfuerzo del observacion 10 (%)
alumno. directa
Programas con | pup i 30 (%) CE 3.1. Conocler yl a?pllcar las IND 3.1.1 - Conoce
Pseint estructuras mds bdsicas de la las  instrucciones
Programas con | . _ 0 2?5»:22130% orientada a basicas de
Python Rubrica 30 (%) Jetos. 7,5 (%) | Programacion.




Examen Escala
practico cuantitativa 40 (%)
programacion
Elaborar CE 3.2. Conocer y usar distintos IND 3.2.1 - Conoce
aI.goritmos Y| Ribrica 25 (%) entornf)s de desar.r,ollo, y - sabe
diagramas de lenguajes de programacion y implementar
flujo lenguajes de modelado. programas
Programas con | rbrica. 25 (%) 12,5 (%) sencillos con algun
Pseint lenguaje de
Programas con|_, . 0 programacion o]
Python Ribrica 25 (%) modelado.
Examen Escala
practico cuantitativa 25 (%)
programacion
CE 3.3. Desarrollar sencillas IND 33.1 - Sabe
Sitio web con Rbrica 40 (%) .paglnas. . web, . con implementar o
HTML interactividad mediante modificar paginas
iti lenguajes de scripting. .
oo Web <ON | Rgbrica 50(%) | o PHne 2,5(%) | web simples
c CIJtr r?:lssl — mediante scripting.
ultura de abla
esfuerzo del observacién 10 (%)
alumno. directa
Practicas App Escala. ' 40 (%) CE.3.4. Implemental.’ sen.c.lllas IND 3.4.1 - Sabe
Inventor cuantitativa aplicaciones para dispositivos implementar o
Crear 05 |imerisees adecosdms segin || 5% [ modifar
Aplicacion para | Rubrica ° licacic & aplicaciones de
movil apficacion. movil simples.
:/:?CUZ?S placa Ejacr?:ﬁativa 40 (%) C.E 3.5. ]IC\I/IFmtar y progr.amar IND 3.5.1 - Sabe
icrobit 5|ste:cm;s (IjSICOS qute reaccionen obtener datos de
a estados de su entorno.
|
Control  placa 7,5 (%) :nrircaa‘i?é:n alguna
Microbit  con |Rubrica 60 (%) P
pvthon mediante algunas
y interfaces.
Trabajo sobre 90 (%) CE 4.1. Conocer el concepto y
Big Data usando | Rubrica " llas caracteristicas de datos INP4.1.1—C9noce
IA . . la importancia de
masivos. Big data, y su o .
2,5 (%) | los datos masivos
Cultura del Tabla relevancia en la sociedad “big data”.
esfuerzo del observacién 10 (%) actual.
alumno. directa
Trabajo sobre 90 (%) |CE 4.2 Identificar y reconocer IND 4.2.1 Reconoce
Big Data usando | Rubrica la presencia de fuentes de en qué entornos
IA datos masivas en su entorno estan presentes las
en forma de sensores,| 2,5(%) |fuentes de datos
Cultura del Tabla dispositivos o informacién en masivos.
esfuerzo del observacién 10(%) ||a red Internet.
alumno. directa




Trabajo sobre

CE 4.3, Evaluar las

IND 4.3.1 Identifica

Big Data usando |Rubrica 90 (%) |oportunidades y riesgos que las  ventajas e
A puede tener el uso del inconvenientes del
tratamiento masivo de datos tratamiento masivo
Cultura del Tabla 10 (%) |gestionados de manera abierta | 2,5(%) | de datos.
esfuerzo del oPservaaon o privativa, usando para ellos
alumno. directa ejemplos Y situaciones
concretas.

) CE 4.4. Ser consciente de la IND 4.4.1 - Conoce
Trabajo sobrela | o . 60 (%) |importancia de la huella digital | q
etiqueta digital . s el concepto e

q g que deja cada individuo con los h e
o uella digital.
— datos que genera y comparte, [ 2,5 (%)
L abla ., y establecer una actitud critica
Exposicion observacion 40 (%) o
direct para preservar la privacidad.
irecta
Interacciéon con CE 4.5. Recopilar informacién IND 4.5.1 - Es capaz
Chat. ‘GPT y [Rubrica 50 (%) |de algin sistema de datos de obtener
Gemini abiertos para generar una 25 (%) informacion de
Graficos hoja de Escala visualizacion grafica de dicha ' algun sistema de
calculo coN | antitativa 50 (%) |informacion. datos abierto.
datos libres
Trabajo sobre
. . CE 4.6. Utilizar técnicas de IND 4.5.1 - Conoce
Big Data usando | Rubrica 90 (%) L
IA raspado de datos, data las  técnicas de
Cultara del Tabla scraping, para crear nueva | 2,5(%) raspafjo de datos y
; i ; scraping.
esfuerzo del observacién 10 (%) informacion y contenidos. PIng
alumno. directa
Interaccién con . CE Sll.t /bIConocerb, ‘Ios IND 5.1.1 - Conoce
Chat GPT vy |Rulbrica 50 (%) componen €s oqu.es ‘a5|cc‘)s sistemas de
Gemini de un sistema de inteligencia inteligencia
- artificial en el co‘ntexto 'del 25(%) | artificial y sabe
Presentacion Tabla entorno con el que interactia. utilizar los
ventaja” observacién 50 (%) diferentes bloques
competitiva uso | .
A directa 0 componentes.
Presentacion Tabla CE 5.2. Seleccionar un ejemplo IND 521 )
ventaja observacién 90 (%) |de sistema inteligente e Identifica o en
competitiva uso directa l;:leln'gflcar los bloques basicos cualquier sistema
IA| — " el sistema. 2,5(%) | de inteligencia
Cultura de Tabla artificial los
esfuerzo del observacién 10 (%) distintos bloques.
alumno. directa




CE 5.3. Disefiar un sistema

intelicent il | IND 5.3.1 -
o inteligente sencillo, con el uso Implementa  una
Practicas placa |Escala 40 (%) de dispositivos moviles, que apll:i)cacién basica
Microbit cuantitativa comprenda como minimo los de  movil  que
bquue.sl de FJI.erceguon | y interactie con el
0,
actuacion utilizan o, . 0s 5 (%) exterior
sensores y actuadores basicos. obteniendo
Crear . . 60 (%) informacion y
Aplicacién para | Rubrica t
movil actue ‘ en
consecuencia.
Configuracion Rébrica 10 (%) C|E 6.1. Sj'be!'de;en\l/olverse en IND 6.11 - Sabe
de cortafuegos €l Us0 diario de as nhuevas utilizar las nuevas
Copias de tecnologias con seguridad, tecnologias
seguridad con |Rubrica 40 (%) prlrI1IC|FaIrT?entZ ante ataques evitando ataques
Clonezilla ;na Ikr)]' Ienaonal 0s, pe(;o 75 (%) malintencionados y
ambién ante errores de ,5 (%
Particiones con . . 0 software o hardware y ante el errores de software
GParted Rubrica 40 (%) Y o hardware.
arte mal uso de la tecnologia.
Cultura del Tabla
esfuerzo del observacién 10 (%)
alumno. directa
Creacion de 15 (%) CE 6.2. Conocer la evolucion IND 6.2.1 - Conoce
contrasefias Rubrica ? histérica de la criptografia, a lo los a:sp.ectos més
seguras largo Ideltoda la hIStOII"Ia hasta relevantes de la
Uso de gestores RUbrica 10 (%) tecnologias tan aFtua €s como criptografia.
de contrasefias. las criptomonedas,
entendiendo su necesidad y
Encriptado  de RUbrica 15 (%) |propdsito, asi como la
disco duro importancia actual de |Ia
Cifrado de 20 (%) misma. 7,5 (%)
mensajes Rubrica °
SHA256
Presentacion
Escala 20 (%)
sobre usos de la Y
. cuantitativa
blockchain
Blockchain en el
20 (%)

control de la
trazabilidad

Rubrica




Copias de 20 (%)
seguridad con |Rubrica ?
Clonezilla
. — 5
Conflgurét‘:lon Rébrica 10 (%)
de red wifi
Configuracion 10 (%
segura de |Rubrica (%)
router
X — 5
Conflgur?uon RUbrica 10 (%)
de usuarios
Presentacion
Escala 10 (%)
sobre la .
. cuantitativa
Netiqueta
Configuracién . 10 (%)
VPN Rubrica
0,
Apertura de Rubrica 10 (%)
puertos
Instalacion de | _,, . 10 (%)
antivirus en VM Rdbrica
Cultura del Tabla
esfuerzo del observacién 10 (%)
alumno. directa

CE 6.3. Identificar y saber
reaccionar ante situaciones
relacionadas con las nuevas
tecnologias que representan
una amenaza o reto,
escogiendo la mejor solucidn

entre diversas opciones,
desarrollando practicas
saludables 'y seguras, vy

valorando el bienestar fisico y
mental, tanto personal como
colectivo.

7,5 (%)

IND6.3.1- Identifica
las principales
amenazas

presentes en las
nuevas tecnologias.

En el caso de que por algin motivo no se pueda llevar a cabo alguno de los instrumentos de
evaluacion anteriormente detallados, la nota serd prorrateada de acuerdo a los porcentajes
establecidos para determinar el logro alcanzado.

Para poder alcanzar un grado de consecucién de cualquier criterio de evaluacién el alumno debera
haber realizado todos los instrumentos de evaluacidon que se hayan llevado a cabo durante el curso

correspondientes a dicho criterio.

Para realizar la evaluacidn extraordinaria el alumno deberd volver a realizar los instrumentos de
evaluacion en los cuales no haya alcanzado el grado de consecucion exigido.

Para las evaluaciones parciales se prorrateard la nota segun los porcentajes asignados en la tabla

anterior.

d) Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su valoracion, asi

como consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su

caso, el disefio de los instrumentos de evaluacion.

En el Departamento se establecera a inicio de curso el sistema de Evaluacion Inicial, oral y/o escrito,

en funcién de las indicaciones y anotaciones realizadas durante el curso pasado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacién Inicial se decidiran las medidas para poder

asegurar el éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:




® Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

A continuacién se rellena, con el n? total de alumnos, la existencia de medidas en caso de que las
hubiera.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N2 ALUMNADO)

22 Bachillerato

a) Prevencién de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocién de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

c¢) Funcidn tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracion entre centros docentes, familias o representantes legales y
comunidad educativa.

j) Programas especificos:

1.Programas de promocion de la permanencia en el sistema educativo

2.Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad | y modalidad

k) Programas establecidos por la Administracién competente en materia de educacién no
universitaria, asi como otros en coordinacidon con diferentes estructuras del Gobierno de
Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N2 ALUMNADO)

22 Bachillerato

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacién curricular ampliacion

d) Flexibilizacién en la incorporacidn a un nivel inferior respecto al correspondiente por
edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencidn Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
19, Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
22, Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
39, Programa de atencién educativa para menores sujetos a medidas judiciales.
42, Atencion ambulatoria en centros de Educacion especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.




f) Planes de refuerzo personalizados.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes
Personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacion, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensefianza, criterios para la elaboracion de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

Desde la materia de Tecnologia e Ingenieria se desarrollara una metodologia basada en los siguientes
aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser
la actividad, tanto intelectual como manual.

e El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

e La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si
mismo.

e La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas
para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.

En este sentido, cada materia se desarrollard mediante Unidades Didacticas que se completaran
mediante apuntes, ejercicios y actividades; posteriormente se encargaran proyectos o propuestas de
trabajo a realizar en el aula-taller, en grupos de 4 o 5 alumnos. Se utilizara la informatica para apoyar
los contenidos, se daran los programas basicos de ofimatica y se utilizaran programas simuladores
propios de Tecnologia.

Ademas, se procurard la integracion de los medios audiovisuales en el aula, usandolos en el proceso
como herramientas Utiles para mejorar la comprensién de contenidos, asi como en la presentacion
de los trabajos.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA-TALLER

Se utilizaran propuestas de trabajo abiertas y cerradas en el aula-taller. Las primeras tienen multiples
posibles soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en
su proceso de desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando
métodos de trabajo que se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de
trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizan fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a
distintas personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EI comportamiento del alumno
tiene que ser: coordinado, tolerante, respetuoso, democrdtico y colaborador con el resto de
componentes del grupo de trabajo.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA

En el aula de Informdtica habrd un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan
ordenadores suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo, deberdn
ayudarse y colaborar en las actividades que tengan que realizar.



Se utiliza una metodologia activa y emulacidon de procedimientos, basada en la realizacidn de
fichas/practicas que desarrollan los contenidos y objetivos que se pretenden alcanzar. Los medios
informaticos servirdn de refuerzo y ampliacidon en multiples unidades.

El departamento seleccionard y organizara las practicas de informatica para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las practicas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por
objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacién de contenidos en aquellos casos necesarios.

h) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.

ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES
ubD1 uD 2 ubD3 ubD 4 UbDS5 UD 6 ub 7 UD 8 ub9

Comprension lectora X X X X X X
Expresiéon oral vy
escrita X X X
Con?unvlcaaon X X X X
audiovisual
TIC X X X X X X X X X
Emprendimiento X X X X X X
Educacién civica vy

o X
constitucional
Prevencion de
cualquier tipo de X X
violencia
lgualdad y no
discriminacion
Prevencion y
resolucién  pacifica
de conflictos
Valores como Ia
libertad, la justicia,
la paz, la democracia
Desarrollo sostenible
y medio ambiente X
Trabajo en equipo,
autonomia,
iniciativa, confianza X X X X X X

en uno mismo y el
sentido critico

Proteccion ante
emergencias y
catdstrofes

Actividad fisica vy
dieta equilibrada

Promocion y difusiéon
de los derechos de
los nifios




i) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en

el Proyecto Curricular de Etapa.

El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.

j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las
materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilingilies o plurilingiies.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que

derivan de él.

k) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones

didacticas en relacidn con los resultados académicos y procesos de mejora.

APARTADO DE LA PD

No se modifica
este curso

Se modifica
este curso

Aspecto que
se modifica

Justificacion

Fecha en la que
se aprueba la
modificacion

I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién del

alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.
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ANEXO

Competencias especificas y criterios de evaluacién asociados a ellas.

Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los criterios de
evaluacién en unidades didacticas.

Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencién al caracter formativo
de la evaluacién y a su vinculacién con los criterios de evaluacion y criterios de calificacion.

Caracteristicas de la evaluacidn inicial, criterios para su valoracidn, asi como consecuencias
de sus resultados en la programacion didactica y, en su caso, el disefio de los instrumentos
de evaluacion.

Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y adaptaciones
curriculares para el alumnado que las precise.

Planes de refuerzo personalizados.

Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacidn, recursos, agrupamientos, enfoques
de enseiflianza, criterios para la elaboracion de situaciones de aprendizaje y otros
elementos que se consideren necesarios.

Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales establecido en el
Proyecto Curricular de Etapa.

Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en el Proyecto
Curricular de Etapa.

Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las materias o ambitos
dentro de proyectos o itinerarios bilingiies o plurilingiies.

Mecanismos de revision, evaluacién y modificaciéon de las programaciones didacticas en
relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

Actividades complementarias y extraescolares programadas por el Departamento,
concretando la incidencia de las mismas en la evaluacion del alumnado.



a) Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

Competencia especifica 1

Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y emprendedora,

implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucion de problemas y comunicando los

resultados de manera adecuada, para crear y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Criterios de evaluacion asociados.

CE 1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacion con el fin de crear y mejorar productos de

forma continua, utilizando modelos de gestidn cooperativos y flexibles.

CE 1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos con

la documentacion técnica necesaria.

CE 1.3. Perseverar en la consecucién de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y

gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error como

parte del proceso de aprendizaje.

para la representacion grafica.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 1.1.1 Selecciona informacién dejando claro
mediante la bibliografia, webgrafia, etc el origen SI (15%)
de la misma.
IND 1.1.1 Aporta soluciones a un problema
planteado. SI (20%)
IND 1.1.2 - Utiliza conceptos, técnicas vy
procedimientos impartidos en la materia para SI (15%)
plasmar su idea.
CE1l1 D113 -1L i i6

IN 3 as soluc.:lon_es y la reso.lu.cilon del NO (10%)
proyecto promueve criterios de sostenibilidad.

CESP. 1 IND 1.1.4 El desarrollo del proyecto se realiza

s con actitud emprendedora, perseverante y NO (10%)
creativa.
IND 1.1.5 El desarrollo del proyecto emplea
herramientas de gestion, planificacion de NO (30%)
proyectos.
IND 1.2.1 - Sabe utilizar la normativa y la
simbologia adecuada para representar un SI (25%)
disefo.

CE1.2
D1.2.2- i igi

IN Sabe emplear herramientas digitales S1 (25%)




IND 1.2.3 La documentacion técnica demuestra

0,

un rigor y una calidad grafica elevada. NO (50%)
IND 1.3.1 - Demuestra capacidad para gestionar

los fracasos y extraer conclusiones de los SI (50%)
mismos.

CE1.3
IND 1.3.2 - Es capaz de aportar mejoras en los
diferentes disefios demostrando creatividad y NO (50%)

espiritu critico.

Competencia especifica 2

Seleccionar materiales y elaborar estudios de

impacto,

aplicando criterios técnicos y de

sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y tareas planteados,

desde un enfoque responsable y ético.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles y

de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y mejora de

sus propiedades.

CE 2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacién de impacto ambiental, de manera fundamentaday

estructurada.
COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
II\.ID. 2.1.1 - CfJncorde las propiedades de los S1 (25%)
distintos materiales.
IND 2.1.2 - Conoce las aplicaciones de los
2 0,
CE2.1 distintos materiales. 51 (25%)
IND 2.1.3 - Es capaz de explicar la seleccidon de
los materiales en funcién de sus caracteristicas NO (50%)
C.ESP. 2 . .
para diferentes aplicaciones.
IND 2.2.1 - Conoce la estructura de un informe S1 (50%)
de estudio ambiental y es capaz de desarrollarla. °
CE2.2 IND 2.2.2 - Realiza informes de impacto
ambiental desarrollando los diferentes apartados NO (50%)

de manera razonada.




Competencia especifica 3

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades, configurandolas de

acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos interdisciplinares, para resolver tareas, asi

como para realizar la presentacion de los resultados de una manera éptima.

Criterios de evaluacion asociados:

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestién de un proyecto
(disefio, simulacidon y montaje y presentacion), utilizando las herramientas adecuadas que proveen

las aplicaciones digitales.

proyectos de manera adecuada Trello, Miro, Jira)

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAIJE
ESPECIFICA EVALUACION LIie ol s i iatd o] IMPRESCINDIBLE

IND 3.1.1 - Utiliza herramientas digitales propias
del disefo de manera adecuada. (Fusion 360, SI1(12,5%)
Rhinoceros, TinkerCAD, Autosketch, LibreCAD)
IND 3.1.2 - Utiliza herramientas de simulacién de
montaje de manera adecuada (Logisim, SI1(12,5%)
TinkerCAD, TermoGRAF, DWSim)

CLESP. 3 CE3.1 IND 3.1.3 - Utiliza herramientas de gestién de 51 (12,5%)

IIND 3.1.4 - Utiliza herramientas de presentacion
de proyectos de manera adecuada (Prezi,
Genially, Canva)

SI (12,5%)

IND 3.1.5 - Integra todas las herramientas
trabajadas de manera integradora en la
elaboracién de sus proyectos.

NO (50%)

Competencia especifica 4

Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando saberes de otras

disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular y resolver problemas o dar respuesta a

necesidades de los distintos ambitos de la ingenieria.

Criterios de evaluacion asociados:

CE 4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se pueden ver

sometidas y su estabilidad.

CE 4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores térmicos,

comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos bésicos sobre su eficiencia.




CE 4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de montajes

o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de sus elementos y

del sistema en su totalidad.

CE 4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones,

identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

CE 4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados aplicando

fundamentos de la electronica digital, comprendiendo su funcionamiento en el disefio de soluciones

tecnoldgicas.

capaz de explicar y fundamentar sus

COMPETENCIA | CRITERIO DE - APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE

IND 4.1.1 - Resuelve problemas de estdtica con S1 (20%)
diferentes componentes.
IND Z.l|.|1.2 - Resuelve problemas de estructuras S1 (20%)

CE4.1 sencillas.
IND 4.1.3 - Resuelve problemas de esfuerzos. SI (10%)

D 414 - E isefi i

IND 4.1.4 s capaz de dlsenér (.jllferentes NO (50%)
estructuras para resolver alguna aplicacién.
IND 4.2.1 Comprende el ciclo de funcionamiento
de una maquina térmica y es capaz de SI (50%)
exponerlo.

CE 4.2 INl? 1‘1.2.21 Slmula el funC|onan'1|ento Id'e una NO (25%)
maquina térmica y extrae conclusiones validas.
IND 4.2.3 Reali lcul b ficienci

CESP 4 4. eailza ca §u os sobre eficiencia NO (25%)

energética y analiza la validez de los resultados
IND 4.13..1 Identllea los dl|ferentes componentes S1 (25%)
neumaticos y su simbologia.
IND 4.3.2 Analiza esquemas neumaticos e

CEA3 hidraulicos basicos y es capaz de exponer su SI (25%)

' funcionamiento.

IND 4.3.3 Es capaz de disefar circuitos
neumaticos que  permitan  automatizar NO (50%)
aplicaciones sencillas.
IND '4.4.1 - Es capaz dg resolver circuitos de S1 (25%)
corriente alterna sencillos.

CE4.4 IND 4.4.2 - Comprende la utilidad de los
montajes de circuitos de corriente alterna y es SI (25%)




caracteristicas.

IND 4.4.3 - Es capaz de resolver circuitos de

. ) oo NO (25%
corriente alterna de cierta dificultad. (25%)
IND 4.4.4 - Es capaz de disefiar circuitos de
_ paz de di fredl NO (25%)
corriente alterna de aplicaciones sencillas.
IND 4.5.1 - Diseid ircuit bi i |
' isefia circuitos combinacionales S1 (25%)
sencillos.
IND 4.5.2 - Disen ircuit ial
. isefia circuitos secuenciales S1 (25%)
sencillos.
IND 4.5.3 - Disefa circuitos combinacionales que
[ licaci [ d
CE4.5 resu'e van aplcaC|one§ reales y es capaz de NO (25%)
realizar el montaje y comprobar su
funcionamiento.
IND 4.5.3 - Diseila circuitos secuenciales que
resuelvan aplicaciones reales y es capaz de NO (25%)

realizar el montaje y comprobar su
funcionamiento.

Competencia especifica 5

Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnoldgicos, aplicando conocimientos de la regulaciéon automatica,

el control programado y las posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar,

controlar y automatizar tareas en sistemas tecnoldgicos y robéticos.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnolédgicos basados en sistemas

automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacién y analizando su

estabilidad.

CE 5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de los

datos, analizando modelos existentes

funcionamiento una aplicacién real sencilla.

COMPETENCIA | CRITERIO DE z APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 5.1.1 - Comprende las diferencias entre un
sistema de control de lazo cerrado y uno de lazo SI (20%)
abierto. Discierne entre sus virtudes y defectos.
C.ESP.5 CES.1 IND 5.1.2 - Domina la simplificacién mediante
diagrama de bloques y es capaz de extrapolar su SI (15%)




IND 5.1.3 - Conoce los criterios que permiten la
estabilidad de un sistema.

SI(15%)

IND 5.1.4 - Conoce los bloques de control basicos
(proporcional, integrativo, derivativo) y su
utilidad en diferentes situaciones.

NO (30%)

IND 5.1.5 - Es capaz de trasladar los
conocimientos de tecnologia de control a
sistemas de control basicos reales.

NO (20%)

CES5.2

IND 5.2.1 - Utilizar de manera correcta los
medios informaticos respetando las leyes de
proteccién de datos y asegurando su privacidad.

SI (50%)

IND 5.2.2 - Transmite y ayuda a promover el
respeto por las leyes de proteccién de datos y
coopera con los compafieros en la seguridad de
su privacidad.

NO (50%)

Competencia especifica 6

Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la ingenieria, estudiando sus

caracteristicas, consumo vy eficiencia energética, para evaluar el uso responsable y sostenible que se

hace de la tecnologia.

Criterios de evaluacién asociados:

CE 6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad

social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los

materiales y a los procesos de fabricacion.

de los materiales, energia y procesos productivos.

COMPETENCIA | CRITERIO DE < APRENDIZAJE
ESPECIFICA EVALUACION INDICADORES DE EVALUACION IMPRESCINDIBLE
IND 6.1.1. - Conocer el impacto ambiental del uso de S (25%)
los materiales.
CESP. 6 CE6.1 IND 6.1.2 - Cono.cer.ell impacto ambiental de distintos SI (25%)
procesos de fabricacion.
IND 6.1.3 - Transmitir y colaborar en el uso sostenible NO (50%)




b) Concrecion, agrupamiento y secuenciacion de los saberes basicos y de los
criterios de evaluacion en unidades didacticas.

UNIDAD A
DIDACTICA: UD 1 ELECTRONICA DIGITAL
Temporizacion: 1a Evaluacion 14 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 4.5. Experimentar y disefiar
circuitos combinacionales vy
secuenciales fisicos y
simulados aplicando
fundamentos de la electrdnica
digital, comprendiendo su
funcionamiento en el disefio

de soluciones tecnoldgicas.

D2 Electrénica digital combinacional.

Sistemas numeéricos.

Disefio y simplificacion: mapas de [ pyertas Idgicas.

Karnaugh. Experimentacion en

simuladores. Simplificacién de Karnaugh
Circuitos combinacionales,
codificadores, multiplexores,
comparadores, sumadores,

D3  Electrénica  digital  secuencial. | restadores,

Experimentacién en simuladores. Circuitos secuenciales,
biestables, contadores,

registros y memorias.

Practicas de electrdnica.

Examenes.

UNIDAD .
DIDACTICA: UD 2 PROGRAMACION VISUAL PROCESSING
Temporizacion: 1a Evaluacion 5 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Juego sencillo.

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Desarrollar proyectos
de investigacion e innovacién
con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua,
utilizando modelos de gestion
cooperativos y flexibles.

Al. Gestidon y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile:
caracteristicas y aplicaciones.

tipos,

CE 1.2. Comunicar y difundir
de forma clara y comprensible
proyectos elaborados %

presentarlos con la

A2 Difusion 'y comunicacién de
documentacién técnica. Elaboracién,

referenciacién y presentacion.

Practicas processing.
Proyectos processing.




documentacion técnica
necesaria.
CE 1.3. Perseverar en la|A3 Autoconfianza e iniciativa.

consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando
emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error
como parte del proceso de

aprendizaje.

Identificacién y gestion de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

Al Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

3.1.
asociados a las distintas fases

Resolver  problemas
del desarrollo y gestién de un
proyecto (disefio, simulaciény
montaje y presentacion),

utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las

aplicaciones digitales.

Al. Gestidon y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile:
caracteristicas y aplicaciones.

tipos,

UNIDAD s .
DIDACTICA: UD 3 Automatizacion con arduino
Temporizacion: 1a Evaluacion 14 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 1.1. Desarrollar proyectos
de investigacién e innovacién
con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua,
utilizando modelos de gestion
cooperativos y flexibles.

Al. Gestidon y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile:
caracteristicas y aplicaciones.

tipos,

CE 1.2. Comunicar y difundir
de forma clara y comprensible
proyectos elaborados y

presentarlos con la

A2 Difusion 'y comunicaciéon de
documentacion técnica. Elaboracion,

referenciacidn y presentacion.

Practicas arduino.




documentacion técnica
necesaria.
CE 1.3. Perseverar en la|A3 Autoconfianza e iniciativa.

consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando
emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error
como parte del proceso de

aprendizaje.

Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

A4 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

3.1.
asociados a las distintas fases

Resolver  problemas
del desarrollo y gestidon de un
proyecto (disefio, simulaciény
montaje y presentacion),

utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las

aplicaciones digitales.

Al. Gestidon y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile:
caracteristicas y aplicaciones.

tipos,

UNIDAD . .
DIDACTICA: UD 4 NEUMATICA Y HIDRAULICA
Temporizacion: 1a Evaluacion 14 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE A ACTIVIDADES,

EVALUACION SABERES BASICOS CONCEPTOS
CE 43. Interpretar  y Fisica de neumatica.

. Componentes neumaticos.

solucionar  esquemas de
. : Diseifos neumaticos.
sistemas neumaticos € [ c3 Neumatica e hidraulica: componentes Fisica de hidraulica
hidraulicos, a través de [y principios fisicos. Descripcion y analisis. -

montajes o simulaciones,
comprendiendo y
documentando el
funcionamiento de cada uno
de

sistema en su totalidad.

sus elementos y del

Esquemas caracteristicos de aplicacion.
Disefio y montaje fisico o simulado.

Componentes hidraulicos.

Diserios hidraulicos.

Examenes.

Practicas de simulacién
neumadtica e hidraulica.

de




UNIDAD
DIDACTICA:

UD 5 NUEVAS TECNOLOGIAS

Temporizacion:

1a Evaluacion 4 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Aplicacion de movil.

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 5.2 Conocer y evaluar

Trabajo sobre ciberseguridad

Trabajo sobre bases de datos

sistemas informaticos distribuidas.
emergentes y sus | E1. Inteligencia artificial, big data, bases
implicaciones en la seguridad | de datos distribuidas y ciberseguridad.
de los datos, analizando Trabajo sobre inteligencia
modelos existentes artificial.
UNIDAD .
DIDACTICA: UD 6 PROGRAMACION APP INVENTOR
Temporizacion: 1a Evaluacién 5 Sesiones
Situacion de L -
s Aplicaciéon de movil.
aprendizaje:
CRITERIO DE A ACTIVIDADES,
EVALUACION S ENEIET e CONCEPTOS

CE 1.1. Desarrollar proyectos
de investigacion e innovacién
con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua,
utilizando modelos de gestion
cooperativos y flexibles.

Al. Gestidon y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile:
caracteristicas y aplicaciones.

tipos,

CE 1.2. Comunicar y difundir
de forma clara y comprensible

proyectos elaborados y|[A2 Difusion y comunicacién de
presentarlos con l]a | documentacion técnica. Elaboracién,
documentacion técnica | referenciacion y presentacion.
necesaria.

A3 Autoconfianza e iniciativa.
CE 1.3. Perseverar en la

consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre,

Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

Practicas App Inventor
Proyecto aplicacién moévil.




identificando y gestionando
emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error
como parte del proceso de

aprendizaje.

Al Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

3.1. Resolver

asociados a las distintas fases

problemas

del desarrollo y gestién de un
proyecto (disefio, simulaciény
montaje y presentacion),

utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las

aplicaciones digitales.

Al. Gestidon y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile:
caracteristicas y aplicaciones.

tipos,

UNIDAD
DIDACTICA: UD 7 DIBUJO 3D TINKERCAD
Temporizacion: 1a Evaluacion 6 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE A ACTIVIDADES,
EVALUACION SABERES BASICOS CONCEPTOS
CE 1.1. Desarrollar proyectos
de investigacion e innovacion )
) . Al. Gestidn y desarrollo de proyectos.
con el fin de crear y mejorar|_, " . . )
: Técnicas y estrategias de trabajo en
pr'o'ductos de forma contln‘ua, equipo. Metodologias Agile: tipos,
utilizando modelos de gestion | caracteristicas y aplicaciones.
cooperativos y flexibles.
CE 1.2. Comunicar y difundir Practicas TinkerCAD
de forma clara y comprensible
proyectos elaborados y|A2 Difusibn y comunicacién de
presentarlos con la | documentacién técnica. Elaboracidn,
documentacion técnica | referenciacion y presentacion.
necesaria.
CE 1.3. Perseverar en la|A3 Autoconfianza e iniciativa.

consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre,
identificando y gestionando
emociones, aceptando y

aprendiendo de la critica

Identificacion y gestion de emociones. El
error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

A4 Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar




razonada y utilizando el error
como parte del proceso de
aprendizaje.

problemas desde una

interdisciplinar.

perspectiva

3.1. Resolver

asociados a las distintas fases

problemas

del desarrollo y gestién de un
proyecto (disefio, simulaciény
montaje y presentacion),

utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las

aplicaciones digitales.

Al. Gestion y desarrollo de proyectos.
Técnicas y estrategias de trabajo en
equipo. Metodologias Agile:
caracteristicas y aplicaciones.

tipos,

UNIDAD
DIDACTICA: UD 8 MATERIALES Y ENSAYOS.
Temporizacion: 2a Evaluacién 11 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE - ACTIVIDADES,
EVALUACION DPENE el CONCEPTOS
Estructura interna de los
CE 2.1. Analizar la idoneidad materiales.

de los materiales técnicos en
la fabricacién de productos

sostenibles y de calidad,
estudiando  su  estructura
interna, propiedades,

tratamientos de modificacién
y mejora de sus propiedades.

B1 Estructura interna. Propiedades vy
procedimientos de ensayo.

Propiedades de los materiales.

Diagramas de equilibrio.

Examen.

UNIDAD A A
DIDACTICA: UD 9 ESTATICA Y CALCULO DE ESTRUCTURAS
Temporizacion: 2a Evaluacion 12 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 4.1. Calcular y montar
estructuras sencillas,

estudiando los tipos de cargas

C1. Estructuras sencillas. Tipos de cargas,
estabilidad y calculos basicos. Montaje o
simulacién de ejemplos sencillos.

Estatica.

Diagrama del cuerpo libre.

Mdquinas simples.




a los que se pueden ver

Elementos de maquinas

sometidas y su estabilidad. Esfuerzos.
Vigas.
Momento flexor y fuerzas
constantes.
Disefios de vigas.
Examenes.
UNIDAD :
DIDACTICA: UD 10 TECNOLOGIA DE CONTROL
Temporizacion: 2a Evaluacién 11 Sesiones
ecionlde Futbol robético.
aprendizaje:
CRITERIO DE A ACTIVIDADES,
EVALUACION SABERES BASICOS CONCEPTOS
Sistemas de control lazo

CE 5.1. Comprender y simular
el funcionamiento de los
procesos tecnolégicos

basados en sistemas
automaticos de lazo abierto y
cerrado, aplicando técnicas de
simplificacion y analizando su

estabilidad.

F1 Algebra de bloques y simplificacion de
sistemas. Estabilidad. Experimentacién en
simuladores.

abierto y lazo cerrado.

Funcidén de transferencia.

Mdquinas simples.

Diagrama de bloques.

Estabilidad de un sistema.

Controladores PID

Practicas de control.

Examenes.

UNIDAD
DIDACTICA:

UD 11 INFORMES DE IMPACTO AMBIENTAL

Temporizacion:

2a Evaluacion 2 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Aplicacion de movil.

CRITERIO DE < ACTIVIDADES,
EVALUACION el CONCEPTOS
CE 2.2. Elaborar informes
sencillos de evaluacion de [G1 |mpacto social y ambiental. Informes
impacto  ambiental,  de|de evaluacién. Valoracién critica de la |Informes de impacto
sostenibilidad en el uso de la tecnologia. |ambiental.

manera  fundamentada vy

estructurada.




UNIDAD
DIDACTICA:

UD 12 TECNOLOGIA Y DESARROLLO SOSTENIBLE.

Temporizacion:

3a Evaluacion 2 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE A ACTIVIDADES,
EVALUACION SABERES BASICOS CONCEPTOS

CE 6.1. Analizar los distintos

sistemas de ingenieria desde

el punto de vista de |la

responsabilidad social y la|g1 Impacto social y ambiental. Informes Trabajo  sobre  desarrollo

sostenibilidad, estudiando las
caracteristicas de eficiencia
energética asociadas a los
materiales y a los procesos de

fabricacion.

de evaluacién. Valoracion critica de la
sostenibilidad en el uso de la tecnologia.

sostenible, impacto social de
la tecnologia.

UNIDAD A -
DIDACTICA: UD 13 MAQUINAS TERMICAS.
Temporizacion: 3a Evaluacion 16 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE
EVALUACION

SABERES BASICOS

ACTIVIDADES,
CONCEPTOS

CE 4.2. Analizar las maquinas
térmicas: madquinas
frigorificas, bombas de calory
motores térmicos,
comprendiendo su
funcionamiento y realizando
simulaciones y calculos

basicos sobre su eficiencia.

C2 Maquinas  térmicas: madaquina
frigorifica, bomba de calor y motores
térmicos. Calculos basicos, simulacién vy
aplicaciones.

Principios de maquinas.

Termodinamica.

Motores térmicos.

Mdaquina frigorifica y bomba
de calor.

Trabajo maquinas térmicas.

Examenes.




UNIDAD
DIDACTICA:

UD 14 CORRIENTE ALTERNA.

Temporizacion:

3a Evaluacion 16 Sesiones

Situacion de
aprendizaje:

Futbol robético.

CRITERIO DE
EVALUACION

ACTIVIDADES,

SABERES BASICOS CONCEPTOS

CE 4.4. Interpretar y resolver
circuitos de corriente alterna,

Representacion de magnitudes

Pardmetros de corriente
alterna.

D1 Circuitos de corriente alterna.

mediante montajes o} Circuitos de corriente alterna.
. . . . Tridngulo de potencias. Calculo, montaje [ ;
simulaciones, identificando . ., Cdlculo de potencias.
o simulacion. — -
sus elementos y Practicas de corriente alterna.
comprendiendo su .
Examenes.
funcionamiento.
UNIDAD .
DIDACTICA: UD 15 Proyecto final
Temporizacion: 3a Evaluacion 15 Sesiones
aacionlde Futbol robético.
aprendizaje:
CRITERIO DE A ACTIVIDADES,
EVALUACION IS R (e CONCEPTOS
CE 1.1. Desarrollar proyectos
de investigacion e innovacion [ A1. Gestién y desarrollo de proyectos.
con el fin de crear y mejorar | Técnicas y estrategias de trabajo en
productos de forma continua, [€quipo. Metodologias  Agile: tipos,
utilizando modelos de gestién caracteristicas y aplicaciones.
cooperativos y flexibles.
Anteproyecto.

CE 1.2. Comunicar y difundir
de forma clara y comprensible
proyectos elaborados y

presentarlos con la
documentacion técnica
necesaria.

Construccion.
A2  Difusion y comunicacién de [ Memoria.
documentacidn técnica. Elaboracion,
referenciacién y presentacion.

CE 1.3. Perseverar en la
consecucién de objetivos en
situaciones de incertidumbre,

A3 Autoconfianza e iniciativa.
Identificacidon y gestion de emociones. El




identificando y gestionando
emociones, aceptando y
aprendiendo de la critica
razonada y utilizando el error
como parte del proceso de

aprendizaje.

error y la reevaluacién como parte del
proceso de aprendizaje.

Ad Emprendimiento, resiliencia,
perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva
interdisciplinar.

3.1. Resolver

asociados a las distintas fases

problemas

del desarrollo y gestiéon de un
proyecto (disefio, simulaciény
montaje y  presentacion),

utilizando las herramientas
adecuadas que proveen las

aplicaciones digitales.

B2 Técnicas de disefio y tratamientos de
modificacién y mejora de las propiedades
y sostenibilidad de los materiales.
Técnicas de fabricacién industrial.

¢ ) Procedimientos e instrumentos de evaluacidn, con especial atencién al

caracter formativo de la evaluacion y a su vinculacion con los criterios de

evaluacion y criterios de calificacion.

% %

Procedimiento | Instrumento | Respecto CRITERIO DE Respecto Aprendizaje

evaluacion evaluacion del EVALUACION de la imprescindible

criterio materia

Practicas Escala
processing N 20 (%)
PT10pro cuantitativa IND ‘ 1.1.1
B " Selecciona
racticas arauino . o o4
PT20ard Rubrica 20(%) |cg  1.1. Desarrollar mff)rmacmn

— dejando claro
Précticas APP [ Ecaia . .proye.ctos” de mediante la
L’];’;:tor cuantitativa 20 (%) [investigacion e bibliografia,

- z-app — innovacion con el fin de webgrafia, etc el
Practicas  dibujo . . )
3D Escala 20 (%) |crear y mejorar [ 4 ¢ (%) origen de la misma.
PT22dib Cuantitativa productos de forma ’

continua, utilizando IND 1.1.1 Aporta
modelos de gestidn soluciones a un

Provecto final cooperativos y flexibles. roblema

Y Rubrica 20 (%) 2
PT30pro planteado.




IND 1.1.2 - Utiliza
conceptos, técnicas
y procedimientos
impartidos en la
materia para
plasmar su idea.

IND 1.2.1 - Sabe

utilizar la
normativa y la
e simbologia
Practlca.s Escala adecuada para
s itati AU representar un
PT10pro cuantitativa 'p <
CE 1.2. Comunicar vy disefio.
difundir de forma claray
comprensible proyectos
Practicas arduino _ elaborados y 3,5 (%)
PT20ard Ribrica 20 (%) presentarlos con la IND 1.2.2 - Sabe
Practicas APP [ Eecala documentacién técnica emplea.r
Inventor S 20 (%) necesaria herramientas
PT21app L ’ digitales para la
Practicas  dibujo Escala representacion
3D titati 20 (%) grafica.
PT22dib cuantitativa
Proyecto final _ 0
PT30pro Rubrica 20 (%)
Practicas Escala CE 1.3. Perseverar en la
ﬁ;'olcoe:;;ng cuantitativa 20 (%) consecucién de objetivos
Practicas arduino en situaciones de
bT20ard Rabrica WO | e, IND 131 -
Practicas APP [ Eia identificando y Demu.:st;a
, ) capacida ara
[y AETTE A 20 (%)  [gestionando emociones, 0 i .
3,5 (%) gestionar los
PT2%app aceptando
Practicas  dibujo P ) y fracasos y extraer
3D Escala 20 (%) |aprendiendo de la critica conclusiones de los
titati - .
PT22dib cuantitativa razonada y utilizando el mismos.
. error como parte del
Proyecto final . 0 P
Rubrica 20 (%) proceso de aprendizaje.

PT30pro




CE 2.1. Analizar la

IND 2.1.1 - Conoce

Ejercicios f i .
njmateriales Escala 5 (%) idoneidad de los las propiedades de
EIT20 ’ cuantitativa ° materiales técnicos en la los distintos
fabricacion de productos materiales.
sostenibles y de calidad,
estudiando su estructura 11 (%)

’ interna, propiedades, IND 2'?'2 ) Conoce
Examenes Escala 95 (%) NS de las aplicaciones de
EXT28 cuantitativa 0 o ; los distintos

modificacion y mejora T
de sus propiedades.
CE 2.2. Elaborar informes
sencillos de evaluacion IND 2.2.1 - Conoce
Informe de . . la estructura de un
. de impacto ambiental, . .
impacto Rubrica 100 (%) |4 informe de estudio
ambiental ‘ 0 € manera 3 (%) ambiental y es
TRT2 fundamentada y capaz de
estructurada desarrollarla.
IND 3.1.1 - Utiliza
herramientas
digitales  propias
del disefio de
Précticas Escal manera adecuada.
processing CZ(;?\;tativa 20 (%) (Fusion 360,
PT10pro Rhinoceros,
CE 3.1. Resolver TinkerCAD,
problemas asociados a Autosketch,
las distintas fases del LibreCAD)
desarrollo y gestlc.)n ~de IND 3.12 - Utiliza
un proyecto (disefio, herramientas de
simulacion y montaje y | 4o (%) simulacién de
Précticas arduino o 20 (%) presentacion), utilizando montaje de manera
PT20ard ? las herramientas adecuada (Logisim,
adecuadas que proveen TinkerCAD,
las icaciones digitales TermF)GRAF,
DWSim)
apl -
IND 3.1.3 - Utiliza
—— A herramientas de
racticas PP Escala gestion de
Inventor s 20 (%)
PT21app cuantitativa proyectos de

manera adecuada
Trello, Miro, Jira)




Fracticas dibuio | Eocala . IND 3.1.4 - Utiliza
PT22dib cuantitativa herramientas de
presentacion de
proyectos de
Proyecto final Réibrica 20 (%) manera adecuada
PT30pro (Prezi, Genially,
Canva)
IND 4.1.1 -
Ejercicios Resuelve
estatica 'y Escala 5 (%) problemas de
estructuras cuantitativa estatica con
EJT21 diferentes
componentes.
CE 4.1. Calcular y montar IND 412 )
estructuras sencillas, Resuelve
estudiando los tipos de . problemas de
cargas a los que se . estructuras
pueden ver sometidas y sencillas.
Examenes Escala 95 (%) su estabilidad.
EXT29 cuantitativa
IND 4.1.3 -
Resuelve
problemas de
esfuerzos.
Ejt?rci?ios CE 4.2. Analizar las
n]aql.unas Escala. . 5 (%) maquinas térmicas:
termicas cuantitativa . o
EIT30 maquinas frigorificas, IND 421
bombas de calor vy Comprende el ciclo
motores térmicos, de funcionamiento
Exdmenes comprendiendo su 11 (%) d,e una maquina
maquinas Escala y- funcionamiento y :cjermlca y TS capaz
térmicas cuantitativa (%) realizando simulaciones € exponerio.
EXT313 y célculos basicos sobre

su eficiencia.




CE 4.3. Interpretar vy

IND 4.3.1 Identifica

Ejerrcr::c':itci)s de oo solucionar esquemas de los diferentes
h;?jliélualliccaa ° cjggtﬁativa 5 (%) SRS e RS componentes
EJT14 hidraulicos, a través de neumaticos y su
montajes fo) Simb0|0gl'a.
simulaciones,
documentando el esquefn.as
. . neumaticos e
Examenes Escala 95 (%) funcionamiento de cada hidraulicos basicos
EXT14 cuantitativa *> luno de sus elementos v
y es capaz de
del sistema en su exponer su
totalidad. funcionamiento.
IND 4.4.1 - Es capaz
jercici de resolver
Ejer(':ICIOS Escala - Ay
corriente alterna cuantitativa ) CE 4.4. Interpretar y CIFCL.II os de
EJT314 L corriente alterna
resolver circuitos de .
. sencillos.
corriente alterna,
mediante montajes o IND 4.4.2 -
simulaciones, 11 (%) Comprende la
0 o
identificando sus Ut'l'daq de los
Ex Eseal elementos y rr'mon'fiajes ((;Ie
Xamenes scala 0 ) circuitos e
EXT314 cuantitativa Bl comprendiendo su corriente alterna y
funcionamiento. o= capaz e
explicar y
fundamentar  sus
caracteristicas.
- CE 4.5. Experimentar y IND 4.5.1 - Disefia
Loy [ s
EJT101 cuantitativa ° combinacionales y e i
secuenciales fisicos y sencillos.
simulados aplicando
fundamentos de |Ia 11 (%)
electrénica digital, IND 4.5.2 - Disefia
E;((?rr:g;les Escalf.t . 95 (%) comprendiendo s urcwtos_ |
cuantitativa funcionamiento  en el secugnua es
sencillos.

diseno de soluciones

tecnoldgicas.




Ejercicios de

Escala

IND 5.1.1 -
Comprende las
diferencias  entre
un sistema de

control I 15 (%) control de lazo
cuantitativa
EJT210 CE 5.1. Comprender y cerrado y uno de
simular el lazo abierto.
. . Discierne entre sus
funcionamiento de los .
. virtudes y defectos.
procesos  tecnoldgicos
basados en sistemas IND 5.1.2 - Domina
automaticos de lazo 1 (%) la simplificacion
(0] 5 .
abierto y  cerrado, mediante diagrama
aplicando técnicas de de blogues y es
TP capaz de extrapolar
simplificacion y . .
i su funcionamiento
Examenes Escala 85 (%) analizando su una aplicacion real
EXT210 cuantitativa /| estabilidad. sl
IND 5.1.3 - Conoce
los criterios que
permiten la
estabilidad de un
sistema.
Trabajo sobre
inteligencia L .
artificial. Rubrica 34 (%) | CE 5.2 Conocer y evaluar IND 5.2.1 - Utilizar
TT101 sistemas  informaticos de manera correFta
emergentes y sus !os . e lies
f S informaticos
Trabajo sobre implicaciones en la 3 (%) respetando las
ciberseguridad Rubrica 33 (% f ,
B (%) seguridad de los datos, leyes de proteccion
analizando modelos de datos y
Trabajo obre existentes. asggurgnjo su
bases de datos Rubrica 33 (%) privacidad.
TT102
Trabajo sobre CE 6.1. Analizar los IND 6.1.1 - Conocer
desarrollo e distintos sistemas de | t biental
o Rubrlca 34 (%) ' = el Impacto ampienta
sostenible ingenieria desde el del uso de los
TT101 punto de vista de la materiales.
Trabajo sobre responsabilidad social y
reciclaje Rubrica 33 (%) la sostenibilidad,
TT102 estudiando las| 3 (%)
G IND 6.1.2 - Conocer
caracteristicas de . .
. o el impacto ambiental
Trabajo sobre eficiencia energetica de distintos procesos
eficiencia _ asociadas a los de fabricacion.
(i Rubrica 33 (%) )
EEY ALk materiales y a los
TT102

procesos de fabricacion.




En el caso de que por algin motivo no se pueda llevar a cabo alguno de los instrumentos de
evaluacion anteriormente detallados, la nota serda prorrateada de acuerdo a los porcentajes

establecidos para determinar el logro alcanzado.

Para poder alcanzar un grado de consecucidon de cualquier criterio de evaluacién el alumno debera
haber realizado todos los instrumentos de evaluacion que se hayan llevado a cabo durante el curso

correspondientes a dicho criterio.

Para realizar la evaluacion extraordinaria el alumno debera volver a realizar los instrumentos de

evaluacion en los cuales no haya alcanzado el grado de consecucion exigido.

Para las evaluaciones parciales se prorrateard la nota segun los porcentajes asignados en la tabla

anterior.

d) Caracteristicas de la evaluacion inicial, criterios para su valoracion, asi
como consecuencias de sus resultados en la programacion didactica y, en su
caso, el disefio de los instrumentos de evaluacion.

En el Departamento se establecera a inicio de curso el sistema de Evaluacidn Inicial, oral y/o escrito,
en funcién de las indicaciones y anotaciones realizadas durante el curso pasado.

Como consecuencia del resultado de la Evaluacion Inicial se decidiran las medidas para poder
asegurar el éxito en todo el proceso de ensefianza-aprendizaje, tomando como base las medidas de:

® Agrupaciones de alumnos
e Alumnos de apoyo
e Actividades de refuerzo/ampliacion

e) Actuaciones generales de atencion a las diferencias individuales y
adaptaciones curriculares para el alumnado que las precise.

A continuacién se rellena, con el n? total de alumnos, la existencia de medidas en caso de que las
hubiera.

ACTUACIONES GENERALES CURSO (N2 ALUMNADO)

22 Bachillerato

a) Prevencién de necesidades y respuesta anticipada.

b) Promocidn de la asistencia y de la permanencia en el sistema educativo

c¢) Funcidn tutorial y convivencia escolar.

d) Propuestas metodoldgicas y organizativas.

e) Oferta de materias de refuerzo de competencias clave.

f) Accesibilidad universal al aprendizaje.

g) Adaptaciones no significativas del curriculo y enriquecimiento curricular.

h) Actuaciones de conciliacién con la practica deportiva.

i) Programas de colaboracidn entre centros docentes, familias o representantes legales y
comunidad educativa.

j) Programas especificos:




1.Programas de promocién de la permanencia en el sistema educativo

2.Programas de Cualificacion Inicial de Formacion Profesional: modalidad | y modalidad

k) Programas establecidos por la Administracién competente en materia de educacién no
universitaria, asi como otros en coordinacidon con diferentes estructuras del Gobierno de
Aragon.

ACTUACIONES ESPECIFICAS CURSO (N2 ALUMNADO)

22 Bachillerato

a) Adaptaciones de acceso al curriculo.

b) Adaptacion curricular significativa

c) Adaptacion curricular ampliacion

d) Flexibilizaciéon en la incorporacion a un nivel inferior respecto al correspondiente por
edad.

e) Aceleracion parcial del curriculo.

f) Fragmentacion en bloques de las materias del curriculo en Bachillerato.

g) Exencidn Parcial extraordinaria.

h) Asistencia parcial al centro educativo.

i) Cambio de tipo de centro.

j) Escolarizacion combinada.

k) Programas especificos como:
19, Programas terapéuticos de salud infanto/juvenil.
29, Programas especificos en entornos sanitarios y domiciliarios.
39, Programa de atencién educativa para menores sujetos a medidas judiciales.
42, Atencion ambulatoria en centros de Educacion especial.

I) Cualesquiera otras que se determinen por la administracion educativa.

f) Planes de refuerzo personalizados.

Se concretan en el Proyecto Curricular de la ESO en su Anexo correspondiente a los Planes
Personalizados.

g) Estrategias didacticas y metodoldgicas: organizacidn, recursos,
agrupamientos, enfoques de ensefanza, criterios para la elaboracion de
situaciones de aprendizaje y otros elementos que se consideren necesarios.

Desde la materia de Tecnologia e Ingenieria se desarrollara una metodologia basada en los siguientes
aspectos:

e Una parte esencial del desarrollo del proceso de ensefianza-aprendizaje del alumno debe ser
la actividad, tanto intelectual como manual.
El desarrollo de la actividad debe tener un claro sentido y significado para el alumno.

® La actividad manual constituye un medio esencial para el area, pero nunca un fin en si
mismo.

e La funcién del profesor serd la de organizar el proceso de aprendizaje, definiendo los
objetivos, seleccionando las actividades y creando las situaciones de aprendizaje oportunas
para que los alumnos construyan y enriquezcan sus conocimientos previos.




En este sentido, cada materia se desarrollard mediante Unidades Didacticas que se completaran
mediante apuntes, ejercicios y actividades; posteriormente se encargaran proyectos o propuestas de
trabajo a realizar en el aula-taller, en grupos de 4 o 5 alumnos. Se utilizara la informatica para apoyar
los contenidos, se daran los programas basicos de ofimatica y se utilizaran programas simuladores
propios de Tecnologia.

Ademas, se procurard la integracion de los medios audiovisuales en el aula, usandolos en el proceso
como herramientas utiles para mejorar la comprension de contenidos, asi como en la presentacién
de los trabajos.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA-TALLER

Se utilizaran propuestas de trabajo abiertas y cerradas en el aula-taller. Las primeras tienen multiples
posibles soluciones, fomentando especialmente la creatividad y el protagonismo de los alumnos en
su proceso de desarrollo. Las segundas limitan las posibles soluciones fomentando y desarrollando
métodos de trabajo que se asemejan al trabajo real, siguiendo instrucciones técnicas y un método de
trabajo concreto.

Los agrupamientos se realizan fomentando la tolerancia en cuanto a sexos, razas o en cuanto a
distintas personalidades, aminorando los problemas de diversidad. EI comportamiento del alumno
tiene que ser: coordinado, tolerante, respetuoso, democrdtico y colaborador con el resto de
componentes del grupo de trabajo.

METODOLOGIA PROPIA DEL AULA DE INFORMATICA

En el aula de Informatica habra un alumno por ordenador, dos en caso de que no existan
ordenadores suficientes para el grupo, teniendo que trabajar entonces como un equipo, deberdn
ayudarse y colaborar en las actividades que tengan que realizar.

Se utiliza una metodologia activa y emulacién de procedimientos, basada en la realizacidn de
fichas/practicas que desarrollan los contenidos y objetivos que se pretenden alcanzar. Los medios
informaticos serviran de refuerzo y ampliacién en multiples unidades.

El departamento seleccionard y organizara las practicas de informatica para poder atender a la gran
diversidad de niveles que se suelen encontrar dentro de un mismo grupo. Las practicas de una misma
unidad se pueden diferenciar en tres niveles: basico, medio y avanzado. Esta medida tiene por
objetivo fomentar el refuerzo y la ampliacién de contenidos en aquellos casos necesarios.



h) Concrecion del Plan de implementacion de elementos transversales
establecido en el Proyecto Curricular de Etapa.
ELEMENTOS 12 EVAL. 22 EVAL. 32 EVAL.
TRANSVERSALES
UD |UD|(UD |UD|UD|UD |UD|UD|UD|(UD|UD |UD |UD|UD | UD
2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 |12 | 13 | 14 | 15
Comprension lectora X X X X X X X X X X
Expresion  oral 'y X X X X X X X X X X X X X X X
escrita
Comunicacién X X X X X X X
audiovisual
TIiC X X X X X X X X X
Emprendimiento X X X X
Educacién civica y X X X X X
constitucional
Prevencion de
cualquier tipo de
violencia
lgualdad v no
discriminacion
Prevencion y
resolucién  pacifica
de conflictos
Valores como la
libertad, la justicia, la
paz, la democracia
Desarrollo sostenible X X X
y medio ambiente
Trabajo en equipo, X
autonomia,
iniciativa, confianza
en uno mismo y el
sentido critico
Proteccion ante
emergencias y
catdstrofes
Actividad fisica y
dieta equilibrada
Promocién y difusion
de los derechos de
los nifios

i) Concrecion del Plan de utilizacion de las tecnologias digitales establecido en

el Proyecto Curricular de Etapa.

El Proyecto Curricular de Etapa estd en proceso de realizacion.




j) Medidas complementarias que se plantean para el tratamiento de las

materias o ambitos dentro de proyectos o itinerarios bilinglies o plurilingiies.

No existe un plan o itinerario bilinglie que afecte al Departamento de Tecnologia y a las materias que

derivan de él.

k) Mecanismos de revision, evaluacion y modificacion de las programaciones
didacticas en relacion con los resultados académicos y procesos de mejora.

APARTADO DE LA PD

No se modifica
este curso

Se modifica
este curso

Aspecto que
se modifica

Justificacion

Fecha en la que
se aprueba la
modificacion

I) Actividades complementarias y extraescolares programadas por el
Departamento, concretando la incidencia de las mismas en la evaluacién del

alumnado.

No hay actividades complementarias ni actividades extraescolares previstas en este curso.




