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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Para la evaluacién del grado de aprendizaje de los distintos contenidos
se tendr& en cuenta diferentes aspectos:

- Ejercicios o0 actividades de distintos niveles que aborden el
aprendizaje de los contenidos.

Para evaluar el grado de aprendizaje de los contenidos que se vayan
tratando, el profesor elaborara unas actividades especificas y dirigidas,
con diferentes grados de dificultad, que permitan al alumno
autoevaluarse y medir su grado de conocimiento adquirido, asi como
obtener una aplicacién inmediata de lo aprendido. Por supuesto, estas
actividades seran graduales en cuanto a su grado de dificultad y tendran
un tiempo determinado para su ejecucion y entrega.

En algunas actividades se intentara realizar una puesta en comun (por
igual grado de dificultad) de manera que tengan valoracion tanto por
parte del profesor como del resto del alumnado. De esta manera se
pretende desarrollar el espiritu critico del alumno a la vez que la
capacidad de trabajo en grupo.

-Trabajos libres (sobre todo al finalizar una unidad) que cumplan una
serie de requisitos dados por el profesor, donde se tendra en cuenta
tanto los aspectos requeridos como la iniciativa, creatividad ... del
alumno.

- Pruebas escritas u orales a lo largo del curso.

2. CRITERIOS DE EVALUACION
Los marcados en la Programacion

3. CRITERIOS DE CALIFICACION



Para la calificaciéon del alumno se valorara:

90 %:
v

AN

Trabajo clase y/o casa: hace el trabajo propuesto, pregunta dudas,
contesta correctamente a las preguntas del profesor, participa en los
trabajos de grupo y aporta ideas, realiza las practicas segun lo
planificado.

Ejercicios dirigidos.

Trabajos libres.

Pruebas especificas.

10 % Actitud:

v
v

v

Asistencia y puntualidad, tanto en clase como en la entrega de trabajos.
Respeto por las normas establecidas, convivencia en el aula,
indicaciones online y por el material de la sala de informatica.

Interés por la asignatura.

RECUPERACION DE LA MATERIA.

Se realizara al final de cada curso de la parte o partes evaluadas

negativamente a lo largo del curso, mediante trabajos dirigidos y/o pruebas

especificas.

4.

5.

CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)



= GOBIERNO
=<DE ARAGON

Departamento de Educacion,
Cultura y Deporte

DEPARTAMENTO DE TECNOLOGIA
12BTO TECNOLOGIA E INGENIERIA |

CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
En el actual curriculo de Aragén se deben alcanzar una serie de saberes basicos durante la
etapa de 12 BTO. Los procedimientos e instrumentos de evaluacidon se basan en ellos para
ayudar a asegurar la adquisiciéon de estos saberes. Para ello se han disefiado una serie de
procedimientos de evaluaciéon formativa que se relacionan con los saberes basicos del
siguiente modo:
- Proyectos de Investigacion y Desarrollo: mediante trabajos y exdmenes.
- Materiales y Fabricacion: mediante ejercicios a entregar, proyectos en taller y
examenes.
- Sistemas Mecdnicos: mediante ejercicios a entregar, proyectos en el taller y
examenes.
- Sistemas Eléctricos y Electrénicos: mediante ejercicios a entregar, proyectos en
taller y examenes.
- Sistemas Informaticos. Programacion: mediante trabajos y ejercicios a entregar.
- Sistemas Automadticos: mediante ejercicios a entregar, proyectos en taller y
examenes.
- Tecnologia Sostenible: mediante trabajos y exdmenes.

2. CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica la creacién y mejora de un
producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.
1.2. Participar en el desarrollo, gestiéon y coordinacidn de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y creando
prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando al
equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables e
inclusivas.
1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando diagramas funcionales y
utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, empleando
el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.



2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de control
de calidad en sus distintas etapas desde el disefio a la comercializacién, teniendo en
consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la
fabricaciéon de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a
criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mdas adecuadas y
aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracién de
diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecdanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos transmision y transformacién de movimientos, soporte y union
al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrdnicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de montajes
o simulaciones.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y robéticos, utilizando lenguajes de
programacion informdtica y aplicando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
emergentes, tales como Inteligencia artificial, internet de las cosas, Big Data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacién, la
aplicaciéon de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el progreso
paso a paso de la ejecucién de un programa a partir de un estado inicial y prediciendo su
estado final tras la ejecucion.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados energéticos,
estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la sostenibilidad y
fomentando un uso responsable de las mismas.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Proyectos de taller: 20%.

Trabajos y exposiciones: 20%
Exdmenes y pruebas escritas: 55%.
Trabajo de clase: 5%

La nota final es el promedio de los tres trimestres.

RECUPERACION DE LA MATERIA.

Se realizara al final de cada unidad didactica un examen de recuperacion y/o la entrega de
practicas, proyectos y trabajos suspensos, solucionando las correcciones observadas, segun



sea el motivo y la calificacion numérica del suspenso. Se mantendran los criterios de
calificacion citados anteriormente.

Al final de curso, en caso de suspender la asignatura, habrd una evaluacién extraordinaria
consistente en un examen global de la asignatura con los contenidos de aquellas evaluaciones

se tuvieran suspensas.

4. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

5. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En el actual curriculo de Aragén se deben alcanzar una serie de saberes basicos durante la
etapa de 22 BTO. Los procedimientos e instrumentos de evaluacién se basan en ellos para
ayudar a asegurar la adquisiciéon de estos saberes. Para ello se han disefiado una serie de
procedimientos de evaluaciéon formativa que se relacionan con los saberes basicos del
siguiente modo:

- Proyectos de investigacién y desarrollo: mediante la elaboracién de proyectos de
taller, la redaccién de informes y documentacién técnica del proyecto.

- Materiales y fabricaciéon: mediante trabajos, presentaciones orales y examenes.

- Sistemas mecanicos: mediante resolucién de problemas, elaboracion de proyectos de
taller y examenes.

- Sistemas informaticos, eléctricos y electrdnicos: mediante resolucién de problemas,
realizacion de practicas, elaboracién de proyectos de taller y exdmenes.

- Sistemas automaticos: mediante resolucién de problemas, elaboracién de proyectos
de taller, redacciéon de informes, documentacion técnica del proyecto y exdmenes.

- Tecnologia sostenible: mediante trabajos y presentaciones orales de los mismos.

2. CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Desarrollar proyectos de investigacion e innovacién con el fin de crear y mejorar
productos de forma continua, utilizando modelos de gestion cooperativos y flexibles.

1.2. Comunicar y difundir de forma clara y comprensible proyectos elaborados y presentarlos
con la documentacion técnica necesaria.

1.3. Perseverar en la consecucidn de objetivos en situaciones de incertidumbre, identificando y
gestionando emociones, aceptando y aprendiendo de la critica razonada y utilizando el error
como parte del proceso de aprendizaje.



2.1. Analizar la idoneidad de los materiales técnicos en la fabricacion de productos sostenibles
y de calidad, estudiando su estructura interna, propiedades, tratamientos de modificacién y
mejora de sus propiedades.

2.2. Elaborar informes sencillos de evaluacion de impacto ambiental, de manera
fundamentada y estructurada.

3.1. Resolver problemas asociados a las distintas fases del desarrollo y gestidon de un proyecto
(disefio, simulacidn y montaje y presentaciéon), utilizando las herramientas adecuadas que
proveen las aplicaciones digitales.

4.1. Calcular y montar estructuras sencillas, estudiando los tipos de cargas a los que se puedan
ver sometidas y su estabilidad.

4.2. Analizar las maquinas térmicas: maquinas frigorificas, bombas de calor y motores
térmicos, comprendiendo su funcionamiento y realizando simulaciones y calculos bdsicos
sobre su eficiencia.

4.3. Interpretar y solucionar esquemas de sistemas neumaticos e hidraulicos, a través de
montajes o simulaciones, comprendiendo y documentando el funcionamiento de cada uno de
sus elementos y del sistema en su totalidad.

4.4. Interpretar y resolver circuitos de corriente alterna, mediante montajes o simulaciones,
identificando sus elementos y comprendiendo su funcionamiento.

4.5. Experimentar y disefiar circuitos combinacionales y secuenciales fisicos y simulados
aplicando fundamentos de la electrénica digital, comprendiendo su funcionamiento en el
diseio de soluciones tecnolégicas.

5.1. Comprender y simular el funcionamiento de los procesos tecnoldgicos basados en
sistemas automaticos de lazo abierto y cerrado, aplicando técnicas de simplificacion vy
analizando su estabilidad.

5.2 Conocer y evaluar sistemas informaticos emergentes y sus implicaciones en la seguridad de
los datos, analizando modelos existentes.

6.1. Analizar los distintos sistemas de ingenieria desde el punto de vista de la responsabilidad
social y la sostenibilidad, estudiando las caracteristicas de eficiencia energética asociadas a los
materiales y a los procesos de fabricacidn.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Proyectos de taller: 15%.

Practicas informatica: 5%.
Trabajos y exposiciones orales: 5%.
Examenes y pruebas escritas: 75%.

La nota final es el promedio de los tres trimestres.



RECUPERACION DE LA MATERIA.
Se realizard al final de cada unidad diddctica un examen de recuperacion. Se podran volver a
entregar las practicas, proyectos y trabajos para poder subir la nota solucionando las

correcciones observadas. Se mantendran los criterios de calificacion citados anteriormente.

Al final de curso habrd una evaluacion extraordinaria consistente en un examen y un trabajo
adicional recopilatorio del curso. Los pesos seran del 75% examen y 25% trabajo.

4. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

5. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En el actual curriculo de Aragdén se deben alcanzar una serie de saberes bdasicos

durante la etapa de 22 ESO. Los procedimientos e instrumentos de evaluacién se basan

en ellos para ayudar a asegurar la adquisicion de estos saberes. Para ello se han
disefado una serie de procedimientos de evaluacién formativa que se relacionan con
los saberes basicos del siguiente modo:

- Proceso de resolucién de problemas: mediante ejercicios a entregar y examenes.

- Comunicacion y difusion de ideas: mediante trabajos, informes de practicas,
presentaciones orales y escritas, y exdmenes.

- Pensamiento computacional, programaciéon y robdtica: mediante practicas de
programacion y proyectos en el taller.

- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje: mediante la realizacién de
practicas de informatica, trabajos, informes de practicas y presentaciones
digitales.

- Tecnologia sostenible: mediante trabajos y presentaciones orales de los mismos.

2. CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando
informacién de forma guiada procedente de diferentes fuentes de manera critica y
segura Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través
del andlisis de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método
cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de objetos.

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del
andlisis de objetos y sistemas cotidianos, empleando el método cientifico y
utilizando herramientas de simulacion adecuadas al nivel del alumnado que
faciliten la construccion de objetos.

2.1.ldear y describir soluciones originales a problemas definidos sencillos, aplicando
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como
establecer de forma guiada la secuencia de las tareas necesarias para la



3.1

3.2

3.3

4.1.

5.1.

5.2

6.1.

6.2.

6.3

7.1.

construccion de una solucibn a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacién de
materiales, empleando herramientas y madaquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad y respetando las normas
de seguridad y salud.

Estimar cuantitativa y cualitativamente las transformaciones de velocidades vy
fuerzas en mecanismos simples.

Identificar las magnitudes eléctricas basicas, su relacidn y su efecto en circuitos
sencillos.

Conocer y elaborar de forma guiada la documentacién técnica y grafica basica,
utilizando la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de manera
colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos basicos y diagramas de flujo sencillos, aplicando los elementos y
técnicas de programacién de manera creativa.

Programar aplicaciones sencillas, de forma guiada con una finalidad concreta y
definida, para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos méviles y otros)
aplicando herramientas de edicién y empleando los elementos de programacion
de manera apropiada.

Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucidon de problemas sencillos, conociendo los riesgos y adoptando medidas
de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

Crear contenidos y elaborar materiales sencillos y estructurados, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta
digital.

Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro y haciendo uso de los formatos de ficheros mas
apropiados.

Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Ejercicios, presentaciones, practicas de informatica, proyectos de taller y cuaderno de
trabajo: 50%

Examenes y pruebas escritas: 40%.

Trabajo de clase: 10%

La nota final es el promedio de los tres trimestres.



RECUPERACION DE LA MATERIA.

Se realizard al final de cada unidad didactica un examen de recuperacion.

Se deberan volver a entregar las practicas, proyectos y trabajos que se hayan exigido durante
la unidad didactica, solucionando las correcciones observadas.

Se mantendrdn los criterios de calificacién citados anteriormente.

Al final del curso habra una evaluacién extraordinaria consistente en un examen y un trabajo
adicional recopilatorio del curso. Los pesos seran del 50% examen y 50% trabajo.

4. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

5. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En el actual curriculo de Aragdén se deben alcanzar una serie de saberes bdsicos

durante la etapa de 32 ESO. Los procedimientos e instrumentos de evaluacién se basan

en ellos para ayudar a asegurar la adquisicion de estos saberes. Para ello se han
disefado una serie de procedimientos de evaluacién formativa que se relacionan con
los saberes basicos del siguiente modo:

- Proceso de resolucién de problemas: mediante ejercicios a entregar y examenes.

- Comunicacién y difusién de ideas: mediante trabajos, presentaciones orales y
examenes.

- Pensamiento computacional, programacién y robdtica: mediante practicas de
programacion, proyectos en el taller y exdmenes.

- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje: mediante la realizacién de
practicas de informatica, trabajos, informes de prdcticas y presentaciones
digitales.

- Tecnologia sostenible: mediante trabajos y presentaciones orales de los mismos.

2. CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas
necesarias para la construccién de una solucién a un problema planteado, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

2.1. Fabricar objetos o sistemas robdticos mediante la manipulacién y conformacion de
materiales, empleando herramientas y mdaquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos, electricidad y fundamentalmente electrdnica, respetando las
normas de seguridad y salud correspondientes.

3.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio
hasta su difusidn, elaborando documentacién técnica y gréfica con la ayuda de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.



4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de
manera creativa.

4.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando los elementos de programacién de manera apropiada vy
aplicando herramientas de edicidn, asi como médulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades a la solucién.

4.3. Automatizar procesos, mdaquinas y objetos de manera auténoma, con conexién a
internet, mediante el andlisis, construccién y programacién de robots y sistemas de
control.

5.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la
sostenibilidad ambiental a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad
social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de
las mismas.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Trabajos y exposiciones: 55%

Exdmenes y pruebas escritas: 35%.
Trabajo de clase: 10%

La nota final es el promedio de los tres trimestres.

RECUPERACION DE LA MATERIA.

Se realizara al final de cada unidad didactica, y dado el caracter mas practico de la asignatura,
se propondra volver a entregar las practicas, proyectos y trabajos suspensos para poder subir
la nota, solucionando las correcciones observadas. Se mantendran los criterios de calificacidon
citados anteriormente.

En caso de suspender la asignatura al final de curso, habra una evaluacién extraordinaria
consistente en un examen tedrico-practico que, en caso de aprobarse, supondra el aprobado
de la asignatura.

4. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

5. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

En el actual curriculo de Aragdn se deben alcanzar una serie de saberes basicos durante la
etapa de 32 ESO. Los procedimientos e instrumentos de evaluacidn se basan en ellos para
ayudar a asegurar la adquisicion de estos saberes. Para ello se han disefiado una serie de
procedimientos de evaluacidon formativa que se relacionan con los saberes basicos del
siguiente modo:

- Proceso de resolucién de problemas: mediante ejercicios a entregar y examenes.

- Comunicacion vy difusion de ideas: mediante trabajos, informes de practicas,
presentaciones orales y exdmenes.

- Pensamiento computacional, programacion y robdtica: mediante practicas de
programacion y proyectos en el taller.

- Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje: mediante la realizacién de practicas
de informatica, trabajos, informes de practicas y presentaciones digitales.

- Tecnologia sostenible: mediante trabajos y presentaciones orales de los mismos.

2. CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis
de objetos y sistemas de diversa indole, empleando el método cientifico y utilizando
herramientas de simulacidn en la construccién de objetos.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud
personal, identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y
analizandolos de manera ética y critica.

2.1. Idear y diseiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos,
aplicando conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas necesarios, asi como
secuenciar las tareas necesarias para la construccion de una solucidn a un problema planteado



con prevision de los tiempos necesarios para el desempefio de cada tarea, trabajando
individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

31 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacién y conformaciéon de materiales,
empleando herramientas y mdaquinas adecuadas, incluidas maquinas de fabricacién digital
como las impresoras 3D, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad
y electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

3.2 Medir y realizar calculos de magnitudes eléctricas en circuitos sencillos, comprobando
la coherencia de los datos obtenidos.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde su disefio hasta
su difusién, elaborando documentacién técnica y grafica con la ayuda de herramientas
digitales, empleando los formatos, la simbologia y el vocabulario técnico adecuados, de
manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5.1. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos
moviles y otros) empleando, los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicidon, asi como moddulos de inteligencia artificial que afiadan
funcionalidades.

5.2. Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera auténoma, con conexidn a
internet, mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.
6.1. Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la
resolucion de problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de
comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas de seguridad para la proteccion de
datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje,
ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

7.1. Identificar las aportaciones de tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social
y a la disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Proyectos de taller: 20%.

Practicas de informatica: 20%.

Tareas, ejercicios y presentaciones orales: 10%.
Trabajo de clase: 10%.

Exdmenes y pruebas escritas: 40%.

La realizacion de todas las actividades sera necesaria para poder evaluar al alumno.

La nota final es el promedio de los tres trimestres.

Se realizard al final de cada unidad didactica un examen de recuperacién. Se podran volver a
entregar las practicas, proyectos y trabajos para poder subir la nota solucionando las
correcciones observadas. Se mantendran los criterios de calificacion citados anteriormente.

Al final de curso habra una evaluacidn extraordinaria consistente en un examen y un trabajo
adicional recopilatorio del curso. Los pesos seran del 60% examen y 40% trabajo.

4. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

5. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
En el actual curriculo de Aragén se deben alcanzar una serie de saberes basicos durante la
etapa de 42 ESO. Los procedimientos e instrumentos de evaluacién se basan en ellos para
ayudar a asegurar la adquisiciéon de estos saberes. Para ello se han disefiado una serie de
procedimientos de evaluaciéon formativa que se relacionan con los saberes basicos del
siguiente modo:
- Dispositivos Digitales, Sistemas Operativos y de Comunicaciéon: mediante trabajos
y examenes.
- Digitalizacion del Entorno Personal de Aprendizaje: mediante trabajos,
presentaciones orales de los mismos y exdmenes.
- Seguridad y Bienestar Digital: mediante trabajos, presentaciones orales de los
mismos y examenes.
- Ciudadania Digital Critica: mediante trabajos y exdmenes.

2. CRITERIOS DE EVALUACION

1.1. Conectar dispositivos y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos
asociados a sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica con una actitud proactiva.

1.2. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus caracteristicas en funcién de sus
necesidades personales.

1.3. Identificar y resolver problemas técnicos sencillos analizando componentes y funciones de
los dispositivos digitales, evaluando las soluciones de manera critica y reformulando el
procedimiento, en caso necesario.

2.1. Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de
aprendizaje mediante la integracién de recursos digitales de manera autonoma.

2.2. Buscar, seleccionar y archivar informacién en funcién de sus necesidades haciendo uso de
las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico y siguiendo normas
basicas de seguridad en la red.

2.3. Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o
colectiva, seleccionando las herramientas mds apropiadas para generar nuevo conocimiento y
contenidos digitales de manera creativa, respetando los derechos de autor y licencias de uso.



2.4. Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje
colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a diferentes
audiencias con una actitud participativa y respetuosa.

3.1. Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las
condiciones de privacidad de las redes sociales y espacios virtuales de trabajo.

3.2. Configurar y actualizar contraseias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica en
los distintos dispositivos digitales de uso habitual.

3.3. Identificar y saber reaccionar ante situaciones que representan una amenaza en la red,
escogiendo la mejor solucidn entre diversas opciones, desarrollando practicas saludables y
seguras, y valorando el bienestar fisico y mental, tanto personal como colectivo.

4.1. Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, aplicando las normas de
etiqueta digital y respetando la privacidad y las licencias de uso y propiedad intelectual en la
comunicacion, colaboracidn y participacidn activa en la red.

4.2. Reconocer las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y
el comercio electréonico, siendo consciente de la brecha social de acceso, uso y
aprovechamiento de dichas tecnologias para diversos colectivos.

4.3. Valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresién que suponen los
medios digitales conectados, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y
transmiten teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos y caducidad.
4.4. Analizar la necesidad y los beneficios globales de un uso y desarrollo ecosocialmente
responsable de las tecnologias digitales, teniendo en cuenta criterios de accesibilidad,
sostenibilidad e impacto.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Trabajos y exposiciones: 50%
Examenes y pruebas escritas: 40%.
Trabajo de clase: 10%

La nota final es el promedio de los tres trimestres.

RECUPERACION DE LA MATERIA.

Se realizara al final de cada unidad didactica, y dado el cardcter mas practico de la asignatura,
se propondra volver a entregar las practicas, proyectos y trabajos suspensos para poder subir
la nota, solucionando las correcciones observadas. Se mantendran los criterios de calificacidon
citados anteriormente.

En caso de suspender la asignatura al final de curso, habra una evaluacién extraordinaria
consistente en un examen tedrico-practico que, en caso de aprobarse, supondra el aprobado

de la asignatura.

4. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

5. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)
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CRITERIOS DE EVALUACION Y CALIFICACION. INFORMACION A FAMILIAS.

1. PROCEDIMIENTOS INSTRUMENTOS DE EVALUACION:
En el actual curriculo de Aragén se deben alcanzar una serie de saberes basicos durante la
etapa de 42 ESO. Los procedimientos e instrumentos de evaluacién se basan en ellos para
ayudar a asegurar la adquisiciéon de estos saberes. Para ello se han disefiado una serie de
procedimientos de evaluaciéon formativa que se relacionan con los saberes basicos del
siguiente modo:
- Proceso de Resolucién de Problemas: mediante ejercicios a entregar y exdmenes.
- Operadores Tecnoldgicos: mediante trabajos, informes de practicas y exdmenes.
- Pensamiento Computacional, Programacion y Robdtica: mediante practicas de
programacion y proyectos en el taller.
- Tecnologia Sostenible: mediante trabajos, presentaciones orales de los mismos y
examenes.

2. CRITERIOS DE EVALUACION
1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la
comunidad a partir de la observacién y el analisis del entorno mas cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora.
1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestidn de proyectos con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de
ideacidn hasta la difusién de la solucién.
1.3. Abordar la gestidn del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacién de soluciones lo
mas eficientes, accesibles e innovadoras posibles.
2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando
su demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e
inclusivo.
2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido,
técnicas de elaboracion manual, mecanica y digital y utilizando los materiales y recursos
mecanicos, eléctricos, electrdnicos y digitales adecuados.
3.1. Intercambiar informacidn y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando



las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de
sistemas tecnolégicos apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva,
empleando la entonacidn, expresion, gestidon del tiempo y adaptacién adecuada del discurso,
asi como un lenguaje inclusivo y no sexista.

4.1. Diseiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que
sean capaces de realizar tareas de forma auténoma, aplicando conocimientos de mecanica,
electronica, neumadtica y componentes de los sistemas de control, asi como otros
conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias
digitales emergentes de control y simulacién como el internet de las cosas, el big data y la
inteligencia artificial con sentido critico y ético.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente, mediante el uso y configuracion de
diferentes aplicaciones y herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares
con autonomia.

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacidn de criterios de
sostenibilidad y accesibilidad en la seleccidon de materiales y en el disefio de estos, asi como en
los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos, minimizando el impacto negativo en la
sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimatica
y el ecotransporte, valorando la contribucidn de las tecnologias al desarrollo sostenible.

6.3. lIdentificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos
tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado
o proyectos de servicio a la comunidad.

3. CRITERIOS DE CALIFICACION

Proyectos de taller: 30%.

Trabajos y exposiciones: 20%
Exdmenes y pruebas escritas: 40%.
Trabajo de clase: 10%

La nota final es el promedio de los tres trimestres.

RECUPERACION DE LA MATERIA.

Se realizara al final de cada unidad didactica un examen de recuperacion y/o la entrega de
practicas, proyectos y trabajos suspensos, solucionando las correcciones observadas, segun
sea el motivo y la calificacion numérica del suspenso. Se mantendran los criterios de
calificacion citados anteriormente.

Al final de curso, en caso de suspender la asignatura, habrd una evaluacién extraordinaria
consistente en un examen global de la asignatura con los contenidos de aquellas evaluaciones
se tuvieran suspensas.

4. CRITERIOS DE PROMOCION PREVISTOS.

5. ACTUACIONES DE INTERVENCION EDUCATIVA (si procede)



