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JUSTIFICACION CURRICULAR

De todos es sabido que Tecnologia busca solucionar problemas y necesidades mediante
la construccion de sistemas tecnoldgicos, utilizando para ello recursos cientificos y técnicos de
que la sociedad dispone. Las innovaciones parecen surgir a un ritmo cada dia mas creciente y
tienden a transformar los sistemas de cultura tradicionales, produciéndose con frecuencia
consecuencias sociales inesperadas; de ahi que la tecnologia debe concebirse como un proceso
creativo.

Dentro del sistema educativo, corresponde a la educacion obligatoria sentar las bases
que permitan a cualquier ciudadano desarrollar con éxito y alcanzar los objetivos educativos v,
consecuentemente, que adquiera las competencias basicas.

Cada una de las materias contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su
vez, cada una de las Competencias Clave se alcanzara al finalizar la ESO como consecuencia
del trabajo en diferentes materias del curriculo. En la materia de Tecnologias, estas
competencias deben permitir a todos los alumnos y alumnas integrar sus aprendizajes, ponerlos
en relacion con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos. Como elementos basicos del curriculo, constituyen un marco de
referencia a la hora de establecer los contenidos y criterios de evaluacién. A través de los
contenidos establecidos en el curriculo de Tecnologias y Tecnologia se pretende que todo el
alumnado alcance los objetivos educativos propios de estas materias y de esta etapa educativa

y, consecuentemente, contribuyan a la consecucion de las diferentes competencias basicas.
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A. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de las Tecnologias tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos
trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacion pertinente, concebir,
disenar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar
su idoneidad.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el andlisis, disefio, elaboracion y
manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos,
valorando en cada situacion el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad
y la salud de las personas y la adopcion de medidas de proteccién general e individual que se
requieran.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexién mediante dispositivos moviles e inalambricos o cableados para
intercambiar informacion y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan
buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de
forma habitual las redes de comunicacion.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando
ideas y opiniones.

6. Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos
concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas de
expresion propias del lenguaje tecnoldgico.

7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacién apropiados
al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para
comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la
identificacion de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacion obtenida de fuentes diversas,
incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y
comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacion
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones y toma
de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro
de un equipo en la resolucién de problemas tecnoldgicos, asumiendo sus responsabilidades
individuales en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de cooperacion, tolerancia
y solidaridad.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con

los contenidos establecidos en la materia de Tecnologias. Para su elaboracion se han tomado como referencia los objetivos que se deben alcanzar y la

adquisicion de las competencias clave.

A continuacién, se muestra para cada uno de los criterios de evaluacion un desglose y concrecion de los mismos. Se relaciona cada desglose con sus

estandares de aprendizaje y sus minimos.

Los estandares de aprendizaje minimos se consideran basicos o imprescindibles para el curso actual.

Criterio n° 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creaciéon de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacién
describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad

como de su posible impacto social.
(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Explicar las fases del proceso tecnoldgico
Indicar con ejemplos la interaccién entre tecnologia y sociedad a lo largo
de la historia.

Explicar las fases del proceso tecnoldgico

Indicar los documentos que constituyen un proyecto técnico e identificar

las informaciones que aparecen en cada uno de ellos.

Indicar los documentos que constituyen un proyecto técnico e identificar
las informaciones que aparecen en cada uno de ellos.

Criterio n° 1. 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios

de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

(Presencial)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Uso correcto de las herramientas y las maquinas del taller

Uso correcto de las herramientas y las maquinas del taller

1. Grado de acabado del proyecto.

2. Ahorro de material.

1. Ahorro de material.

3. Uso de materiales reciclables.

4. Limpieza de la zona de trabajo.

2. Limpieza de la zona de trabajo.

5. Uso de criterios de ahorro energéticos.

6. Respeto al medio ambiente como idea presente claramente en el
proyecto.

3. Respeto al medio ambiente como idea presente claramente en el
proyecto.

7. Seguimiento de las normas de seguridad del taller.

4. Seguimiento de las normas de seguridad del taller.

8. Disefiar la construccion de un objeto.

5. Disefiar la construccion de un objeto.

9. Cumplimiento de los requisitos previstos en el proyecto (que

cumpla la funcién inicial para la que fue disefiado)
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10. Correcta organizacién del trabajo en equipo.

6. Correcta organizacion del trabajo en equipo.

11. Planificacion de la organizacién en la construccion.

7. Planificacién de la organizacion en la construccion.

12. Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

8. Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

13. Respectar las normas de seguridad y salud.

9. Respectar las normas de seguridad y salud.

Criterio 2.1. Representar objetos mediante vistas aplicando criterios de normalizacién y escalas

(Presencial y online)

Criterio 2.2 Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacién de productos tecnolégicos.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccion
diédrica (planta, alzado y perfil)

1. Representar piezas que no tengan a la vez circulos y planos inclinados.
Representar piezas que no contengan dos o mas planos inclinados.

2.Realizar la perspectiva isométrica de objetos tecnoldgicos

2. Realizar al perspectiva isométrica de objetos sencillos.

3.Dibujar a escala (reduccién y ampliacion)

3. Calcular la medida real de un objeto dibujado a escala.

4. Realizar la acotacion en un dibujo técnico asistido por ordenador: cotas
y tipos de lineas

4. Realizar la acotacion en un dibujo técnico asistido por ordenador que
no tengan mas de un hueco interno: cotas y tipos de lineas

Criterio 2.3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su diseiio hasta su comercializacién.

(Presencial)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Entrega de la documentacién del proyecto técnico:

Entrega de la documentacién del proyecto técnico:

1. Memoria técnica:

1. Memoria técnica:

a. Documentos en Word

a. Documentos en Word

b. Dibujos con Cadstd

b. Dibujos con Cadstd

c. Circuitos eléctricos y mecanicos con Crocodrile

2. Hojas de procesos en Word y cadstd

2. Hojas de procesos a mano

3. Evaluacién técnica con preguntas de mejora.

3. Evaluacion técnica con preguntas de mejora.

4. Autoevaluacién de funcionamiento de grupo

4. Autoevaluacién de funcionamiento de grupo.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.
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Criterio 3.1 Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura interna
y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

(Presencial y online)

Criterio 3.2 Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacion técnica al proceso de produccion de un objeto,
respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

(Presencial)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Describir propiedades generales de los materiales y en particular las
propiedades bésicas de las maderas naturales y artificiales y de los
distintos tipos de metales

1. Describir propiedades generales de los materiales y en particular
describir propiedades basicas de las maderas naturales y artificiales y de
los distintos tipos de metales

2. Describir propiedades especificas propias de maderas concretas que las
hacen especialmente utiles para algunas finalidades.)

3. Analizar el tipo de madera de que esta compuesto un objeto y describir
de forma argumentada su respuesta.

2. Distinguir entre madera natural y artificial.

4. Analizar el método de fabricacion de un objeto de madera y definir de
forma argumentada su respuesta.

3. Analizar el método de fabricacion de un objeto madera y definir de forma
argumentada su respuesta.

5. Seleccionar la o las maderas mas adecuados para una aplicacion
concreta.

4. Seleccionar la o las maderas mas adecuados para una aplicacion
concreta.

6. Seleccionar el o los metales mas adecuados para una aplicacién
concreta.

5. Seleccionar el o los metales mas adecuados para una aplicacion
concreta.

7. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

6. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

8. Emplear, en el taller, correctamente técnicas de corte, limado y unién
de madera y de metales.

7. Emplear, en el taller, técnicas de corte, limado y unién de madera y de
metales.
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Criterio 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en prototipos.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Identificar la funcién de los elementos que constituyen las estructuras:
vigas, pilares, zapatas, tensores, arcos. ldentificando los esfuerzos a los
que estan sometidos, valorando el efecto de dichos esfuerzos sobre los
elementos estructurales

1. Identificar la funcién de los elementos que constituyen las estructuras.
Identificando los esfuerzos a los que estan sometidos, valorando el efecto
de dichos esfuerzos sobre los elementos estructurales

2. Reconocer los elementos resistentes que forman una estructura y
analizar e identificar alguno de los esfuerzos simples (traccion, flexion,
compresion, cortadura y torsion)

2. Reconocer los elementos resistentes que forman una estructura y
analizar e identificar alguno de los esfuerzos simples (traccion, flexion y
compresion)

3. Identificar la deformacion provocada en los distintos elementos que
componen la estructura.

4. Analizar alguna estructura caracteristica

3. Analizar alguna estructura caracteristica

Criterio 4.2.
integrados en una estructura.

(Presencial y online)

Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Identificar maquinas simples: palanca.

1. Identificar maquinas simples: palanca

2. Realizar célculos usando la ley de la palanca

2. Deducir qué tipo de palanca se debe usar en funcion del efecto deseado,
y como ha de ser la relacion de brazos (grande/pequefio).

3. Identificar operadores de transmision de movimiento: poleas, engranajes
(conicos, helicoidales y cilindricos), ruedas dentadas con cadena, ruedas
con correa, tornillo sin fin-corona.

3. Identificar operadores de transmisiéon de movimiento: poleas,
engranajes, ruedas dentadas con cadena, ruedas con correa, tornillo sin-
fin corona.

4. ldentificar operadores de transformacién de movimiento: pifidn-
cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, cigiefnal y leva.

4. I|dentificar operadores de transformacién de movimiento: pifién-
cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, cigiefal y leva.

5. Identificar transmision entre ejes paralelos, perpendiculares, corte y
cruce.

6. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con elementos de
transmision y/o transformacioén de movimiento.

5. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con elementos de
transmision y/o transformacién de movimiento.

7. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena cinematica
y la conclusién sobre el funcionamiento general de la maquina.

6. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena cinematica
y la conclusién sobre el funcionamiento general de la maquina.

8. Disefio y construccidon de maquetas con uso de operadores mecanicos.

9. Disefio de maquinas sencillas con operadores mecanicos adecuados al
efecto deseado.

10.Explicar el funcionamiento de la maquina térmica y los motores de 4 T.

Diferenciar entre motor Diesel y gasolina

7. Explicar el funcionamiento de los motores de 4 T.
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Criterio 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversiéon en otras manifestaciones energéticas.

(Presencial y online)

Criterio 4.4 Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

(Presencial y online)

Criterio 4.5. Disenar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Utilizar correctamente el polimetro para medir resistencias, tensiones e
intensidades.

1. Describir las partes de un polimetro y explicar el tipo de conexién y la
posicién del selector para cada magnitud eléctrica y tipo de corriente.

2. Disefar circuitos eléctricos con control de tipo manual: pulsadores,
interruptores, finales de carreras, conmutadores, etc., que respondan a un
problema dado usando la simbologia adecuada.

2. Disefiar circuitos eléctricos con control de tipo manual: pulsadores,
interruptores, finales de carreras, conmutadores, etc., que respondan a un
problema dado usando la simbologia adecuada. De forma que no tenga
que intervenir mas de dos elementos de control en serie.

3. Montar circuitos en su proyecto formados por operadores elementales:
interruptores, conmutadores, pulsadores, motores, bombillas, finales de
carrera, potenciémetros y pilas.

3. Montar circuitos en su proyecto formados por interruptores, motores,
bombillas y pilas.

4. Describir las diferencias entre corriente continua y alterna y en
consecuencia sus diferentes usos.

5. Calculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia,
tension) en circuitos de corriente continua paralelo y serie.

4. Caélculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia,
tension) en circuitos de corriente continua paralelo y serie.

1. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de
receptores, pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple,
conmutador, conmutador doble).

1. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de
receptores, pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple,
conmutador).
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Criterio 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico
(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Identificar y describir la funcion de las distintas partes del ordenador
(Hardware y Software) y sus componentes.

1. Conocer e identificar las distintas partes del ordenador (Hardware y
Software) y sus componentes

2. ldentificar y describir los diferentes periféricos de un ordenador

2. Conocer y identificar los diferentes periféricos del ordenador

Criterio 5.2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Manejar programas (Cadstd, Crocodrile) y realizar trabajos haciendo uso
de ellos.

Realizar trabajos haciendo uso de ellos.

Realizar y situar trabajos en el aula de informatica utilizando los recursos
compartidos on-line.

El alumno presentara textos en word con el formato que se le pida
pudiendo:

El alumno presentara textos en word con el formato que se le pida
pudiendo:

1. Anadir hipervinculos.

1. Adadir hipervinculos.

2. Crear tablas y modificar sus propiedades.

2. Crear tablas y modificar sus propiedades.

3. Anadir imagenes y darles un tratamiento sencillo (colocar,
recortar, etc.)

4. Anadir encabezados y pies de pagina.

3. Anadir encabezados y pies de pagina.

5. Insertar elementos que se generen con otros tipos de programas.

Dibujar y comprobar el funcionamiento de circuitos eléctricos,
electronicos y mecanicos con los programas de simulaciéon Crocodrile y
Focus.

Dibujar y comprobar el funcionamiento de circuitos eléctricos y o
mecanicos con Crocodrile.

Dibujar haciendo uso de todas las posibilidades que da un programa de
dibujo asistido por ordenador sencillo tipo CADSTD: preparacion
(unidades, reijilla, tipo de acotacion, etc.); uso de capas; dibujo de figuras
sencillas; acotacion; uso adecuado de la escalacion del papel; conexion
de lineas; aplicacion de conocimientos sobre vistas y perspectivas)

Dibujar haciendo uso de todas las posibilidades que da un programa de
dibujo asistido por ordenador sencillo tipo CADSTD: preparacion
(unidades, reijilla, tipo de acotacion, etc.); dibujo de figuras sencillas;
acotacion; uso adecuado de la escalacion del papel; conexion de lineas;
aplicacion de conocimientos sobre vistas y perspectivas)

El alumno buscara informacion a través de la red Internet para sus
proyectos o trabajos que se le encomienden.

El alumno buscara informacion a través de la red Internet para sus
proyectos o trabajos que se le encomienden.

El alumno presentara su proyecto técnico en formato digital.

El alumno presentara su proyecto técnico en formato digital.
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B1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los Criterios de Evaluacion y sus especificaciones, los Estandares de Aprendizaje
Evaluables, quedan establecidos como punto de partida para elaborar los Instrumentos de
Evaluacion que permitirdn valorar los aprendizajes del alumnado.

Los instrumentos de evaluacién son redactados o elaborados de manera que el alumno
demuestre a través de ellos haber alcanzado los EAE en los que se fundamentan.

No todos los alumnos responden por igual a los distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion. Por ello, se considera oportuno no utilizar un tnico instrumento, como por
ejemplo el examen, para evaluar el desarrollo, la consecucién de objetivos y la adquisicion de
competencias clave.

Con el objetivo de determinar las capacidades y conocimientos del alumnado, se realizara

una evaluacion inicial coincidiendo con el comienzo de curso. Los resultados obtenidos

tendran unicamente cardcter informativo de cada alumno y del grupo. El procedimiento
consistira en una breve prueba para determinar qué grado de desarrollo de las distintas
competencias ha logrado el alumnado en los cursos anteriores.

Los contenidos curriculares de la materia se estructuran y dividen en tres bloques que
corresponden con cada una de las evaluaciones ordinarias. La ordenacion inicial prevista de
dichos contenidos curriculares se especifica en apartado de secuenciacién y temporalizacion de
la materia.

Se prevé la realizacion de un proyecto técnico en la fase final del curso académico
evaluable que englobe gran parte de los contenidos del mismo. De igual modo, el docente puede
estimar oportuno realizar practicas evaluables en el taller relacionadas con determinados
contenidos curriculares.

Se procurara concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregiran
faltas en las producciones escritas del alumnado, ante determinadas faltas se mandaran
ejercicios que ayuden a su correccion como frases o dibujos ortograficos. Se hara reflexionar al
alumno ante problemas graves de expresion.

La atencion a la diversidad sera un aspecto en consideracion en la evaluacion del
alumnado dando respuesta de este modo tanto a aquel alumnado con dificultades de aprendizaje
como al que presenta especiales y buenas aptitudes para la materia. En respuesta a esta
atencién individualizada, se contemplan distintos elementos de evaluacion que permitan la
observacion y verificacion del rendimiento del alumnado:

. Realizacion de ejercicios del cuaderno de tecnologia o del material proporcionado por el
docente (se tendra en cuenta la puntualidad en la entrega, atencion a las indicaciones
realizadas en clase, correccidn de ejercicios, gusto por el orden, toma de notas en clase,
etc.)

. Pruebas escritas (examenes).

. Preguntas orales y resolucion de ejercicios de forma individual y colectiva durante las

sesiones lectivas.
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. Participacion activa en las dinamicas grupales y en las sesiones lectivas.

e Trabajos individuales o colectivos a realizar fuera del horario lectivo.

. Proyecto final y proyectos especificos para cada tema del curriculo.

. Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica o en el taller.

. Ejercicios y practicas que se propongan realizar online.

. Pruebas de caracter tedrico practico online.

Los elementos descritos conllevaran una progresividad en la profundidad del tratamiento

de los contenidos de tal modo que se acceda a la adquisicion de los contenidos minimos por
parte de todo el alumnado y permita igualmente el desarrollo individualizado de aquellos alumnos

con especiales aptitudes para la materia.

B2. ALUMNOS CON ASIGNATURA PENDIENTE

En la comunidad auténoma de Aragén, 2° de ESO es el primer curso académico en el que
se imparte la materia de Tecnologia, por lo tanto, no existirdn alumnos cursando este nivel
académico con asignaturas pendientes de superacion en cursos anteriores que estén adscritas
al departamento de Tecnologia.

En cualquier caso, y de modo informativo para aquellos alumnos que promocionen a 3° de
ESO teniendo pendiente la asignatura de Tecnologia de 2° de ESO se hace constar que, para la
recuperacion de esta materia, los alumnos recibiran informacién y material para que, con su
realizacion, correccion por parte del profesor y posterior repaso, puedan superar sus dificultades
y corregir los errores cometidos.

El contenido del &rea pendiente se dividira en tres partes, de las cuales se examinara en
respectivas pruebas escritas. Las fechas exactas se comunicaran con la antelacion suficiente,
no siendo concretadas mas a la espera de elegir fechas que no coincidan con otras actividades.

Se tomaran como referencia los contenidos abordados en el curso anterior. Los criterios
de evaluacion y calificacion de las pruebas escritas seran los indicados en esta programacion.

Sera labor del jefe de departamento el seguimiento, atencion y evaluacion de aquellos
alumnos con la materia pendiente. En el caso de alumnado que haya cursado la materia en
modalidad bilingle, estas funciones recaeran a su vez en el profesorado especifico del programa

bilingue.
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C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion de la adquisicion de contenidos por cada trimestre se realizara mediante
una o dos pruebas escritas, asi como del analisis y correccion de los ejercicios propuestos,
trabajos individuales o colectivos, actividades practicas, participacion activa y respuestas en las
dinamicas de las sesiones lectivas.

En el caso de seccion bilingle, un 35 % de la puntuacion de la prueba escrita sera en
francés. También se evaluara el trabajo diario en el aula taller y la evaluacién del proyecto (tanto
el resultado final corno su elaboracion) y la resoluciéon de ejercicios. Para los alumnos del
programa bilinglie se combinaran ejercicios en francés con ejercicios en espafol. La actitud se
tiene en cuenta mediante la observacion diaria, a través de la presentacion de cuadernos y la
entrega de ejercicios.

La valoracion del proyecto final contemplara la valoracion que el propio alumnado realice
sobre los distintos trabajos realizados, ademas de la propia valoracion del docente.

Debido a la situacion actual provocada por el Covid, la calificacién de la asignatura se
obtendra de forma diferenciada teniendo en cuenta los escenarios uno, dos y tres determinados
por la consejeria de educacion. Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se
dictan las instrucciones sobre el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y

desarrollo del curso 2020/2021 en la Comunidad Auténoma de Aragén

C.1 Calificacién de cada evaluacién. Escenarios 1y 2.
Presencial o semipresencial

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos presenciales y periodos de trabajo autbnomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacioén con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella
se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

Se aplicaran metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos
digitales de la red, comunidades virtuales, grabacion de audios o de videos explicativos, etcétera,
facilitando asi el trabajo auténomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera autbnoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instandoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- En las sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar

en casa.

a) ElI60% de la calificaciéon deviene directamente de la prueba (examen) o pruebas escritas
realizadas en el periodo evaluable (trimestre). Se podran realizar pruebas de caracter

teodrico practico online.
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Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluaciéon sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

b) El 40% de la calificacion se obtiene de la evaluacién de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), cuaderno de la asignatura practicas
de taller, realizacion de tareas y deberes tanto de forma presencial como telematica,
practicas realizadas en el aula de informatica, actividades y dinamicas realizadas en las
sesiones lectivas, proyecto final, etc. Dado el caracter heterogéneo de contenidos
curriculares, actividades a realizar y espacios a usar durante el cuso académico, el
docente ponderara esta fraccion de calificacidon en funcion de lo desarrollado en cada
una de las distintas evaluaciones.

¢) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica
hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
dicha fraccién de nota mediante la realizacién (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefaladas.

d) En cada evaluacion, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

C.2 Calificacion de cada evaluacidon. Escenario 3, ensenanza
online.

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella

se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

e) El 40% de la calificacion deviene directamente de las pruebas de caracter tedrico
practico realizadas online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

f) EI60% de la calificacion se obtiene de la evaluaciéon de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), practicas con simuladores, y
realizacién de tareas y deberes todo ello de forma telematica. Dado el caracter
heterogéneo de contenidos curriculares, actividades a realizar y espacios a usar
durante el cuso académico, el docente ponderara esta fraccion de calificacion en
funcién de lo desarrollado en cada una de las distintas evaluaciones.

g) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica

hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
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dicha fraccién de nota mediante la realizacidn (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefaladas.
h) En cada evaluacion, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

LA CALIFICACION FINAL DE LA MATERIA se obtendra de la siguiente forma:

a) EIl valor numérico de la calificacion final sera el resultado de realizar la media
aritmética de la calificacion (con decimales) obtenida en cada una de las tres
evaluaciones.

b) Para poder realizar la media aritmética de las tres evaluaciones ordinarias sera
condicién indispensable que todas y cada una de ellas cuenten como minimo con una
calificacién igual o superior a 4.

c) La asignatura se considera aprobada/superada con una calificacion final igual o
superior a 5. De acuerdo con el epigrafe anterior (b) de este apartado, si la media
aritmética de las tres evaluaciones resultase igual o superior a 5 pero una o varias de
dichas evaluaciones tuvieran una calificacién inferior a 4, la materia tendria caracter
de suspensa o no superada con una calificacién final de 4.

d) De manera previa a la evaluacion final, todo aquel alumno/a con una o varias
evaluaciones suspensas podra realizar una prueba extraordinaria de recuperacién
por cada una de dichas evaluaciones no superadas y que versara sobre los
contenidos especificos de las mismas. Nuevamente, el resultado de estas pruebas
extraordinarias podra ser tenido en cuenta para la calificacion media final de la
asignatura si su puntuacion es igual o superior a 4 puntos. Para estas pruebas
extraordinarias, se mantiene el criterio de correccion ortografica establecido en el
epigrafe c) del apartado anterior “Calificacion de cada Evaluacion”.

e) Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar en la materia a lo largo del
curso, estableciendo como criterio adicional que dos retrasos hacen una falta,
perderan el derecho a realizar las pruebas de recuperacion establecidas en el epigrafe
anterior (c)

f) El alumnol/a que, tras la Evaluacion Final, mantenga en la materia la calificacion de
suspensa, podra realizar una prueba extraordinaria conducente a superar la
asignatura. Dicha prueba extraordinaria abarcara todos los contenidos curriculares
tratados a lo largo del curso. El nivel de los contenidos (minimos o generales) asi
como la ubicacién en el calendario de dicha prueba extraordinaria se supedita a la
normativa vigente o, en su defecto, a las ordenes que establezca la autoridad

competente a lo largo del presente curso.

13
Programacién 2° ESO TECNOLOGIA 2019-2020 - IES SOBRARBE (Ainsa)



D. CONTENIDOS MINIMOS

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

Fases del proceso tecnoldgico. Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones.
Realizacion de documentos técnicos. Documentos que forman parte de un proyecto técnico.
Disefio, planificacién y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas. Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de
construccion. Andlisis y valoracion de las condiciones del entorno de trabajo. Utilizacion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién para la confeccion, desarrollo, publicacion y

difusién del proyecto.

Bloque 2. Expresién y comunicacién técnica.

Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador, para la
realizacion de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacién y sistemas de representacion
normalizados. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos béasicos de los
procesadores de texto. Edicion y mejora de documentos. Conocimiento y uso de instrumentos

de medida.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.
Materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y fabricacion
de objetos. Madera y metales. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados,

empleando las herramientas de forma adecuada y segura.

Bloque 4 Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos.

Estructuras resistentes: tipos. Esfuerzos basicos: traccidon, compresion, flexion,
cortadura y torsién. Elementos que influyen en resistencia, estabilidad y rigidez. Disefio,
planificacion y construccion en grupo de estructuras del entorno cercano utilizando distintos tipos
de apoyo y triangulacion.

Tipos de palancas. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento.
Relacién de transmisién. Analisis de su funcién en maquinas. Disefio y construccidon de maquetas

que incluyan mecanismos de transmision y transformacion del movimiento.

Determinacién del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.
Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento,
elementos, simbologia y disefio. Empleo de simuladores para la comprobaciéon del
funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos

caracteristicos.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion.
Analisis de los elementos de un ordenador. Elementos componentes de un sistema
informatico. Hardware: Memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Software de un

equipo informatico: sistema operativo y programas basicos. Procesadores de texto.
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse
separadamente, por lo que esta organizaciéon no supone una forma de abordar los contenidos en
el aula, sino una estructura que ayuda a la compresién del conjunto de conocimientos que se
pretende a lo largo de la etapa. En particular, y en lo que se refiere a los contenidos asociados
al bloque Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos constituye el eje en torno al cual se
articula la materia, de modo que el resto de los bloques proporcionan recursos e instrumentos

para desarrollarlo.

Blogue 1. Proceso de resolucion de problemas tecnoldégicos
La Tecnologia: Definicién, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resoluciéon

técnica de problemas. Andlisis de objetos técnicos. Busquedas de informacion
avanzadas.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia, utiles y herramientas de trabajo.
Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creacion de nuevos objetos y su
influencia en la sociedad. Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones

medioambientales del proceso tecnolégico

1. La tecnologia como respuesta a las necesidades humanas: fundamento del quehacer
tecnoldgico. El proceso inventivo y de disefio.
2. Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucién de

tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

3. Recopilacion, estudio, valoracion y resumen de informaciones potencialmente utiles para
abordar un problema técnico sencillo y obtenidas de fuentes diversas: analisis de objetos,
sistemas y entornos ya construidos, documentos escritos, imagenes y opiniones de personas
expertas; consulta y aprovechamiento de distintas fuentes de informacion para la realizacion de
tareas concretas; comunicacion de ideas técnicas: forma, dimensiones, materiales y
construccion; interpretacion de instrucciones técnicas; elecciéon de materiales y operadores
adecuados en el contexto del disefio; construccion de objetos sencillos del entorno inmediato y
cotidiano. Medicién de magnitudes basicas y calculo de magnitudes derivadas en el contexto del

diseno.
4. Realizacién de documentos técnicos: hoja de proceso.

5. Disefio, planificacion y construccion de prototipos 0 maquetas mediante el uso de materiales,

herramientas y técnicas adecuadas.

6. Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion. Analisis y valoracion de las
condiciones del entorno de trabajo. Aspectos que hay que considerar en el disefio y analisis de
objetos, instalaciones o ambientes artificiales: ergondmicos, estéticos, econémicos, técnicos,

funcionales y socio - histéricos.
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7. Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la confeccion,

desarrollo, publicacion y difusion del proyecto.

8. Evaluacion del desarrollo de un proyecto técnico y sus resultados, teniendo en cuenta la
fidelidad del producto a su especificacion inicial y su efectividad en la resolucién del problema o
la satisfaccion de la necesidad original.

9. Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia capacidad
para alcanzar los resultados previstos.

10.. La evolucion tecnolégica como respuesta a las necesidades humanas. La evolucion de los
materiales. Interaccién entre ciencia y técnica. La incidencia de las maquinas en el desarrollo
social y econdmico. La evolucién de los sistemas de transformacion de la energia en relaciéon

con el desarrollo tecnoldgico.

Bloque 2. Técnicas de expresion y comunicacion

Expresion grafica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis,
normalizacion, escala y acotacion

Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil. Memoria técnica de un proyecto.

1. Confeccién de documentos basicos y organizacion y gestién en respuesta a necesidades
surgidas en el disefo y realizacion de proyectos técnicos. Elaboracion de trabajos descriptivos
que indiquen: tipos de materiales, presupuesto econdmico, procesos de fabricacion,

herramientas, maquinas y normas de seguridad.

2. Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador para la
realizacion de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion

normalizados.

3. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores
de texto, dibujo con ordenador, y las herramientas de presentaciones multimedia. Edicion y
mejora de documentos.

4. Vistas acotadas e introduccion a la perspectiva isométrica

5. Realizacion y presentacion de informes orales y escritos, utilizando medios y soportes
diversos y técnicas de comunicacion adecuadas: confeccion de informes de manera ordenada;
produccion de textos con un vocabulario que incorpore términos técnicos basicos; obtencion de
informacion (personas, documentos, enciclopedias virtuales e Internet, etc.)

6. Metrologia e instrumentos de medida de precision: calibre. Conocimiento y uso de
instrumentos de medida.
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Bloque 3. Materiales de uso técnico
Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas

La madera y sus derivados, los metales, clasificacién, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de mecanizado, unién y acabado. Técnicas de fabricacién y conformado.

Normas de seguridad y salud en el trabajo con utiles y herramientas.

1. Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construccién y
fabricacion de objetos con materiales comerciales y reciclados, empleando las herramientas de

forma adecuada.
2. Materiales de uso técnico. Materiales de uso habitual: clasificaciéon general.

3. Materiales naturales y transformados. La madera: constitucion. Propiedades caracteristicas.
Maderas de uso habitual. Tableros artificiales. Técnicas basicas e industriales para el trabajo con

madera.

4. El hierro: extraccion. Fundicion y acero. Obtencion y propiedades caracteristicas. Aplicaciones.
5. Metales no férricos: cobre, aluminio, plomo, estafio, aleaciones. Propiedades. y aplicaciones.

Técnicas basicas e industriales para el trabajo con metales.

6. Evaluacion de las caracteristicas que deben reunir los materiales y elementos idéneos para
construir un objeto: analisis del funcionamiento y las condiciones en las que un objeto desempefia
su tarea; analisis de las propiedades que deben reunir los materiales y componentes idéneos

para construir un objeto.

7. Utilizacién de las herramientas y técnicas béasicas en la construccion y acabado de objetos,
utiles o instalaciones: medida, corte, unién, conformacién y acabado; elaboracion de protocolos
de mantenimiento y utilizacion de utiles, herramientas, maquinas y equipos informaticos del aula-
taller; identificaciéon anticipada de los riesgos potenciales para la salud en la ejecucion de una
tarea; disposicidon de las condiciones en las que debe desarrollarse un trabajo sano y seguro;
utilizacion de instrumentos para la medida de longitud, masa, fuerza, temperatura, etc.; ejecucion
de técnicas manuales para cortar, perforar y plegar materiales ligeros; realizacién de uniones de
distintas piezas mediante clavos, tornillos y adhesivos; construccion de mecanismos simples con
palancas, ruedas, poleas y ejes; utilizacion de operadores mecanicos y eléctricos en el contexto

de un problema; ejecucioén de técnicas y procedimientos sencillos de invencion.

8. Salud, seguridad e higiene. Relacion salud-trabajo. Prevencion. Los accidentes de trabajo y

Sus consecuencias.
9. Repercusiones medioambientales de la explotacién de los diferentes materiales.

10. Actitud ordenada y metddica en el trabajo con herramientas y maquinas, planificando con

antelacion el desarrollo de las tareas y medios necesarios.

Bloque 4. Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos.
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Estructuras: Tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos.
Estabilidad, rigidez y resistencia. Maquinas y movimientos: Clasificacion. Maquinas
simples. Mecanismos basicos de transmisiéon simple y transformacién de movimiento
La electricidad: produccién, efectos y conversion de la energia eléctrica.

Elementos componentes de un circuito eléctrico. Simbologia mecanica y eléctrica.
Magnitudes eléctricas basicas. Ley de Ohm. Resolucion de circuitos eléctricos sencillos:

serie y paralelo.

1. Estructuras y mecanismos. Estructuras resistentes: estructuras de barras. Triangulacion.
Esfuerzos basicos: traccidon, compresion, flexion, cortadura y torsion. Elementos resistentes.

Aplicaciones. Analisis de la funcién que desempefan.

2. Investigacion, disefo, planificacién y construccion en grupo de estructuras del entorno cercano

utilizando los distintos tipos de apoyo.

3. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento. Analisis de su funcién en
magquinas. 4. Uso de software de simulacién para aplicar la funciéon de estos operadores en el

disefio y experimentacién de prototipos.

4. Disefio y construccion de maquetas que incluyan mecanismos de transmision y transformacion

del movimiento.
5. Descripcion y funcionamiento basico de los motores térmicos.

6. Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento,

elementos, simbologia y disefio. Corriente continua y corriente alterna.

7. Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo.

Determinacién del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.

8. Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de diferentes circuitos

eléctricos. Realizacién de montajes de circuitos caracteristicos.

9 La energia y su transformacion. Fuentes de energia: clasificacion general. La evolucion en el
uso de la energia: traccién animal, térmica, edlica, hidraulica, eléctrica y solar. Transformacion
de energia térmica en mecanica: el motor de combustion interna (cuatro tiempos). Descripcién y

funcionamiento.
10. Diseno de circuitos eléctricos que cumplan una funciéon predeterminada, realizacion de

montaje en las condiciones de seguridad apropiadas.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: Memorias, periféricos y
dispositivos de almacenamiento. Software de un equipo informatico: sistema operativo y

programas basicos.
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Procesadores de texto.

1. Andlisis de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos...

2. Funcionamiento, manejo bésico e Interconexién de dispositivos moéviles e inalambricos o
cableados.

3. Empleo del sistema operativo como interfaz hombre-maquina.

4. Administracion de un sistema informatico personal: almacenamiento, organizacion y
recuperacion de la informacion en soportes fisicos, locales y extraibles.

5. Acceso, descarga e intercambio de programas e informacion. Diferentes modalidades de
intercambio

6. Uso y aprovechamiento responsable de las posibilidades que ofrece Internet.

Programacién 2° ESO TECNOLOGIA 2019-2020 - IES SOBRARBE (Ainsa)
——
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

Los alumnos de 2° de ESO no han cursado previamente tecnologia, la evaluacion inicial en
este caso pretende conocer un poco las capacidades y actitudes del alumno
Se hace un cuestionario sobre los minimos del curso anterior, ademas, se pretende saber si
tiene ordenador e impresora en su casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene curiosidad por
cuestiones relacionadas con la tecnologia.
Nos interesa también su visualizacion espacial y su capacidad de prevision de tareas
ordenadas y organizacion.
Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencién a su actitud en el
aula, escucha, toma de notas, realizacion de ejercicios de forma auténoma, interés, participa, etc.
El resultado de la evaluacion inicial no tiene influencia a efectos de calificacion de evaluacion
en curso o final.
El resultado de la evaluacion inicial nos da informacién en dos planos en los que después
podemos actuar:
1. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o generalizado
podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en aras de mejorar ese
aspecto, rellenar esa laguna, etc.

2. Individualmente podemos detectar determinadas problematicas a las que podemos acudir

segun se menciona en el apartado de atencion a la diversidad.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas pueden graduarse de tal forma
que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades que, por lo general,
coexisten en las aulas de la Educacion Obligatoria, de tal modo que todo el alumnado experimente un
crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus capacidades.

El grupo no bilingiie recibe a 9 alumnos que precisan de medidas no significativas. Igualmente,
este grupo incluye 2 alumnos con desconocimiento del idioma. En el alumnado bilinglie hay un alumnos
que precisa medidas no significativas.

Los resultados de las evaluaciones iniciales, asi como la observacién progresiva en el inicio
de curso permitiran calibrar con mas precision las medidas a adoptar en cada caso particular.

Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucion del aula, mediante algunos
materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en algunos
momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ira adaptando y resolviendo las
dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en que los alumnos realizan
trabajo personal.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos temas
o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo personal se les puede
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motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas en las que se relaciona esos
contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones positivas
que se realicen en el aula, utilizandolas como ejemplo para una exposicidon posterior o dando una
pequefa explicacion al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado reforzando asi el interés de
su intervencion, etc. Esto se hara especialmente si la intervencion viene de parte de alumnos poco
valorados por el grupo o con baja autoestima.

En términos generales la actuacion del departamento es la siguiente:

Entre las medidas de atencion a la diversidad que implican adaptaciones no significativas
se destacan: el reparto de tareas, graduacion de la dificultad de tareas, guiar el proceso de solucion,
etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas con necesidades educativas especificas (fisicas,
psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar adaptaciones curriculares que podrian ser
significativas. Estos alumnos deben tener un informe psicopedagdgico en los que aparezcan
propuestas curriculares con el asesoramiento del Departamento de Orientacion.

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano, en funcion de la evaluacion
inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones curriculares que iran desde no significativas
(por ejemplo, entregarles un glosario de términos especificos de la materia al inicio de cada U.D) a
significativas.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se preparara
una bateria de actividades encaminadas a una adaptacion curricular horizontal (profundizacion de

contenidos) o vertical (ampliacién de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

En el presente curso el nivel de 2° ESO cuenta con 3 grupos con 20 alumnos aproximadamente
por cada uno de ellos.

La asignatura de tecnologia en 2° ESO se encuentra incluida en programa bilinglie del centro
(francés). Como consecuencia de este hecho, los grupos de referencia (A, B, C) son reorganizados en
dos grupos bilinglies y uno no bilingle recibiendo este ultimo a aquel alumnado que cursa la materia
en castellano.

Las previsiones iniciales en base al Departamento de Orientacion indican que el grupo no
bilingle recibe a aquellos alumnos con dificultades especificas de aprendizaje.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas clases
en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad (profesor), que ira
aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de ajustarse a las
necesidades de los alumnos.

No sdlo se trata de ensefar contenidos del area, sino también de educar mediante y para la

tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar eficazmente,
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planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo
recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus preocupaciones para encontrarlas.

Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven determinado
problema, se introducira la informacién precisa indicando diversas posibilidades, pero no se resolvera
el problema.

La introduccion de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de tal forma
que, cuando dicha informacion le sirva para resolver un problema determinado, el alumno lo
interiorizara en toda su extension.

La interiorizacion de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan plantear
no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que nos adelantemos
al alumnado en la resolucion de problemas le estamos quitando inconscientemente su capacidad de
descubrir. Ademas, si le presentamos una solucién como valida, el alumnado tendera a dogmatizarla
sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razén, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas, modelos u
otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas alternativas, dejando siempre
al alumnado la opcion y dificultad de elegir, ya que tiende a imitar en un primer momento. Deberemos
dejar que experimente con diversas posibilidades hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas
propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los informes
de Tecnologia; en ellos tendran cabida también los distintos disefios, dibujos-discusion, dibujos-ideas
y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se iran aprendiendo a la
par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los programas informaticos como
una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel, escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no
lo entienda como un contenido deslazado y aislado en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas
informaticas de trabajo que le permitiran estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que
también le pueden servir al alumno, una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere
de interés.

Para el grupo de alumnos para del programa bilingiie francés-espafol se sigue la misma
metodologia, pero trabajando con las dos lenguas: francés y espafiol.

Aqui concretar que los contenidos de la materia que son especialmente complicados para el
alumno se explican en espafiol y posteriormente se hacen ejercicios en francés para que una vez
entendido el concepto sea capaz de comunicarse, y comprender esos contenidos y sus ideas respecto
a ellos en las dos lenguas. Es el mismo método que el curso pasado, pero haciendo un mayor uso del
francés.

Si los contenidos son asequibles se pueden explicar directamente en francés fomentando la
capacidad de aprender directamente en otra lengua. En ningln caso se haran las explicaciones por
duplicado, primero en una lengua y después en otra. En todos los temas habra ejercicios diferentes

usando las dos lenguas, espafol y francés.
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Cuando las explicaciones de clase deban complementarse con videos, ejercicios en informatica,

etc. se usaran, en la medida de lo posible medios originales franceses (videos, textos,etc).

H1. Concreciones metodolégicas Escenario 2 y 3 docencia
semipresencial y telematica.

Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre
el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso 2020/2021 en la
Comunidad Autébnoma de Aragon

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado en
periodos presenciales y periodos de trabajo autbnomo en su domicilio.

Se aplicaran metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos digitales de
la red, comunidades virtuales, grabacién de audios o de videos explicativos, etcétera, facilitando asi el
trabajo autonomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera auténoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instdndoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- En las sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar en
casa.

- En coordinacioén con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite de Google
para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella se les
hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

- Se dara prioridad para que los contenidos del bloque “Tecnologias de la informacion y la
comunicacion”, sean los que se impartan de forma online en la situacion de docencia
semipresencial. Intentando asi reducir los desplazamientos al aula de informatica dentro
del centro.

- Se propone la utilizacion de libros digitales para facilitar la docencia online.

H2. Concreciones metodolégicas y normas de actuacion en el taller
para la prevencion de la trasmisiéon del Covid.

Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre
el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso 2020/2021 en la

Comunidad Autébnoma de Aragon

Debido a la situacion actual provocada por el Covid, se establecen las siguientes normas de
actuacion en el taller de tecnologia para la prevencion de la trasmision del Covid;
- Seira a buscar al alumnado a su aula de referencia, no pudiendo ir ellos solos al taller sin

supervision del docente.
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- Seintentara reducir lo maximo posible el nimero de grupos distintos que pasan por el taller
a lo largo del dia.

- Alaentrada del taller sera obligatorio el lavado de manos mediante hidrogel.

- En cada banco de trabajo podran trabajar coordinadamente como maximo 2 alumnos
guardando las distancias de seguridad.

- Cada banco de trabajo tendra propia caja de herramientas en la cual se incluira un bote
de hidrogel y papel absorbente para su limpieza.

- Las herramientas, junto con la mesa de trabajo y las sillas, se limpiaran o desinfectaran,
los ultimos 5 minutos por el alumnado con la supervisiéon del docente.

- Sedispone una hoja de control en cada caja de herramientas en la cual se anotara nombre,
grupo clase, fecha y hora de cada una de las veces que se limpien

- Queda prohibido el uso de las herramientas comunes por el alumnado, pudiendo ser estas
unicamente utilizadas por el docente.

- Para la realizacién de practicas de electricidad, electrénica, robdtica, etc. Se dispondran
de cajas de componentes individualizadas para cada uno de los alumnos.

- Serenovara el aire de la estancia dejando las ventanas abiertas los 5 primeros y los ultimos
5 minutos de cada sesion.

- Se podra utilizar el lavabo ubicado en la zona de trabajo para el lavado de manos.

I. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS DE 2° ESO

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los tres

trimestres del curso.

Primer trimestre:

<~ El Proceso Tecnoldgico
< Informatica: El ordenador.
< Materiales.

Segundo trimestre:

X Expresion Grafica

<~ Estructuras/Mecanismos.
Tercer trimestre:

7

<> Electricidad
X Proyecto Técnico

A lo largo del curso se desarrollara un proyecto que, iniciandose al final del primer trimestre, ira

incorporando los diferentes contenidos que se daran durante el curso.

En este proyecto se trabajaran tanto los aspectos practicos de manipulacion de materiales y

herramientas como la organizacion y el trabajo en equipo como el desarrollo de un proyecto.
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J. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:

v" Objetos de plasticos para analizar su composicién y método de fabricacion del objeto.

v' El programa de dibujo asistido por ordenador CadStd y sketchup

v' Los programas de simulacion de circuitos Crocodrile Clips.

v Videos didacticos

v' Paginas Web

v' Gsuite de Google.

El alumnado dispondra de material didactico en formato de “cuaderno” o “apuntes” elaborado y
facilitado por el profesorado en el que se incluye teoria y ejercicios practicos de cada uno de los tremas
abordados.

Dispondran de todo el material del aula taller. Ademas, podran acudir a la biblioteca en busca de
informacion y disponer de la posibilidad de acudir una hora semanal al aula de informatica y una hora

a la semana al aula taller.

K. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprensién y la expresion
de nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linguistico de Centro y la consecucion de sus objetivos,
podemos hacer que:

Lean en voz alta, de vez en cuando; indicarles lo que deben subrayar en algunos casos o hacer
que ellos subrayen y después comentar las motivaciones de su subrayado; hacer conjuntamente
esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio personal; trabajar la elaboracion
de resumenes; aclarar los términos especificos de mi materia en el diccionario; hacer un glosario con
el vocabulario especifico (particularmente en francés para los alumnos de la seccion bilingie).

Se trabajen comentarios de texto (usando textos mixtos con informacion escrita, grafica e

imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v" Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto

v" Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones aparecidas
en el texto en lugares diferentes.

v' Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informacion aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha aprendido
anteriormente en la materia.

Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar con
documentacion de revistas o prensa general; trabajar con enciclopedias y diccionarios; trabajar con
monografias afines a la materia; trabajar con el ordenador (busqueda de informacion en Internet).

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar trabajos
y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones para
exponerlas. En todos estos trabajos hara especial hincapié en la correcta expresion y comprension de

todo lo que se expone (no vale, bajo ningun concepto, copiar y pegar sin leer).

25
Programacién 2° ESO TECNOLOGIA 2019-2020 - IES SOBRARBE (Ainsa)



Por otra parte, se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos
oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes requisitos:

e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

e indice

e Paginacion.

e Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con ordenador se
usara un interlineado de 1,5)

e Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos que los
subtitulos o subapartados)

e Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de uniformidad,

aunque el trabajo este hecho por varias personas.

L. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicion de las
competencias basicas para lograr una educacion integral, la educacion en valores formar parte de
todos los procesos de ensefanza y aprendizaje de la materia de Tecnologias, por ser uno de los
elementos de mayor relevancia en la educacion del alumnado.

El area de Tecnologia, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacion con muchos
de los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto al trabajo de los
demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos tecnolégicos respetando
el medio ambiente, la ayuda a comparneros menos capacitados para el desarrollo de las actividades
manuales, hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprensidn lectora y de la Expresion oral y escrita se han descrito en el
apartado | donde se habla del plan de competencia linglistica.
e Comunicacién audiovisual y Tecnologias de la informacién y la comunicacién

Las Tics se han incorporado a la programacién como parte esencial del proceso ensefianza-
aprendizaje. Sus utilidades abarcan desde su funcion como apoyo, a su servicio como sistema de
autoaprendizaje:

v" El uso de estos medios facilita la atencion a la diversidad, puesto que facilita el planteamiento de
acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con dificultades de aprendizaje como
para quienes tienen un nivel mas elevado.

v" Por otro lado, las Tics tienen que considerarse una herramienta habitual en el trabajo en clase ya
que son un contenido de la materia:

o Elaboracién de la memoria técnica en Word, presupuesto en Excel.

o Permiten el trabajo compartido, el intercambio de informacién y la creacién de bases de

datos de contenidos variados.
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o Con la utilizacion de los programas de simulacién Crocodrile, los alumnos podran
comprobar que sus disefios eléctricos, electréonicos y mecanicos funcionan antes de llevar
a cabo su construccion.

o El programa de dibujo vectorial CadStd permitira a los alumnos realizar las vistas y la
perspectiva de sus proyectos empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion
normalizados.

e Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo tienen

que tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema tecnoldgico y buscar

soluciones adoptando diferentes criterios: técnico, econédmico, medioambiental, estético, etc.

Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental; y analizar

los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la repercusion que

pueda tener

Valorar el coste en la realizacién de los proyectos tecnologicos y compararlo con su uso,

analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar las

caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacion calidad/precio ayudara a

desarrollar en nuestros alumnos actitudes de emprendedor y también consumidor

responsable.
e Educacién civica y constitucional

El lograr un ambiente agradable en la realizacion de los trabajos del area ayudan a generar

comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y limpieza en el

aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el trabajo propicia

una valoracion positiva, por parte de nuestros alumnos, de la educacion para la salud..
Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros; apoyar a los

menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos; desarrollar una actitud

abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas

M. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Debido a la incidencia del Covid-19 En el momento de redaccion de la presente programacion
no es posible concretar con certeza actividades extraescolares a realizar durante el curso. En cualquier
caso, las planificaciones de actividades extraescolares se condicionan a la organizacion general de las
actividades extraescolares de centro. Las determinaciones en este aspecto se adoptaran durante el
curso en funcién del departamento de extraescolares y la aceptacion de las empresas y organismos

consultados.
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N. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE ESTA
PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion, iremos
coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta programacion a los
diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodolégicas o de temporalizacion.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una de las
evaluaciones que van a depender de la evolucion de la materia y de las actividades efectivamente
realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexion acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexion se propondran cambios

si se considera necesario, para su aplicacion en el préximo curso

28
Programacién 2° ESO TECNOLOGIA 2019-2020 - IES SOBRARBE (Ainsa)
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JUSTIFICACION CURRICULAR

De todos es sabido que Tecnologia busca solucionar problemas y necesidades mediante
la construccion de sistemas tecnoldgicos, utilizando para ello recursos cientificos y técnicos de
que la sociedad dispone. Las innovaciones parecen surgir a un ritmo cada dia mas creciente y
tienden a transformar los sistemas de cultura tradicionales, produciéndose con frecuencia
consecuencias sociales inesperadas; de ahi que la tecnologia debe concebirse como un proceso
creativo.

Dentro del sistema educativo, corresponde a la educacion obligatoria sentar las bases
que permitan a cualquier ciudadano desarrollar con éxito y alcanzar los objetivos educativos v,
consecuentemente, que adquiera las competencias basicas.

Cada una de las materias contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su
vez, cada una de las Competencias Clave se alcanzard al finalizar la ESO como consecuencia
del trabajo en diferentes materias del curriculo. En la materia de Tecnologias, estas
competencias deben permitir a todos los alumnos y alumnas integrar sus aprendizajes, ponerlos
en relacion con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos. Como elementos basicos del curriculo, constituyen un marco de
referencia a la hora de establecer los contenidos y criterios de evaluacién. A través de los
contenidos establecidos en el curriculo de Tecnologias y Tecnologia se pretende que todo el
alumnado alcance los objetivos educativos propios de estas materias y de esta etapa educativa

y, consecuentemente, contribuyan a la consecucion de las diferentes competencias basicas.
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A. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de las Tecnologias tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes

capacidades:

10.Abordar con autonomia y creatividad, individualmente y en grupo, problemas tecnolégicos
trabajando de forma ordenada y metédica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar
informacion procedente de distintas fuentes, elaborar la documentacién pertinente, concebir,
disenar, planificar y construir objetos o sistemas que resuelvan el problema estudiado y evaluar
su idoneidad.

11.Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el analisis, disefio, elaboracion y
manipulacion de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnoldégicos,
valorando en cada situacion el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad
y la salud de las personas y la adopciéon de medidas de proteccién general e individual que se
requieran.

12.Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

13.Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, asi como su
funcionamiento e interconexién mediante dispositivos moviles e inalambricos o cableados para
intercambiar informacion y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan
buscar, almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informacion, empleando de
forma habitual las redes de comunicacion.

14.Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la
actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando
ideas y opiniones.

15.Transmitir con precisién conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos
concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas de
expresion propias del lenguaje tecnoldgico.

16.Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacion apropiados
al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para
comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la
identificaciéon de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

17.Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacion obtenida de fuentes diversas,
incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y
comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

18.Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacion
interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones y toma
de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro
de un equipo en la resolucién de problemas tecnolégicos, asumiendo sus responsabilidades
individuales en la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de cooperacion, tolerancia
y solidaridad.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con
los contenidos establecidos en la materia de Tecnologias. Para su elaboracion se han tomado como referencia los objetivos que se deben alcanzar y la
adquisicion de las competencias clave.

A continuacion, se muestra para cada uno de los criterios de evaluaciéon un desglose y concrecion de los mismos. Se relaciona cada desglose con sus
estandares de aprendizaje y sus minimos.

Los estandares de aprendizaje minimos se consideran basicos o imprescindibles para el curso actual.

B.1 PLAN DE REFUERZO

Una vez revisada la memoria del curso 2019/2020, se elabora el siguiente plan de refuerzo teniendo en cuenta los contenidos y aprendizajes minimos no

trabajados debido a la situacién excepcional de interrupcion de la actividad lectiva presencial.

Contenidos minimos no impartidos 2019/2020

“Hacer notar que durante este curso no se ha hecho proyecto pues lo teniamos previsto para la tercera evaluacién, no se ha visto nada de los temas de
electricidad ni de mecanismos. Se recomienda comenzar el curso de 3° de ESO con los temas de mecanismos y electricidad, que no se han podido
desarrollar adecuadamente durante este curso en 2° de ESO a causa del confinamiento. Continuar con el tema de “Materiales. Plasticos” y finalizar con

los temas de “Expresion grafica” y “Hardware y software”, que si que se han desarrollado durante los dos primeros trimestres en 2° de ESO”

Criterio n° 1. 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios
de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

(Presencial)
Si, existe un criterio de evaluacién en 3° ESO que permite la recuperacién del criterio de evaluaciéon fundamental consignado.

Criterio 4.2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

Si, existe un criterio de evaluacion en 3° ESO que permite la recuperacion del criterio de evaluacion fundamental consignado.
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Criterio 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras manifestaciones energéticas.

Criterio 4.4 Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

Criterio 4.5. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

Si, existe un criterio de evaluacion en 3° ESO que permite la recuperacion del criterio de evaluacion fundamental consignado.

B.2 CRITERIOS DE EVALUACION 3° ESO

Criterio n° 1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializacion

describiendo cada una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad

como de su posible impacto social.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Describir las fases del proceso tecnolégico. Indicar los diferentes
documentos de un proyecto técnico e identificar los datos que se
pueden encontrar en cada uno de ellos.

Describir las fases del proyecto técnico. Indicar los diferentes
documentos de un proyecto técnico e identificar los datos que se
pueden encontrar en cada uno de ellos.

4. Disefar el circuito eléctrico necesario para resolver un posible
problema que se les plantee haciendo uso de los
componentes estudiados.

1. Disefar el circuito eléctrico necesario para resolver un posible
problema que se les plantee haciendo uso de los componentes
estudiados (pila, bombilla, motor, zumbador, pulsadores, interruptor,
conmutador simple o doble).

5. Proponer soluciones a un problema en el que se necesite un
tipo de control.

6. Disefar los elementos mecanicos necesarios para resolver un
problema concreto.

7. Explicar la funcion de los diferentes departamentos de una
empresa productora.

2.Explicar la funcion de los diferentes departamentos de una empresa
productora

8. Disena un prototipo que da solucién a un problema técnico,
mediante el proceso de resolucién de problemas
tecnoldégico.

9. Analizar anatémicamente un objeto sencillo y conocido,
empleando los recursos graficos y verbales necesarios
para describir, de forma clara y comprensible, la forma,
dimensiones y composicion del conjunto y de sus partes o
piezas mas importantes
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Criterio n° 1. 2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabajo utilizando los recursos materiales y organizativos con criterios

de economia, seguridad y respeto al medio ambiente y valorando las condiciones del entorno de trabajo.

(Presencial)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Elabora la documentacion necesaria para la planificaciéon y construccion
del prototipo.

Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion
del prototipo.

Memoria técnica:

Memoria técnica:

c. Documentos en Word

b. Documentos en Word

d. Dibujos con Cadstdd

A. Dibujos con Cadstd

d. Circuitos eléctricos con Crocodrile

B. Circuitos eléctricos con Crocodrile

Hojas de procesos con Word

Hojas de procesos con Word

Presupuesto con Excel

Presupuesto con Excel

Evaluacion técnica con preguntas de mejora.

Evaluacion técnica con preguntas de mejora.

Autoevaluacién de funcionamiento de grupo

Autoevaluacién de funcionamiento de grupo.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.

Uso de vocabulario especifico en pruebas escritas y orales.

Planificacion de la organizacién en la construccion.

Planificacion de la organizacioén en la construccion.

Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

Cuidado en el uso de herramientas, maquinas e instrumentos.

Respectar las normas de seguridad y salud.

Respectar las normas de seguridad y salud.

Buscar y encontrar soluciones alternativas a problemas sobrevenidos en
la fase de construccion de un objeto.

Detectar problemas no previstos en la fase de disefio, afrontandolos con
entereza y buscar soluciones a los mismos, si es necesario, buscando
ayuda o apoyandose en el equipo.
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Criterio 2.1. Representar objetos mediante vistas y perspectivas aplicando criterios de normalizacién y escalas

(Presencial y online)

Criterio 2.2 Interpretar y elaborar croquis y bocetos como elementos de informacion de productos tecnologicos.
(Presencial y online)

Criterio 2.3. Explicar mediante documentacion técnica las distintas fases de un producto desde su diseiio hasta su comercializacion.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

1.1. Conoce y respeta los modelos de presentacion técnica de un dibujo. 1.1. Conoce y respeta los modelos de presentacion técnica de un
dibujo

1.2. Expone graficamente el proceso de resolucién técnica de un
supuesto empleando bocetos, croquis y perspectivas.

1.3. Disefa la presentacion comercial de un prototipo componiendo 2.1. Conoce los distintos tipos de perspectiva empleados en el
distintos tipos de imagenes. dibujo técnicos

1.4. Elabora las instrucciones técnicas del producto y sus

especificaciones.

2.4, Dibuja circunferencias y planos inclinados en distintos sistemas de

representacion.

2.5. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas 2.5. Representa mediante vistas y perspectivas objetos y sistemas
técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de técnicos, mediante croquis y empleando criterios normalizados de
acotacion y escala, utilizando software de disefio técnico. acotacion y escala, utilizando software de disefio técnico.

3.1. Emplea herramientas de medida de precision para conocer las 3.1. Emplea herramientas de medida de precisiéon para conocer
dimensiones exactas de los objetos y dibujarlos correctamente. las dimensiones exactas de los objetos y dibujarlos correctamente

3.2. Recrea piezas en 3 dimensiones a partir de sus desarrollos planos.

3.3. Emplea programas de dibujo en tres dimensiones.

3.4. Emplea programas informaticos compatibles con la impresién 3D
para fabricar piezas.

3.5. Combina imagenes obtenidas por varios procedimientos para
obtener carteles o presentaciones.
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Criterio 3.1 Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccién de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura interna

y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

(Presencial y online)

Criterio 3.2 Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando la documentacién técnica al proceso de produccion de un objeto,

respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

(Presencial)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Explica como se puede identificar las propiedades fisicas, mecanicas y
quimicas de los materiales de uso técnico y describe sus caracteristicas
propias comparando sus propiedades.

1. Describir propiedades basicas de plasticos termoplasticos, termoestables y
elastbmeros.

1. Describir propiedades basicas de plasticos termoplasticos,
termoestables y elastémeros.

2. Describir propiedades especificas propias de plasticos concretos que los
hacen especialmente utiles para algunas finalidades.

3. Seleccionar el o los plasticos mas adecuados para una aplicacion concreta.

2. Seleccionar el o los plasticos mas adecuados para una aplicacion
concreta.

4. Analizar el tipo de plastico de que esta compuesto un objeto y describir de
forma argumentada su respuesta.

5. Analizar el método de fabricacién de un objeto plastico y definir de forma
argumentada su respuesta.

3. Analizar el método de fabricacién de un objeto plastico y definir de
forma argumentada su respuesta.

6. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

4. Relacionar las propiedades con usos especificos de los materiales.

7. Emplear en el taller técnicas de corte, doblado y unién plasticos. Uso de la
impresora 3D

Explica el funcionamiento basico de la impresora 3D.

8. Relacionar las propiedades de los diferentes materiales con un adecuado
desarrollo sostenible.

10. Dado un objeto concreto de plastico, explicar y argumentar la posible o
posibles técnicas utilizadas en su fabricacion.

5. Describir las diferentes técnicas de conformacion de objetos de
plastico: extrusion, calandrado, conformado al vacio, moldeo por
soplado, por compresion o por inyeccién y centrifugado.

11. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas
de seguridad y salud.

6. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencion a las
normas de seguridad y salud.
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Criterio 4.1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las estructuras experimentando en prototipos.

Criterio 4.2. Observar y manejar operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos, en maquinas y sistemas,

integrados en una estructura.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Analizar una estructura indicando el tipo de estructura de que se trata, los
elementos constructivos y el tipo de esfuerzo que soporta cada uno de ellos.

Analizar una estructura indicando el tipo de estructura de que se
trata, los elementos constructivos y el tipo de esfuerzo que soporta
cada uno de ellos.

Describe apoyandote en informacion escrita, audiovisual o digital, las
caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura.

1. ldentificar maquinas simples: polea, palanca, plano inclinado, polipasto y
torno.

1. Identificar maquinas simples: polea, palanca, plano inclinado,
polipasto y torno.

2 .Describir tipos de maquinas simples, identificando, en su caso el tipo de
palanca.

Describir tipos de maquinas simples, identificando, en su caso el tipo
de palanca.

3.Realizar calculos con maquinas simples

Realizar calculos con maquinas simples

4. Identificar operadores de transmision de movimiento: poleas, engranajes
(conicos, helicoidales y cilindricos), ruedas dentadas con cadena, ruedas con
correa, tornillo sin fin-corona.

2. ldentificar operadores de transmisién de movimiento: poleas,
engranajes, ruedas dentadas con cadena, ruedas con correa, tornillo
sin-fin corona.

5. Identificar operadores de transformacion de movimiento: pifién-cremallera,
tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, cigliefal y leva.

3. Identificar operadores de transformacién de movimiento: pifidn-
cremallera, tornillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica, cigienal y leva.

6. Identificar transmisidn entre ejes paralelos, perpendiculares, corte y cruce.

7. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena cinematica y
la conclusién sobre el funcionamiento general de la maquina.

6. Explicar el funcionamiento de cada elemento en una cadena
cinematica y la conclusién sobre el funcionamiento general de la
maquina.

8. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con elementos de
transmision y/o transformacién de movimiento.

3. Explicar el funcionamiento de una cadena cinematica con
elementos de transmision y/o transformaciéon de movimiento.

9. Calcular relaciones de transmision o valores de diametros, o numeros de
dientes en mecanismos de transmision o transformacién complejos.

Calcular relaciones de transmision o valores de diametros, o nimeros
de dientes en mecanismos de transmisién o transformacion simples.

10. Describir una caja de cambios.

11. Disefio y construccién de maquetas con uso de operadores mecanicos.

7. Disefio y construccion de maquetas con uso de operadores
mecanicos.

12. Disefio de maquinas sencillas con operadores mecanicos adecuados al
efecto deseado.

8. Disefio de maquinas sencillas con operadores mecanicos
adecuados al efecto deseado.

13. Simula mediante software especifico y mediante simbologia normalizada
circuitos mecanicos.

Programacién 3° ESO TECNOLOGIA - IES SOBRARBE (Ainsa)




Criterio 4.3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su capacidad de conversién en otras manifestaciones energéticas.

Criterio 4.4 Experimentar con instrumentos de medida y obtener las magnitudes eléctricas basicas.

Criterio 4.5.. Disefar y simular circuitos con simbologia adecuada y montar circuitos con operadores elementales.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion

2. Explicar el principio de induccién eléctrica.

3. Explicar la transformacion de la energia mecanica en energia eléctrica
mediante el uso de turboalternadores.

2. Explicar la transformacion de la energia mecanica en energia eléctrica mediante
el uso de turboalternadores.

4. Relacionar el origen de la energia mecanica (viento, agua, vapor de agua) con
los diferentes tipos de centrales.

3. Relacionar el origen de la energia mecanica (viento, agua, vapor de agua) con
los diferentes tipos de centrales.

5. Dibujar y explicar los procesos basicos del funcionamiento de centrales
hidraulicas y parques edlicos.

4. Dibujar y explicar los procesos basicos del funcionamiento de centrales
hidraulicas.

7. Explicar ventajas e inconvenientes de los diferentes tipos de centrales.

5. Explicar ventajas e inconvenientes de los diferentes tipos de centrales.

8. Dibujar y explicar los diferentes elementos y circuitos basicos de la central
térmica clasica, centrales nucleares de agua a presién y de las centrales
termosolares.

6. Dibujar y explicar los diferentes elementos y circuitos basicos de la central
térmica clasica y centrales nucleares de agua a presion.

9. Diferenciar los diferentes tipos de lineas (alta, media o baja tension)
relacionando sus caracteristicas con sus usos.

10. Utilizar correctamente el polimetro para medir resistencias, tensiones e
intensidades.

7. Describir las partes de un polimetro y explicar el tipo de conexidn y la posicion
del selector para cada magnitud eléctrica y tipo de corriente.

11. Disefiar circuitos eléctricos con uso de relés y condensadores que respondan
a un problema dado usando la simbologia adecuada.

7. Disefiar circuitos eléctricos con uso de interruptores y conmutadores que
respondan a un problema dado usando la simbologia adecuada.

12. Montar circuitos en su proyecto formados por operadores elementales:
interruptores, conmutadores, pulsadores, motores, bombillas, finales de carrera,
potenciémetros, células fotovoltaicas y pilas.

8. Montar circuitos en su proyecto formados por interruptores, motores, bombillas,
células fotovoltaicas y pilas.

13. Describir las diferencias entre corriente continua y alterna y en
consecuencia sus diferentes usos.

9. Describir las diferencias entre corriente continua y alterna y en consecuencia
sus diferentes usos.

14. Calculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia, tension,
potencia y energia eléctrica) en circuitos de corriente continua mixtos.

10. Calculo de diferentes magnitudes eléctricas (intensidad, resistencia, tension,
potencia y energia eléctrica) en circuitos de corriente continua mixtos.

15. Explicar el funcionamiento de un relé basandose en el fendmeno de induccion
magnética.

11. Explicar el funcionamiento de un relé basandose en el fendmeno de induccién
magnética.

3. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de receptores,
pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple, conmutador, conmutador
doble) y relés.

2. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico que disponga de receptores,
pulsadores, finales de carrera e interruptores (simple, conmutador, conmutador
doble).

Explicar el papel que desempefa un relé en un circuito.

4. Explicar el funcionamiento de un circuito eléctrico con algunos elementos de
control electrénico como condensadores o resistencias variables.

Describir un relé e indicar para qué sirve
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Explicar el papel que tiene un transistor en un circuito electronico.

Explicar como se comporta una LDR ante la luz o una NTC o PTC ante la
temperatura.

Criterio 5.1. Distinguir las partes operativas de un equipo informatico

Criterio 5.2. Utilizar de forma segura sistemas de intercambio de informacién.
Criterio 5.2. Utilizar un equipo informatico para elaborar y comunicar proyectos técnicos.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1.1. Describe las partes de un ordenador, tableta o teléfono movil.

1.1. Describe las partes de un ordenador, tableta o teléfono movil.

2.1. Es capaz de conectar, sustituir y montar componentes y dispositivos
externos.

3.1 Conoce los distintos tipos de software y sus aplicaciones.

3.1 Conoce los distintos tipos de software y sus aplicaciones

3.2 Sabe cuales son las funciones del sistema operativo y las utiliza para
gestionar un equipo informatico.

3.2 Sabe cuales son las funciones del sistema operativo y las utiliza para
gestionar un equipo informatico.

3.3. Instala aplicaciones para distintos dispositivos y sistemas operativos,
para elaborar la documentacion de un proyecto tecnoldgico.

3.3. Instala aplicaciones para distintos dispositivos y sistemas operativos,
para elaborar la documentacion de un proyecto tecnoldgico.

4.1. Utiliza hojas de calculo para realizar calculos y graficos.

4.2. Utiliza herramientas informaticas para planificar un proyecto tecnolégico.

4.3. Investiga, recopila y analiza informaciéon mediante las TIC.

4.6. Edita y da forma a documentos de texto.

4.4. Crea presentaciones que incorporan elementos multimedia.

5.2. Edita imagenes, audio y video usando diferentes dispositivos y
aplicaciones.

4.5. Utiliza herramientas de almacenamiento, comparticién y creacion
colaborativa de documentos y presentaciones en linea.

5.2. Edita imagenes, audio y video usando diferentes dispositivos y
aplicaciones.

4.6. Edita y da forma a documentos de texto.

3. Dibujar haciendo uso de todas las posibilidades que da un programa de
dibujo asistido por ordenador sencillo tipo CADSTD: preparacion (unidades,
rejilla, tipo de acotacion, etc); dibujo de figuras sencillas; acotacion; uso
adecuado de la escalacién del papel; conexidn de lineas; aplicacion de re
vistas y perspectivas)

5.1. Conoce las caracteristicas de diferentes formatos multimedia.

4. El alumno buscara informacion a través de la red internet para sus
proyectos o trabajos que se le encomienden.

5.2. Edita imagenes, audio y video usando diferentes dispositivos y
aplicaciones.

5. El alumno presentara su memoria técnica en formato digital.

6.1. Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.

6.2. Usa, con soltura, aplicaciones informaticas que permitan buscar,

almacenar, organizar, manipular, recuperar presentar y publicar informacion.
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6.3. Emplea con destreza aplicaciones informaticas de ofimatica (procesador
de textos, hoja de célculo, presentaciones) y de edicion multimedia para la
presentacion de sus trabajos.

6.4. Incorpora elementos de la web 2.0 (aplicaciones en la nube, realidad
aumentada, almacenamiento virtual) en la documentacién de sus proyectos.

7.1. Planifica las fases de desarrollo del proyecto, distribuye tareas y gestiona
los recursos necesarios para el desarrollo del mismo.

Programacién 3° ESO TECNOLOGIA - IES SOBRARBE (Ainsa)
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B1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los Criterios de Evaluacion y sus especificaciones, los Estandares de Aprendizaje
Evaluables, quedan establecidos como punto de partida para elaborar los Instrumentos de
Evaluacion que permitiran valorar los aprendizajes del alumnado.

Los instrumentos de evaluacién son redactados o elaborados de manera que el alumno
demuestre a través de ellos haber alcanzado los EAE en los que se fundamentan.

No todos los alumnos responden por igual a los distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion. Por ello, se considera oportuno no utilizar un tnico instrumento, como por
ejemplo el examen, para evaluar el desarrollo, la consecuciéon de objetivos y la adquisicion de
competencias clave.

Con el objetivo de determinar las capacidades y conocimientos del alumnado, se realizara

una evaluacién inicial coincidiendo con el comienzo de curso. Los resultados obtenidos

tendran unicamente caracter informativo de cada alumno y del grupo. El procedimiento
consistira en una breve prueba para determinar qué grado de desarrollo de las distintas
competencias ha logrado el alumnado en los cursos anteriores.

Los contenidos curriculares de la materia se estructuran y dividen en tres bloques que
corresponden con cada una de las evaluaciones ordinarias. La ordenacion inicial prevista de
dichos contenidos curriculares se especifica en apartado de secuenciacion y temporalizacion de
la materia.

Se prevé la realizacion de un proyecto técnico en la fase final del curso académico
evaluable que englobe gran parte de los contenidos del mismo. De igual modo, el docente puede
estimar oportuno realizar practicas evaluables en el taller relacionadas con determinados
contenidos curriculares.

Se procurara concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregiran
faltas en las producciones escritas del alumnado, ante determinadas faltas se mandaran
ejercicios que ayuden a su correccidon como frases o dibujos ortograficos. Se hara reflexionar al
alumno ante problemas graves de expresion.

La atencion a la diversidad sera un aspecto en consideracién en la evaluacion del
alumnado dando respuesta de este modo tanto a aquel alumnado con dificultades de aprendizaje
como al que presenta especiales y buenas aptitudes para la materia. En respuesta a esta
atencion individualizada, se contemplan distintos elementos de evaluacion que permitan la
observacion y verificaciéon del rendimiento del alumnado:

. Realizacion de ejercicios del cuaderno de tecnologia o del material proporcionado por el
docente (se tendra en cuenta la puntualidad en la entrega, atencion a las indicaciones
realizadas en clase, correccion de ejercicios, gusto por el orden, toma de notas en clase,
etc.)

. Pruebas escritas (examenes).

. Preguntas orales y resolucidn de ejercicios de forma individual y colectiva durante las

sesiones lectivas.
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. Participacion activa en las dinamicas grupales y en las sesiones lectivas.

e Trabajos individuales o colectivos a realizar fuera del horario lectivo.

. Proyecto final y proyectos especificos para cada tema del curriculo.

. Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica o en el taller.

. Ejercicios y practicas que se propongan realizar online.

. Pruebas de caracter tedrico practico online

Los elementos descritos conllevaran una progresividad en la profundidad del tratamiento

de los contenidos de tal modo que se acceda a la adquisicion de los contenidos minimos por
parte de todo el alumnado y permita igualmente el desarrollo individualizado de aquellos alumnos

con especiales aptitudes para la materia.

B2. ALUMNOS CON ASIGNATURA PENDIENTE

Los alumnos que habiendo promocionado a 3° de ESO tuvieran pendiente la asignatura
de Tecnologia de 2° de ESO y con vistas a la recuperacion de la misma, recibiran informacion y
material para que, con su realizacion, correccion por parte del profesor y posterior repaso,
puedan superar sus dificultades y corregir los errores cometidos.

El contenido del area pendiente se dividira en tres partes, se priorizaran formas de
recuperacion no basadas en pruebas tedricas escritas.

. Las fechas exactas se comunicaran con la antelacion suficiente, no siendo concretadas
mas a la espera de elegir fechas que no coincidan con otras actividades.

Se tomaran como referencia los contenidos abordados en el curso anterior. Los criterios
de evaluacion y calificacion de las pruebas escritas seran los indicados en esta programacion.

Sera labor del jefe de departamento el seguimiento, atencion y evaluacion de aquellos
alumnos con la materia pendiente. En el caso de alumnado que haya cursado la materia en
modalidad bilinglie, estas funciones recaeran a su vez en el profesorado especifico del programa

bilingue.
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C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion de la adquisiciéon de contenidos por cada trimestre se realizara mediante
una o dos pruebas escritas, asi como del analisis y correccion de los ejercicios propuestos,
trabajos individuales o colectivos, actividades practicas, participacion activa y respuestas en las
dindmicas de las sesiones lectivas.

3° ESO - Tecnologia no esta incluido en el programa bilingtie en el presente curso
académico.

La valoracion del proyecto final contemplara la valoracion que el propio alumnado realice

sobre los distintos trabajos realizados, ademas de la propia valoracién del docente.

Debido a la situacion actual provocada por el Covid, la calificacion de la asignatura se
obtendra de forma diferenciada teniendo en cuenta los escenarios uno, dos y tres determinados
por la consejeria de educacion. Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se
dictan las instrucciones sobre el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y

desarrollo del curso 2020/2021 en la Comunidad Auténoma de Aragén

C.1 Calificaciéon de cada evaluacién. Escenarios 1y 2.
Presencial o semipresencial

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos presenciales y periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacion con el alumnado, mediante ella
se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

Se aplicaran metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos
digitales de la red, comunidades virtuales, grabacion de audios o de videos explicativos, etcétera,
facilitando asi el trabajo auténomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera autbnoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instandoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- Enlas sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar

en casa.

i) EI60% de la calificacion deviene directamente de la prueba (examen) o pruebas escritas
realizadas en el periodo evaluable (trimestre). Se podran realizar pruebas de caracter
tedrico practico online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente

independientemente de los otros datos recogidos.
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j) El140% de la calificacion se obtiene de la evaluacion de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), cuaderno de la asignatura practicas
de taller, realizacién de tareas y deberes tanto de forma presencial como telematica,
practicas realizadas en el aula de informatica, actividades y dinamicas realizadas en las
sesiones lectivas, proyecto final, etc. Dado el caracter heterogéneo de contenidos
curriculares, actividades a realizar y espacios a usar durante el cuso académico, el
docente ponderara esta fraccion de calificaciéon en funcion de lo desarrollado en cada
una de las distintas evaluaciones.

k) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica
hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
dicha fraccién de nota mediante la realizacién (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefaladas.

) En cada evaluacién, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificaciéon

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

C.2 Calificacion de cada evaluacion. Escenario 3, enseinanza
online.

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacioén con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella

se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

m) El 40% de la calificacion deviene directamente de las pruebas de caracter tedrico
practico realizadas online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

n) EI60% de la calificacion se obtiene de la evaluacion de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), practicas con simuladores, y
realizacion de tareas y deberes todo ello de forma telematica. Dado el caracter
heterogéneo de contenidos curriculares, actividades a realizar y espacios a usar
durante el cuso académico, el docente ponderara esta fraccion de calificaciéon en
funcién de lo desarrollado en cada una de las distintas evaluaciones.

o) En las pruebas escritas (exdmenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica
hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
dicha fraccion de nota mediante la realizacion (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefialadas.

p) En cada evaluacion, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.
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z

LA CALIFICACION FINAL DE LA MATERIA se obtendra de la siguiente forma:

g) El valor numérico de la calificacion final sera el resultado de realizar la media
aritmética de la calificacion (con decimales) obtenida en cada una de las tres
evaluaciones.

h) Para poder realizar la media aritmética de las tres evaluaciones ordinarias sera
condicion indispensable que todas y cada una de ellas cuenten como minimo con una
calificacion igual o superior a 4.

i) La asignatura se considera aprobada/superada con una calificaciéon final igual o
superior a 5. De acuerdo con el epigrafe anterior (b) de este apartado, si la media
aritmética de las tres evaluaciones resultase igual o superior a 5 pero una o varias de
dichas evaluaciones tuvieran una calificacion inferior a 4, la materia tendria caracter
de suspensa o no superada con una calificacion final de 4.

j) De manera previa a la evaluacion final, todo aquel alumno/a con una o varias
evaluaciones suspensas podra realizar una prueba extraordinaria de recuperacion
por cada una de dichas evaluaciones no superadas y que versara sobre los
contenidos especificos de las mismas. Nuevamente, el resultado de estas pruebas
extraordinarias podra ser tenido en cuenta para la calificacion media final de la
asignatura si su puntuaciéon es igual o superior a 4 puntos. Para estas pruebas
extraordinarias, se mantiene el criterio de correcciéon ortografica establecido en el
epigrafe c) del apartado anterior “Calificaciéon de cada Evaluaciéon”.

k) Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar en la materia a lo largo del
curso, estableciendo como criterio adicional que dos retrasos hacen una falta,
perderan el derecho a realizar las pruebas de recuperacion establecidas en el epigrafe
anterior (c)

I) El alumno/a que, tras la Evaluacion Final, mantenga en la materia la calificacion de
suspensa, podra realizar una prueba extraordinaria conducente a superar la
asignatura. Dicha prueba extraordinaria abarcara todos los contenidos curriculares
tratados a lo largo del curso. El nivel de los contenidos (minimos o generales) asi
como la ubicacién en el calendario de dicha prueba extraordinaria se supedita a la
normativa vigente o, en su defecto, a las 6rdenes que establezca la autoridad

competente a lo largo del presente curso.
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D. CONTENIDOS MINIMOS

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos.

Fases del proyecto técnico. Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de
tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo. Realizacion de documentos
técnicos. Disefo, planificacion y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de
materiales, herramientas y técnicas adecuadas. Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de
construccion. Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para la

confeccion, desarrollo, publicacion y difusion del proyecto. Analisis de objetos técnicos sencillos.

Bloque 2. Expresiéon y comunicacion técnica.

Uso de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio grafico por ordenador, para la realizacion
de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion normalizados
(vistas acotadas y perspectivas isométrica y caballera). Conocimiento y aplicacion de la
terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto, hojas de calculo y las

herramientas de presentaciones. Edicion y mejora de documentos.

Bloque 3. Materiales de uso técnico.

Andlisis de materiales y técnicas basicas e industriales empleadas en la construcciéon y
fabricacion de objetos. Materiales plasticos: tipos, propiedades generales, usos y métodos de
fabricacion. Trabajo en el taller con materiales comerciales y reciclados, empleando las

herramientas de forma adecuada y segura. Funcionamiento basico de la impresora 3D.

Bloque 4 Estructuras, sistemas mecanicos y eléctricos.

Estructuras. Maquinas simples. Mecanismos de transmision y transformacion de movimiento.
Relacion de transmision. Analisis de su funcién en maquinas. Uso de simuladores para recrear
la funcidn de estos operadores en el disefio de prototipos. Disefo y construccion de maquetas
que incluyan mecanismos de transmision y transformacion del movimiento.

Determinacién del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.
Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento,
elementos, simbologia y disefio. Empleo de simuladores para la comprobacion del
funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos
caracteristicos. Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio
ambiente. Montaje de circuitos eléctricos en el taller.

Principios generales de la obtencion de energia eléctrica: induccion eléctrica.

Induccién magnética, el relé, funcionamiento y utilidad en los circuitos.

Leds y condensadores, uso en circuitos.

Bloque 5. Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Estructura u componentes del ordenador. Software y hardware

Manejo basico de Word, Excel, Internet: conceptos, terminologia, seguridad informatica.
Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacion de

la informacion.
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse
separadamente, por lo que esta organizaciéon no supone una forma de abordar los contenidos en
el aula, sino una estructura que ayuda a la compresién del conjunto de conocimientos que se
pretende a lo largo de la etapa. En particular, y en lo que se refiere a los contenidos asociados
al bloque Proceso de resolucién de problemas tecnolégicos constituye el eje en torno al cual se
articula la materia, de modo que el resto de los bloques proporcionan recursos e instrumentos

para desarrollarlo.

Bloque 1. Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos

La Tecnologia: Definicién, historia, influencia en la sociedad. Proceso de resolucién
técnica de problemas. Anédlisis de objetos técnicos.

Busquedas de informaciéon avanzadas.

Operaciones técnicas basicas en el taller de tecnologia, utiles y herramientas de trabajo.
Hoja de proceso y despiece de un proyecto técnico. Creacion de nuevos objetos y su
influencia en la sociedad.

Seguridad e higiene en el trabajo. Repercusiones medioambientales del proceso

tecnolégico

1. Fases del proyecto técnico. Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de

tareas y responsabilidades, cooperacion y trabajo en equipo.

2. Recopilacion, estudio, valoracion y resumen de informaciones potencialmente utiles para
abordar un problema técnico sencillo y obtenidas de fuentes diversas: analisis de objetos,
sistemas y entornos ya construidos, documentos escritos, imagenes y opiniones de personas
expertas; consulta y aprovechamiento de distintas fuentes de informacion para la realizacion de
tareas concretas; comunicacion de ideas técnicas: forma, dimensiones, materiales y
construccion; interpretacion de instrucciones técnicas; eleccion de materiales y operadores
adecuados en el contexto del disefio; construccion de objetos sencillos del entorno inmediato y
cotidiano. Medicién de magnitudes basicas y calculo de magnitudes derivadas en el contexto del

disefio.

3. El proyecto técnico. Realizacién de documentos técnicos: memoria técnica, planos, hojas de

procesos, presupuesto.

4. Diseno, planificacion y construccién de prototipos 0 maquetas mediante el uso de materiales,

herramientas y técnicas adecuadas.

5. Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construcciéon. Analisis y valoracion de las
condiciones del entorno de trabajo. Aspectos que hay que considerar en el disefio y analisis de
objetos, instalaciones o ambientes artificiales: ergondmicos, estéticos, econémicos, técnicos,
funcionales y socio - histéricos.
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6. Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién para la confeccion,

desarrollo, publicacion y difusion del proyecto.

7. Evaluacion del desarrollo de un proyecto técnico y sus resultados, teniendo en cuenta la
fidelidad del producto a su especificacion inicial y su efectividad en la resolucién del problema o

la satisfaccion de la necesidad original.
8. Empresa, mercado y medio ambiente.

9. Actitud positiva y creativa ante los problemas practicos y confianza en la propia capacidad

para alcanzar los resultados previstos.

Bloque 2. Técnicas de expresion y comunicacion

Expresion grafica: Representacion de objetos mediante bocetos y croquis,
normalizacion, escala y acotacion.

Vistas de un objeto: Planta, alzado y perfil; Representacién de objetos en perspectiva:
perspectiva caballera e isométrica.

Aplicaciones informaticas de disefo grafico en dos y tres dimensiones.

Memoria técnica de un proyecto

1. Confeccién de documentos basicos y organizacion y gestién en respuesta a necesidades
surgidas en el disefo y realizacion de proyectos técnicos. Elaboraciéon de trabajos descriptivos
que indiquen: tipos de materiales, presupuesto econdémico, procesos de fabricacion,

herramientas, maquinas y normas de seguridad.

2. Dibujo a mano alzada y uso de aplicaciones de disefio grafico por ordenador para la realizacion
de bocetos y croquis, empleando escalas, acotacion y sistemas de representacion normalizados

(vistas acotadas y perspectivas isométrica y caballera).

3. Conocimiento y aplicacion de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores
de texto, elaboracion de una hoja de calculo para el analisis de datos y graficas y las herramientas

de presentaciones multimedia. Edicion y mejora de documentos.

4. Realizacion y presentacion de informes orales y escritos, utilizando medios y soportes diversos
y técnicas de comunicacion adecuadas: confeccién de informes de manera ordenada; produccion
de textos con un vocabulario que incorpore términos técnicos basicos; obtencion de informacion

(personas, documentos, enciclopedias virtuales e Internet, etc.)

5. Medida de precision con el calibre y el micrometro. Aplicaciones informaticas de disefio

grafico en dos y tres dimensiones.

Bloque 3. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico: Clasificacion y caracteristicas.
Los plasticos; clasificacién, propiedades y aplicaciones.
Técnicas de mecanizado, unién y acabado. Técnicas de fabricacion y conformado.

Impresion 3D. Normas de seguridad y salud en el trabajo con (tiles y herramientas.
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1. Polimeros sintéticos: plasticos, elastdmeros y fibras. Clasificacién. Obtencién. Propiedades

caracteristicas. Técnicas basicas e industriales para el trabajo con plasticos.

2. Evaluacion de las caracteristicas que deben reunir los materiales y elementos idéneos para
construir un objeto: analisis del funcionamiento y las condiciones en las que un objeto desempefa
su tarea; analisis de las propiedades que deben reunir los materiales y componentes idéneos

para construir un objeto.
3. Procedimientos de fabricacion de objetos a partir de materiales plasticos,

4. Utilizacion de las herramientas y técnicas basicas en la construccion y acabado de objetos,
utiles o instalaciones: medida, corte, unién, conformacion y acabado; elaboracién de protocolos
de mantenimiento y utilizacién de utiles, herramientas, maquinas y equipos informaticos del aula-
taller; identificacion anticipada de los riesgos potenciales para la salud en la ejecucion de una
tarea; disposicién de las condiciones en las que debe desarrollarse un trabajo sano y seguro;
utilizacion de instrumentos para la medida de longitud, masa, fuerza, temperatura, etc.; ejecucion
de técnicas manuales para cortar, perforar y plegar materiales ligeros; realizacién de uniones de
distintas piezas mediante clavos, tornillos y adhesivos; construccion de mecanismos simples con
palancas, ruedas, poleas y ejes; utilizacion de operadores mecanicos y eléctricos en el contexto

de un problema; ejecucioén de técnicas y procedimientos sencillos de invencion.

5. Salud, seguridad e higiene. Relacion salud-trabajo. Prevencion. Los accidentes de trabajo y

Sus consecuencias.
6. Repercusiones medioambientales de la explotacion de los diferentes materiales.

7. Actitud ordenada y metddica en el trabajo con herramientas y maquinas, planificando con

antelacion el desarrollo de las tareas y medios necesarios.

Bloque 4. Estructuras, sistemas mecdnicos y eléctricos.
Estructuras: tipos, elementos que las componen y esfuerzos a los que estan sometidos.

Estabilidad, rigidez y resistencia.

Maquinas y movimientos. Mecanismos de transmisién compuesta y transformacién de
movimiento.

La electricidad: produccion, efectos y conversion de la energia eléctrica. Tipos de
corriente eléctrica. Elementos componentes de un circuito eléctrico y electronico.
Simbologia mecanica y eléctrica.

Magnitudes eléctricas basicas. Potencia y energia.

Consumo eléctrico. Instrumentos de medida.

Ley de Ohm. Resolucién de circuitos eléctricos sencillos: serie, paralelo y mixto.
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1. Revisién de tipos de estructuras, esfuerzos que deben soportar y elementos constructivos.

2. Maquinas simples: palancas, poleas y polipastos.

3. Clasificacion de los mecanismos: Mecanismos de transmision lineal. Mecanismos de
transmision de giro. Mecanismos de transformacion de movimiento. Mecanismos de control de
movimiento. Mecanismos de absorcion de energia

4. Mecanismos de acople y sujecién

5. Mecanismos de transmisién y transformacion de movimiento. Relacion de transmision.

Analisis de su funcién en maquinas. Caja de cambios.

6. Uso de software de simulacion para aplicar la funcidon de estos operadores en el disefio y
experimentacion de prototipos.

7. Disefno y construccién de maquetas que incluyan mecanismos de transmision y transformacion

del movimiento.
Electricidad y Electronica.

1. Aplicaciones de la electricidad en sistemas técnicos. Circuito eléctrico: funcionamiento,

elementos, simbologia y disefio. Corriente continua y corriente alterna.

2. Leyes fisicas que regulan el funcionamiento de los circuitos: Ohm, Joule. Potencia y energia.
Unidades.

3. Experimentacion de los efectos de la corriente eléctrica: luz, calor y electromagnetismo.

Determinacion del valor de las magnitudes eléctricas mediante instrumentos de medida.

4. Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes circuitos

eléctricos. Realizacion de montajes de circuitos caracteristicos.
5. Maquinas eléctricas basicas: dinamo y motor de corriente continua.

6. Valoracion critica de los efectos del uso de la energia eléctrica sobre el medio ambiente.

Produccion de energia eléctrica. Empleo de energias renovables.

8. El relé. Introduccién a la electrénica. Valoracion de la importancia de la electronica en la
tecnologia actual. Identificacién de componentes electronicos basicos: resistencias, diodos,
condensador y transistor. Su funcion y simbologia.

9. Disefio de circuitos eléctricos y electronicos que cumplan una funcién predeterminada,

realizacion de montaje en las condiciones de seguridad apropiadas.

Bloque 5. Tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Elementos componentes de un sistema informatico. Hardware: placa base, CPU,
memorias, periféricos y dispositivos de almacenamiento. Conexiones. Software

de un equipo informatico: sistema operativo y programas basicos. Sistemas de publicac
ion e intercambio de informacién en Internet. Seguridad informatica basica en la
publicacién e intercambio de informacién. Hoja de calculo:

Realizacion de calculos con funciones basicas y representacion mediante graficos.
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1. Arquitectura del ordenador: Placa base y conexion de dispositivos. Conexién de dispositivos

externos

2. Sistema operativo: Tipos de software Funciones

3. Documentacién y presentacion de un proyecto tecnoldgico:

¢ Hoja de calculo: realizacién de calculos con funciones béasicas y representacién mediante
graficos.

¢ Presentaciones multimedia.

¢ Imagen, audio y video: formatos y edicién.

4. Aplicaciones en la nube. Realidad aumentada

5. Importancia de los sistemas de proteccion de los equipos informaticos.

6. Acceso a recursos compartidos en redes y puesta a disposicion de los mismos.

7. Acceso, descarga e intercambio de programas e informacién. Diferentes modalidades de
intercambio.
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

El curso de 3° de ESO se compone por alumnos del propio centro que han promocionado
desde 2° ESO, alumnos que provienen del Centro Rural Agrupado de (CRA) de Broto ademas de
nuevas incorporaciones por diversos motivos y los alumnos que no han promocionado a 4° de ESO;
la evaluacion inicial en este caso pretende conocer las capacidades y actitudes del alumnado, ademas
de los conceptos que recuerda del curso anterior.

Se hace un cuestionario sobre los minimos del curso anterior, ademas, se pretende saber si
tiene ordenador e impresora en su casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene curiosidad por
cuestiones relacionadas con la tecnologia.

Nos interesa también su visualizacién espacial y su capacidad de previsién de tareas
ordenadas y organizacion.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencion a su actitud en el
aula, escucha, toma de notas, realizacion de ejercicios de forma auténoma, interés, participa, etc.

El resultado de la evaluacion inicial no tiene influencia a efectos de calificacion de evaluacion
en curso o final.

El resultado de la evaluacion inicial nos da informacién en dos planos en los que después
podemos actuar:

3. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o generalizado
podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en aras de mejorar ese
aspecto, rellenar esa laguna, etc.

4. Individualmente podemos detectar determinadas problematicas a las que podemos acudir

segun se menciona en el apartado de atencién a la diversidad.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resoluciéon de problemas pueden graduarse de tal forma
que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades que, por lo general,
coexisten en las aulas de la Educacién Obligatoria, de tal modo que todo el alumnado experimente un
crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus capacidades.

El nivel de 3° ESO del presente curso cuenta con 13 alumnos con dificultades de aprendizaje
derivadas de ritmo lento de trabajo y dificultades de expresion y comprension y que requieren
adecuacion de contenidos de manera no significativa.

Los resultados de las evaluaciones iniciales, asi como la observacion progresiva en el inicio
de curso permitiran calibrar con mas precisioén las medidas a adoptar en cada caso particular.

Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucién del aula, mediante algunos
materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en algunos

momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ira adaptando y resolviendo las
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dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en que los alumnos realizan
trabajo personal.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos temas
o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo personal se les puede
motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas en las que se relaciona esos
contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones positivas
que se realicen en el aula, utilizandolas como ejemplo para una exposicion posterior o dando una
pequefa explicacion al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado reforzando asi el interés de
su intervencion, etc. Esto se hara especialmente si la intervencion viene de parte de alumnos poco
valorados por el grupo o con baja autoestima.

En términos generales la actuacién del departamento es la siguiente:

Entre las medidas de atencién a la diversidad que implican adaptaciones no significativas se
destacan: el reparto de tareas, graduacion de la dificultad de tareas, guiar el proceso de solucion, etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas con necesidades educativas especificas (fisicas,
psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar adaptaciones curriculares que podrian ser
significativas. Estos alumnos deben tener un informe psicopedagoégico en los que aparezcan
propuestas curriculares con el asesoramiento del Departamento de Orientacion.

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano, en funcion de la evaluacion
inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones curriculares que iran desde no significativas
(por ejemplo, entregarles un glosario de términos especificos de la materia al inicio de cada U.D) a
significativas.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se preparara
una bateria de actividades encaminadas a una adaptacion curricular horizontal (profundizacion de

contenidos) o vertical (ampliacién de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

En el presente curso el nivel de 3° ESO cuenta con 3 grupos con 20 alumnos aproximadamente
por cada uno de ellos.

Se ha procurado un reparto proporcional en los tres grupos de acuerdo con los distintos
rendimientos académicos de los alumnos en base a la informacion generada en el curso anterior.

Para aquellos grupos con alumnos que tengan mas dificultades, se proponen 2h de apoyo
semanal en la materia y realizado por otro profesor perteneciente al departamento de Tecnologia. La
funcion del profesorado de apoyo sera versatil y podra abarcar acciones como la coincidencia en aula
con el otro profesor para cuestiones practicas como actividades en taller, sala de informatica o
ejercicios en el aula de referencia. Igualmente, y en funcion del desarrollo especifico del curso
académico, se podran realizar desdobles de sesiones, agrupamientos flexibles o trabajos

individualizado con determinados alumnos.
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Para el desarrollo de los proyectos se constituiran grupos de trabajo. Estos grupos seran, en la
medida de lo posible, de tres personas, y excepcionalmente de cuatro.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas clases
en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad (profesor), que ira
aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de ajustarse a las
necesidades de los alumnos.

No sélo se trata de ensefiar contenidos del area, sino también de educar mediante y para la
tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar eficazmente,
planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo
recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus preocupaciones para encontrarlas.

Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven determinado
problema, se introducira la informacion precisa indicando diversas posibilidades, pero no se resolvera
el problema.

La introduccién de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de tal forma
que, cuando dicha informacion le sirva para resolver un problema determinado, el alumno lo
interiorizara en toda su extension.

La interiorizacion de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan plantear
no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que nos adelantemos
al alumnado en la resolucion de problemas le estamos quitando inconscientemente su capacidad de
descubrir. Ademas, si le presentamos una solucion como valida, el alumnado tendera a dogmatizarla
sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razén, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas, modelos u
otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas alternativas, dejando siempre
al alumnado la opcioén y dificultad de elegir, ya que tiende a imitar en un primer momento. Deberemos
dejar que experimente con diversas posibilidades hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas
propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los informes
de Tecnologia; en ellos tendran cabida también los distintos disefios, dibujos-discusion, dibujos-ideas
y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se irdn aprendiendo a la
par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los programas informaticos como
una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel, escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no
lo entienda como un contenido deslazado y aislado en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas
informaticas de trabajo que le permitiran estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que
también le pueden servir al alumno, una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere

de interés.
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H1. Concreciones metodolégicas Escenario 2 y 3 docencia
semipresencial y telematica.

Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre
el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso 2020/2021 en la
Comunidad Auténoma de Aragén

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado en
periodos presenciales y periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Se aplicaran metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos digitales de
la red, comunidades virtuales, grabacion de audios o de videos explicativos, etcétera, facilitando asi el
trabajo autbnomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera auténoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instandoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- En las sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar en
casa.

- En coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite de Google
para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella se les
hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

- Se dara prioridad para que los contenidos del bloque “Tecnologias de la informacién y la
comunicacién”, sean los que se impartan de forma online en la situacién de docencia
semipresencial. Intentando asi reducir los desplazamientos al aula de informatica dentro
del centro.

- Se propone la utilizacion de libros digitales para facilitar la docencia online.

H2. Concreciones metodolégicas y normas de actuacion en el taller
para la prevencion de la trasmision del Covid.

Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre
el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso 2020/2021 en la

Comunidad Auténoma de Aragén

Debido a la situacién actual provocada por el Covid, se establecen las siguientes normas de
actuacion en el taller de tecnologia para la prevencién de la trasmision del Covid;
- Seira a buscar al alumnado a su aula de referencia, no pudiendo ir ellos solos al taller sin
supervision del docente.
- Seintentara reducir lo maximo posible el numero de grupos distintos que pasan por el taller
a lo largo del dia.

- Ala entrada del taller sera obligatorio el lavado de manos mediante hidrogel.
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- En cada banco de trabajo podran trabajar coordinadamente como maximo 2 alumnos
guardando las distancias de seguridad.

- Cada banco de trabajo tendra propia caja de herramientas en la cual se incluira un bote
de hidrogel y papel absorbente para su limpieza.

- Las herramientas, junto con la mesa de trabajo y las sillas, se limpiaran o desinfectaran,
los ultimos 5 minutos por el alumnado con la supervisién del docente.

- Sedispone una hoja de control en cada caja de herramientas en la cual se anotara nombre,
grupo clase, fecha y hora de cada una de las veces que se limpien

- Queda prohibido el uso de las herramientas comunes por el alumnado, pudiendo ser estas
Uunicamente utilizadas por el docente.

- Para la realizacién de practicas de electricidad, electrdnica, robdtica, etc. Se dispondran
de cajas de componentes individualizadas para cada uno de los alumnos.

- Serenovara el aire de |la estancia dejando las ventanas abiertas los 5 primeros y los ultimos
5 minutos de cada sesion.

- Se podra utilizar el lavabo ubicado en la zona de trabajo para el lavado de manos.

I. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los tres

trimestres del curso.

Primer trimestre:
Planificacion de proyectos.
TIC. Hardware y Software.
Expresién y comunicacién técnica.
Segundo trimestre:
Estructuras y sistemas mecanicos (Mecanismos).
Estructuras y sistemas mecanicos (Electricidad I)
Tercer trimestre:
Estructuras y sistemas mecanicos (Electricidad Il)
Proyecto Técnico (Proceso de resolucion de problemas tecnolégicos)

Materiales de uso técnico. Plasticos

De manera transversal durante y a lo largo del curso y en la sala de Informatica se realizaran
sesiones que impliquen la utilizacién de herramientas de ofimatica con especial carga en el uso de la
hoja de calculo (Excel). Igualmente, y coincidiendo con los bloques de contenidos respectivos se
utilizara software y simuladores especificos.

Durante el curso se desarrollara un proyecto técnico en el que se trabajaran tanto los aspectos

practicos de manipulacién de materiales y herramientas como la organizacion y el trabajo en equipo
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como el desarrollo de un proyecto técnico en todas sus fases, haciendo especial hincapié en las

normas de seguridad en el taller.

J. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:

v' Objetos de plasticos para analizar su composicién y método de fabricacién del objeto.

v' Software de disefio asistido por ordenador y simuladores de mecanismos y circuitos

v Videos didacticos

v' Péaginas Web

v' Gsuite de Google

El alumnado de 3° ESO recibira material en forma de fichas, apuntes, ejercicios, problemas,
practicas etc. elaborado por los docentes conformando un libro-cuaderno personal que los alumnos
usaran como base para trabajar y estudiar.

Dispondran de todo el material del aula taller. Ademas, podran acudir a la biblioteca en busca de
informacion y disponer de la posibilidad de acudir una hora semanal al aula de informatica.

Para recuperar la materia de Tecnologias pendiente, los alumnos recibiran periédicamente una

serie de ejercicios para que, con su realizacion, correccion por parte del profesor y posterior repaso, el

alumno supere las dificultades y corrija los errores cometidos.

K. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprensién y la expresion
de nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linguistico de Centro y la consecucion de sus objetivos,
podemos hacer que:

Lean en voz alta, de vez en cuando; indicarles lo que deben subrayar en algunos casos o hacer
que ellos subrayen y después comentar las motivaciones de su subrayado; hacer conjuntamente
esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio personal; trabajar la elaboracion
de resumenes; aclarar los términos especificos de mi materia en el diccionario; hacer un glosario con
el vocabulario especifico.

Se trabajan comentarios de texto (usando textos mixtos con informacién escrita, grafica e
imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v' Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto

v' Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones aparecidas
en el texto en lugares diferentes.

v' Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informacion aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha aprendido
anteriormente en la materia.

Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar con

documentacion de revistas o prensa general; trabajar con enciclopedias y diccionarios; trabajar
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con monografias afines a la materia; trabajar con el ordenador (busqueda de informacién en
Internet).

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar
trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones
para exponerlas. En todos estos trabajos hara especial hincapié en la correcta expresion y
comprension de todo lo que se expone (no vale, bajo ningun concepto, copiar y pegar sin leer).
Por otra parte, se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos
oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes requisitos:
e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.
e indice
e Paginacion.
e Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con ordenador se

usara un interlineado de 1,5)

e Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos que los
subtitulos o subapartados)
e Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de uniformidad,

aunque el trabajo este hecho por varias personas.

L. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicion de las
competencias basicas para lograr una educacion integral, la educacion en valores formar parte de
todos los procesos de ensefianza y aprendizaje de la materia de Tecnologias, por ser uno de los
elementos de mayor relevancia en la educacion del alumnado.

El area de Tecnologia, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacion con muchos
de los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto al trabajo de los
demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos tecnolégicos respetando
el medio ambiente, la ayuda a comparneros menos capacitados para el desarrollo de las actividades
manuales, hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprension lectora y de la Expresion oral y escrita se han descrito en el
apartado | donde se habla del plan de competencia linguistica.
e Comunicacion audiovisual y Tecnologias de la informacién y la comunicaciéon

Las TICs se han incorporado a la programacion como parte esencial del proceso ensefianza-
aprendizaje. Sus utilidades abarcan desde su funcion como apoyo, a su servicio como sistema de
autoaprendizaje:

v' El uso de estos medios facilita la atencion a la diversidad, puesto que facilita el planteamiento de
acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con dificultades de aprendizaje como
para quienes tienen un nivel mas elevado.

v' Por otro lado, las Tics tienen que considerarse una herramienta habitual en el trabajo en clase ya

que son un contenido de la materia:
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o Elaboracién de la memoria técnica en Word, presupuesto en excel.

o Permiten el trabajo compartido, el intercambio de informacion y la creacién de bases de
datos de contenidos variados.

o Con la utilizacion de los programas de simulacién Crocodrile, los alumnos podran
comprobar que sus disefios eléctricos, electrénicos y mecanicos funcionan antes de llevar
a cabo su construccion.

o El programa de dibujo vectorial CadStd o similar permitira a los alumnos realizar las vistas
y la perspectiva de sus proyectos empleando escalas, acotacion y sistemas de
representacion normalizados.

e Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo tienen

que tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema tecnoldgico y buscar

soluciones adoptando diferentes criterios: técnico, econémico, medioambiental, estético, etc.

Fomentar la busqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental; y analizar

los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la repercusion que

pueda tener

Valorar el coste en la realizacion de los proyectos tecnoldgicos y compararlo con su uso,

analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar las

caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacién calidad/precio ayudara a

desarrollar en nuestros alumnos actitudes de emprendedor y también consumidor

responsable.
¢ Educacion civica y constitucional

El lograr un ambiente agradable en la realizacion de los trabajos del area ayudan a generar

comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y limpieza en el

aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el trabajo propicia

una valoracién positiva, por parte de nuestros alumnos, de la educacion para la salud.
Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros; apoyar a los

menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos; desarrollar una actitud

abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas

M. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Debido a la incidencia del Covid-19 en el momento de redaccién de la presente programacion
no es posible concretar con certeza actividades extraescolares a realizar durante el curso. En cualquier
caso, las planificaciones de actividades extraescolares se condicionan a la organizacion general de las
actividades extraescolares de centro. Las determinaciones en este aspecto se adoptaran durante el
curso en funcién del departamento de extraescolares y la aceptacion de las empresas y organismos

consultados.
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N. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE ESTA
PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion, iremos
coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta programacion a los
diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodolégicas o de temporalizacion.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una de las
evaluaciones que van a depender de la evolucion de la materia y de las actividades efectivamente
realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexiéon acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexion se propondran cambios

si se considera necesario, para su aplicacion en el préximo curso
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JUSTIFICACION CURRICULAR

De todos es sabido que Tecnologia busca solucionar problemas y necesidades mediante
la construccion de sistemas tecnoldgicos, utilizando para ello recursos cientificos y técnicos de
que la sociedad dispone. Las innovaciones parecen surgir a un ritmo cada dia mas creciente y
tienden a transformar los sistemas de cultura tradicionales, produciéndose con frecuencia
consecuencias sociales inesperadas; de ahi que la tecnologia debe concebirse como un proceso
creativo.

Dentro del sistema educativo, corresponde a la educacion obligatoria sentar las bases
que permitan a cualquier ciudadano desarrollar con éxito y alcanzar los objetivos educativos v,
consecuentemente, que adquiera las competencias basicas.

Cada una de las materias contribuye al desarrollo de diferentes competencias y, a su
vez, cada una de las Competencias Clave se alcanzard al finalizar la ESO como consecuencia
del trabajo en diferentes materias del curriculo. En la materia de Tecnologias, estas
competencias deben permitir a todos los alumnos y alumnas integrar sus aprendizajes, ponerlos
en relacion con distintos tipos de contenidos y utilizarlos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos. Como elementos basicos del curriculo, constituyen un marco de
referencia a la hora de establecer los contenidos y criterios de evaluacién. A través de los
contenidos establecidos en el curriculo de Tecnologias y Tecnologia se pretende que todo el
alumnado alcance los objetivos educativos propios de estas materias y de esta etapa educativa

y, consecuentemente, contribuyan a la consecucion de las diferentes competencias basicas.
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A. OBJETIVOS GENERALES

La ensefianza de las Tecnologias tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos trabajando de forma ordenada
y metddica para estudiar el problema, recopilar y seleccionar informacion elaborar la
documentacion pertinente, concebir, disefiar, planificar y construir objetos o sistemas que
resuelvan el problema estudiado y evaluar su idoneidad desde distintos puntos de vista.

2. Disponer de destrezas técnicas y conocimientos para el andlisis, disefio, elaboracion y
manipulacién de forma segura y precisa de materiales, objetos y sistemas tecnolégicos,
valorando en cada situacion el alcance de los posibles riesgos que implican para la seguridad
y la salud de las personas y la adopcion de medidas de proteccion general e individual que se
requieran.

3. Analizar los objetos y sistemas técnicos para comprender su funcionamiento, conocer sus
elementos y las funciones que realizan, aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos y
entender las condiciones fundamentales que han intervenido en su disefio y construccion.

4. Expresary comunicar ideas y soluciones técnicas, explorar su viabilidad y alcance, utilizando
los medios tecnolégicos, recursos graficos, la simbologia y el vocabulario adecuado, valorando
su funcionalidad y la multiplicidad y diversidad de perspectivas y saberes que convergen en la
satisfaccion de las necesidades humanas.

5. Adoptar actitudes criticas fundamentadas en el conocimiento tecnolégico para analizar
cuestiones cientificas y tecnoldgicas y sus repercusiones en la sociedad, en el medio ambiente,
en la salud y en el bienestar.

6. Comprender las funciones de los componentes fisicos de un ordenador, su funcionamiento
e interconexion mediante dispositivos méviles, inalambricos o cableados para intercambiar
informacion y datos. Manejar con soltura aplicaciones informaticas que permitan buscar,
almacenar, organizar, manipular, recuperar y presentar informaciéon, empleando de forma
habitual las redes de comunicacion.

7. Asumir y adoptar de forma critica y activa el avance caracterizado por la presencia de las
tecnologias de la informacion y de la comunicacion, incorporandolas al quehacer cotidiano.

8. Desarrollar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de
decisiones, ejecucion de tareas y busqueda de soluciones, asi como en la toma de iniciativas
0 acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro de un equipo
en la resolucién de problemas tecnoldgicos y asumiendo sus responsabilidades individuales en
la ejecucion de las tareas encomendadas, que permiten participar en actividades de grupo con
actitud solidaria y tolerante y utilizando el dialogo y la mediacién para abordar los conflictos.

9. Conocer las diferentes aportaciones cientificas y tecnologicas de la Comunidad Auténoma
de Aragon y su contribucion al desarrollo actual y futuro a través de la investigacion, el
desarrollo y la innovacion tecnolégica (I+D+1), todo ello en el mas amplio contexto de la realidad
espafiola y mundial.

10. Conocer vy utilizar técnicas y destrezas de manejo de la informacién a través de la

incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion para localizar,
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intercambiar y comunicar informacion e ideas a través de diversos soportes y fuentes. Aplicar
en el ambito cientifico y tecnoldgico, de manera creativa y practica, las diversas posibilidades
aportadas por estas tecnologias, favoreciendo la alfabetizacién digital y el consumo
responsable de productos digitales por parte de la ciudadania.

11. Aplicar los conocimientos adquiridos en el ambito de la Tecnologia para apreciar, disfrutar y
utilizar los recursos que nos ofrece el medio natural, muy especialmente el de la comunidad
aragonesa, valorandolo y participando en su conservacion y mejora y contribuyendo de esta
forma a un desarrollo sostenible.

12. Comprender la importancia de utilizar los conocimientos de la Tecnologia para satisfacer las
necesidades humanas y participar en la necesaria toma de decisiones en torno a la resolucion
de conflictos y problemas locales y globales a los que nos enfrentamos.

13. Identificar los diferentes sectores industriales y productivos de Aragoén y las condiciones
geogrdaficas, econdmicas, técnicas, de infraestructuras y comunicaciones, recursos humanos y
sociales que favorecen la implantacion y/o la consolidaciéon de una determinada industria en

una comarca.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con
los contenidos establecidos en la materia de Tecnologias. Para su elaboracion se han tomado como referencia los objetivos que se deben alcanzar y la
adquisicion de las competencias clave.

A continuacion, se muestra para cada uno de los criterios de evaluaciéon un desglose y concrecion de los mismos. Se relaciona cada desglose con sus

estandares de aprendizaje y sus minimos.

Los estandares de aprendizaje minimos se consideran basicos o imprescindibles para el curso actual

B.1 PLAN DE REFUERZO

Una vez revisada la memoria del curso 2019/2020, se elabora el siguiente plan de refuerzo teniendo en cuenta los contenidos y aprendizajes minimos no

trabajados debido a la situacién excepcional de interrupcion de la actividad lectiva presencial.

Contenidos minimos no impartidos curso 2019/2020

“Electricidad y Electronica: Magnitudes, Circuitos, instrumentos de medida. En el tercer trimestre y coincidiendo con el final de curso estaba prevista

la realizaciéon de un proyecto técnico en taller que integrara aspectos del resto de los bloques curriculares como los propios del Proceso Tecnoldgico,
ademas de los correspondientes a Sistemas Eléctricos y Mecanicos y los derivados del uso de las TIC (aplicaciones de ofimatica).

Se recomienda que aquellos alumnos que cursen “Tecnologia 4°ESQO” y de cara a que exista continuidad con contenidos esenciales no impartidos o

impartidos parcialmente, inicien el curso con el bloque curricular 3 de Tecnologia 4° (Electronica).”
B.2 CRITERIOS DE EVALUACION 4° ESO

BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién
1.1. Reconocer y analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica e inaldmbrica.

(Presencial y online)

1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacién de informacién digital con criterios de seguridad y uso responsable.
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(Presencial y online)

1.3. Elaborar sencillos programas informaticos.

(Presencial y online)

1.4. Utilizar aplicaciones y equipos informaticos como herramienta de proceso de datos.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Describe los elementos y sistemas fundamentales que se
utilizan en la comunicacién alambrica e inaldmbrica y las formas
de conexion en la comunicacion entre dispositivos digitales.

1. Describir esquematicamente los sistemas de telefénica alambrica,
explicando su funcionamiento.

Esquematizar la funcién de los repetidores y los satélites en la
comunicacién inalambrica.

2. Conocer los diferentes medios de transmisién de la informacion
y sus caracteristicas, tipos de sefiales, elementos y procesos de
transmision y proteccién de la informacion.

3. Representar y describir a través de un diagrama de bloques los
elementos que componen un sistema de comunicacion: telefonia
alambrica y radio.

2. Representar y describir a través de un diagrama de bloques los
elementos que componen un sistema de comunicacion: telefonia
alambrica.

4. Explicar cémo se transmite la informacién en los sistemas de
comunicacion inalambricos.

3. Explicar como se transmite la informacion en los sistemas de
comunicacion inalambricos.

5. Describir mediante diagrama de bloques un sistema de
comunicacién inalambrica.

6. Destacar las ventajas e inconvenientes de los distintos medios
de comunicacion actuales.

4. Destacar las ventajas e inconvenientes de los distintos medios de
comunicacién actuales.

7. Localiza, intercambia y publica informacion a través de Internet
empleando servicios de localizacién, comunicacion intergrupal y
gestores de transmisién de sonido, imagen y datos.

8. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion
de riesgo.

5. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacién de
riesgo.

9. Desarrolla un sencillo programa informatico para resolver
problemas utilizando un lenguaje de programacién.

10. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicién e
interpretacién de datos, y como realimentacion de otros procesos
con los datos obtenidos.

6. Utiliza el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacion

de datos, y como realimentacién de otros procesos con los datos
obtenidos.
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BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

2.1 Describir los elementos que componen las distintas instalaciones de una vivienda y las normas que regulan su disefo y utilizacién.

(Presencial y online)

2.2 Realizar disefios sencillos empleando la simbologia adecuada.

(Presencial y online)

2.3 Experimentar con el montaje de circuitos basicos y valorar las condiciones que contribuyen al ahorro energético.

(Presencial)

2.4. Evaluar valorando la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje Criterio de evaluaciéon minimo
1. Enumerar los principales elementos de las instalaciones de 1. Enumerar los principales elementos de las instalaciones de agua,
agua, gas, electricidad, calefaccion, comunicaciones y domética. gas, electricidad, calefaccién y comunicaciones.
2. Identificar y maneja la simbologia de instalaciones eléctricas, de
calefaccién, aire acondicionado, gas, comunicaciones, suministro
de agua y saneamiento,
3. Analizar los componentes de las facturas de los diferentes
suministros
4. Representar a escala, la planta de las dependencias de la
vivienda
5. Utilizar la simbologia de los elementos eléctricos y electrénicos,
aparatos, circuitos e instalaciones, para esquematizar los
elementos mas importantes: cuadro de proteccion y distribucion,
puesta a tierra, canalizaciones y conductores, puntos de luz,
tomas de corriente, etc.
6. Montar circuitos o instalaciones basicas a partir de un esquema
y comprobar su funcionamiento
7. Disefia, con ayuda de software, instalaciones para una vivienda | 7.Propone medidas de reduccion del consumo energético de una

2. Identificar la simbologia de instalaciones eléctricas, , suministro de
agua y saneamiento

3. Analizar los componentes de las facturas

4. Representar a escala, la planta de las dependencias de la vivienda

5. Utilizar la simbologia de los elementos eléctricos y electrénicos,
circuitos e instalaciones, para esquematizar los elementos mas
importantes: cuadro de proteccion y distribucion, puesta a tierra,
canalizaciones y conductores, puntos de luz, tomas de corriente, etc.

6. Montar circuitos eléctricos y electrénicos a partir de un esquema.

tipo con criterios de eficiencia energética. vivienda.
8. Evaluar la contribucion de la arquitectura de la vivienda, sus 8. Describe los distintos elementos de la arquitectura bioclimatica que
instalaciones y de los habitos de consumo al ahorro energético. pueden emplearse en el disefo de una vivienda.
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BLOQUE 3: Electrénica

3.1. Analizar y describir el funcionamiento y la aplicaciéon de un circuito electrénico y sus componentes elementales.

(Presencial y online)

3.2. Emplear simuladores que faciliten el disefio y permitan la practica con la simbologia normalizada.

(Presencial y online)

3.3. Experimentar con el montaje de circuitos electronicos elementales y aplicarlos en el proceso tecnolégico.

(Presencial)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Explicar las caracteristicas y el funcionamiento de un circuito
electronico analégico, distinguiendo sus componentes

1. Diferenciar entre componentes discretos y circuitos integrados,
valorando las diferencias.

2. Conocer las caracteristicas y la funcion de sus componentes
basicos: resistor, condensador, diodo y transistor. Circuitos
integrados.

2. Conocer las caracteristicas y la funciéon de sus componentes basicos:
resistor, condensador, diodo y transistor.

3. Explicar el fendmeno de carga y descarga de un condensador.
Conocer la asociacion de condensadores y realizar calculos.

3. Explicar la funcién de un condensador en circuitos sencillos de
temporizacion con y sin relé.

4. Disefiar circuitos sencillos de control mediante relés

4. Disefiar circuitos sencillos de control mediante relés

5. Explicar el funcionamiento y disefar circuitos en los que haya
transistores.

5. Explicar el funcionamiento circuitos en los que haya transistores.

6. Disefio y montaje de circuitos con motores, condensadores,
relés, transistores y diodos

6. Montaje de circuitos con motores, condensadores, relés, transistores
y diodos

7. Analizar e identificar los bloques de entrada, salida y proceso
de un sistema electrénico real

8. . Emplea simuladores para el disefio y analisis de circuitos
analégicos basicos, empleando simbologia adecuada

8. Simular circuitos con motores, condensadores, relés, transistores y
diodos.

9. Utilizar la simbologia normalizada de elementos eléctricos y
electronicos para esquematizar los circuitos.

9. Utilizar la simbologia normalizada de elementos eléctricos y
electronicos para esquematizar los circuitos.

3.4. Realiza operaciones logicas empleando el algebra de Boole en la resolucion de problemas tecnolégicos sencillos.

(Presencial y online)

3.5. Resolver mediante puertas légicas problemas tecnolégicos sencillos.
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(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
1. Describir el funcionamiento de circuitos electrénicos en los que | 1. Describir el funcionamiento de circuitos electrénicos en los que se
se introducen las puertas légicas. introducen las puertas logicas
2. ldentificar la puerta légica necesaria para cumplir una funcion 2. ldentificar la puerta légica necesaria para cumplir una funcién en un
en un circuito. circuito.

3. Elaborar tabla de verdad identificando sensores con variables

. 3. Elaborar tabla de verdad relacionando las entradas con una salida
booleanas y actuadores con funciones.

4. Resuelve mediante puertas légicas problemas tecnologicos

sencillos 4. Disefar circuitos con puertas légicas con una sola salida y que no

requiera mas de tres puertas.

5. Simular con el ordenador circuitos con puertas légicas. 5. Simular con el ordenador circuitos con puertas légicas.

6. Realizar operaciones légicas empleando el algebra de algebra
de Boole.

7. Relaciona planteamientos l6gicos con procesos técnicos.

3.6. Analizar sistemas electronicos automaticos, describir sus componentes.
(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

1. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico
0 un robot y su funcionamiento de forma auténoma.

2. Elaborar esquemas que muestren el funcionamiento de unos | 1. Elaborar esquemas que muestren el funcionamiento de un sistema de
sistemas de control automatico, explicando su funcién. control automatico sencillo, explicando su funcion.

4. Explicar el funcionamiento de los principales tipos de sensores:
de luz, de temperatura y de contacto e identificar su papel en el
funcionamiento general de un sistema controlado.

2. Explicar el funcionamiento de los principales tipos de sensores: de luz,
de temperatura y de contacto

5. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes 3. Analiza sistemas automaticos, describiendo sus componentes
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BLOQUE 4: Control y robética

4.1. Analizar sistemas automaticos, describir sus componentes.

(Presencial y online)

4.2. Montar automatismos sencillos.

(Presencial)

4.3. Desarrollar un programa para controlar un sistema automatico o un robot y su funcionamiento de forma auténoma.

(Presencial)

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

1. Explicar el funcionamiento basico de los elementos que
componen la electrénica de un robot

1 Identificar los componentes basicos de un robot.

2. Conocer las técnicas basicas empleadas en la construccion de
robots no programables.

3. Analizar circuitos electrénicos que describen el funcionamiento
de un robot no programable

3. Analizar circuitos electrénicos que describen el funcionamiento de un
brazo de robot no programable

4. Diferenciar los componentes de un robot y describir sus
principales caracteristicas, diferenciando la funcion de cada
elemento.

4. Diferenciar los componentes de un robot y describir sus principales
caracteristicas.

5. Distinguir los principales elementos de entrada y salida de un
sistema de control.

5. Distinguir los principales elementos de entrada y salida de un sistema
de control.

6. Describir las caracteristicas de una controladora, prestando
especial atencion a sus salidas.

7. Explicar el funcionamiento de un sistema de control de lazo
abierto y de lazo cerrado.

8. Analizar el funcionamiento de automatismos en diferentes
dispositivos actuales, diferenciando los sistemas de control en lazo
abierto y cerrado.

9. Desarrolla un programa para controlar un sistema automatico o
un robot que funcione de forma auténoma en funcién de la
realimentacion que recibe del entorno.

9. Analiza y disena algoritmos empleando diagramas de flujo.
Disefia los circuitos y programas de control de los motores de un robot.

10. Describe la arquitectura de una tarjeta controladora y sus
blogues.

10. Describe la arquitectura de una tarjeta controladora y sus bloques.
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11. Utiliza con precision el entorno de programacion de un
sistema electrénico

12. Monta diferentes tipos de circuitos con sensores y obtiene
datos de los mismos mediante programas de control.

BLOQUE 5: Neumatica e hidraulica

5.1. Conocer las principales aplicaciones de las tecnologias hidraulica y neumatica.

(Presencial y online)

5.2. Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de este tipo de sistemas.

(Presencial y online)

5.3. Conocer y manejar con soltura la simbologia necesaria para representar circuitos.

(Presencial y online)

5.4. Experimentar con dispositivos neumaticos e hidraulicos, bien con componentes reales o mediante simuladores informéaticos.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje Criterio de evaluacion minimo
1. Hacer calculos y relacionar entre si magnitudes fisicas como 1. Hacer calculos y relacionar entre si magnitudes fisicas como presion
presion absoluta y relativa, fuerza, principio de Pascal. absoluta y relativa, fuerza, principio de Pascal
2. Describir la estructura de un sistema hidraulico y de un sistema | 2. Describir la estructura de un sistema hidraulico y neumatico.
neumatico
3.ldentificar, describir y explicar la funcion de cada uno de los 3. Identificar y explicar la funcion de cada uno de los elementos que
elementos que constituyen un circuito neumatico e hidraulico. constituyen un circuito neumatico
4. Explicar la funcion de cada uno de los elementos que 4. Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un
constituyen un circuito hidraulico. circuito hidraulico.
5. Elaborar e interpretar circuitos neumaticos e hidraulicos | 5. Interpretar circuitos neumaticos utilizando simbologia adecuada
utilizando simbologia adecuada
7. Conoce y describe las principales aplicaciones de las Conoce y describe las principales aplicaciones de las tecnologias
tecnologias hidraulica y neumatica. hidraulica y neumatica.
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8. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e hidraulicos
(Compresores, cilindros, valvulas, ect), bien con componentes reales o
mediante software de simulacion.

8. Realiza montajes de circuitos sencillos neumaticos e
hidraulicos (Compresores, cilindros, valvulas, ect), bien con
componentes reales o mediante software de simulacién.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

6.1. Identifica los cambios tecnolégicos mas importantes que se han producido a lo largo de la historia de la humanidad.

6.2. Analizar objetos técnicos y tecnolégicos mediante el andlisis de objetos.

6.3. Interpreta las modificaciones tecnolégicas, econémicas y sociales en cada periodo histérico ayudandote de documentacion escrita y
digital.

(Presencial y online)

Estandar de aprendizaje

Criterio de evaluacion minimo

1. Relacionar la evolucién de la tecnologia con la historia de la
humanidad.

1. Hacer un esquema que relacione materiales usados, fuentes de
energia aprovechadas e inventos mas importantes de las diferentes
etapas histodricas.

2. Identificar los principales avances técnicos ocurridos a lo largo
de la historia

2. Poner 6 ejemplos historicos trascendentes en los que un avance
técnico ha resuelto una necesidad humana.

3.Explicar cuales han sido las consecuencias sociales y
econdmicas derivadas de la aparicion de algunos inventos: la
maquina de vapor, automatismos mecanicos, el motor de
combustion interna, el transistor, los circuitos integrados, los
satélites, efc.

Explicar cudles han sido las consecuencias sociales y econdmicas
derivadas de la aparicion de algunos inventos: .el transistor, los circuitos
integrados, los satélites

4 Relacionar inventos clave con nuestra actividad cotidiana

Relacionar inventos clave con nuestra actividad cotidiana

5. Explicar cuales son los problemas medioambientales derivados
de la actividad tecnolégica. Clasificarlos:

e Problemas globales del planeta

e Problemas nacionales

e Problemas locales

Explicar cuales son los problemas medioambientales derivados de la
actividad tecnoldgica. Clasificarlos:

e Problemas globales del planeta

e Problemas nacionales

e Problemas locales

6. Conocer y proponer soluciones tecnologicas que minimicen
problemas medioambientales

Indicar 8 habitos que pueden darse en la vida cotidiana que redunden en
un ahorro energético, ahorro de materias primas y reduccién de residuos
sélidos y contaminacién.

7. Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno,
interpretando su funcién histérica y la evolucion tecnoldgica.

Analiza objetos técnicos y su relacion con el entorno, interpretando su
funcién histérica y la evolucion tecnoldgica.
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B1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los Criterios de Evaluacion y sus especificaciones, los Estandares de Aprendizaje
Evaluables, quedan establecidos como punto de partida para elaborar los Instrumentos de
Evaluacion que permitiran valorar los aprendizajes del alumnado.

Los instrumentos de evaluacién son redactados o elaborados de manera que el alumno
demuestre a través de ellos haber alcanzado los EAE en los que se fundamentan.

No todos los alumnos responden por igual a los distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion. Por ello, se considera oportuno no utilizar un tnico instrumento, como por
ejemplo el examen, para evaluar el desarrollo, la consecuciéon de objetivos y la adquisicion de
competencias clave.

Con el objetivo de determinar las capacidades y conocimientos del alumnado, se realizara

una evaluacién inicial coincidiendo con el comienzo de curso. Los resultados obtenidos

tendran unicamente caracter informativo de cada alumno y del grupo. El procedimiento
consistira en una breve prueba para determinar qué grado de desarrollo de las distintas
competencias ha logrado el alumnado en los cursos anteriores.

Los contenidos curriculares de la materia se estructuran y dividen en tres bloques que
corresponden con cada una de las evaluaciones ordinarias. La ordenacion inicial prevista de
dichos contenidos curriculares se especifica en apartado de secuenciacion y temporalizacion de
la materia.

Se prevé la realizacion de un proyecto técnico en la fase final del curso académico
evaluable que englobe gran parte de los contenidos del mismo. De igual modo, el docente puede
estimar oportuno realizar practicas evaluables en el taller relacionadas con determinados
contenidos curriculares.

Se procurara concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregiran
faltas en las producciones escritas del alumnado, ante determinadas faltas se mandaran
ejercicios que ayuden a su correccion como frases o dibujos ortograficos. Se hara reflexionar al
alumno ante problemas graves de expresion.

La atencion a la diversidad sera un aspecto en consideracién en la evaluacion del
alumnado dando respuesta de este modo tanto a aquel alumnado con dificultades de aprendizaje
como al que presenta especiales y buenas aptitudes para la materia. En respuesta a esta
atencion individualizada, se contemplan distintos elementos de evaluacion que permitan la
observacion y verificacion del rendimiento del alumnado:

. Realizacion de ejercicios del cuaderno de tecnologia o del material proporcionado por el
docente (se tendra en cuenta la puntualidad en la entrega, atencion a las indicaciones
realizadas en clase, correccion de ejercicios, gusto por el orden, toma de notas en clase,
etc.)

. Pruebas escritas (examenes).

. Preguntas orales y resolucidon de ejercicios de forma individual y colectiva durante las

sesiones lectivas.
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. Participacion activa en las dinamicas grupales y en las sesiones lectivas.

e Trabajos individuales o colectivos a realizar fuera del horario lectivo.

. Proyecto final y proyectos especificos para cada tema del curriculo.

. Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica o en el taller.
. Ejercicios y practicas que se propongan realizar online.

. Pruebas de caracter tedrico practico online.

Los elementos descritos conllevaran una progresividad en la profundidad del tratamiento
de los contenidos de tal modo que se acceda a la adquisicion de los contenidos minimos por
parte de todo el alumnado y permita igualmente el desarrollo individualizado de aquellos alumnos

con especiales aptitudes para la materia.

B2. ALUMNOS CON ASIGNATURA PENDIENTE

Los alumnos que habiendo promocionado a 4° de ESO tuvieran pendiente la asignatura
de Tecnologia de 3° de ESO y con vistas a la recuperacion de la misma, recibiran informacion y
material para que, con su realizacion, correccion por parte del profesor y posterior repaso,
puedan superar sus dificultades y corregir los errores cometidos.

El contenido del area pendiente se dividira en tres partes, se priorizara la recuperacion no
basada en pruebas tedricas escritas. Las fechas exactas se comunicaran con la antelacion
suficiente, no siendo concretadas mas a la espera de elegir fechas que no coincidan con otras
actividades.

Se tomaran como referencia los contenidos abordados en el curso anterior. Los criterios
de evaluacion y calificacion de las pruebas escritas seran los indicados en esta programacion.

Sera labor del jefe de departamento el seguimiento, atencion y evaluacion de aquellos
alumnos con la materia pendiente. En el caso de alumnado que haya cursado la materia en
modalidad bilinglie, estas funciones recaeran a su vez en el profesorado especifico del programa

bilingue.
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C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion de la adquisiciéon de contenidos por cada trimestre se realizara mediante
una o dos pruebas escritas, asi como del analisis y correccion de los ejercicios propuestos,
trabajos individuales o colectivos, actividades practicas, participacion activa y respuestas en las
dindmicas de las sesiones lectivas.

4° ESO - Tecnologia no esta incluido en el programa bilinglie en el presente curso
académico.

La valoracion del proyecto final contemplara la valoracion que el propio alumnado realice
sobre los distintos trabajos realizados, ademas de la propia valoracién del docente.

Debido a la situacion actual provocada por el Covid, la calificacion de la asignatura se
obtendra de forma diferenciada teniendo en cuenta los escenarios uno, dos y tres determinados
por la consejeria de educacion. Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se
dictan las instrucciones sobre el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y

desarrollo del curso 2020/2021 en la Comunidad Auténoma de Aragén

C.1 Calificaciéon de cada evaluacién. Escenarios 1y 2.
Presencial o semipresencial

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos presenciales y periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacion con el alumnado, mediante ella
se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

Se aplicaran metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos
digitales de la red, comunidades virtuales, grabacion de audios o de videos explicativos, etcétera,
facilitando asi el trabajo auténomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera autbnoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instandoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- Enlas sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar

en casa.

q) ElI60% de la calificacion deviene directamente de la prueba (examen) o pruebas escritas
realizadas en el periodo evaluable (trimestre). Se podran realizar pruebas de caracter
tedrico practico online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

r) El40% de la calificacion se obtiene de la evaluacién de las producciones realizadas por

el alumnado (trabajos individuales y colectivos), cuaderno de la asignatura practicas
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de taller, realizaciéon de tareas y deberes tanto de forma presencial como telematica,
practicas realizadas en el aula de informatica, actividades y dinamicas realizadas en las
sesiones lectivas, proyecto final, etc. Dado el caracter heterogéneo de contenidos
curriculares, actividades a realizar y espacios a usar durante el cuso académico, el
docente ponderara esta fraccion de calificacion en funcion de lo desarrollado en cada
una de las distintas evaluaciones.

s) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica
hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
dicha fraccién de nota mediante la realizacién (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefaladas.

t) En cada evaluacién, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacién

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

C.2 Calificacion de cada evaluacion. Escenario 3, enseinanza
online.

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacion con el alumnado, mediante ella

se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

u) El 40% de la calificacion deviene directamente de las pruebas de caracter tedrico
practico realizadas online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

v) EI60% de la calificacion se obtiene de la evaluacion de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), practicas con simuladores, y
realizacion de tareas y deberes todo ello de forma telematica. Dado el caracter
heterogéneo de contenidos curriculares, actividades a realizar y espacios a usar
durante el cuso académico, el docente ponderara esta fraccion de calificacion en
funcion de lo desarrollado en cada una de las distintas evaluaciones.

w) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica
hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
dicha fraccién de nota mediante la realizacién (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas senaladas.

x) En cada evaluacion, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.
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m) El valor numérico de la calificacion final sera el resultado de realizar la media
aritmética de la calificacion (con decimales) obtenida en cada una de las tres
evaluaciones.

n) Para poder realizar la media aritmética de las tres evaluaciones ordinarias sera
condicion indispensable que todas y cada una de ellas cuenten como minimo con una
calificacion igual o superior a 4.

o) La asignatura se considera aprobada/superada con una calificacion final igual o
superior a 5. De acuerdo con el epigrafe anterior (b) de este apartado, si la media
aritmética de las tres evaluaciones resultase igual o superior a 5 pero una o varias de
dichas evaluaciones tuvieran una calificacion inferior a 4, la materia tendria caracter
de suspensa o no superada con una calificacion final de 4.

p) De manera previa a la evaluacion final, todo aquel alumno/a con una o varias
evaluaciones suspensas podra realizar una prueba extraordinaria de recuperacioén
por cada una de dichas evaluaciones no superadas y que versara sobre los
contenidos especificos de las mismas. Nuevamente, el resultado de estas pruebas
extraordinarias podra ser tenido en cuenta para la calificacion media final de la
asignatura si su puntuacion es igual o superior a 4 puntos. Para estas pruebas
extraordinarias, se mantiene el criterio de correcciéon ortografica establecido en el
epigrafe c) del apartado anterior “Calificacion de cada Evaluacion”.

q) Agquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar en la materia a lo largo del
curso, estableciendo como criterio adicional que dos retrasos hacen una falta,
perderan el derecho a realizar las pruebas de recuperacion establecidas en el epigrafe
anterior (c)

r) El alumno/a que, tras la Evaluacion Final, mantenga en la materia la calificacion de
suspensa, podra realizar una prueba extraordinaria conducente a superar la
asignatura. Dicha prueba extraordinaria abarcara todos los contenidos curriculares
tratados a lo largo del curso. El nivel de los contenidos (minimos o generales) asi
como la ubicacién en el calendario de dicha prueba extraordinaria se supedita a la
normativa vigente o, en su defecto, a las 6rdenes que establezca la autoridad

competente a lo largo del presente curso.
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D. CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion

Descripcién de los sistemas de comunicacién alambrica e inaldmbrica. Principios basicos de su
funcionamiento. Utilizacion de tecnologias de la comunicacién de uso cotidiano.

Publicacién e intercambio de informacion en medios digitales.

Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacion.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

Instalaciones caracteristicas: Instalacion eléctrica, Instalacién agua sanitaria, Instalacion de
saneamiento. Otras instalaciones: Calefaccion, gas, aire acondicionado, domoética. Normativa,
simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

BLOQUE 3. Electrénica.

Electronica analégica. Componentes basicos, simbologia y analisis de circuitos elementales.
Electrénica digital. Aplicacién del élgebra de Boole a problemas tecnoldgicos basicos. Uso de
simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos Sistemas electrénicos:

bloques (entrada, salida, proceso).

BLOQUE 4. Control y robética.

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control. Descripcién e
historia. Maquinas automaticas y robots. Arquitectura de un robot. Elementos mecanicos y
eléctricos de un robot. Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas
técnicas.

El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de programacion.
Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacién con prototipos disefiados.
Experimentacion con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacion de la

realimentacion en dispositivos de control.

BLOQUE 5. Neumatica e hidraulica.

Descripcion y analisis de los sistemas hidraulicos y neumaticos, de sus componentes, y principios
basicos de funcionamiento. Disefio mediante simuladores de circuitos basicos empleando la
simbologia especifica. Neumatica: principios basicos. Componentes neumaticos: cilindros,
valvulas distribuidoras, electrovalvulas. Circuitos neumaticos basicos. Aplicacion en sistemas

industriales.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia. Analisis de la evolucién de objetos técnicos y
tecnoldgicos. Importancia de la normalizacién en los productos industriales. Aprovechamiento de
materias primas y recursos naturales. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo

sostenible.
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse
separadamente, por lo que esta organizaciéon no supone una forma de abordar los contenidos en
el aula, sino una estructura que ayuda a la compresién del conjunto de conocimientos que se

pretende a lo largo de la etapa.

BLOQUE 1: Tecnologias de Ila Informacion y de la Comunicacidon

Elementos y dispositivos de comunicacion alambrica e inalambrica. Tipologia de redes.
Publicacion e intercambio de informaciéon en medios digitales.

Conceptos basicos: Sistemas de numeracion y codificacion e introduccion a los
lenguajes de programacion.

Uso de ordenadores y otros sistemas de intercambio de informacioén.

1. Descripcién de los sistemas de comunicacion alambrica e inaldmbrica y sus principios técnicos
para transmitir sonido, imagen y datos. Principios basicos de su funcionamiento. El espacio
radioeléctrico.

2. Utilizacién de tecnologias de la comunicacién de uso cotidiano. Intercambio de informacién en
internet.

3. Tecnologias de la comunicacion. Comunicacion inalambrica: grandes redes de comunicacion.

Comunicacion via satélite, telefonia moévil. Descripciodn y principios técnicos.

BLOQUE 2: Instalaciones en viviendas

Instalaciones caracteristicas: Instalacion eléctrica, Instalacion agua sanitaria, Instalacion
de saneamiento. Otras instalaciones: Calefaccion, gas, aire acondicionado, domética.
Normativa, simbologia, analisis y montaje de instalaciones basicas.

Ahorro energético en una vivienda. Arquitectura bioclimatica.

1. Andlisis de los elementos que configuran las instalaciones de una vivienda: electricidad,
agua sanitaria, evacuacion de aguas, sistemas de calefaccion, gas, aire acondicionado,
demodtica, otras instalaciones. Sistemas domdéticos.

2. Acometidas, componentes, normativa, simbologia, analisis, disefio y montaje en equipo de
modelos sencillos de estas instalaciones.

3. Analisis de facturas domesticas.

4. Ahorro energético en las instalaciones de viviendas. Arquitectura bioclimatica.

BLOQUE 3: Electrénica

Electrénica analégica. Componentes basicos. Simbologia y analisis de circuitos

elementales. Montaje de circuitos sencillos.

Electronica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
Puertas ldgicas.

Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electronicos.
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1. Electrénica analdgica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje de circuitos
elementales.

2. Electrénica digital. Aplicacion del algebra de Boole a problemas tecnolégicos basicos.
Puertas logicas.

3. Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos

4. Sistemas electrénicos: bloques (entrada, salida, proceso). Dispositivos de entrada:
interruptores, resistencias que varian con la luz y la temperatura. Dispositivos de salida:

zumbador, relé, led, motor. Dispositivos de proceso: los integrados.

BLOQUE 4: Control y robdtica

Sistemas automaticos, componentes caracteristicos de dispositivos de control.

Disefio y construccion de robots. Grados de libertad. Caracteristicas técnicas.

El ordenador como elemento de programacion y control. Lenguajes basicos de
programacion. Aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacion con
prototipos disefnados.

1. Experimentaciéon con sistemas automaticos, sensores, actuadores y aplicacién de la
realimentacién en dispositivos de control.

2. Uso del ordenador como elemento de programacién y control. Trabajo con simuladores
informaticos para verificar y comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

3. Control y robética. Descripcion e historia. Maquinas automaticas y robots: automatismos,
autéomatas, androides y robot. Los sentidos humanos y la posibilidad de incorporarlos a los
robots. Arquitectura de un robot. Elementos mecanicos y eléctricos para que un robot se
mueva.

4. Disefo y construccion, utilizando sistemas mecanicos y eléctricos, de un robot sencillo con
capacidad de movimiento dirigido, cuyos movimientos sean controlados mediante software
apropiado a través del ordenador, estudio y analisis de los sistemas de transmision y
transformacion del movimiento de un robot sencillo.

5. Lenguajes de control de robot: programacién. Realimentacion del sistema. Conceptos

fundamentales de algoritmos y de programacion. Aplicacion al control de dispositivos sencillos.

BLOQUE 5: Neumaética e hidraulica

Anidlisis de sistemas hidraulicos y neumaticos. Componentes. Simbologia.

Principios fisicos de funcionamiento.

Uso de simuladores en el disefio de circuitos basicos.

Aplicacion en sistemas industriales.

1. Descripcién y analisis de los sistemas hidraulicos y neuméaticos, de sus componentes y
principios fisicos de funcionamiento.

2. Disefio mediante simuladores de circuitos basicos empleando simbologia especifica.

3. Ejemplos de aplicacion en sistemas industriales

4. Desarrollo de proyectos técnicos en grupo
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5. Neumatica: principios basicos. Produccion del aire comprimido y distribucion. Componentes
neumaticos: cilindros, valvulas distribuidoras, electrovalvulas. Circuitos neumaticos basicos

6. Identificacion y funcién de los operadores neumaticos en un circuito.

BLOQUE 6: Tecnologia y sociedad

El desarrollo tecnolégico a lo largo de la historia.

Andlisis de la evolucién de objetos técnicos y tecnoldgicos.

Importancia de la normalizacién en los productos industriales.

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales. Adquisicion de habitos que
potencien el desarrollo sostenible.

1. Valoracion del desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia.

2. Andlisis de la evolucion de objetos técnicos e importancia de la normalizacion en los productos
industriales.

3. Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales

4. Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible.

5. Adquisicion de habitos éticos orientados a la proteccion de la intimidad y la seguridad personal
en entornos virtuales: acceso a servicios de ocio a través de Internet.

6. Utilizacion y aprovechamiento responsable de las posibilidades que ofrece Internet.
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

El curso de 4° de ESO se compone por alumnos del propio centro que han promocionado
desde 3° ESO, y aquellos alumnos que no habiendo promocionado optan por esta materia. El colectivo
se compone de alumnos con interés en cursar Tecnologia Industrial en Bachillerato, alumnos con
interés en realizar un grado de formacion profesional en el ambito tecnolégico y finalmente alumnos
con interés general en la tecnologia; la evaluacion inicial en este caso pretende conocer las
capacidades y actitudes del alumnado, ademas de los conceptos que recuerda del curso anterior.

Se hace un cuestionario sobre los minimos del curso anterior, ademas, se pretende saber si
tiene ordenador e impresora en su casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene curiosidad por
cuestiones relacionadas con la tecnologia.

Nos interesa también su visualizacién espacial y su capacidad de prevision de tareas
ordenadas y organizacion.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencion a su actitud en el
aula, escucha, toma de notas, realizacion de ejercicios de forma auténoma, interés, participa, etc.

El resultado de la evaluacién inicial no tiene influencia a efectos de calificaciéon de evaluacion
en curso o final.

El resultado de la evaluacion inicial nos da informacién en dos planos en los que después
podemos actuar:

5. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o generalizado
podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en aras de mejorar ese
aspecto, rellenar esa laguna, etc.

6. Individualmente podemos detectar determinadas problematicas a las que podemos acudir

segun se menciona en el apartado de atencion a la diversidad.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas pueden graduarse de tal forma
que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades que, por lo general,
coexisten en las aulas de la Educacién Obligatoria, de tal modo que todo el alumnado experimente un
crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus capacidades.

El nivel de 4° ESO del presente curso cuenta con 5 alumnos con dificultades de aprendizaje
derivadas de ritmo lento de trabajo y dificultades de expresion y comprension y que requieren
adecuacion de contenidos de manera no significativa.

Los resultados de las evaluaciones iniciales, asi como la observacion progresiva en el inicio
de curso permitiran calibrar con mas precision las medidas a adoptar en cada caso particular.

Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucién del aula, mediante algunos

materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en algunos
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momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ira adaptando y resolviendo las
dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en que los alumnos realizan
trabajo personal.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos temas
o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo personal se les puede
motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas en las que se relaciona esos
contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones positivas
que se realicen en el aula, utilizandolas como ejemplo para una exposicidon posterior o dando una
pequefa explicacion al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado reforzando asi el interés de
su intervencion, etc. Esto se hara especialmente si la intervencion viene de parte de alumnos poco
valorados por el grupo o con baja autoestima.

En términos generales la actuacion del departamento es la siguiente:

Entre las medidas de atencion a la diversidad que implican adaptaciones no significativas se
destacan: el reparto de tareas, graduacion de la dificultad de tareas, guiar el proceso de solucion, etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas con necesidades educativas especificas (fisicas,
psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar adaptaciones curriculares que podrian ser
significativas. Estos alumnos deben tener un informe psicopedagoégico en los que aparezcan
propuestas curriculares con el asesoramiento del Departamento de Orientacion.

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano, en funcion de la evaluacion
inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones curriculares que iran desde no significativas
(por ejemplo, entregarles un glosario de términos especificos de la materia al inicio de cada U.D) a
significativas.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se preparara
una bateria de actividades encaminadas a una adaptacion curricular horizontal (profundizacion de

contenidos) o vertical (ampliaciéon de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

En el presente curso el nivel de 4° ESO cuenta con un unico grupo con un total de 14 alumnos.

Los alumnos que presentan algun tipo de dificultad en el proceso ensefianza-aprendizaje
cuentan con informe e indicaciones realizadas desde el departamento de orientacion.

Se dispone de 1 hora de apoyo a la semana por parte un profesor de tecnologia para la
realizacion de practicas y el apoyo a aquellos alumnos que tengan necesidades educativas,
especialmente los provenientes del grupo de ensefianzas aplicadas.

Para el desarrollo de los proyectos se constituiran grupos de trabajo. Estos grupos seran, en la
medida de lo posible, de tres personas, y excepcionalmente de cuatro.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas clases

en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad (profesor), que ira
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aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de ajustarse a las
necesidades de los alumnos.

No sélo se trata de ensefar contenidos del area, sino también de educar mediante y para la
tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar eficazmente,
planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicién de habitos de trabajo, ofreciendo
recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus preocupaciones para encontrarlas.

Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven determinado
problema, se introducira la informacion precisa indicando diversas posibilidades, pero no se resolvera
el problema.

La introduccion de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de tal forma
que, cuando dicha informacion le sirva para resolver un problema determinado, el alumno lo
interiorizara en toda su extension.

La interiorizacion de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan plantear
no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que nos adelantemos
al alumnado en la resolucién de problemas le estamos quitando inconscientemente su capacidad de
descubrir. Ademas, si le presentamos una solucién como valida, el alumnado tenderd a dogmatizarla
sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razon, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas, modelos u
otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas alternativas, dejando siempre
al alumnado la opcion y dificultad de elegir, ya que tiende a imitar en un primer momento. Deberemos
dejar que experimente con diversas posibilidades hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas
propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los informes
de Tecnologia; en ellos tendran cabida también los distintos disefios, dibujos-discusion, dibujos-ideas
y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se iran aprendiendo a la
par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los programas informaticos como
una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel, escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no
lo entienda como un contenido deslazado y aislado en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas
informéticas de trabajo que le permitiran estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que
también le pueden servir al alumno, una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere

de interés.
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H1. Concreciones metodolégicas Escenario 2 y 3 docencia
semipresencial y telematica.

Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre
el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso 2020/2021 en la
Comunidad Auténoma de Aragén

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado en
periodos presenciales y periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Se aplicaran metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos digitales de
la red, comunidades virtuales, grabacion de audios o de videos explicativos, etcétera, facilitando asi el
trabajo autbnomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera auténoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instandoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- En las sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar en
casa.

- En coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite de Google
para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella se les
hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

- Se dara prioridad para que los contenidos del bloque “Tecnologias de la informacién y la
comunicacién”, sean los que se impartan de forma online en la situacién de docencia
semipresencial. Intentando asi reducir los desplazamientos al aula de informatica dentro
del centro.

- Se propone la utilizacion de libros digitales para facilitar la docencia online.

H2. Concreciones metodolégicas y normas de actuacion en el taller
para la prevencion de la trasmision del Covid.

Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre
el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso 2020/2021 en la

Comunidad Auténoma de Aragén

Debido a la situacién actual provocada por el Covid, se establecen las siguientes normas de
actuacion en el taller de tecnologia para la prevencién de la trasmision del Covid;
- Seira a buscar al alumnado a su aula de referencia, no pudiendo ir ellos solos al taller sin
supervision del docente.
- Seintentara reducir lo maximo posible el numero de grupos distintos que pasan por el taller
a lo largo del dia.

- Ala entrada del taller sera obligatorio el lavado de manos mediante hidrogel.
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- En cada banco de trabajo podran trabajar coordinadamente como maximo 2 alumnos
guardando las distancias de seguridad.

- Cada banco de trabajo tendra propia caja de herramientas en la cual se incluira un bote
de hidrogel y papel absorbente para su limpieza.

- Las herramientas, junto con la mesa de trabajo y las sillas, se limpiaran o desinfectaran,
los ultimos 5 minutos por el alumnado con la supervisién del docente.

- Sedispone una hoja de control en cada caja de herramientas en la cual se anotara nombre,
grupo clase, fecha y hora de cada una de las veces que se limpien

- Queda prohibido el uso de las herramientas comunes por el alumnado, pudiendo ser estas
Unicamente utilizadas por el docente.

- Para la realizacién de practicas de electricidad, electrdnica, robdtica, etc. Se dispondran
de cajas de componentes individualizadas para cada uno de los alumnos.

- Serenovara el aire de la estancia dejando las ventanas abiertas los 5 primeros y los ultimos
5 minutos de cada sesion.

- Se podra utilizar el lavabo ubicado en la zona de trabajo para el lavado de manos.

I. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los tres

trimestres del curso.

Primer trimestre:
Electrénica
Segundo trimestre:
Control y robética
Neumatica e Hidraulica
Tercer trimestre:
Instalaciones en viviendas.
Tecnologias de la Informacién y comunicacion

Desarrollo tecnoldgico y evolucién social

De manera transversal durante y a lo largo del curso y en la sala de Informatica se realizaran
sesiones que impliquen la utilizacion de herramientas de ofimatica. Igualmente, y coincidiendo con los
bloques de contenidos respectivos se utilizara software y simuladores especificos.

Durante el curso se desarrollaran proyectos técnicos de taller coincidiendo con los aquellos

bloques tematicos en los que sea oportuno.
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J. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:

v" Programas de dibujo asistido por ordenador.

v' Software de disefio asistido por ordenador y simuladores de mecanismos y circuitos

v Videos didacticos

v' Paginas Web

v' Gsuite de Google.

El alumnado de 4° ESO recibira material en forma de fichas, apuntes, ejercicios, problemas,
practicas etc. elaborado por los docentes conformando un libro-cuaderno personal que los alumnos
usaran como base para trabajar y estudiar. Ademas, cuentan con el libro Tecnologias 4 ESO (inicial
DUAL) Oxford Education.

Dispondran de todo el material del aula taller. Ademas, podran acudir a la biblioteca en busca de
informacion y disponer de la posibilidad de acudir una hora semanal al aula de informatica.

Para recuperar la materia de Tecnologias pendiente, los alumnos recibiran periédicamente una

serie de ejercicios para que, con su realizacion, correccion por parte del profesor y posterior repaso, el

alumno supere las dificultades y corrija los errores cometidos.

K. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprension y la expresion
de nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linguistico de Centro y la consecucion de sus objetivos,
podemos hacer que:

Lean en voz alta, de vez en cuando; indicarles lo que deben subrayar en algunos casos o hacer
que ellos subrayen y después comentar las motivaciones de su subrayado; hacer conjuntamente
esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio personal; trabajar la elaboracion
de resumenes; aclarar los términos especificos de mi materia en el diccionario; hacer un glosario con
el vocabulario especifico.

Se trabajan comentarios de texto (usando textos mixtos con informacion escrita, grafica e
imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v' Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto

v" Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones aparecidas
en el texto en lugares diferentes.

v" Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informaciéon aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha aprendido
anteriormente en la materia.

Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar con
documentacioén de revistas o prensa general; trabajar con enciclopedias y diccionarios; trabajar
con monografias afines a la materia; trabajar con el ordenador (busqueda de informacién en

Internet).
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Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar
trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones
para exponerlas. En todos estos trabajos hara especial hincapié en la correcta expresion y
comprensién de todo lo que se expone (no vale, bajo ningln concepto, copiar y pegar sin leer).
Por otra parte, se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos
oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes requisitos:
e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.
e indice
e Paginacion.
e Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con ordenador se

usara un interlineado de 1,5)

e Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos que los
subtitulos o subapartados)
e Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de uniformidad,

aunque el trabajo este hecho por varias personas.

L. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicion de las
competencias basicas para lograr una educacion integral, la educacién en valores formar parte de
todos los procesos de ensefianza y aprendizaje de la materia de Tecnologias, por ser uno de los
elementos de mayor relevancia en la educacion del alumnado.

El area de Tecnologia, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacion con muchos
de los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto al trabajo de los
demas, la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos tecnolégicos respetando
el medio ambiente, la ayuda a compareros menos capacitados para el desarrollo de las actividades
manuales, hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprensién lectora y de la Expresioén oral y escrita se han descrito en el
apartado | donde se habla del plan de competencia linguistica.
e Comunicacion audiovisual y Tecnologias de la informacién y la comunicacion

Las TICs se han incorporado a la programacion como parte esencial del proceso ensefianza-
aprendizaje. Sus utilidades abarcan desde su funcién como apoyo, a su servicio como sistema de
autoaprendizaje:

v" El uso de estos medios facilita la atencion a la diversidad, puesto que facilita el planteamiento de
acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con dificultades de aprendizaje como
para quienes tienen un nivel mas elevado.

v" Por otro lado, las Tics tienen que considerarse una herramienta habitual en el trabajo en clase ya
que son un contenido de la materia:

o Elaboracion de la memoria técnica en Word, presupuesto en excel.
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o Permiten el trabajo compartido, el intercambio de informacion y la creacién de bases de
datos de contenidos variados.

o Con la utilizacion de los programas de simulacién Crocodrile, los alumnos podran
comprobar que sus disefios eléctricos, electrénicos y mecanicos funcionan antes de llevar
a cabo su construccion.

o El programa de dibujo vectorial CadStd o similar permitira a los alumnos realizar las vistas
y la perspectiva de sus proyectos empleando escalas, acotacion y sistemas de
representacion normalizados.

e Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo tienen

que tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema tecnolégico y buscar

soluciones adoptando diferentes criterios: técnico, econémico, medioambiental, estético, etc.

Fomentar la bausqueda de soluciones que eviten o minimicen el impacto ambiental; y analizar

los inconvenientes que se deriven del uso de cada uno de los materiales, y la repercusion que

pueda tener

Valorar el coste en la realizacion de los proyectos tecnoloégicos y compararlo con su uso,

analizando las condiciones técnicas y estéticas que debe reunir para determinar las

caracteristicas de los materiales a utilizar; analizar la relacion calidad/precio ayudara a

desarrollar en nuestros alumnos actitudes de emprendedor y también consumidor

responsable.
¢ Educacion civica y constitucional

El lograr un ambiente agradable en la realizacion de los trabajos del area ayudan a generar

comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y limpieza en el

aula de tecnologia; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el trabajo propicia

una valoracién positiva, por parte de nuestros alumnos, de la educacion para la salud.
Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros; apoyar a los

menos capacitados en el desarrollo de los proyectos tecnoldgicos; desarrollar una actitud

abierta y flexible ante las ideas y los trabajos de los demas

M. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

Debido a la incidencia del Covid-19 En el momento de redaccion de la presente programacion
no es posible concretar con certeza actividades extraescolares a realizar durante el curso. En cualquier
caso, las planificaciones de actividades extraescolares se condicionan a la organizacion general de las
actividades extraescolares de centro. Las determinaciones en este aspecto se adoptaran durante el
curso en funcion del departamento de extraescolares y la aceptacion de las empresas y organismos

consultados.

28
Programacioén 4° ESO TECNOLOGIA - IES SOBRARBE (Ainsa)



N. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE ESTA
PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion, iremos
coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta programacion a los
diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodolégicas o de temporalizacion.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una de las
evaluaciones que van a depender de la evolucion de la materia y de las actividades efectivamente
realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexion acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexion se propondran cambios

si se considera necesario, para su aplicacion en el préximo curso
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JUSTIFICACION CURRICULAR

Las tecnologias de la informacion y de la comunicacion (en adelante, las TIC), estan en
constante avance y progreso, lo que provoca numerosos cambios tecnoldgicos en nuestra
sociedad. Como consecuencia de todas estas transformaciones, han surgido un conjunto de
nuevas capacidades y habilidades necesarias para desarrollarse e integrarse en la vida adulta
y en una sociedad hiperconectada. Los alumnos deben estar preparados para adaptarse a esa

sociedad en transformacion.

La educacion en el uso de las TIC durante la Educacién Secundaria Obligatoria debe
seguir una doble via: proporcionar al alumnado los conocimientos necesarios sobre las
herramientas que facilitan su interaccion con el entorno, asi como los limites que implica su
utilizacion y por otra parte, que sean capaces de integrar los aprendizajes tecnolégicos con los

aprendizajes adquiridos en otras materias del curriculo.

En relacion con las competencias curriculares, es obvio que la mayor contribucion de las
TIC se da en la competencia digital. En este sentido, la Unién Europea lleva varios afos
trabajando en el Marco para el desarrollo y comprension de la competencia digital en Europa
(DIGCOMP).

Los contenidos de la materia se estructuran en seis bloques. Esta clasificacion no debe

entenderse como elementos separados sino como un conjunto de conocimientos.

Los bloques curriculares pretenden por un lado dotar al alumnado de destrezas en el
manejo de aplicaciones informaticas habituales en entornos laborales o domésticos. Pero del
mismo modo se persigue inculcar al alumno la responsabilidad compartida del uso de los medios

informaticos, publicacion y obtencién de informacion de la red de redes (internet).
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A. OBJETIVOS GENERALES

La ensefanza de las TIC tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes capacidades:

1. Hacer funcionales los aprendizajes adquiridos, desarrollando capacidades de tipo general
(capacidad de trabajar en equipo, toma de decisiones, posturas de autocritica y valoracion,
asuncion de responsabilidades, creatividad, autonomia, etc.) para adaptarse a situaciones
cambiantes y para incorporarse a la vida activa y adulta o continuar la formaciéon con mayores

posibilidades de éxito.

2. Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a necesidades relacionadas, entre
otros aspectos, con la formacién, el ocio, la insercién laboral, la administracion, la salud o el

comercio, haciéndolo de forma apropiada.

3. Buscar, analizar y seleccionar recursos disponibles en la red para incorporarlos a sus propias
producciones, valorando la importancia del respeto de la propiedad intelectual, y la conveniencia

de recurrir a fuentes que autoricen expresamente su utilizacién.

4. Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales adoptando actitudes de
respeto y tolerancia, ademas de conocer la identidad digital y los riesgos derivados de la

suplantacion de identidad.

5. Utilizar dispositivos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos y manejar las
funcionalidades principales de los programas de tratamiento digital de la imagen fija, el sonido y
la imagen en movimiento y su integracidon para crear producciones multimedia con finalidad

expresiva, comunicativa o ilustrativa.

6. Integrar la informacion textual, numérica y grafica para construir y expresar unidades
complejas de conocimiento en forma de presentaciones digitales para apoyar un discurso, como

sintesis o guion que facilite la difusiéon de unidades de conocimiento elaboradas.

7. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de cualquier fuente para elaborar
contenidos propios y publicarlos en la web utilizando medios que posibiliten la interaccion con el

resto de usuarios.

8. Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas alternativas existentes
para compartir los contenidos publicados en la web y aplicarlos cuando se difundan las

producciones propias, asi como trabajar la accesibilidad de los mismos.
9. Comprender la importancia de reforzar las conductas de seguridad activa y pasiva que
posibiliten la proteccion de los datos y del propio individuo en sus interacciones en Internet.

10. Conocer las aplicaciones y los sistemas de almacenamiento en red y remotos que faciliten
su movilidad y la independencia de un equipamiento localizado espacialmente. Acceder a ese

almacenamiento desde diferentes dispositivos.

11. Realizar producciones colectivas que impliquen la participacion, esfuerzo y colaboracion

conjunta de varios usuarios.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con
los contenidos establecidos en la materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion. Para su elaboraciéon se han tomado como referencia los
objetivos que se deben alcanzar y la adquisicién de las competencias clave.

A continuacion, se muestra para cada uno de los criterios de evaluaciéon un desglose y concrecion de los mismos. Se relaciona cada desglose con sus

estandares de aprendizaje y sus minimos.

BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién

(Presencial y online)

1.1. Adoptar conductas y habitos que permitan la proteccién del individuo en su interaccién en la red.
1.2. Acceder a servicios de intercambio y publicacion de informacion digital con criterios de seguridad y uso responsable.

1.3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados en la web.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
Interactua con habitos adecuados en entornos virtuales y aplica
politicas seguras de utilizacién de contrasefias para la proteccion
de la informacién personal.

Realiza actividades con responsabilidad sobre conceptos como la
propiedad y el intercambio de informacion.

Consulta distintas fuentes y navega conociendo la importancia de
la identidad digital y los tipos de fraude de la web. Diferencia el Conoce la importancia de la identidad digital y los fraudes en web.

concepto de materiales sujetos a derechos de autor y materiales Identifica materiales sujetos a derechos de autor y materiales libres.
de libre distribucion.

Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias y de proteccion de
informacion personal.
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BLOQUE 2: Ordenadores, sistemas operativos y redes

(Presencial y online)

2.1 Utilizar y configurar equipos informaticos identificando los elementos que los configuran y su funcién en el conjunto.
2.2 Gestionar la instalacién y eliminacion de software de propédsito general.

2.3 Utilizar software de comunicacién entre equipos y sistemas.

2.4. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus componentes basicos y describiendo sus caracteristicas.

2.5 Reconocer y analizar los elementos y sistemas que configuran la comunicacién alambrica e inalambrica.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

Realiza operaciones basicas de organizacion y almacenamiento Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento de la
de la informacion. informacion.

Configura elementos basicos del sistema operativo y

accesibilidad del equipo informatico. Configura elementos basicos del equipo informaticos.

Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los Resuelve problemas vinculados a los sistemas operativos y los
programas Yy aplicaciones vinculadas a los mismos. programas y aplicaciones vinculadas a los mismos.

Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones Administra el equipo con responsabilidad y conoce aplicaciones de

de comunicacion entre dispositivos. comunicacion entre dispositivos.

Analiza y conoce diversos componentes fisicos de un ordenador,

sus caracteristicas técnicas y su conexionado. Conoce diversos componentes fisicos de un ordenador.

Describe las diferentes formas de conexidon en la comunicacion
entre dispositivos digitales.
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BLOQUE 3: Organizacion, diseiio y produccion de informacion digital
(Presencial y online)

3.1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio para la produccion de documentos.

3.2. Elaborar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar capacidades para integrarlos en diversas producciones.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo

Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones
informaticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes,
férmulas, graficos, asi como otras posibilidades de diseno e
interactua con otras caracteristicas del programa.

Elabora y maqueta documentos de texto con aplicaciones informaticas
que facilitan la inclusion de tablas, imagenes, formulas, graficos e
interactua con otras caracteristicas del programa.

Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo con
que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos. resultados textuales, numéricos y graficos.

Elabora bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidad para

consultar datos, organizar la informacioén y generar documentos. Elabora y utiliza bases de datos sencillas.

Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion

de presentaciones, adecuando el disefio y maquetacion al Integra elementos multimedia en la elaboracién de presentaciones.
mensaje y al publico al que va dirigido.

Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video y
mediante software especifico edita la informacion y crea nuevos Edita software especifico en captura y edicion de imagen, audio y video.
materiales en diversos formatos.

BLOQUE 4: Seguridad Informatica

(Presencial y online)

4.1. Adoptar conductas de seguridad activa y pasiva en la proteccién de datos y en el intercambio de informacién.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos y las caracteristicas
técnicas, de conexionado e intercambio de informacion entre Analiza y conoce diversos dispositivos fisicos.
ellos.
Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion | Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitos de proteccion
adecuados. adecuados.
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Describe la importancia de la actualizacion del software, el Describe la importancia de la actualizacién del software, el empleo de
empleo de antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad. | antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

BLOQUE 5: Publicaciéon y difusion de contenidos.

(Presencial y online)

5.1. Utilizar diversos dispositivos de intercambio de informacion conociendo las caracteristicas y la comunicacion o conexion entre ellos.
5.2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando informacion textual, numérica, sonora y grafica.
5.3. Conocer los estandares de publicaciéon y emplearlos en la produccién de sitios web y herramientas TIC de caracter social.

Estandar de aprendizaje Criterio de evaluacion minimo
Realiza actividades que requieren compartir recursos en redes Comparte recursos en redes.
locales y virtuales.
Integra y organiza elementos textuales y graficos en estructuras Integra y organiza elementos textuales.
hipertextuales.
Disefia sitios web y conoce los protocolos de publicacion, bajo Disena sitios webs respetando derechos de propiedad.
estandares adecuados y con respeto a los derechos de
propiedad.
Participa colaborativamente en diversas herramientas TIC de
caracter social y gestiona las propias.

BLOQUE 6: Internet, redes sociales, hiperconexién.
(Presencial y online)

6.1. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan la accesibilidad a las producciones desde diversos dispositivos méviles.
6.2. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados en el uso e intercambio de la informacién a través de redes sociales y

plataformas.
6.3. Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacién en canales de contenidos multimedia, presentaciones, imagen, audio y video.

Estandar de aprendizaje Criterio de evaluacion minimo

Elabora materiales para la web que permiten la accesibilidad a la
informacion multiplataforma.
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Realiza intercambio de informacion en distintas plataformas en
las que esta registrado y que ofrecen servicios de formacion, ocio,

etc.
Sincroniza la informacion entre un dispositivo movil y otro . : . ., . -
. " Sincroniza la informacién entre dispositivos
dispositivo.
Participa activamente en redes sociales con criterios de - . . o .
seguridad Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridad.

Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para

: ; ) X Emplea canales de distribucién de contenidos multimedia
alojar materiales propios y enlazarlos en otras producciones.
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B1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los Criterios de Evaluacion y sus especificaciones, los Estandares de Aprendizaje
Evaluables, quedan establecidos como punto de partida para elaborar los Instrumentos de
Evaluacion que permitiran valorar los aprendizajes del alumnado.

Los instrumentos de evaluacion son redactados o elaborados de manera que el alumno
demuestre a través de ellos haber alcanzado los EAE en los que se fundamentan.

No todos los alumnos responden por igual a los distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion. Por ello, se considera oportuno no utilizar un tnico instrumento, como por
ejemplo el examen, para evaluar el desarrollo, la consecuciéon de objetivos y la adquisicion de
competencias clave.

Con el objetivo de determinar las capacidades y conocimientos del alumnado, se realizara

una evaluacién inicial coincidiendo con el comienzo de curso. Los resultados obtenidos

tendran unicamente caracter informativo de cada alumno y del grupo. El procedimiento
consistira en una breve prueba para determinar qué grado de desarrollo de las distintas
competencias ha logrado el alumnado en los cursos anteriores.

Los contenidos curriculares de la materia se estructuran y dividen en tres bloques que
corresponden con cada una de las evaluaciones ordinarias. La ordenacion inicial prevista de
dichos contenidos curriculares se especifica en apartado de secuenciacién y temporalizacion de
la materia.

Se procurara concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregiran
faltas en las producciones escritas del alumnado, ante determinadas faltas se mandaran
ejercicios que ayuden a su correccidon como frases o dibujos ortograficos. Se hara reflexionar al
alumno ante problemas graves de expresion.

La atencion a la diversidad sera un aspecto en consideracion en la evaluacion del
alumnado dando respuesta de este modo tanto a aquel alumnado con dificultades de aprendizaje
como al que presenta especiales y buenas aptitudes para la materia. En respuesta a esta
atencién individualizada, se contemplan distintos elementos de evaluacion que permitan la
observacion y verificacion del rendimiento del alumnado:

. Realizacion de practicas con equipos informaticos tanto de aplicaciones como de
utilizacion de redes.

. Realizacion de procedimientos y acciones habituales de busqueda e intercambio de
informacion.

e  Pruebas escritas (examenes).

. Ejercicios y practicas que se propongan realizar online.

. Pruebas de caracter tedrico practico online

. Preguntas orales y resolucion de ejercicios de forma individual y colectiva durante las
sesiones lectivas.

. Participacion activa en las dinamicas grupales y en las sesiones lectivas.

Los elementos descritos conllevaran una progresividad en la profundidad del tratamiento
de los contenidos de tal modo que se acceda a la adquisicion de los contenidos minimos por
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parte de todo el alumnado y permita igualmente el desarrollo individualizado de aquellos alumnos

con especiales aptitudes para la materia.

B2. ALUMNOS CON ASIGNATURA PENDIENTE

La materia de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) de 4° ESO no cuenta
con una asignatura equivalente que la anteceda en 3° de ESO. Del mismo modo, no puede
quedar pendiente para cursos posteriores ya que el alumnado que pudiera no superar o
suspender la materia estaria en una de estas situaciones:

e Repeticién de nivel (4° ESO).

e Obtencion del titulo de ESO.

e Cursar otros niveles educativos (Grados de formacion profesional)

e Abandono del sistema educativo.

En consecuencia, no se prevé la existencia de alumnado con esta materia pendiente.
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C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

La evaluacion de la adquisiciéon de contenidos por cada trimestre se realizara mediante
pruebas practicas alusivas a las aplicaciones informaticas utilizadas en ese periodo y pruebas
escritas en el caso de haber tratado material tedrico. Igualmente, se evaluara el andlisis y
correccién de los ejercicios propuestos, trabajos individuales o colectivos, actividades practicas,

participacion activa y respuestas en las dinamicas de las sesiones lectivas.

Debido a la situacion actual provocada por el Covid, la calificacion de la asignatura se
obtendra de forma diferenciada teniendo en cuenta los escenarios uno, dos y tres determinados
por la consejeria de educacion. Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se
dictan las instrucciones sobre el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y

desarrollo del curso 2020/2021 en la Comunidad Auténoma de Aragén

C.1 Calificacion de cada evaluacion. Escenarios 1y 2.
Presencial o semipresencial

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos presenciales y periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacion con el alumnado, mediante ella
se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

Se aplicardan metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos
digitales de la red, comunidades virtuales, grabacion de audios o de videos explicativos, etcétera,
facilitando asi el trabajo auténomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera autbnoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instandoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- Enlas sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar

en casa.

y) E160% de la calificaciéon deviene directamente de la prueba (examen) o pruebas escritas
realizadas en el periodo evaluable (trimestre). Se podran realizar pruebas de caracter
tedrico practico online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

z) ElI40% de la calificacion se obtiene de la evaluacion de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), cuaderno de la asignatura practicas
de taller, realizacién de tareas y deberes tanto de forma presencial como telematica,

practicas realizadas en el aula de informatica, actividades y dinamicas realizadas en las
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sesiones lectivas, proyecto final, etc. Dado el caracter heterogéneo de contenidos
curriculares, actividades a realizar y espacios a usar durante el cuso académico, el
docente ponderara esta fraccion de calificaciéon en funcién de lo desarrollado en cada
una de las distintas evaluaciones.

aa) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta
ortografica hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la
recuperacion de dicha fraccion de nota mediante la realizacion (en los dos dias
posteriores de la prueba) de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas
sefaladas.

bb) En cada evaluacién, la asignatura se considera aprobada/superada si la

calificacion resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

C.2 Calificacion de cada evaluacion. Escenario 3, enseianza
online.

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella

se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

cc) El 40% de la calificacion deviene directamente de las pruebas de caracter
tedrico practico realizadas online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

dd) El 60% de la calificacion se obtiene de la evaluacién de las producciones
realizadas por el alumnado (trabajos individuales y colectivos), practicas con
simuladores, y realizacion de tareas y deberes todo ello de forma telematica. Dado el
caracter heterogéneo de contenidos curriculares, actividades a realizar y espacios a
usar durante el cuso académico, el docente ponderara esta fraccion de calificacion en
funcion de lo desarrollado en cada una de las distintas evaluaciones.

ee) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta
ortografica hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la
recuperacion de dicha fraccion de nota mediante la realizaciéon (en los dos dias
posteriores de la prueba) de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas
sefaladas.

ff) En cada evaluacion, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.
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s) EIl valor numérico de la calificacion final sera el resultado de realizar la media
aritmética de la calificacion (con decimales) obtenida en cada una de las tres
evaluaciones.

t) Para poder realizar la media aritmética de las tres evaluaciones ordinarias sera
condicion indispensable que todas y cada una de ellas cuenten como minimo con una
calificacion igual o superior a 4.

u) La asignatura se considera aprobada/superada con una calificaciéon final igual o
superior a 5. De acuerdo con el epigrafe anterior (b) de este apartado, si la media
aritmética de las tres evaluaciones resultase igual o superior a 5 pero una o varias de
dichas evaluaciones tuvieran una calificacion inferior a 4, la materia tendria caracter
de suspensa o no superada con una calificacion final de 4.

v) De manera previa a la evaluacién final, todo aquel alumno/a con una o varias
evaluaciones suspensas podra realizar una prueba extraordinaria de recuperacion
por cada una de dichas evaluaciones no superadas y que versara sobre los
contenidos especificos de las mismas. Nuevamente, el resultado de estas pruebas
extraordinarias podra ser tenido en cuenta para la calificacion media final de la
asignatura si su puntuacion es igual o superior a 4 puntos. Para estas pruebas
extraordinarias, se mantiene el criterio de correcciéon ortografica establecido en el
epigrafe c) del apartado anterior “Calificacion de cada Evaluacion”.

w) Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar en la materia a lo largo del
curso, estableciendo como criterio adicional que dos retrasos hacen una falta,
perderan el derecho a realizar las pruebas de recuperacion establecidas en el epigrafe
anterior (c)

x) El alumno/a que, tras la Evaluacién Final, mantenga en la materia la calificacion de
suspensa, podra realizar una prueba extraordinaria conducente a superar la
asignatura. Dicha prueba extraordinaria abarcara todos los contenidos curriculares
tratados a lo largo del curso. El nivel de los contenidos (minimos o generales) asi
como la ubicacién en el calendario de dicha prueba extraordinaria se supedita a la
normativa vigente o, en su defecto, a las 6rdenes que establezca la autoridad

competente a lo largo del presente curso.
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D. CONTENIDOS MINIMOS

BLOQUE 1: Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacion
Aplicacién de practicas seguras de utilizacion de contrasefas y de proteccion de la informacion
personal. Conocer la importancia de la identidad digital, asi como los riesgos y las practicas

fraudulentas derivadas de la utilizacion de la WEB.

BLOQUE 2: Ordenadores, Sistemas Operativos y Redes
Realizacion operaciones basicas de organizacion y almacenamiento de la informacion con el
ordenador. Resolucion de cuestiones basicas vinculadas a los sistemas operativos y los

programas y aplicaciones. Conocimiento de los componentes fisicos de un ordenador.

BLOQUE 3. Organizacion, disefio y produccion de informacién digital
Elaboracion y maquetacion de documentos con editores de texto y hojas d calculo. Elaboracién
y utilizacion de bases de datos sencillas. Integracion de elementos multimedia en la elaboracién

de presentaciones. Edicion de software especifico en captura y edicion de imagen, audio y video.

BLOQUE 4. Seguridad Informatica
Analisis y conocimiento de diversos dispositivos fisicos. Conocimiento de los riesgos de
seguridad y uso de habitos de proteccion adecuados. Conocimiento de la importancia de la

actualizacion del software, el empleo del antivirus y de cortafuegos para garantizar la seguridad.

BLOQUE 5. Publicacién y difusion de contenidos

Comparticion de recursos en redes. Disefio de sitios webs respetando derechos de propiedad.

BLOQUE 6: Internet, redes sociales, hiperconexion.
Sincronizacién de la informacién entre dispositivos. Participacion activa en redes sociales con

criterios de seguridad. Empleo canales de distribucién de contenidos multimedia.
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden
entenderse separadamente, por lo que esta organizacion no supone una forma de abordar los
contenidos en el aula, sino una estructura que ayuda a la compresion del conjunto de
conocimientos que se pretende a lo largo de la etapa.

Los conceptos curriculares, asi como el uso de los dispositivos necesarios para el
desarrollo de esta materia son comunes a los de cualquier individuo de una sociedad cada vez
mas digitalizada. Por esta razén y de manera paralela al desarrollo curricular del curso se
intercalaran conceptos de actualidad digital, noticias, y conocimientos y experiencias previas y
particulares propios del docente o del alumnado.

El caracter de “nativos digitales” de los alumnos requiere un especial empefio para
remarcar la necesidad de seguir pautas de seguridad y proteccion de informacién personal en la
red, asi como de informacién compartida entre usuarios. De igual modo, resulta preciso inculcar
a los alumnos la necesidad de obtener informacion veraz y contrastada de fuentes digitales. La
realizacion de trabajos al respecto o la explicacion de casos reales y publicos referidos a estos
temas sera la via en la que se aborden estas cuestiones.

Se fomentara entre el alumnado la realizacidon de trabajos de otras materias con las
aplicaciones ofimaticas y con los criterios de obtencién y gestion de informacién procedente de

fuentes digitales.
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

El curso de 4° de ESO se compone por alumnos del propio centro que han promocionado
desde 3° ESO, y aquellos alumnos que no habiendo promocionado optan por esta materia. El colectivo
se compone de alumnos con interés en cursar TIC en Bachillerato, alumnos con interés en realizar un
grado de formacion profesional en el ambito tecnologico y finalmente alumnos con interés general en
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion; la evaluacion inicial en este caso pretende conocer
las capacidades y actitudes del alumnado, ademas de los conceptos que recuerda del curso anterior.

Se realizara una prueba practica en la que el alumnado muestre el conocimiento de
determinadas aplicaciones de uso habitual y sus habilidades a la hora de gestionar archivos bien en el
propio dispositivo, o bien compartiéndolos en plataformas digitales.

El resultado de la evaluacion inicial no tiene influencia a efectos de calificacion de evaluacion
en curso o final.

El resultado de la evaluacion inicial nos da informacién en dos planos en los que después
podemos actuar:

7. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o generalizado
podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en aras de mejorar ese
aspecto, rellenar esa laguna, etc.

8. Individualmente podemos detectar determinadas problematicas a las que podemos acudir

segun se menciona en el apartado de atencién a la diversidad.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas pueden graduarse de tal forma
que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades que, por lo general,
coexisten en las aulas de la Educacion Obligatoria, de tal modo que todo el alumnado experimente un
crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus capacidades.

El nivel de 4° ESO TIC del presente curso cuenta con 8 alumnos con dificultades de
aprendizaje derivadas de ritmo lento de trabajo y dificultades de expresion y comprension y que
requieren adecuacion de contenidos de manera no significativa. Estos cuatro alumnos se integran
todos ellos en el mismo grupo de los dos existentes en la materia.

El caracter eminentemente practico de la materia reduce por si solo la existencia de grandes
textos y de conceptos tedricos de la materia simplificando de este modo la asimilacion de contenidos.
No obstante, se requiere por parte del alumnado cierta capacidad organizativa en la gestién de
archivos, asi como conceptos matematicos y légicos sencillos para el uso de determinadas
aplicaciones. En este aspecto se supervisara con especial atenciéon el trabajo de los alumnos
indicados.
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Los resultados de las evaluaciones iniciales, asi como la observacion progresiva en el inicio
de curso permitiran calibrar con mas precision las medidas a adoptar en cada caso particular.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos temas
o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo personal se les puede
motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas en las que se relaciona esos
contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones positivas
que se realicen en el aula, utilizandolas como ejemplo para una exposicion posterior o dando una
pequefa explicacion al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado reforzando asi el interés de
su intervencion, etc.

En términos generales la actuacion del departamento es la siguiente:

En el caso de que existan alumnos y alumnas con necesidades educativas especificas (fisicas,
psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar adaptaciones curriculares que podrian ser
significativas. Estos alumnos deben tener un informe psicopedagdgico en los que aparezcan
propuestas curriculares con el asesoramiento del Departamento de Orientacion.

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano, en funcion de la evaluacion
inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones curriculares que iran desde no significativas
(por ejemplo, entregarles un glosario de términos especificos de la materia al inicio de cada U.D) a
significativas.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se preparara
una bateria de actividades encaminadas a una adaptacion curricular horizontal (profundizacion de

contenidos) o vertical (ampliacién de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

En el presente curso el nivel de 4° ESO TIC cuenta con dos grupos con aproximadamente 16
alumnos en cada uno de ellos.

Los alumnos que presentan algun tipo de dificultad en el proceso ensefanza-aprendizaje
cuentan con informe e indicaciones realizadas desde el departamento de orientacion.

Es previsible la existencia de alumnos con especial habilidad en el manejo de las aplicaciones
informaticas empleadas o en el conocimiento de conceptos digitales. Puntualmente, este alumnado
puede apoyar a otros compafieros en la realizacion de practicas.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas clases
en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad (profesor), que ira
aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de ajustarse a las
necesidades de los alumnos.

No soélo se trata de ensefar contenidos del rea, sino también de educar mediante y para las
TIC. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar eficazmente, planteando
cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicién de habitos de trabajo, ofreciendo recursos y

colaborando como un miembro mas que participa de sus preocupaciones para encontrarlas.
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Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven determinado
problema, se introducira la informacion precisa indicando diversas posibilidades, pero no se resolvera
el problema.

La introduccién de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de tal forma
que, cuando dicha informacion le sirva para resolver un problema determinado, el alumno lo
interiorizara en toda su extension.

La interiorizacion de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan plantear
no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que nos adelantemos
al alumnado en la resolucion de problemas le estamos quitando inconscientemente su capacidad de
descubrir. Ademas, si le presentamos una solucion como valida, el alumnado tendera a dogmatizarla
sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razdn, es necesario que cuando se presenten aplicaciones informaticas u otros
recursos y con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas alternativas, se dejara siempre al
alumnado la opcion y dificultad de elegir, ya que tiende a imitar en un primer momento. Deberemos
dejar que experimente con diversas posibilidades hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas
propias.

Las TIC, a través de los dispositivos y sus aplicaciones, contribuyen al desarrollo de las
capacidades de autoformacién del alumno, ya que buscan la comprension y la creatividad a través del
descubrimiento y la experimentacion. En la ensefanza de las TIC se pueden encontrar diferentes
enfoques o procedimientos didacticos que se aplicaran, segun el bloque de contenidos que se vaya a
impartir.

En cuanto a la metodologia en el aula, la organizacién del trabajo y la evaluacién se distinguen

dos enfoques:

- Centrado en el contenido: el alumno escucha, busca, prueba, experimenta y finalmente aplica el
conocimiento adquirido. Este tipo de metodologia es utilizada frecuentemente cuando se quieren
ensefiar todas las posibilidades de un programa informatico y es la mas habitual en la ensefianza
inicial de algunas aplicaciones ofimaticas: procesadores de texto, hojas de calculo, bases de
datos, editores de paginas web, editores de gréficos, etc. El desarrollo de esta metodologia
requiere la utilizacion de algunos recursos tales como la pizarra digital o proyector, o un software
que permita al profesor tomar el control de los ordenadores del aula. En ambos casos lo que se

pretende es transmitir los contenidos a través de presentaciones interactivas.

- Centrado en el alumno y en su entorno: el profesor indaga temas actuales y de interés para el
alumno, de manera que este ultimo se convierte en protagonista de la actividad. El profesor pasa
a ser guia del proceso mostrandole diferentes fuentes de informacién. La labor del alumno
consistira en analizar, seleccionar y organizar la informacion para posteriormente adquirir
conocimientos de ella. La utilizacion de software educativo, ya sea a través de la propia materia
de TIC como a través de las materias curriculares que integran las TIC en su aprendizaje,

responde a este tipo de metodologia.

En el aprendizaje significativo el profesor debe por un lado, suscitar en el alumno

conocimientos y experiencias relevantes respecto a los contenidos que se le proponen, teniendo en
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cuenta sus conocimientos previos y la conexién que pueda establecer con los nuevos contenidos. Por
otro lado, fijar los contenidos, secuenciarlos, predisponer favorablemente al alumno y realizar una

organizacion previa de los materiales que se van a utilizar.

H1. Concreciones metodolégicas Escenario 2 y 3 docencia
semipresencial y telematica.

Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se dictan las instrucciones sobre
el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y desarrollo del curso 2020/2021 en la
Comunidad Autonoma de Aragon

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado en
periodos presenciales y periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Se aplicaran metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos digitales de
la red, comunidades virtuales, grabacién de audios o de videos explicativos, etcétera, facilitando asi el
trabajo autbnomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera auténoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instdndoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- En las sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar en
casa.

- En coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite de Google
para la gestion de los contenidos y la comunicacién con el alumnado, mediante ella se les
hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

- Se dara prioridad para que los contenidos del bloque “Tecnologias de la informacion y la
comunicacién”, sean los que se impartan de forma online en la situacién de docencia
semipresencial. Intentando asi reducir los desplazamientos al aula de informatica dentro
del centro.

- Se propone la utilizacion de libros digitales para facilitar la docencia online.

I. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

En esta materia, existen contenidos en el curriculo oficial que cuentan con un caracter
transversal en el desarrollo del curso académico. Ejemplo de esta afirmacién son el tratamiento y
gestion de informacion de redes, cumplimientos de protocolos de seguridad digital o la produccion de
informaciéon con aplicaciones digitales. Lo aspectos practicos de estos contenidos seran tratados
reiteradamente a lo largo de todo el curso como requisito para la elaboracién y envio de practicas.

Por otra parte, el Bloque 3 “Organizacion, disefio y produccion de informacion digital” conlleva
una considerable y diferenciada carga horaria en la utilizacién de ordenadores derivada del uso de

diversas aplicaciones. Por este motivo, este bloque hara de hilo conductor a lo largo del curso y se
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utilizara como vehiculo introductorio al resto de bloques de contenidos. De este modo, los contenidos
se reparten de la siguiente forma
Primer trimestre:
Procesador de texto (Word)
Ordenadores, sistemas operativos y redes.
Etica y estética en la interaccion en red.
Segundo trimestre:
Presentaciones (PowerPoint, Google apps)
Hoja de calculo (Excel)
Bases de datos (Access)
Tercer trimestre:
Multimedia (Imagen, Audio, Video)
Elaboracion paginas web. Publicacion y difusion de contenidos.

Seguridad Informatica.

J. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Los materiales y recursos didacticos que se van a utilizar en el aula son:
v Aplicaciones informaticas.
v" Navegadores (internet).
v' Material tedrico.
v" Proyector.
El alumnado de 4° ESO TIC recibira material en forma de fichas, apuntes, ejercicios, problemas,

practicas etc. elaborado por el docente.
K. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de TIC, para mejorar la comprensiéon y la expresiéon de
nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linguistico de Centro y la consecucion de sus objetivos,
podemos hacer que:

Ademas de trabajar con los textos del material facilitado en forma de apuntes o el necesario
para la realizacion de practicas con ordenador se podra trabajar con documentacion digital alojada
en webs de revistas, prensa general o espacios de divulgacion cientifica.

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar
trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones
para exponerlas. En todos estos trabajos hara especial hincapié en la correcta expresiéon y
comprension de todo lo que se expone (no vale, bajo ninguin concepto, copiar y pegar sin leer).

Se realizara especial hincapié en la conveniencia y necesidad de correccién en textos
elaborados con fines de difusion de informacion o presentacion y exposicion formal de trabajos.
Con tal fin se recordara el uso del corrector ortografico y se adoptaran como referentes de

consultas paginas de reconocido prestigio como www.rae.es.
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Por otra parte, se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos
oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes requisitos:

. Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

. indice

. Paginacion.

. Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con ordenador se

usara un interlineado de 1,5)

. Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos que los
subtitulos o subapartados)

. Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacion de uniformidad,

aunque el trabajo este hecho por varias personas.

L. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Atendiendo a los principios educativos esenciales, y en especial a la adquisicion de las
competencias basicas para lograr una educacion integral, la educacion en valores formar parte de
todos los procesos de ensefanza y aprendizaje de la materia de Tecnologias, por ser uno de los
elementos de mayor relevancia en la educacion del alumnado.

El area de las TIC, dado su caracter polivalente, tiene una estrecha relacion con muchos de
los contenidos de los temas transversales, que van desde fomentar el respeto al trabajo de los demas,
la busqueda de soluciones ecoldgicas en la propuesta de proyectos tecnoldgicos respetando el medio
ambiente, la ayuda a comparferos menos capacitados para el desarrollo de las actividades manuales,
hasta aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de herramientas y materiales.

El tratamiento de la Comprensidn lectora y de la Expresion oral y escrita se han descrito en el
apartado correspondiente donde se habla del plan de competencia linglistica.

e Comunicacién audiovisual y Tecnologias de la informacién y la comunicacién

Sus utilidades abarcan desde su funcidn como apoyo, a su servicio como sistema de
autoaprendizaje:

v" El uso de estos medios facilita la atencion a la diversidad, puesto que facilita el planteamiento de
acciones formativas diferenciadas, tanto para el alumnado con dificultades de aprendizaje como
para quienes tienen un nivel mas elevado.

v" Por otro lado, las Tics tienen que considerarse una herramienta habitual en el trabajo en clase ya
que son un contenido de la materia.

e Emprendimiento

Este elemento transversal se trabaja desde el momento en que los alumnos en equipo tienen

que tener una actitud emprendedora a la hora de afrontar un problema digital o relacionado

con la informacién y/o comunicacion y buscar soluciones adoptando diferentes criterios:
técnico, econémico, medioambiental, estético, etc.

e Educacién civica y constitucional

20
Programacioén 4° TIC - IES SOBRARBE (Ainsa)



El lograr un ambiente agradable en la realizacion de los trabajos del area ayudan a generar
comportamientos y actitudes muy positivas para la salud; fomentar el orden y limpieza en el
aula de informatica; conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el trabajo propicia
una valoracién positiva, por parte de nuestros alumnos, de la educacion para la salud.

Fomentar el trabajo cooperativo; incidir en el respeto a las ideas de otros; apoyar a los menos
capacitados en el desarrollo de las practicas informaticas; desarrollar una actitud abierta y

flexible ante las ideas y los trabajos de los demas

M. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

En el momento de redaccion de la presente programacion no es posible concretar con certeza
las actividades extraescolares a realizar durante el curso. En cualquier caso, las planificaciones de
actividades extraescolares se condicionan a la organizacién general de las actividades extraescolares
de centro. Las determinaciones en este aspecto se adoptaran durante el curso en funcion del

departamento de extraescolares y la aceptacion de las empresas y organismos consultados.

N. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE ESTA
PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion, iremos
coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta programacion a los
diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodolégicas o de temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una de las
evaluaciones que van a depender de la evolucion de la materia y de las actividades efectivamente
realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexion acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc), a partir de esta reflexion se propondran cambios

si se considera necesario, para su aplicacién en el proximo curso
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JUSTIFICACION CURRICULAR

En una sociedad industrializada y desarrollada resulta imprescindible la adquisicion de
un conjunto de conocimientos técnicos basicos que permita a los estudiantes, futuros
profesionales de la sociedad tecnoldgica en que vivimos, integrarse plenamente en la misma.

La materia de Tecnologia Industrial esta llamada a desarrollar un papel fundamental en
la formacion del alumnado en esta sociedad al ser una disciplina en la que confluyen de forma
natural la Ciencia y la Técnica. Se pretende fomentar el aprendizaje y desarrollar capacidades
que permitan, tanto la comprensién de los objetos técnicos, como sus principios de
funcionamiento, su utilizacion y manipulacion, se debe proponer la consolidacion de una serie de
aspectos tecnoldgicos indispensables que capaciten al alumno.

Se imparte en dos niveles, desarrollando para cada nivel diferentes bloques de
contenidos. El primer nivel, Tecnologia Industrial |, comprende los siguientes bloques:

El Blogue de "Productos Tecnolbgicos: disefio, produccion y comercializacion” pretende
conocer las fases necesarias para la creacion de un producto tecnolégico investigando su
influencia en la sociedad y en el entorno, y analiza los métodos de control de los procesos de
fabricacion y comercializacion que estan realizando numerosos organismos, como el modelo de
excelencia y el sistema de gestion de la calidad.

El bloque de "Introduccién a la ciencia de los materiales” establece las propiedades mas
importantes de los materiales, su obtencion, conformacién, aplicaciones, la problematica
ambiental de su produccion, empleo y desecho, sin olvidarse de la aparicion de nuevos
materiales, para nuevas aplicaciones.

El bloque de "Maquinas y sistemas" se centra en los diferentes movimientos que realizan
las maquinas y sistemas técnicos, asi como en los sistemas de transmision y transformacion de
esfuerzos y movimientos. Ademas, se presentan también los principios basicos y aplicaciones
de la electricidad, la electrénica y el estudio de los fundamentos basicos de neumatica.

El bloque de "Procedimientos de fabricacion" explica las técnicas utilizadas en los
procesos de fabricacion teniendo en cuenta su impacto ambiental y expone aquellas maquinas
y herramientas mas apropiadas para los diferentes procedimientos, asi como los procesos
necesarios para obtener diferentes productos de la actividad técnica.

El bloque de "Recursos energéticos" analiza la importancia de la energia en los procesos
tecnoldgicos que se producen en la sociedad actual, sus distintas formas de produccion,
transformacion y transporte de las principales fuentes de energia, haciendo especial hincapié en

el consumo energético, en el uso razonable
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A. OBJETIVOS DE LA MATERIA

La ensefanza de la Tecnologia Industrial tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear estos y los adquiridos en otras materias

para la comprension, calculo y analisis de maquinas y sistemas tecnoldgicos.

2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, la evolucién de sus

distintas transformaciones y aplicaciones, valorar su impacto medioambiental y adoptar

actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética.

3. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnologicos concretos,

identificar y describir las técnicas y los factores econémicos y sociales que concurren en cada

caso. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos

productos y sistemas.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad tecnolégica para explicar

su funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad e idoneidad.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la

actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando

sus ideas y opiniones.

6. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos

concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas de

expresion propias del lenguaje tecnologico.

7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacién

apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos

para comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la

identificacion de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacién obtenida de fuentes diversas,

incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacion y las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y

comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacién

interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas, busqueda de soluciones y toma

de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro

de un equipo en la resolucién de problemas tecnolégicos, asumiendo responsabilidades

individuales en la ejecucidon de las tareas encomendadas con actitud de cooperacion,

tolerancia y solidaridad.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con
los contenidos establecidos en la materia de Tecnologia Industrial. Para su elaboracién se han tomado como referencia los objetivos que se deben alcanzar
y la adquisicién de las competencias clave.

A continuacién, se muestra para cada uno de los criterios de evaluacion un desglose y concrecion de los mismos.

Los estandares de aprendizaje minimos se consideran basicos o imprescindibles para el curso actual.

BLOQUE 1: Productos tecnolégicos: Diseio, produccion y comercializacion

(Presencial y online)

1.1. Identificar las etapas necesarias para la creacion de un producto tecnolégico desde su origen hasta su comercializaciéon describiendo cada
una de ellas, investigando su influencia en la sociedad y proponiendo mejoras tanto desde el punto de vista de su utilidad como de su posible
impacto social.

1.2. Explicar las diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un sistema de gestion de la calidad identificando los principales
actores que intervienen, valorando criticamente la repercusion que su implantacion puede tener sobre los productos desarrollados y

exponiéndolo de forma oral con el soporte de una presentacion.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
Est.TI-1.1.1.1. Disefa una propuesta de un nuevo producto
tomando como base una idea dada, explicando el objetivo de Disefa una propuesta de un nuevo producto tomando como base una
cada una de las etapas significativas necesarias para lanzar el idea dada, explicando el objetivo de cada una de las etapas.

producto al mercado.

Est.TI-1.1.2.1. Elabora el esquema de un posible modelo de
excelencia razonando la importancia de cada uno de los agentes
implicados y explicando las diferencias y similitudes entre un
modelo de excelencia y un sistema de gestion de la calidad.
Est.TI-1.1.2.2. Desarrolla el esquema de un sistema de gestién de
la calidad razonando la importancia de cada uno de los agentes Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad.
implicados.

Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia explicando las
diferencias y similitudes entre un modelo de excelencia y un sistema de
gestion de la calidad.
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BLOQUE 2: Introduccion a la Ciencia de los Materiales

(Presencial y online)

2.1 Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construcciéon de objetos tecnolégicos reconociendo su estructura interna y
relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.
2.2 Relacionar productos tecnolégicos actuales/novedosos con los materiales que posibilitan su produccion asociando las caracteristicas de

estos con los productos fabricados, utilizando ejemplos concretos y analizando el impacto social producido en los paises productores.

Estandar de aprendizaje Criterio de evaluaciéon minimo
Est.TI-1.2.1.1. Establece la relacién que existe entre la estructura | Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los
interna de los materiales y sus propiedades. materiales y sus propiedades.
Est.TI-1.2.1.2. Explica como se pueden modificar las propiedades | Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales
de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna. teniendo en cuenta su estructura interna.

Est.TI-1.2.2.1. Describe, apoyandote en la informacion que te
pueda proporcionar internet, un material imprescindible para la
obtencién de productos tecnolégicos relacionados con las
tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Describe, apoyandote en la informacién que te pueda proporcionar
internet, un material imprescindible para la obtencion de productos
tecnoldgicos.

Programacién TECNOLOGIA INDUSTRIAL | 1°Bachillerato - IES SOBRARBE (Ainsa)




BLOQUE 3: Maquinas y Sistemas
(Presencial y online)

3.1. Analizar los bloques constitutivos de sistemas y/o maquinas interpretando su interrelacion y describiendo los principales elementos que
los componen utilizando el vocabulario relacionado con el tema.

3.2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-electrénicos o neumaticos caracteristicos, interpretando sus esquemas, utilizando los
aparatos y equipos de medida adecuados, interpretando y valorando los resultados obtenidos apoyandose en el montaje o simulacion fisica de
los mismos.

3.3. Realizar esquemas de circuitos que dan solucién a problemas técnicos mediante circuitos eléctrico-electrénicos o neumaticos con ayuda

de programas de diseiio asistido y calcular los parametros caracteristicos de los mismos.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
Est.TI-1.3.1.1. Describe la funcién de los bloques que constituyen | Describe la funciéon de los bloques que constituyen un sistema y/o
un sistema y/o maquina dada, explicando de forma clara y con el | maquina dada, explicando de forma clara y con el vocabulario adecuado
vocabulario adecuado su contribucién al conjunto. su contribucién al conjunto.
Est.TI-1.3.2.2. Calcula los parametros basicos de funcionamiento
de un circuito eléctrico-electrénico o neumatico a partir de un
esquema dado.
Est.TI-.3.2.3. Verifica la evolucion de las sefales en circuitos
eléctrico-electronicos o neumaticos dibujando sus formas y valores
en los puntos caracteristicos.
Est.TI-1.3.2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de | Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-
circuitos eléctrico-electronicos o neumaticos. electrénicos o neumaticos.
Est.TI-1.3.2.1. Disefa utilizando un programa de CAD, el esquema
de un circuito neumatico o eléctrico-electronico que dé respuesta a
una necesidad determinada.
Est.TI-1.3.3.1. Dibuja diagramas de bloques de sistemas y/o
maquinas explicando la contribucién de cada bloque al conjunto de | Dibuja diagramas de bloques de sistemas y/o maquinas.
la maquina.

Calcula los parametros basicos de funcionamiento de un circuito
eléctrico-electronico o neumatico a partir de un esquema dado.

Disefia el esquema de un circuito neumatico o eléctrico-electrénico que
dé respuesta a una necesidad determinada.
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BLOQUE 4: Procedimientos de Fabricacion

(Presencial y online)

4.1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos de fabricacién tipo, asi como el impacto medioambiental que pueden producir
identificando las maquinas y herramientas utilizadas e identificando las condiciones de seguridad propias de cada una de ellas apoyandose en

la informacién proporcionada en las webs de los fabricantes.

Estandar de aprendizaje

Estandar de aprendizaje minimo

Est.TI-1.4.1.1.
proceso de fabricacién de un producto dado.

Explica las principales técnicas utilizadas en el

Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de
un producto dado.

Est.TI-1.4.1.2. |dentifica las maquinas y herramientas utilizadas en
los procesos de fabricacion tipo y conoce el impacto
medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas en
dichos procesos.

Est.TI-1.4.1.3. Busca informacion y describe las principales
condiciones de seguridad que se deben de aplicar en un
determinado entorno de produccion tanto desde el punto de vista
del espacio como de la seguridad personal.

Identifica las maquinas y herramientas utilizadas en los procesos de
fabricacion tipo y conoce el impacto medioambiental que pueden producir
las técnicas utilizadas en dichos procesos.

Busca informacion y describe las principales condiciones de seguridad
que se deben de aplicar en un determinado entorno de produccion.

BLOQUE 5: Recursos Energéticos

(Presencial y online)

5.1. Analizar la importancia que los recursos energéticos tienen en la sociedad actual describiendo las formas de produccion de cada una de
ellas, asi como sus debilidades y fortalezas en el desarrollo de una sociedad sostenible.
5.2. Realizar propuestas de reduccion de consumo energético para viviendas o locales con la ayuda de programas informaticos y la

informacion de consumo de los mismos.

Estandar de aprendizaje

Criterio de evaluacion minimo

Est.TI-1.5.1.1. Describe las diferentes formas de producir energia
relacionandolas con el coste de produccion, el impacto ambiental
que produce vy la sostenibilidad.

Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con
el coste de produccién, el impacto ambiental que produce y la
sostenibilidad.

Est.TI-1.5.1.2. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de
centrales de produccion de energia explicando cada una de sus
blogues constitutivos y relacionandolos entre si.

Est.TI-1.5.2.1. Calcula costos de consumo energético de edificios
de viviendas o industriales partiendo de las necesidades y/o de los
consumos de los recursos utilizados y explica las ventajas que

Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o
industriales partiendo de las necesidades y/o de los consumos de los
recursos utilizados
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supone desde el punto de vista del consumo que un edificio esté
certificado energéticamente.

Est.TI-1.5.2.2. Elabora planes de reduccion de costos de consumo
energético para locales o viviendas, identificando aquellos puntos
donde el consumo pueda ser reducido.

Elabora planes de reduccion de costos de consumo energético para
locales o viviendas.
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B1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los Criterios de Evaluacion y sus especificaciones, los Estandares de Aprendizaje
Evaluables, quedan establecidos como punto de partida para elaborar los Instrumentos de
Evaluacion que permitiran valorar los aprendizajes del alumnado.

Los instrumentos de evaluacién son redactados o elaborados de manera que el alumno
demuestre a través de ellos haber alcanzado los EAE en los que se fundamentan.

No todos los alumnos responden por igual a los distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion. Por ello, se considera oportuno no utilizar un tnico instrumento, como por
ejemplo el examen, para evaluar el desarrollo, la consecuciéon de objetivos y la adquisicion de
competencias clave.

Con el objetivo de determinar las capacidades y conocimientos del alumnado, se realizara
una evaluacién_inicial_coincidiendo con el comienzo de curso. Los resultados obtenidos
tendran unicamente caracter informativo de cada alumno y del grupo. El procedimiento
consistira en una breve prueba para determinar qué grado de desarrollo de las distintas
competencias ha logrado el alumnado en los cursos anteriores.

Los contenidos curriculares de la materia se estructuran y dividen en tres bloques que
corresponden con cada una de las evaluaciones ordinarias. La ordenacion inicial prevista de
dichos contenidos curriculares se especifica en apartado de secuenciacion y temporalizacion de
la materia.

El docente puede estimar oportuno realizar practicas evaluables en el taller o con medios
informaticos relacionadas con determinados contenidos curriculares.

Se procurara concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregiran
faltas en las producciones escritas del alumnado, ante determinadas faltas se mandaran
ejercicios que ayuden a su correccidon como frases o dibujos ortograficos. Se hara reflexionar al
alumno ante problemas graves de expresion.

La atencion a la diversidad sera un aspecto en consideracién en la evaluacion del
alumnado dando respuesta de este modo tanto a aquel alumnado con dificultades de aprendizaje
como al que presenta especiales y buenas aptitudes para la materia. En respuesta a esta
atencion individualizada, se contemplan distintos elementos de evaluacion que permitan la
observacion y verificacion del rendimiento del alumnado:

. Realizacion de ejercicios del cuaderno de tecnologia o del material proporcionado por el
docente (se tendrd en cuenta la puntualidad en la entrega, atencién a las indicaciones
realizadas en clase, correccidn de ejercicios, gusto por el orden, toma de notas en clase,
etc.)

e  Pruebas escritas (examenes).

. Preguntas orales y resolucion de ejercicios de forma individual y colectiva durante las
sesiones lectivas.

° Participacion activa en las dinamicas grupales y en las sesiones lectivas.

. Trabajos individuales o colectivos a realizar fuera del horario lectivo.
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. Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica o en el taller.
. Ejercicios y practicas que se propongan realizar online.
. Pruebas de caracter tedrico practico online.
Los elementos descritos conllevaran una progresividad en la profundidad del tratamiento
de los contenidos de tal modo que se acceda a la adquisicion de los contenidos minimos por
parte de todo el alumnado y permita igualmente el desarrollo individualizado de aquellos alumnos

con especiales aptitudes para la materia.

B2. ALUMNOS CON ASIGNATURA PENDIENTE

En el nivel de 1° Bachillerato no existen alumnado con asignatura pendiente de cursos

inmediatamente anteriores.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacion de cada evaluacion y final de materia se describen son los
siguientes.

Debido a la situacion actual provocada por el Covid, la calificacion de la asignatura se
obtendra de forma diferenciada teniendo en cuenta los escenarios uno, dos y tres determinados
por la consejeria de educacion. Segun la ORDEN ECD/794/2020, de 27 de agosto, por la que se
dictan las instrucciones sobre el marco general de actuacion, en el escenario 2, para el inicio y

desarrollo del curso 2020/2021 en la Comunidad Auténoma de Aragén

C.1 Calificacion de cada evaluacion. Escenarios 1y 2.
Presencial o semipresencial

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos presenciales y periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacién con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacion con el alumnado, mediante ella
se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

Se aplicardan metodologias como Flipped classroom (clases invertidas), contenidos
digitales de la red, comunidades virtuales, grabacion de audios o de videos explicativos, etcétera,
facilitando asi el trabajo auténomo del alumnado en los periodos no presenciales.

- Cuando el alumnado esta en casa trabaja de manera autbnoma segun el plan marcado
por cada profesor/a, instandoles a que lleven una pauta diaria de trabajo semejante a la
que llevarian en el centro.

- Enlas sesiones presenciales se introducen nuevos aprendizajes y contenidos, se revisa
lo trabajado en el domicilio, se aclaran dudas y se plantean nuevas tareas para trabajar

en casa.
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a) El 60% de la calificacion deviene directamente de la prueba (examen) o pruebas
escritas realizadas en el periodo evaluable (trimestre). Se podran realizar pruebas de
caracter tedrico practico online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

b) ElI40% de la calificacion se obtiene de la evaluacion de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), cuaderno de la asignatura practicas
de taller, realizacién de tareas y deberes tanto de forma presencial como telematica,
practicas realizadas en el aula de informatica, actividades y dinamicas realizadas en las
sesiones lectivas, proyecto final, etc. Dado el caracter heterogéneo de contenidos
curriculares, actividades a realizar y espacios a usar durante el cuso académico, el
docente ponderara esta fraccion de calificaciéon en funcién de lo desarrollado en cada
una de las distintas evaluaciones.

c) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica
hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
dicha fraccién de nota mediante la realizacién (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefaladas.

d) En cada evaluacién, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

C.2 Calificacion de cada evaluacion. Escenario 3, enseinanza
online.

Esta modalidad debe ser entendida como una forma de organizar el trabajo del alumnado
en periodos de trabajo auténomo en su domicilio.

Para ello, en coordinacion con el claustro del centro, se utilizara la plataforma de Gsuite
de Google para la gestion de los contenidos y la comunicacion con el alumnado, mediante ella

se les hara llegar las actividades y los recursos necesarios.

a) El 40% de la calificacion deviene directamente de las pruebas de caracter teérico
practico realizadas online.

Con una calificacion inferior a 3,5 puntos en la prueba o en la media de las pruebas
incluidas en este apartado, la calificacion de la evaluacion sera de Insuficiente
independientemente de los otros datos recogidos.

b) EI 60% de la calificacion se obtiene de la evaluacion de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), practicas con simuladores, y
realizacion de tareas y deberes todo ello de forma telematica. Dado el caracter
heterogéneo de contenidos curriculares, actividades a realizar y espacios a usar
durante el cuso académico, el docente ponderara esta fraccion de calificacion en

funcion de lo desarrollado en cada una de las distintas evaluaciones.
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c) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica
hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
dicha fraccién de nota mediante la realizacién (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefaladas.

d) En cada evaluacién, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

a) El valor numérico de la calificacion final sera el resultado de realizar la
media aritmética de la calificacién (con decimales) obtenida en cada una
de las tres evaluaciones.

b) Para poder realizar la media aritmética de las tres evaluaciones ordinarias sera
condicion indispensable que todas y cada una de ellas cuenten como minimo con una
calificacion igual o superior a 4.

c) La asignatura se considera aprobada/superada con una calificacion final igual o
superior a 5. De acuerdo con el epigrafe anterior (b) de este apartado, si la media
aritmética de las tres evaluaciones resultase igual o superior a 5 pero una o varias de
dichas evaluaciones tuvieran una calificacion inferior a 4, la materia tendria caracter
de suspensa o no superada con una calificacion final de 4.

d) De manera previa a la evaluacién final, todo aquel alumno/a con una o varias
evaluaciones suspensas podra realizar una prueba extraordinaria de recuperacién
por cada una de dichas evaluaciones no superadas y que versara sobre los
contenidos especificos de las mismas. Nuevamente, el resultado de estas pruebas
extraordinarias podra ser tenido en cuenta para la calificacion media final de la
asignatura si su puntuacion es igual o superior a 4 puntos. Para estas pruebas
extraordinarias, se mantiene el criterio de correccidon ortografica establecido en el
epigrafe c) del apartado anterior “Calificacién de cada Evaluacion”.

e) Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar en la materia a lo largo del
curso, estableciendo como criterio adicional que dos retrasos hacen una falta,
perderan el derecho a realizar las pruebas de recuperacion establecidas en el epigrafe
anterior

f) El alumnol/a que, tras la Evaluacion Final, mantenga en la materia la calificacion de
suspensa, podra realizar una prueba extraordinaria conducente a superar la
asignatura. Dicha prueba extraordinaria abarcara todos los contenidos curriculares
tratados a lo largo del curso. El nivel de los contenidos (minimos o generales) asi
como la ubicacién en el calendario de dicha prueba extraordinaria se supedita a la
normativa vigente o, en su defecto, a las 6rdenes que establezca la autoridad

competente a lo largo del presente curso.
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D. CONTENIDOS MINIMOS

El alumno debera saber realizar las acciones indicadas en los distintos bloques de contenidos.
BLOQUE 1: Productos tecnoldgicos: Disefo, produccion y comercializacion

Disefia una propuesta de un nuevo producto tomando como base una idea dada, explicando el
objetivo de cada una de las etapas.

Elabora el esquema de un posible modelo de excelencia explicando las diferencias y similitudes
entre un modelo de excelencia y un sistema de gestion de la calidad.

Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad.

BLOQUE 2: Introduccién a la Ciencia de los Materiales

Establece la relacion que existe entre la estructura interna de los materiales y sus propiedades.
Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su
estructura interna.

Describe, apoyandote en la informacion que te pueda proporcionar internet, un material

imprescindible para la obtencion de productos tecnolégicos.

BLOQUE 3. Maquinas y Sistemas

Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos eléctrico-electronicos o neumaticos.
Disefia el esquema de un circuito neumatico o eléctrico-electronico que dé respuesta a una
necesidad determinada.

Dibuja diagramas de bloques de sistemas y/o maquinas.

BLOQUE 4. Procedimientos de Fabricacién

Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso de fabricacion de un producto dado.
Identifica las maquinas y herramientas utilizadas en los procesos de fabricacién tipo y conoce el
impacto medioambiental que pueden producir las técnicas utilizadas en dichos procesos.

Busca informacion y describe las principales condiciones de seguridad que se deben de aplicar

en un determinado entorno de produccion.

BLOQUE 5. Recursos Energéticos

Describe las diferentes formas de producir energia relacionandolas con el coste de produccion,
el impacto ambiental que produce y la sostenibilidad.

Calcula costos de consumo energético de edificios de viviendas o industriales partiendo de las
necesidades y/o de los consumos de los recursos utilizados

Elabora planes de reduccion de costos de consumo energético para locales o viviendas.
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse
separadamente, por lo que esta organizaciéon no supone una forma de abordar los contenidos en
el aula, sino una estructura que ayuda a la compresién del conjunto de conocimientos que se

pretende a lo largo de la etapa.

BLOQUE 1: Productos tecnoldgicos: disefio, produccion y comercializacion

Producto y ciclo de vida. Disefio industrial. Proceso ciclico de disefio y mejora de productos. La
evolucién de los productos: investigacion, desarrollo e innovacion (I+D+l). Impacto de la
tecnologia: social, econdémico, cultural y medioambiental.

Comercializacion y distribuciéon de productos. Comercio electronico a través de internet.
Marketing e internet.

Normalizacion. Norma. Clases de normas. Ventajas de la normalizacion.

La calidad. Control y coste de la calidad. Normas en la fabricacion de productos. Sistemas de
aseguramiento de la calidad. Certificacion.

Disefio, planificacion, desarrollo y comercializacion de un producto de uso generalizado y analisis
de la distribucién del producto en diferentes mercados.

Andlisis de las normas y el control de calidad y su aplicacion a un objeto de uso cotidiano,
identificando las ventajas que representa como garantia de defensa de los derechos del

consumidor.

BLOQUE 2: Introduccién a la ciencia de los materiales

Estado natural, obtencién y transformacion de los materiales: madera, metales férricos, metales
no férricos, polimeros, pétreos, ceramicos, fibras y textiles.

Materiales compuestos: aglomerados, sinterizados y reforzados. Aleaciones metalicas. La
necesidad de materiales para la fabricacidon de objetos y sistemas tecnolégicos.

Propiedades fisicas, quimicas, mecanicas, térmicas y eléctricas mas relevantes de los
materiales. Aplicaciones caracteristicas.

Seleccién de materiales para una aplicacidon determinada en funcién de sus caracteristicas y
propiedades, las condiciones de disefio y los esfuerzos a los que estara sometido. Presentacion
comercial.

Impacto ambiental producido por la obtencién, transformacion y desecho de los materiales.
Desarrollo sostenible. Reciclaje y eliminacion de materiales.

Identificacion de los materiales empleados en los objetos y sistemas técnicos de uso cotidiano.
Identificacion y clasificacion en relacion con la producciéon y elaboracion de materiales
industriales en Aragén, a través de publicaciones o informaciones escritas, visitas, internet, etc.
Métodos de obtencién de nuevos materiales.

Consideracion e interés por los procesos industriales de obtencidn, transformacioén y desecho de
materiales que se elaboran y producen en Aragén, manteniendo una actitud critica ante el
impacto ambiental como consecuencia de una inadecuada explotacion de dichos materiales y

recursos.
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BLOQUE 3: Maquinas y Sistemas

Maquinas y sistemas mecanicos. Elemento motriz. Transmision y transformacién de movimientos
lineales y rotatorios. Elementos de seleccion y bloqueo de movimientos. Acumulaciéon y
disipacion de energia mecanica. Soportes. Unién de elementos mecanicos.

Circuitos eléctricos y electrénicos. Elementos de un circuito. Transformacion y acumulacion de
energia. Dispositivos de proteccion, regulacion y control. Receptores de consumo y utilizacion.
Circuitos de corriente continua y alterna.

Representacion esquematizada de circuitos. Simbologia de circuitos eléctricos y electrénicos.
Interpretacion de planos y esquemas de maquinas y circuitos sencillos.

Seleccion de los mecanismos mas apropiados para una tarea concreta, en funcion de sus
caracteristicas técnicas, a través de la consulta de catalogos y otras fuentes de informacion.
Andlisis de los elementos de un circuito genérico y su aplicacion a sistemas eléctricos y
mecanicos, comparando su funcionamiento y sus caracteristicas.

Utilizacién adecuada y mantenimiento de los elementos disponibles, asi como de herramientas
y maquinas, respetando las normas de uso y seguridad para prevenir accidentes.

Montaje y experimentacion de diferentes tipos de mecanismos y algunos circuitos eléctricos
caracteristicos, utilizando los medios y herramientas apropiadas.

Identificar cada uno de los elementos y su funcién en un sistema técnico, una maquina
herramienta o un vehiculo.

Utilizacion de programas informaticos para disefiar y simular el funcionamiento de mecanismos
y circuitos eléctricos.

Investigar y calcular la cadena cinematica de una maquina herramienta o un vehiculo a partir de
sus caracteristicas técnicas.

Valoracion de la evolucién tecnoldgica en mecanismos, maquinas y componentes de los circuitos

eléctricos, para mejorar la calidad de vida de las personas y para prevenir accidentes.

BLOQUE 4: Procedimientos de fabricacion
Clasificacion de las técnicas de fabricacion: corte, arranque de material, moldeo, conformacion

en frio y en caliente, union y tejido de materiales. Procedimientos de fabricacion manuales y
automaticos.

Maquinas y herramientas apropiadas para cada procedimiento. Criterios de uso y mantenimiento
de herramientas.

Impacto ambiental de los procedimientos de fabricacion: ruido, vertidos, alteraciones térmicas,
impacto paisajistico. Criterios y adopcion de medidas correctoras para la reduccién del impacto
ambiental.

Realizacion del estudio de impacto ambiental de un proceso de fabricacién sencillo en relaciéon
con alguna empresa colaboradora con el centro educativo, indicando, en caso de ser necesario,
las posibles medidas correctoras que se deben aplicar.

Deduccién de los procesos de produccion desarrollados en una fabrica a través del estudio de

los desechos y vertidos que produce.
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Analisis de la metodologia y los medios que se utilizan en un proceso de fabricacién concreto, a
la vista de la documentacion obtenida a través de catalogos, publicaciones, internet o visitas a
instalaciones industriales.

Desarrollo de un proyecto de fabricacion de una pieza sencilla, detallando las operaciones
necesarias mediante una hoja de proceso.

Conocimiento de las nuevas técnicas aplicadas a procesos de fabricacion tales como el rayo
laser y los sistemas de control numérico computerizado (CNC).

Normas de salud y seguridad en los centros de trabajo. Seguridad activa y pasiva. Planificacion
de la seguridad. Analisis de las causas o factores humanos y técnicos que intervienen en los
accidentes y sus consecuencias.

Identificacion y clasificacion de riesgos relacionados con las condiciones de seguridad: equipos,
instalaciones, herramientas, espacios de trabajo, almacenamiento y transporte, electricidad,
incendios, residuos toxicos y peligrosos.

Identificacion y clasificacion de riesgos de trabajo relacionados con el medio ambiente: agentes
fisicos (ruidos, vibraciones, radiaciones, etc.), quimicos o biologicos. Identificacion y clasificacion
de otros riesgos: ergonomia, organizativos, disefio del puesto de trabajo, etc.

Adquisicion y fomento de habitos de uso de equipos de proteccién individual: cascos, gorros,
tapones y protectores auditivos, gafas, guantes, pantallas, zapatos, cinturones, ropa, equipo de
proteccioén contra caidas, etc.

Importancia del orden y la limpieza en el lugar de trabajo, asi como de la sefalizacién de
seguridad: sefiales de prohibicion, advertencia, obligacion, salvamento o socorro, luminosa,

acustica, verbal, gestual, etc.

BLOQUE 5: Recursos Energéticos

Conceptos de energia, trabajo, potencia. Manifestaciones de la energia. Transformaciones
energéticas. Unidades. Rendimiento

Obtencion, transformacioén y transporte de las principales fuentes primarias de energia: carbon,
petréleo, gas natural, nuclear, hidraulica, edlica, solar y biomasa. Redes de distribucién de
energia eléctrica y gas natural. Aplicaciones de la energia en la vida cotidiana.

Consumo energético. Consumo directo e indirecto de la energia. Energia consumida en la
produccién de materiales, bienes y servicios. Técnicas y criterios de ahorro energético. Eficiencia
energética. Sistemas de cogeneracion en la industria. Uso racional de la energia en los sectores
residencial-comercial, de transporte y de la industria.

Las energias renovables en Aragén: hidraulica, solar, edlica, biomasa. Sistemas técnicos para el
aprovechamiento. Transporte y evacuacion de la energia. Aplicaciones.

Disefio y dimensionamiento de una instalaciéon sencilla para una vivienda utilizando energias
renovables. Andlisis del consumo energético del centro escolar o de la vivienda a través de las
facturas de consumos energéticos y propuestas de adopcion de habitos de participacion
ciudadana para el ahorro energético.

Impacto ambiental derivado de los procesos de produccion de la energia y técnicas para

minimizarlo.
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

El curso de 1° de Bachillerato de Tecnologia Industrial se compone por alumnos del propio
centro que han promocionado desde 4° ESO, y alumnos que eventualmente provienen de otros
centros. El colectivo se compone de alumnos con interés en cursar Tecnologia Industrial en
Bachillerato, alumnos con interés en realizar un grado de formacion profesional en el ambito
tecnoldgico y finalmente alumnos con interés general en la tecnologia; la evaluacion inicial en este
caso pretende conocer las capacidades y actitudes del alumnado, ademas de los conceptos que
recuerda del curso anterior.

Se hace un cuestionario sobre los minimos de los cursos anteriores, ademas, se pretende
saber si tiene ordenador e impresora en su casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene curiosidad por
cuestiones relacionadas con la tecnologia.

Nos interesa también su visualizacién espacial y su capacidad de prevision de tareas
ordenadas y organizacion.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencién a su actitud en el
aula, escucha, toma de notas, realizacién de ejercicios de forma auténoma, interés, participa, etc.

El resultado de la evaluacidn inicial no tiene influencia a efectos de calificacion de evaluacion
en curso o final.

El resultado de la evaluacion inicial nos da informacién en dos planos en los que después
podemos actuar:

9. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o generalizado
podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en aras de mejorar ese
aspecto, rellenar esa laguna, etc.

10. Individualmente podemos detectar determinadas problematicas a las que podemos acudir

segun se menciona en el apartado de atencion a la diversidad.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas pueden graduarse de tal forma
que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades que, por lo general,
coexisten en las aulas de la Educacién Obligatoria, de tal modo que todo el alumnado experimente un
crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus capacidades.

El nivel de 1° Bachillerato de Tecnologia Industrial del presente curso cuenta con un alumno
con dificultades de aprendizaje derivadas de ritmo lento de trabajo y dificultades de expresién y
comprensioén y que requieren adecuacion de contenidos de manera no significativa.

Los resultados de las evaluaciones iniciales, asi como la observacion progresiva en el inicio

de curso permitiran calibrar con mas precision las medidas a adoptar en cada caso particular.
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Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucién del aula, mediante algunos
materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en algunos
momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ira adaptando y resolviendo las
dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en que los alumnos realizan
trabajo personal.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos temas
o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo personal se les puede
motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas en las que se relaciona esos
contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones positivas
que se realicen en el aula, utilizandolas como ejemplo para una exposicidon posterior o dando una
pequefa explicacion al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado reforzando asi el interés de
su intervencion, etc. Esto se hara especialmente si la intervencion viene de parte de alumnos poco
valorados por el grupo o con baja autoestima.

En términos generales la actuacion del departamento es la siguiente:

Entre las medidas de atencion a la diversidad que implican adaptaciones no significativas se
destacan: el reparto de tareas, graduacion de la dificultad de tareas, guiar el proceso de solucion, etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas con necesidades educativas especificas (fisicas,
psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar adaptaciones curriculares que podrian ser
significativas. Estos alumnos deben tener un informe psicopedagodgico en los que aparezcan
propuestas curriculares con el asesoramiento del Departamento de Orientacién.

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano, en funcion de la evaluacion
inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones curriculares que iran desde no significativas
(por ejemplo, entregarles un glosario de términos especificos de la materia al inicio de cada U.D) a
significativas.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se preparara
una bateria de actividades encaminadas a una adaptacion curricular horizontal (profundizacién de

contenidos) o vertical (ampliacién de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

En el presente curso el nivel de 1° Bachillerato cuenta con un Unico grupo con un total de 10
alumnos.

El alumno que presentan algun tipo de dificultad en el proceso ensefianza-aprendizaje cuentan
con informe e indicaciones realizadas desde el departamento de orientacion.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas clases
en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad (profesor), que ira
aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de ajustarse a las

necesidades de los alumnos.
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No solo se trata de ensefiar contenidos del area, sino también de educar mediante y para la
tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar eficazmente,
planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo
recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus preocupaciones para encontrarlas.

Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven determinado
problema, se introducira la informacién precisa indicando diversas posibilidades, pero no se resolvera
el problema.

La introduccion de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de tal forma
que, cuando dicha informacion le sirva para resolver un problema determinado, el alumno lo
interiorizara en toda su extension.

La interiorizacion de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan plantear
no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que nos adelantemos
al alumnado en la resolucion de problemas le estamos quitando inconscientemente su capacidad de
descubrir. Ademas, si le presentamos una solucién como valida, el alumnado tendera a dogmatizarla
sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razén, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas, modelos u
otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas alternativas, dejando siempre
al alumnado la opcioén y dificultad de elegir, ya que tiende a imitar en un primer momento. Deberemos
dejar que experimente con diversas posibilidades hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas
propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los informes
de Tecnologia; en ellos tendran cabida también los distintos disefios, dibujos-discusion, dibujos-ideas
y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se iran aprendiendo a la
par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los programas informaticos como
una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel, escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no
lo entienda como un contenido deslazado y aislado en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas
informaticas de trabajo que le permitiran estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que
también le pueden servir al alumno, una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere

de interés.
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I. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los tres

trimestres del curso.

Primer trimestre:

Recursos energéticos.

Introduccion a la ciencia de los materiales.
Segundo trimestre:

Maquinas y sistemas.

Electricidad.
Tercer trimestre:

Procedimientos de fabricacion.

Productos tecnoldgicos: disefio, produccidn y comercializacion.

De manera transversal durante y a lo largo del curso y en la sala de Informatica se realizaran
sesiones que impliquen la utilizacion de herramientas de ofimatica. Igualmente, y coincidiendo con los

bloques de contenidos respectivos se utilizara software y simuladores especificos.

J. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumnado de recibira material en forma de fichas, apuntes, ejercicios, problemas, practicas etc.
elaborado por los docentes conformando un libro-cuaderno personal que los alumnos usaran como
base para trabajar y estudiar. Ademas, cuentan con el libro de referencia Tecnologias Industrial 1°Bach
Ed. Donostiarra. ISBN: 9788470635632.

Coincidiendo con los bloques de contenidos respectivos se utilizara software y simuladores

especificos.

K. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprension y la expresion de
nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linguistico de Centro y la consecucion de sus objetivos,
podemos hacer que:

Lean en voz alta, de vez en cuando; indicarles lo que deben subrayar en algunos casos o hacer
que ellos subrayen y después comentar las motivaciones de su subrayado; hacer conjuntamente
esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio personal; trabajar la elaboracion
de resumenes; aclarar los términos especificos de mi materia en el diccionario; hacer un glosario con
el vocabulario especifico.

Se trabajan comentarios de texto (usando textos mixtos con informacién escrita, grafica e
imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v" Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto
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v" Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones aparecidas
en el texto en lugares diferentes.

v Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informaciéon aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha aprendido
anteriormente en la materia.

Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar con
documentacién de revistas o prensa general; trabajar con enciclopedias y diccionarios; trabajar
con monografias afines a la materia; trabajar con el ordenador (busqueda de informacion en
Internet).

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar
trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones
para exponerlas. En todos estos trabajos hara especial hincapié en la correcta expresion y
comprension de todo lo que se expone (no vale, bajo ningun concepto, copiar y pegar sin leer).
Por otra parte, se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos
oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes requisitos:

e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

e indice

e Paginacion.

e Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con ordenador se
usara un interlineado de 1,5)

e Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos que los
subtitulos o subapartados)

e Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de uniformidad,

aunque el trabajo este hecho por varias personas.

L. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Para mantener la actitud positiva y de trabajo en el alumno se realizaran actividades individuales,
que le sirvan de reflexion y estudio y actividades en equipo de trabajo y de grupo de aula que serviran
para realzar la educacion civica y constitucional.

Actividades en equipo de trabajo; tendran que llegar a acuerdos en torno a la distribucion de tareas,
lectura y seleccidon de documentacion, su aplicacion y ejecuciéon del proyecto o la elaboracion de
materiales.

Actividades de grupo de aula: coloquio y debate, en ponencias, sugerencias, y asi contribuir a
crear clima de trabajo y aprendizaje.

La materia de Tecnologia tiene una estrecha relacién con algunos de los contenidos que nuestra
sociedad demanda, tales como la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion, o el emprendimiento.

Durante este curso los alumnos valoraran la importancia del uso de las nuevas tecnologias en el

desarrollo tecnolégico y en el mundo empresarial. De la misma manera utilizaran de forma habitual el
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ordenador para buscar la informacién que se les indique y que después deberan presentar a sus
compafieros de forma oral o bien presentaran un trabajo cambiando el formato de dicha informacion,
de esta forma se les obliga a procesarla y a utilizar diferentes programas informaticos de los que han
estudiado en la ESO.

Ademas, usaran en temas especificos diferentes programas de disefo y simulacién (QCAD, focus,
cocodrile, fluisdim, etc).

En el instituto se puede disponer de un aula de informatica una hora semanal, y ademas podemos
usar ordenadores portatiles y un caidn.

Dado su caracter polivalente y de apertura al medio, puede y debe favorecer la resolucion de
problemas practicos, el acercamiento entre los jovenes sin diferenciacion de sexo, la busqueda de
soluciones limpias que no perjudiquen al medio ambiente y el desarrollo de actitudes y valores de
solidaridad.

o Entre los mencionados contenidos que se abordan a través de la Tecnologia, cabe citar,

ademas:

e Trabajar la importancia de adoptar actitudes de ahorro energético en los procesos

tecnoldgicos.

e Estimar los costes econdmicos y sociales de los procesos productivos.

e Analizar las consecuencias derivadas del desarrollo tecnoldgico en la organizacién social y

familiar.

e Analizar las condiciones en que un objeto, mecanismo o sistema técnico desempefa su

funcion para comprender la mejor forma de usarlo.

e Conocer o aplicar la reglamentacion oficial y las normas de mantenimiento, seguridad e higiene

en la manipulacion de objetos y sistemas técnicos.

e Valorar el coste de un objeto técnico en relacion con la funcion que va a realizar.

e Conocer la existencia de los derechos del consumidor.

e Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de materiales y herramientas.

e Reconocer los riesgos implicitos en el uso de maquinas y materiales técnicos.

e Lograr un ambiente de trabajo ordenado, sano y agradable que ayuden a generar actitudes y

comportamientos que favorezcan la educacién del alumno.

e Valorar el impacto ambiental y social producido por la explotacién, transformacion y desecho

de objetos y materiales.

e Proponer soluciones alternativas que minimicen o atentden el impacto medioambiental del

desarrollo tecnolégico.

e Trabajar de forma cooperativa en el grupo, apoyando a los comparferos que mas lo necesitan.

o Aceptar las ideas, aportaciones y soluciones de los demas con espiritu tolerante y de

cooperacion.

e Adoptar una actitud critica y constructiva hacia las aportaciones y los riesgos de la actividad

tecnoldgica en el entorno personal y social.

e Razonar y sacar conclusiones acerca de las implicaciones y consecuencias del desarrollo

tecnoldgico, tanto en el terreno bélico, como en su aplicacion civil.
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M. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

En el momento de redaccion de la presente programacion no es posible concretar con certeza
las actividades extraescolares a realizar durante el curso. En cualquier caso, las planificaciones de
actividades extraescolares se condicionan a la organizacién general de las actividades extraescolares
de centro. Las determinaciones en este aspecto se adoptaran durante el curso en funcién del

departamento de extraescolares y la aceptacion de las empresas y organismos consultados.

N. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE ESTA
PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion, iremos
coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta programacion a los
diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodolégicas o de temporalizacién.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una de las
evaluaciones que van a depender de la evolucion de la materia y de las actividades efectivamente
realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexiéon acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc.), a partir de esta reflexion se propondran cambios

si se considera necesario, para su aplicacién en el proximo curso
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JUSTIFICACION CURRICULAR

En una sociedad industrializada y desarrollada resulta imprescindible la adquisicion de
un conjunto de conocimientos técnicos basicos que permita a los estudiantes, futuros
profesionales de la sociedad tecnoldgica en que vivimos, integrarse plenamente en la misma.

La materia de Tecnologia Industrial esta llamada a desarrollar un papel fundamental en
la formacion del alumnado en esta sociedad al ser una disciplina en la que confluyen de forma
natural la Ciencia y la Técnica. Se pretende fomentar el aprendizaje y desarrollar capacidades
que permitan, tanto la comprensién de los objetos técnicos, como sus principios de
funcionamiento, su utilizacion y manipulacion, se debe proponer la consolidacion de una serie de
aspectos tecnoldgicos indispensables que capaciten al alumno.

Se imparte en dos niveles, desarrollando para cada nivel diferentes bloques de
contenidos. El primer nivel, Tecnologia Industrial |, comprende los siguientes bloques:

El Blogue de "Productos Tecnolbgicos: disefio, produccion y comercializacion” pretende
conocer las fases necesarias para la creacion de un producto tecnolégico investigando su
influencia en la sociedad y en el entorno, y analiza los métodos de control de los procesos de
fabricacion y comercializacion que estan realizando numerosos organismos, como el modelo de
excelencia y el sistema de gestion de la calidad.

El bloque de "Introduccién a la ciencia de los materiales"” establece las propiedades mas
importantes de los materiales, su obtencion, conformacién, aplicaciones, la problematica
ambiental de su produccion, empleo y desecho, sin olvidarse de la apariciéon de nuevos
materiales, para nuevas aplicaciones.

El bloque de "Maquinas y sistemas" se centra en los diferentes movimientos que realizan
las maquinas y sistemas técnicos, asi como en los sistemas de transmision y transformacion de
esfuerzos y movimientos. Ademas, se presentan también los principios basicos y aplicaciones
de la electricidad, la electrénica y el estudio de los fundamentos basicos de neumatica.

El bloque de "Procedimientos de fabricacion" explica las técnicas utilizadas en los
procesos de fabricacion teniendo en cuenta su impacto ambiental y expone aquellas maquinas
y herramientas mas apropiadas para los diferentes procedimientos, asi como los procesos
necesarios para obtener diferentes productos de la actividad técnica.

El bloque de "Recursos energéticos" analiza la importancia de la energia en los procesos
tecnoldgicos que se producen en la sociedad actual, sus distintas formas de produccion,
transformacion y transporte de las principales fuentes de energia, haciendo especial hincapié en

el consumo energético, en el uso razonable
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A. OBJETIVOS DE LA MATERIA

La ensefanza de la Tecnologia Industrial tendra como objetivo el desarrollo de las siguientes
capacidades:

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear estos y los adquiridos en otras materias

para la comprension, calculo y analisis de maquinas y sistemas tecnoldgicos.

2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnoldgicos, la evolucién de sus

distintas transformaciones y aplicaciones, valorar su impacto medioambiental y adoptar

actitudes de ahorro y valoracion de la eficiencia energética.

3. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos tecnolégicos concretos,

identificar y describir las técnicas y los factores econémicos y sociales que concurren en cada

caso. Valorar la importancia de la investigacion y desarrollo en la creacion de nuevos

productos y sistemas.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad tecnolégica para explicar

su funcionamiento, utilizacién y forma de control y evaluar su calidad e idoneidad.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las repercusiones de la

actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad de vida, manifestando y argumentando

sus ideas y opiniones.

6. Transmitir con precision conocimientos e ideas sobre procesos o productos tecnoldgicos

concretos, utilizando e interpretando adecuadamente vocabulario, simbolos y formas de

expresion propias del lenguaje tecnologico.

7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad y utilizar los protocolos de actuacién

apropiados al inspeccionar, manipular e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos

para comprender su funcionamiento, sensibilizando al alumnado de la importancia de la

identificacion de los riesgos para la seguridad y la salud en el trabajo.

8. Buscar, seleccionar, comprender y relacionar la informacién obtenida de fuentes diversas,

incluida la que proporciona el entorno fisico y social, los medios de comunicacién y las

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, tratarla de acuerdo con el fin perseguido y

comunicarla a los demas, de forma oral y escrita, de manera organizada e inteligible.

9. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo y de relacién

interpersonal, en la toma de decisiones, ejecucion de tareas, busqueda de soluciones y toma

de iniciativas o acciones emprendedoras, valorando la importancia de trabajar como miembro

de un equipo en la resolucién de problemas tecnolégicos, asumiendo responsabilidades

individuales en la ejecucidon de las tareas encomendadas con actitud de cooperacion,

tolerancia y solidaridad.
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B. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion establecen el tipo y el grado de aprendizaje que se espera que el alumnado haya alcanzado al final del curso de acuerdo con
los contenidos establecidos en la materia de Tecnologia Industrial. Para su elaboracién se han tomado como referencia los objetivos que se deben alcanzar
y la adquisicién de las competencias clave.

A continuacién, se muestra para cada uno de los criterios de evaluacion un desglose y concrecion de los mismos.

BLOQUE 1: Materiales

1.1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicaciéon concreta teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores
técnicos relacionados con su estructura interna, asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo obteniendo
informacién por medio de las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Estandar de aprendizaje
Est.TI-1.1.1.1. Explica cobmo se pueden modificar las propiedades
de los materiales teniendo en cuenta su estructura interna y sus
factores técnicos, realizando ensayos, calculos e interpretando los
resultados obtenidos.

BLOQUE 2: Principios de Maquinas

2.1 Definir y exponer las condiciones nominales de una maquina o instalacion a partir de sus caracteristicas de uso, presentandolas con el
soporte de medios informaticos.

2.2 Describir las partes de motores térmicos, eléctricos y maquinas frigorificas y analizar sus principios de funcionamiento.

2.3 Exponer en publico la composicion de una maquina identificando los elementos fundamentales y explicando la relacidn entre las partes que
los componen.

2.4 Representar graficamente mediante programas de disefo la composicién de una maquina, circuito o sistema tecnolégico concreto.

Estandar de aprendizaje minimo

Explica cdmo se pueden modificar las propiedades de los materiales
teniendo en cuenta su estructura interna y sus factores técnicos,
realizando calculos e interpretando los resultados obtenidos.

Estandar de aprendizaje Criterio de evaluaciéon minimo
Est.TI-1.2.1.1. Dibuja croquis de maquinas utilizando programas
de disefio CAD y explicando la funcién de cada uno de ellos en el

conjunto.

Dibuja croquis de maquinas explicando la funcién de cada uno de ellos
en el conjunto.

Est.TI-11.2.2.1. Calcula rendimientos y parametros caracteristicos
de maquinas térmicas, frigorificas y eléctricas teniendo en cuenta
las energias implicadas en su funcionamiento.

Calcula rendimientos y parametros caracteristicos de maquinas
térmicas, frigorificas y eléctricas teniendo en cuenta las energias
implicadas en su funcionamiento.

Est.TI-11.2.3.1. Define las caracteristicas y funcién de los
elementos de una maquina o sistema tecnolégico, interpretando
planos/esquemas de los mismos.

Define las caracteristicas y funcion de los elementos de una maquina o
sistema tecnoldgico

Est.TI-11.2.4.1. Disefa y analiza mediante bloques genéricos
sistemas de control de maquinas para aplicaciones concretas,
describiendo la funcién de cada bloque y el funcionamiento en
conjunto de la maquina, justificando la tecnologia empleada,
valorando su impacto medioambiental y aplicando las normas de
prevencién de riesgos.

Disefia y analiza mediante bloques genéricos sistemas de control de
maquinas para aplicaciones concretas, describiendo la funcion de cada
blogue y el funcionamiento en conjunto de la maquina valorando su
impacto medioambiental y aplicando las normas de prevencion de
riesgos.
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BLOQUE 3: Regulacion y Control de Sistemas Automaticos

3.1 Analizar y exponer la composicion de un sistema automatico, identificando los elementos de mando, control y potencia y explicando la
relacion entre las partes que los componen.

3.2. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o virtuales, interpretando esquemas e identificando las

sefales de entrada/salida en cada bloque del mismo.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
Est.TI-11.3.1.1. Define las caracteristicas y funcion de los elementos
de un sistema automatico de control interpretando esquemas de

Define las caracteristicas y funcion de los elementos de un sistema
automatico de control interpretando esquemas de los mismos.

los mismos.
Est.TI-11.3.1.2. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto | Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado
y cerrado proponiendo ejemplos razonados de los mismos. proponiendo ejemplos razonados de los mismos.

Est.TI-11.3.2.1. Visualiza y analiza sefales en circuitos automaticos
mediante equipos reales o simulados, verificando la forma de las
mismas.

Visualiza y analiza sefales en circuitos automaticos mediante equipos
reales o simulados

BLOQUE 4: Sistemas Neumaticos y Oleohidraulicos

4.1. Implementar fisicamente circuitos neumaticos y oleohidraulicos a partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas.

4.2 Analizar el funcionamiento de sistemas neumaticos y oleohidraulicos, interpretando y valorando los resultados obtenidos y describiendo al
mismo tiempo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

4.3 Diseiar mediante elementos neumaticos y oleohidraulicos circuitos sencillos de aplicacién con ayuda de programas de disefio asistido.

Estandar de aprendizaje Estandar de aprendizaje minimo
Est.TI-11.4.1.1. Monta fisicamente circuitos simples (neumaticos y
oleohidraulicos) interpretando esquemas y realizando gréficos de
las sefiales en los puntos mas significativos.
Est.TI-I.4.2.1. Analiza y describe las caracteristicas y | Analiza y describe las caracteristicas y funcionamiento de los circuitos
funcionamiento de los circuitos neumaticos y oleohidraulicos | neumaticos y oleohidraulicos calculando los parametros basicos de
calculando los parametros basicos de funcionamiento. funcionamiento.
Est.TI-11.4.3.1. Disefia circuitos neumaticos y oleohidraulicos
apoyandose si es posible en programas de simulacioén, a partir de | Disefa circuitos neuméaticos y oleohidraulicos apoyandose si es posible
especificaciones concretas, aplicando las técnicas de disefio | en programas de simulacion
apropiadas y proponiendo el posible esquema del circuito.
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BLOQUE 5: Sistemas Digitales

5.1. Disenar mediante puertas l6gicas, sencillos automatismos de control aplicando procedimientos de simplificacion de circuitos logicos.

5.2. Analizar el funcionamiento de sistemas légicos secuenciales digitales, describiendo las caracteristicas y aplicaciones de los bloques
constitutivos.

5.3 Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales indicando la relacion de los elementos entre si y visualizando graficamente
mediante el equipo mas apropiado o programas de simulacion.

5.4 Disenar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que los conforman y su respuesta en el tiempo.

5.5 Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico buscando la informacién en internet y describiendo
las principales prestaciones de los mismos.

Estandar de aprendizaje

Criterio de evaluacion minimo

Est.TI-11.5.1.1. Realiza tablas de verdad de sistemas
combinacionales que resuelven problemas técnicos concretos,
identificando las condiciones de entrada y su relacion con las
salidas solicitadas.

Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales que resuelven
problemas técnicos concretos, identificando las condiciones de entrada y
su relacion con las salidas solicitadas.

Est.TI-11.5.1.2. Disefa circuitos logicos combinacionales con
puertas logicas a partir de especificaciones concretas, aplicando
técnicas de simplificacion de funciones y proponiendo el posible
esquema del circuito.

Disefia circuitos l6gicos combinacionales con puertas légicas a partir de
especificaciones concretas, aplicando técnicas de simplificacion de
funciones y proponiendo el posible esquema del circuito.

Est.TI-11.5.1.3. Disena circuitos l6gicos combinacionales con
blogues o circuitos integrados digitales (chips) partiendo de
especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del
circuito.

Disefia circuitos ldgicos combinacionales con bloques o circuitos
integrados digitales (chips) partiendo de especificaciones concretas y
proponiendo el posible esquema del circuito.

Est.TI-11.5.2.1. Explica el funcionamiento de los biestables
indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad asociadas.

Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos
y sus tablas de verdad asociadas

Est.TI-11.5.3.1. Dibuja sefiales o cronogramas de circuitos
secuenciales tipicos (contadores), partiendo de los esquemas de
los mismos y de las caracteristicas de los elementos que los
componen, mediante el analisis de su funcionamiento o utilizando
el software de simulacién adecuado

Dibuja sefiales o cronogramas de circuitos secuenciales tipicos
(contadores

Est.TI-1.5.4.1. Disena circuitos logicos secuenciales sencillos con
biestables a partir de especificaciones concretas, representando
su circuito eléctrico y comprobando su ciclo de funcionamiento.

Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos con biestables a partir de
especificaciones concretas.

Est.TI-1.5.5.1. Identifica los principales elementos (partes) que
componen un microprocesador o un microcontrolador tipo y lo
compara con algun microprocesador comercial.

Identifica los principales elementos
microprocesador o un microcontrolador.

(partes) que componen un
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B1. PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

Los Criterios de Evaluacion y sus especificaciones, los Estandares de Aprendizaje
Evaluables, quedan establecidos como punto de partida para elaborar los Instrumentos de
Evaluacion que permitiran valorar los aprendizajes del alumnado.

Los instrumentos de evaluacién son redactados o elaborados de manera que el alumno
demuestre a través de ellos haber alcanzado los EAE en los que se fundamentan.

No todos los alumnos responden por igual a los distintos procedimientos e instrumentos
de evaluacion. Por ello, se considera oportuno no utilizar un tnico instrumento, como por
ejemplo el examen, para evaluar el desarrollo, la consecuciéon de objetivos y la adquisicion de
competencias clave.

Con el objetivo de determinar las capacidades y conocimientos del alumnado, se realizara
una evaluacién_inicial_coincidiendo con el comienzo de curso. Los resultados obtenidos
tendran unicamente caracter informativo de cada alumno y del grupo. El procedimiento
consistira en una breve prueba para determinar qué grado de desarrollo de las distintas
competencias ha logrado el alumnado en los cursos anteriores.

Los contenidos curriculares de la materia se estructuran y dividen en tres bloques que
corresponden con cada una de las evaluaciones ordinarias. La ordenacion inicial prevista de
dichos contenidos curriculares se especifica en apartado de secuenciacion y temporalizacion de
la materia.

El docente puede estimar oportuno realizar practicas evaluables en el taller o con medios
informaticos relacionadas con determinados contenidos curriculares.

Se procurara concienciar al alumnado en la importancia de la ortografia; se corregiran
faltas en las producciones escritas del alumnado, ante determinadas faltas se mandaran
ejercicios que ayuden a su correccidon como frases o dibujos ortograficos. Se hara reflexionar al
alumno ante problemas graves de expresion.

La atencion a la diversidad sera un aspecto en consideracién en la evaluacion del
alumnado dando respuesta de este modo tanto a aquel alumnado con dificultades de aprendizaje
como al que presenta especiales y buenas aptitudes para la materia. En respuesta a esta
atencion individualizada, se contemplan distintos elementos de evaluacion que permitan la
observacion y verificacion del rendimiento del alumnado:

. Realizacion de ejercicios del cuaderno de tecnologia o del material proporcionado por el
docente (se tendrd en cuenta la puntualidad en la entrega, atencién a las indicaciones
realizadas en clase, correccion de ejercicios, gusto por el orden, toma de notas en clase,
etc.)

e  Pruebas escritas (examenes).

. Preguntas orales y resolucidon de ejercicios de forma individual y colectiva durante las
sesiones lectivas.

. Participacion activa en las dinamicas grupales y en las sesiones lectivas.

. Trabajos individuales o colectivos a realizar fuera del horario lectivo.
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. Ejercicios y practicas que se propongan en el aula de informatica o en el taller.
Los elementos descritos conllevaran una progresividad en la profundidad del tratamiento
de los contenidos de tal modo que se acceda a la adquisicion de los contenidos minimos por
parte de todo el alumnado y permita igualmente el desarrollo individualizado de aquellos alumnos

con especiales aptitudes para la materia.

B2. ALUMNOS CON ASIGNATURA PENDIENTE

Los alumnos que habiendo promocionado a 2° de Tecnologia Industrial tuvieran pendiente
la asignatura Tecnologia Industrial de 1° de Tecnologia Industrial y con vistas a la recuperacion
de la misma, recibiran informacion y material para que, con su realizacion, correccién por parte
del profesor y posterior repaso, puedan superar sus dificultades y corregir los errores cometidos.

El contenido del area pendiente se dividira en tres partes, de las cuales se examinara en
respectivas pruebas escritas. Las fechas exactas se comunicaran con la antelacién suficiente,
no siendo concretadas mas a la espera de elegir fechas que no coincidan con otras actividades.

Se tomaran como referencia los contenidos abordados en el curso anterior. Los criterios
de evaluacion y calificacion de las pruebas escritas seran los indicados en esta programacion.

Sera labor del jefe de departamento el seguimiento, atencion y evaluacién de aquellos
alumnos con la materia pendiente. En el caso de alumnado que haya cursado la materia en
modalidad bilinglie, estas funciones recaeran a su vez en el profesorado especifico del programa

bilingue.

C. CRITERIOS DE CALIFICACION.

Los criterios de calificacion de cada evaluacion y final de materia se describen son los

siguientes.

LA CALIFICACION DE CADA EVALUACION de obtendra de la siguiente forma:
e) El 60% de la calificacion deviene directamente de la prueba o pruebas tedricas o

practicas realizadas en el periodo evaluable (trimestre). Con una calificacion inferior a
3,75 puntos en la media de las pruebas incluidas en este apartado, la calificacion de la
evaluacion sera de Insuficiente independientemente de los otros datos recogidos.

f) ElI40% de la calificacion se obtiene de la evaluaciéon de las producciones realizadas por
el alumnado (trabajos individuales y colectivos), practicas en la sala de informatica,
realizacion de tareas y deberes, actividades y dinamicas realizadas en las sesiones
lectivas. Dado el caracter heterogéneo de contenidos curriculares, actividades a
realizar y espacios a usar durante el cuso académico, el docente ponderara esta
fraccion de calificacion en funcion de lo desarrollado en cada una de las distintas
evaluaciones.

g) En las pruebas escritas (examenes) se podra bajar 0,1 punto por cada falta ortografica

hasta un maximo de 1 punto. El docente podra estimar oportuna la recuperacion de
7
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dicha fraccién de nota mediante la realizacidn (en los dos dias posteriores de la prueba)
de ejercicios ortograficos alusivos a cada una de las faltas sefaladas.
h) En cada evaluacion, la asignatura se considera aprobada/superada si la calificacion

resultante de los apartados anteriores es igual o superior a 5.

LA CALIFICACION FINAL DE LA MATERIA se obtendra de |a siguiente forma:

g) EIl valor numérico de la calificacion final sera el resultado de realizar la media
aritmética de la calificacion (con decimales) obtenida en cada una de las tres
evaluaciones.

h) Para poder realizar la media aritmética de las tres evaluaciones ordinarias sera
condicion indispensable que todas y cada una de ellas cuenten como minimo con una
calificacién igual o superior a 4.

i) La asignatura se considera aprobada/superada con una calificacién final igual o
superior a 5. De acuerdo con el epigrafe anterior (b) de este apartado, si la media
aritmética de las tres evaluaciones resultase igual o superior a 5 pero una o varias de
dichas evaluaciones tuvieran una calificacién inferior a 4, la materia tendria caracter
de suspensa o no superada con una calificacion final de 4.

j) De manera previa a la evaluacion final, todo aquel alumno/a con una o varias
evaluaciones suspensas podra realizar una prueba extraordinaria de recuperacion
por cada una de dichas evaluaciones no superadas y que versara sobre los
contenidos especificos de las mismas. Nuevamente, el resultado de estas pruebas
extraordinarias podra ser tenido en cuenta para la calificacion media final de la
asignatura si su puntuaciéon es igual o superior a 4 puntos. Para estas pruebas
extraordinarias, se mantiene el criterio de correccion ortografica establecido en el
epigrafe c) del apartado anterior “Calificacion de cada Evaluacion”.

k) Aquellos alumnos que alcancen 12 faltas sin justificar en la materia a lo largo del
curso, estableciendo como criterio adicional que dos retrasos hacen una falta,
perderan el derecho a realizar las pruebas de recuperacion establecidas en el epigrafe
anterior (c)

I) El alumno/a que, tras la Evaluaciéon Final, mantenga en la materia la calificacién de
suspensa, podra realizar una prueba extraordinaria conducente a superar la
asignatura. Dicha prueba extraordinaria abarcara todos los contenidos curriculares
tratados a lo largo del curso. El nivel de los contenidos (minimos o generales) asi
como la ubicacién en el calendario de dicha prueba extraordinaria se supedita a la
normativa vigente o, en su defecto, a las o6rdenes que establezca la autoridad

competente a lo largo del presente curso.
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D. CONTENIDOS MINIMOS

El alumno debera saber realizar las acciones indicadas en los distintos bloques de contenidos.
BLOQUE 1: Materiales

Explica como se pueden modificar las propiedades de los materiales teniendo en cuenta su
estructura interna y sus factores técnicos, realizando célculos e interpretando los resultados

obtenidos.

BLOQUE 2: Introduccion a la Ciencia de los Materiales

Dibuja croquis de maquinas explicando la funcién de cada uno de ellos en el conjunto.

Calcula rendimientos y parametros caracteristicos de maquinas térmicas, frigorificas y eléctricas
teniendo en cuenta las energias implicadas en su funcionamiento.

Define las caracteristicas y funcién de los elementos de una maquina o sistema tecnolégico
Disefia y analiza mediante bloques genéricos sistemas de control de maquinas para aplicaciones
concretas, describiendo la funcién de cada bloque y el funcionamiento en conjunto de la maquina

valorando su impacto medioambiental y aplicando las normas de prevencién de riesgos.

BLOQUE 3. Maquinas y Sistemas

Define las caracteristicas y funcién de los elementos de un sistema automatico de control
interpretando esquemas de los mismos. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y
cerrado proponiendo ejemplos razonados de los mismos. Visualiza y analiza sefiales en circuitos
automaticos mediante equipos reales o simulados

BLOQUE 4. Procedimientos de Fabricacién

Analiza y describe las caracteristicas y funcionamiento de los circuitos neumaticos y
oleohidraulicos calculando los parametros basicos de funcionamiento.

Disefia circuitos neumaticos y oleohidraulicos apoyandose si es posible en programas de

simulacion.

BLOQUE 5. Recursos Energéticos

Realiza tablas de verdad de sistemas combinacionales que resuelven problemas técnicos
concretos, identificando las condiciones de entrada y su relacién con las salidas solicitadas.
Disefia circuitos logicos combinacionales con puertas logicas a partir de especificaciones
concretas, aplicando técnicas de simplificacion de funciones y proponiendo el posible esquema
del circuito. Disefa circuitos l6gicos combinacionales con bloques o circuitos integrados digitales
(chips) partiendo de especificaciones concretas y proponiendo el posible esquema del circuito.
Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentes tipos y sus tablas de verdad
asociadas. Dibuja sefiales o cronogramas de circuitos secuenciales tipicos (contadores). Disefia
circuitos logicos secuenciales sencillos con biestables a partir de especificaciones concretas.
Identifica los principales elementos (partes) que componen un microprocesador o un

microcontrolador.
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E. COMPLEMENTACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos de esta materia integrados en los diferentes bloques no pueden entenderse
separadamente, por lo que esta organizaciéon no supone una forma de abordar los contenidos en
el aula, sino una estructura que ayuda a la compresién del conjunto de conocimientos que se

pretende a lo largo de la etapa.

BLOQUE 1: Materiales

Estructura interna y propiedades de los materiales. Técnicas de modificacion de las
propiedades. Aleaciones. Diagramas de equilibrio.

Procedimientos de ensayo y medida de materiales. Ensayos de composicion. Analisis térmicos.
Ensayos de propiedades mecanicas: traccion, compresion, resiliencia, dureza y fatiga. Ensayos
tecnoldgicos.

Tratamientos térmicos de los aceros. Normalizado y recocido. Temple. Revenido. Tratamientos
termoquimicos.

Oxidacion y corrosion. Efectos y causas. Medidas de proteccion.

Recopilacion de informacién sobre las caracteristicas de distintos materiales a través de
catalogos, publicaciones, Internet o visitas a instalaciones industriales y de produccién.
Resolucién de ejercicios de aleaciones de distinta solubilidad, utilizando los diagramas de
equilibrio, sacando conclusiones de los procesos e indicando sus aplicaciones.

Manipulaciéon de diversos materiales y deduccion de sus propiedades. Resolucion de ejercicios

tedricos y practicos.

BLOQUE 2: Principios de madquinas

Conceptos fundamentales. Energia util. Potencia de una maquina. Par motor. Pérdidas.
Rendimiento.

Principios de termodinamica. Transformaciones y ciclos termodinamicos.

Motores térmicos. Clasificacion. Motores alternativos y rotativos. Aplicaciones.

Circuito frigorifico y bomba de calor. Principios de funcionamiento. Elementos. Aplicaciones.
Motores de corriente continua. Motor elemental. Reaccion de inducido. Fuerza
contraelectromotriz. Tipos de motores. Caracteristicas y aplicaciones.

Interpretacion de esquemas e instalaciones de motores térmicos y eléctricos y utilizacién de los
mismos.

Busqueda de informacién sobre las caracteristicas técnicas de motores térmicos y eléctricos a
través de catalogos e Internet.

Resolucion de ejercicios y problemas en los que se manejen y apliquen los conceptos sobre
maquinas térmicas y eléctricas. Prevencion de riesgos potenciales derivados del uso y manejo
de las maquinas térmicas y eléctricas.

Influencia de las maquinas térmicas y eléctricas en el impacto medioambiental y en el

desarrollo industrial y social, adoptando medidas de ahorro y eficiencia energética.
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BLOQUE 3: Requlacién y control de sistemas automadticos

Introduccion a los sistemas automaticos. Definicidon y conceptos. Estado actual de la técnica y
su evolucion. Clasificacion de los sistemas automaticos.

Estructura de un sistema automatico: entrada, proceso, salida. Sistemas de control en lazo
abierto y cerrado: concepto de realimentacién. Representacion. Funcién de transferencia de un
sistema: reglas de simplificacion. Estabilidad.

Tipos de control. Tipos de sefiales: analdgicas, digitales, conversores A/D y D/A. Tipos de
control: analégico, logico, hibrido, con ordenador.

Componentes de un sistema de control. Transductores y captadores: posicion, velocidad,
presion, temperatura. Comparadores. Actuadores.

Describir, interpretar y esquematizar sistemas y circuitos de control.

Resolucién explicada y razonada de cuestiones, ejercicios tedricos y practicos de sistemas de
control, utilizando conceptos y recursos matematicos para la simplificacién, célculo de la

funcién de transferencia y criterios de estabilidad.

BLOQUE 4: Sistemas neumadticos y oleohidraulicos

Conceptos basicos sobre fluidos. Técnicas de produccion, conduccién y depuracion de fluidos.
Bombas y compresores de aire. Caudal, pérdida de carga.

Elementos de accionamiento, regulacién y control: actuadores neumaticos, valvulas de control,
distribuidores. Regulacion de velocidad y presion. Simbologia neumatica.

Sistemas electroneumaticos. Representacion, interpretacion de esquemas y circuitos
caracteristicos de aplicacion.

Introduccion a los sistemas oleohidraulicos. Simbologia hidraulica. Aplicaciones.

Interpretacion y realizacion de esquemas de montaje, identificando los distintos elementos
neumaticos o hidraulicos y describiendo la funcién que realiza cada uno.

Representacion y simulacion de circuitos neumaticos e hidraulicos utilizando programas
informaticos.

Disefio de circuitos neumaticos o hidraulicos caracteristicos, teniendo en cuenta las normas y
protocolos de seguridad.

Resolucién de cuestiones y ejercicios de circuitos neumaticos o hidraulicos, identificando la
eleccion y funcionamiento de sus elementos en circuitos sencillos.

Impacto que sobre el medio ambiente producen los residuos que se generan en los procesos

oleohidraulicos y los tratamientos para reducir sus consecuencias.

BLOQUE 5: Sistemas digitales
Control analdgico de sistemas. Introduccién a los sistemas digitales.
Puertas légicas: OR, NOR, AND, NAND, NOT, OR exclusiva y NOR exclusiva.Algebra de

Boole. Procedimientos de simplificacion de circuitos I6gicos. Aplicacion al control del

funcionamiento de un dispositivo.
Circuitos secuenciales. Elementos. Diagrama de fases. Aplicacion al control de un dispositivo
de secuencia fija.
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Control programado. Programacion rigida y flexible. Introduccion al microprocesador y al
automata programable. Aplicacion al control programado de un mecanismo.

El ordenador como dispositivo de control. Ejemplo de simulacién por ordenador. Manejo de
programas sencillos de control programado. Robética: conceptos y aplicaciones.

Resolucién de ejercicios sobre representacion de funciones logicas, simplificacion y esquemas
a través de las distintas tecnologias.

Manejo de bibliografia, catalogos y distintas informaciones de algunos elementos
caracteristicos.

Disefio, montaje y simulacién de circuitos combinacionales y secuenciales sencillos, utilizando
entrenadores y software apropiado.

Ventajas e inconvenientes de una solucién con légica cableada frente a otra programada,

recogiendo aspectos econémicos, versatilidad, etc.
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F. CARACTERISTICAS DE LA EVALUACION INICIAL Y
CONSECUENCIAS DE SUS RESULTADOS

El curso de 2° de Bachillerato de Tecnologia Industrial se compone por alumnos del propio
centro que han promocionado desde 1° de Bachillerato, y alumnos que eventualmente provienen de
otros centros. El colectivo se compone de alumnos con interés en cursar grados universitarios en el
ambito de las ingenierias o arquitectura, asi como alumnos con interés en realizar grados superiores
de formacion profesional en el ambito tecnolégico y, finalmente, alumnos con interés general en la
tecnologia; la evaluacion inicial en este caso pretende conocer las capacidades y actitudes del
alumnado, ademas de los conceptos que recuerda del curso anterior.

Se hace un cuestionario sobre los minimos de los cursos anteriores, ademas, se pretende
saber si tiene ordenador e impresora en su casa, si le gusta trabajar en equipo, si tiene curiosidad por
cuestiones relacionadas con la tecnologia.

Nos interesa también su visualizacién espacial y su capacidad de prevision de tareas
ordenadas y organizacion.

Ademas de estas actividades, los primeros dias se presta especial atencién a su actitud en el
aula, escucha, toma de notas, realizacién de ejercicios de forma auténoma, interés, participa, etc.

El resultado de la evaluacidn inicial no tiene influencia a efectos de calificacion de evaluacion
en curso o final.

El resultado de la evaluacion inicial nos da informacién en dos planos en los que después
podemos actuar:

11. Como grupo: si en un grupo se detecta algun problema muy acusado o generalizado
podemos establecer y modificar las actividades y metodologia en aras de mejorar ese
aspecto, rellenar esa laguna, etc.

12.  Individualmente podemos detectar determinadas problematicas a las que podemos acudir

segun se menciona en el apartado de atencion a la diversidad.

G. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Las tareas que genera el proceso de resolucion de problemas pueden graduarse de tal forma
que se puedan atender la diversidad de intereses, motivaciones y capacidades que, por lo general,
coexisten en las aulas de la Educacién Obligatoria, de tal modo que todo el alumnado experimente un
crecimiento efectivo, un desarrollo real de sus capacidades.

El nivel de 2° Bachillerato de Tecnologia Industrial no hay alumnado con necesidades
especificas de aprendizaje.

Los resultados de las evaluaciones iniciales, asi como la observacion progresiva en el inicio
de curso permitiran calibrar con mas precision las medidas a adoptar en cada caso particular.

Se trabajaran estas adaptaciones de forma paralela a la evolucién del aula, mediante algunos

materiales adaptados que permitan al alumno reforzar esos contenidos minimos; en algunos
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momentos se diversificaran los materiales en el aula y el profesor se ira adaptando y resolviendo las
dudas de cada uno. Esto se puede hacer especialmente en los momentos en que los alumnos realizan
trabajo personal.

En el aula podemos encontrar alumnos también especialmente motivados por algunos temas
o contenidos, en la medida de lo posible también en estos momentos de trabajo personal se les puede
motivar con actividades de nivel superior o simplemente mas elaboradas en las que se relaciona esos
contenidos con noticias de actualidad.

Para motivar a todos los alumnos se procura poner en valor todas las intervenciones positivas
que se realicen en el aula, utilizandolas como ejemplo para una exposicion posterior o dando una
pequefa explicacion al grupo respecto a lo que el alumno ha mencionado reforzando asi el interés de
su intervencion, etc. Esto se hara especialmente si la intervencion viene de parte de alumnos poco
valorados por el grupo o con baja autoestima.

En términos generales la actuacion del departamento es la siguiente:

Entre las medidas de atencion a la diversidad que implican adaptaciones no significativas se
destacan: el reparto de tareas, graduacion de la dificultad de tareas, guiar el proceso de solucion, etc.

En el caso de que existan alumnos y alumnas con necesidades educativas especificas (fisicas,
psiquicas o sensoriales) sera necesario realizar adaptaciones curriculares que podrian ser
significativas. Estos alumnos deben tener un informe psicopedagdgico en los que aparezcan
propuestas curriculares con el asesoramiento del Departamento de Orientacion.

En el caso de alumnado con desconocimiento del castellano, en funcion de la evaluacion
inicial que se realizaria, se desarrollaran adaptaciones curriculares que iran desde no significativas
(por ejemplo, entregarles un glosario de términos especificos de la materia al inicio de cada U.D) a
significativas.

Puede existir ademas alumnado con sobredotacion intelectual para los cuales se preparara
una bateria de actividades encaminadas a una adaptacion curricular horizontal (profundizacion de

contenidos) o vertical (ampliaciéon de contenidos).

H. CONCRECIONES METODOLOGICAS

En el presente curso el nivel de 2° Bachillerato cuenta con un unico grupo.

La metodologia a seguir sera fundamentalmente activa; por tanto, se programaran unas clases
en las que predomine la actividad de los alumnos por encima de la propia actividad (profesor), que ira
aportando contenidos conceptuales de una manera secuencial, tratando de ajustarse a las
necesidades de los alumnos.

No sdlo se trata de ensefar contenidos del area, sino también de educar mediante y para la
tecnologia. Nuestra presencia en los grupos de trabajo debe centrarse en motivar eficazmente,
planteando cuestiones que colaboren al refuerzo y adquisicion de habitos de trabajo, ofreciendo

recursos y colaborando como un miembro mas que participa de sus preocupaciones para encontrarlas.
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Si en el transcurso de la clase se observa que uno o varios grupos no resuelven determinado
problema, se introducira la informacion precisa indicando diversas posibilidades, pero no se resolvera
el problema.

La introduccién de nuevos contenidos se hara a lo largo del desarrollo de la unidad de tal forma
que, cuando dicha informacién le sirva para resolver un problema determinado, el alumno lo
interiorizara en toda su extension.

La interiorizacion de algunos de los problemas de tipo técnico u otros que se puedan plantear
no se puede forzar, ya que son fases que se conseguiran con el tiempo. Cada vez que nos adelantemos
al alumnado en la resolucion de problemas le estamos quitando inconscientemente su capacidad de
descubrir. Ademas, si le presentamos una solucion como valida, el alumnado tendera a dogmatizarla
sin molestarse en buscar nuevas soluciones ni cuestionarse la validez de lo aportado.

Por esta razén, es necesario que cuando se presenten operadores, herramientas, modelos u
otros recursos con el fin de aportar unas técnicas que ofrezcan distintas alternativas, dejando siempre
al alumnado la opcion y dificultad de elegir, ya que tiende a imitar en un primer momento. Deberemos
dejar que experimente con diversas posibilidades hasta llegar a encontrar, descubrir o crear las suyas
propias.

Hay que insistir en que todo lo descubierto a lo largo de la unidad quede reflejado en los informes
de Tecnologia; en ellos tendran cabida también los distintos disefios, dibujos-discusion, dibujos-ideas
y otras cosas que estimen oportunas.

El departamento hace notar que los contenidos de caracter informatico se iran aprendiendo a la
par que otros de la materia de manera que el alumno interiorice y vea los programas informaticos como
una de herramienta de trabajo (al igual que un lapiz, papel, escuadra, calculadora, taladro, etc.) y no
lo entienda como un contenido deslazado y aislado en si mismo. Aprendera a usar unas herramientas
informaticas de trabajo que le permitiran estudiar y aplicar la tecnologia de otra manera, pero que
también le pueden servir al alumno, una vez conocidas, para usarlas en otros campos que el considere

de interés.
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I. SECUENCIACION DE LOS CONTENIDOS

Los contenidos se van a distribuir en tres Bloques que coincidiran aproximadamente con los tres
trimestres del curso.
Primer trimestre:
Sistemas Neumaticos y Oleohidraulicos.
Principios de maquinas.
Segundo trimestre:
Principios de maquinas. (Continuacion).
Regulacién y Control de Sistemas Automaticos.
Tercer trimestre:
Sistemas digitales
Materiales.
De manera transversal durante y a lo largo del curso y en la sala de Informatica se realizaran
sesiones que impliquen la utilizacion de herramientas de ofimatica. Igualmente, y coincidiendo con los

bloques de contenidos respectivos se utilizara software y simuladores especificos.

J. MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

El alumnado de recibira material en forma de fichas, apuntes, ejercicios, problemas, practicas etc.
elaborado por los docentes conformando un libro-cuaderno personal que los alumnos usaran como
base para trabajar y estudiar. Ademas, podran contar con el libro de referencia Tecnologias Industrial
2°Bach Ed. Donostiarra. ISBN: 9788470635823

Coincidiendo con los bloques de contenidos respectivos se utilizara software y simuladores

especificos.

K. COMPETENCIA LINGUISTICA

En el desarrollo de las clases de Tecnologias, para mejorar la comprension y la expresion de
nuestros alumnos y de acuerdo al Proyecto Linguistico de Centro y la consecucion de sus objetivos,
podemos hacer que:

Lean en voz alta, de vez en cuando; indicarles lo que deben subrayar en algunos casos o hacer
que ellos subrayen y después comentar las motivaciones de su subrayado; hacer conjuntamente
esquemas y mapas conceptuales e invitarles a hacerlos en su estudio personal; trabajar la elaboracion
de resumenes; aclarar los términos especificos de mi materia en el diccionario; hacer un glosario con
el vocabulario especifico.

Se trabajan comentarios de texto (usando textos mixtos con informacién escrita, grafica e
imagenes) en los que el alumno debe leer, reflexionar y responder a tres tipos de preguntas:

v" Preguntas cuya respuesta puede encontrar de forma directa en el texto
v" Preguntas cuya respuesta debe elaborarse relacionando diferentes informaciones aparecidas
en el texto en lugares diferentes.
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v Preguntas cuya respuesta requiere relacionar informacion aparecida en el texto con
conocimientos propios del alumno, ya sea de su experiencia personal o de lo que ha aprendido
anteriormente en la materia.

Ademas de trabajar con los textos del manual o libro de texto de podra trabajar con
documentacién de revistas o prensa general; trabajar con enciclopedias y diccionarios; trabajar
con monografias afines a la materia; trabajar con el ordenador (busqueda de informacion en
Internet).

Los alumnos deberan saber interpretar esquemas, graficos, tablas y cuadros; redactar
trabajos y proyectos; redactar trabajos utilizando medios informaticos; preparar presentaciones
para exponerlas. En todos estos trabajos hara especial hincapié en la correcta expresion y
comprension de todo lo que se expone (no vale, bajo ningun concepto, copiar y pegar sin leer).
Por otra parte, se puede preguntar en clase o pedir a los alumnos que expongan sus trabajos
oralmente, e insistir en la mejora y la importancia de la expresion.

Se les exigira a los alumnos que los trabajos escritos cumplan con los siguientes requisitos:

e Llevara titulo, nombre de los autores y curso.

e Indice

e Paginacion.

e Limpieza (Con margenes, sin tachones, en caso de estar realizado con ordenador se
usara un interlineado de 1,5)

e Estructura clara (Titulos de igual importancia iguales, mas grandes o vistosos que los
subtitulos o subapartados)

o Mantener el tipo de letra a lo largo del trabajo, buscando sensacién de uniformidad,

aunque el trabajo este hecho por varias personas.

L. TRATAMIENTO DE LOS ELEMENTOS TRANSVERSALES

Para mantener la actitud positiva y de trabajo en el alumno se realizaran actividades individuales,
que le sirvan de reflexién y estudio y actividades en equipo de trabajo y de grupo de aula que serviran
para realzar la educacién civica y constitucional.

Actividades en equipo de trabajo; tendran que llegar a acuerdos en torno a la distribucion de tareas,
lectura y seleccidon de documentacion, su aplicacion y ejecucién del proyecto o la elaboracion de
materiales.

Actividades de grupo de aula: coloquio y debate, en ponencias, sugerencias, y asi contribuir a
crear clima de trabajo y aprendizaje.

La materia de Tecnologia tiene una estrecha relacion con algunos de los contenidos que nuestra
sociedad demanda, tales como la comunicacion audiovisual, las Tecnologias de la informacion y la
comunicacion, o el emprendimiento.

Durante este curso los alumnos valoraran la importancia del uso de las nuevas tecnologias en el
desarrollo tecnoldgico y en el mundo empresarial. De la misma manera utilizaran de forma habitual el
ordenador para buscar la informacion que se les indique y que después deberan presentar a sus

compafieros de forma oral o bien presentaran un trabajo cambiando el formato de dicha informacion,

17
Programaciéon TECNOLOGIA INDUSTRIAL | 2°Bachillerato - IES SOBRARBE (Ainsa)



de esta forma se les obliga a procesarla y a utilizar diferentes programas informaticos de los que han
estudiado en la ESO.

Ademas, usaran en temas especificos diferentes programas de disefo y simulacién (QCAD, focus,

cocodrile, fluisdim, etc).

En el instituto se puede disponer de un aula de informatica una hora semanal, y ademas podemos

usar ordenadores portatiles y un canén.

Dado su caracter polivalente y de apertura al medio, puede y debe favorecer la resolucion de

problemas practicos, el acercamiento entre los jovenes sin diferenciacion de sexo, la busqueda de

soluciones limpias que no perjudiquen al medio ambiente y el desarrollo de actitudes y valores de

solidaridad.

Entre los mencionados contenidos que se abordan a través de la Tecnologia, cabe citar,
ademas:

Trabajar la importancia de adoptar actitudes de ahorro energético en los procesos
tecnoldgicos.

Estimar los costes econémicos y sociales de los procesos productivos.

Analizar las consecuencias derivadas del desarrollo tecnolégico en la organizacion social y
familiar.

Analizar las condiciones en que un objeto, mecanismo o sistema técnico desempefa su
funcion para comprender la mejor forma de usarlo.

Conocer o aplicar la reglamentacion oficial y las normas de mantenimiento, seguridad e higiene
en la manipulacién de objetos y sistemas técnicos.

Valorar el coste de un objeto técnico en relacion con la funcién que va a realizar.

Conocer la existencia de los derechos del consumidor.

Conocer y aplicar las normas de seguridad e higiene en el uso de materiales y herramientas.
Reconocer los riesgos implicitos en el uso de maquinas y materiales técnicos.

Lograr un ambiente de trabajo ordenado, sano y agradable que ayuden a generar actitudes y
comportamientos que favorezcan la educacion del alumno.

Valorar el impacto ambiental y social producido por la explotacién, transformacion y desecho
de objetos y materiales.

Proponer soluciones alternativas que minimicen o atenuden el impacto medioambiental del
desarrollo tecnoldgico.

Trabajar de forma cooperativa en el grupo, apoyando a los comparieros que mas lo necesitan.
Aceptar las ideas, aportaciones y soluciones de los demas con espiritu tolerante y de
cooperacion.

Adoptar una actitud critica y constructiva hacia las aportaciones y los riesgos de la actividad
tecnoldgica en el entorno personal y social.

Razonar y sacar conclusiones acerca de las implicaciones y consecuencias del desarrollo

tecnoldgico, tanto en el terreno bélico, como en su aplicacion civil.
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M. ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES

En el momento de redaccion de la presente programacion no es posible concretar con certeza
las actividades extraescolares a realizar durante el curso. En cualquier caso, las planificaciones de
actividades extraescolares se condicionan a la organizacién general de las actividades extraescolares
de centro. Las determinaciones en este aspecto se adoptaran durante el curso en funcion del

departamento de extraescolares y la aceptacion de las empresas y organismos consultados.

N. REVISION, EVALUACION Y MODIFICACION DE ESTA
PROGRAMACION DIDACTICA

En las reuniones de departamento se ira haciendo un seguimiento de la programacion, iremos
coordinando las actividades para los diferentes grupos y adaptaremos esta programacion a los
diferentes grupos, en principio seran adaptaciones metodolégicas o de temporalizacion.

Se acordaran y concretaran los instrumentos de evaluacion especificos para cada una de las
evaluaciones que van a depender de la evolucion de la materia y de las actividades efectivamente
realizadas.

Al final de cada unidad didactica se hara una reflexiéon acerca de la misma (actividades
realizadas, motivacion del alumnado, resultados, etc.), a partir de esta reflexion se propondran cambios

si se considera necesario, para su aplicacién en el proximo curso
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